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Hace ya muchos afios que la “Tecnologia Educativa” formaba parte del curriculum de los
estudiantes de Pedagogia. Hace pocos una nueva materia fue introducida en los estudios de
formacion del profesorado: Nuevas Tecnologias. La expresidon “Nuevas tecnologias” supuso una
lamentable y, a la vez, afortunada eleccién, una eleccidn que marca las caracteristicas de
asignatura y su funcién en el contexto del plan de estudios. Pero, écdmo enfocarla? Sufriendo
un numero claramente insuficiente de créditos en algunas instituciones, halagada, deseada,
envidiada... con un numero creciente de novios, muchos de ellos antiguos detractores. Este
articulo trata de ofrecer un modelo que responda a las necesidades sociales y al tiempo ofrezca
una coherencia y solidez académica.

1. Comenzando por el titulo de la asignatura.

La asignatura se refiere a las “Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién” en la
Educaciéon. La expresién “nuevas” ha sido ampliamente criticada. Sin embargo nos aporta una
idea clave: esta asignatura no se refiere al uso de las tecnologias” ordinarias” en la ensefianza,
por ejemplo, no se refiere ala pizarra o al retroproyector puesto que estos medios deben ser
integrad osen las didacticas especiales. Pero tampoco se refieren estrictamente al video o al
ordenador. La expresiéon “nuevas” claramente descarta las tecnologias ordinarias, es decir,
aquellas que ya estan introducidas en la escuela. En cambio, esta asignatura permite a los
alumnos acercarse a aquellas tecnologias que, por su novedad, no han sido todavia asimiladas
por los profesores de didactica.

Dicho de otra manera, el profesor de didactica de las matematicas explicard como utilizar un
medio, incluido Internet (entendido como medio didactico) en el drea de matematicas. Por otro
lado, el conocimiento basico de Internet, por ejemplo, como enviar mensajes de correo
electrdénico, es un conocimiento instrumental basico, similar a la capacidad de escribir utilizando
un procesador de textos, y los alumnos deberian aportarlo al comenzar los estudios. Pero
mientras esta situacidn no se ha normalizado, también la materia “Nuevas Tecnologias”
permitird aproximarnos a esos medios.

Si aceptamos lo anterior nos encontramos con algunas consecuencias interesantes. Los
contenidos de la materia son cambiantes tanto en el tiempo como en el espacio: en una
determinada universidad la tutoria electrénica es un contenido mientras que en otras ya no lo
es. Y los profesores de esta materia deben estar continuamente actualizdndose, pero deben
también estar atentos a como evoluciona el conocimiento tecnolégico social para adaptarse a las
nuevas necesidades. Por ejemplo, es impresentable que a un alumno” le ensefien” como enviar
mensajes de correo electrénico o como navegar por la Web en 4 6 5 materias a lo largo de la
carrera, repitiendo exactamente lo mismo. Navegar por la Web es un conocimiento “nuevo”
durante un tiempo, pero cuando las diferentes didacticas necesitan recurrir a él, entonces el
plan de estudios debe considerar como asegurar el conocimiento instrumental del medio para
permitir que la didactica de las Ciencias Sociales trabaje sobre la especifica aplicaciéon en su
contexto curricular propio, y que la materia de “Nuevas Tecnologias” pueda trabajar sobre
nuevos contenidos “no estandarizados o usuales” como videoconferencia por Internet,
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distribucién de audio/video por Internet, produccién de documentos multimedia si fuese el caso,
mantenimiento de espacios virtuales, y un muy largo etcétera de contenidos que los futuros
maestros encontrardan dentro de 2 6 5 afios y que no son tratados en absoluto en la
Universidad.

“Pero mis alumnos no saben siquiera utilizar el ordenador para escribir un texto”.Bien, si ése es
el caso, ése sera el contenido a trabajar... por ahora. No voy a extenderme aqui en este tema
como en el consiguiente” pero no tenemos ordenadores para todos los alumnos” pues nos
desviariamos del objeto de este articulo.

Para mi existe sin embargo una expresién poco apropiada en el titulo de la asignatura:
“Tecnologias de la Informacion y la comunicacién”. Si lo analizamos despacio encontraremos
que realmente las tecnologias que se trabajan en la escuela son bdsicamente tecnologias de la
comunicacién. Y es porque los ordenadores en sus dos grandes lineas de expansién actuales,
multimedia e Internet, se han convertido de “Tecnologias de la Informacion” en” tecnologias de
la Comunicacién” (Hodges y Sasnett, 1993). En otro sitio he comentado este cambio, cambio
que ya a mediados de los noventa estaban detectando algunos colegas americanos. El resultado
es que hoy se habla mdas de “Medios” referidos a “medios de comunicaciéon”. Algunos de los
programas mas interesantes en Norteamérica utilizan precisamente la expresiéon “NewMedia”.

El cambio de “Tecnologia” a “Medio” se ve hoy reforzado por la actitud de varias universidades
nacionales y extranjeras a introducir estudios relacionados con la Comunicaciéon Audiovisual en
el dmbito de las Ciencias de la Educacion.

Y ese cambio resulta muy rentable desde el punto de vista de la materia. Trabajar sobre los
medios de comunicacién nos permite concebir la asignatura en términos de “apropiacién del
medio como objeto de formacién”. Esta va a ser una idea clave en el disefio alternativo que se
presenta en este articulo.

Pero tiene todavia algunas ventajas adicionales. El trabajo sobre las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién ha llevado a una lamentable division en el mundo académico de
nuestro pais. Algunos profesores que aportaban un amplio dominio practico del medio han sido
tildados de “artefactuales”, una elegante palabra para tratar de desacreditar y que pretende
afirmar que dichos profesores s6lo saben manejar artefactos (con expresiones mds o menos
matizadas o sutiles). Otros profesores han sido acusados de tedricos ignorantes y “pseudo-
criticos”, en general refiriéndose a su impericia, supuesta o real, en el manejo de los equipos. Es
una lastima ver esta separacion pero a estas alturas de la vida no me siento especialmente
interesado por estas batallas. Por mi parte me limito a presentar esta aproximacion a los medios
de comunicacién como una tercera via que nos permite profundizar en las “virtualidades
pedagdgicas” (no me gusta la expresion pero es un pequefio homenaje a los antiguos) de un
medio, en el estudio de la insercién curricular del medio, en las caracteristicas comunicativas del
medio y de los procesos en los que se introduce, etc.

Hace veinte afios leia a McLuhan. Curiosamente, me seducia tanto como Postman (en ambos
casos, sus ideas, claro). Siempre he pensado que son dos aproximaciones complementarias que
tratadas como tales enriquecen nuestra comprensién de la sociedad de hoy y, por tanto,
también de los procesos educativos tal y como se estdn desarrollando. Por eso me molesta
profundamente cuando alguien que ni siquiera ha leido las obras (dificiles de leer, lo reconozco)
critica expresiones como “El Medio es el Mensaje”. Sin embargo esa expresiéon (McLuhan, 1967,
1972) muestra seguir teniendo una actualidad rabiosa: en el primer semestre de 1998 esa frase
desatdé una viva discusidn en una importante lista de Internet dedicada a la Ensefanza a
Distancia (DEOS-L). El punto que me gusta resaltar de esta frasees el hecho constatado por
McLuhan y por muchos otros de que “el medio condiciona el tipo de mensajes que puede
transmitir”. Si después analizamos obras criticas con la televisién como el libro de Mander
(Mander, 1981) u otros autores encontramos referencia a la” incapacidad” de la televisiéon para
transmitir ciertos mensajes.
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En otra linea, mas cercana a una interpretacion psicologista, los trabajos de Salomon, replicados
en Sevilla por Julio Cabero, nos habla de las expectativas ante el medio y de cémo estas
expectativas determinan el “esfuerzo mental invertido” al que relaciona con la autoeficacia
percibida y la percepcién del medio (Cabero, 1993, Salomon y Perkins, 1989)). Pero éno es eso
algo muy parecido a decir que el medio estd condicionado el tipo de mensajes didacticos que
podemos transmitir? Adicionalmente tengo que decir que McLuhan estd jugando con el humor
ya que la frase es modificada hacia "The Medium is the Massage" (el medio es el masaje),
sentido en el que trata su comparacién entre materiales impresos y televisién. Pero todavia mas
divertido y sugerente es el tercer juego “The Medium IS the MASS AGE” (el medio es la época
de las masas).

No hay que decir que en ese contexto el estudio de los medios y, en especial, de los nuevos
medios “de comunicaciéon” se convierte en un elemento troncal de la formacién de los futuros
maestros. Creo que desde esa perspectiva la asignatura adquiere un” sonido” mucho mas
convincente que como la mera aplicacién de medios didacticos, por muy novedosos que sean.

Tras una reflexién sobre el contenido de la materia, vamos a reflexionar sobre la concepcién
metodoldgica. Para ello repasemos antes los modelos tradicionales.

2. El modelo tradicional de ensefianza en la universidad

El planteamiento metodolégico tradicionalmente aplicado a la asignatura “Tecnologia Educativa”
(en Pedagogia) y que ha sido trasladado a “Nuevas Tecnologias” en los planes de formacién de
profesorado presenta una seria de caracteristicas y funciona sobre unos modelos (ipracticos!)
gue vamos a comentar a continuacién.

El aspecto mds notable y que los nuevos planes de estudio consolidan es una divisién entre
Teoria y Practica. Los contenidos correspondientes a la parte tedrica varian enormemente segin
el profesor, pero la division es ampliamente aceptada, cuanto menos a nivel prdctico. Sin
embargo este es uno de los primeros aspectos que no resiste a una concepcién basada en la
“apropiacién del medio”, apropiacion que implica que la reflexién tedrica y el uso del medio se
interrelacionan fuertemente en un proceso Unico decomprension, interpretaciéon y construccion
de mensajes.

A partir de la divisién anterior entre teoria y practica encontramos algunos modelos. Uno es el
que podriamos denominar basado en Objetivos aunque ni mucho menos cercano a la
despiadada descripcién que hizo Gimeno hace afios (Gimeno, 1985). Este modelo se reproduce
en parte por las exigencias de algunas instituciones de indicar objetivos en los programas de
estudios. Sin embargo, mi sensacién es que son pocos los profesores de Nuevas Tecnologias
gue se toman en serio los objetivos que enumeran al principio de su programa. Para confirmarlo
basta comparar los objetivos que se dice pretender con el proceso de evaluacién (calificacion
académica) que se aplica y que, en definitiva, define los comportamientos de los estudiantes.

En la practica, la mayoria de programas, por lo que he podido ver hasta el momento, se centran
en los contenidos. Estos suelen ser de dos tipos, unos relacionados con el conocimiento teérico
de los medios o de la tecnologia, y otros referidos a destrezas en el uso de los medios. Estos
ultimos parecen en muchos casos insuficientemente evaluados, sin embargo, siempre segin mis
impresiones, son muy apreciados por los alumnos que les dedican un tiempo elevado auln
cuando su reflejo en la nota no siempre sea proporcional al esfuerzo invertido. Entre este tipo
de contenidos vemos desde utilizar Internet a producir pequefios videos. También hay que hacer
notar que las limitaciones de recursos de algunos centros hacen que estos contenidos referidos
a destrezas y habilidades sean tratados mediante la presentacion en clase de modelos y
ejemplos.
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Al centrar la asignatura en los contenidos, o incluso aunque no sea asi, nos aparece un
problema importante y es la selecciéon. Aun sin contar con la limitacién que en algunas
universidades supone disponer Unicamente de 4,5 créditos, en general el desarrollo actual de
estas tecnologias nos lleva a una eleccién necesaria: o tratamos de ver el maximo de medios y
recursos, aunque sea superficialmente, o nos limitamos a unos pocos para poder trabajarlos con
mas profundidad. Y en ambos casos vuelve la pregunta de “cudles” trabajar.

La seleccion de contenidos hace que los medios se relacionen en gran medida con la tecnologia
y su uso. Al olvidar la perspectiva del medio se olvida un elemento clave: el lenguaje del medio.
La insuficiente formacion en este lenguaje lleva a la incapacidad para comprender en
profundidad las potencialidades del medio. Hay que sefalar que numerosos profesores
universitarios, incluidos algunos de esta asignatura, simplemente desconocen que los medios
tienen un lenguaje que posee caracteristicas propias condicionantes de los procesos educativos.
Por supuesto esta es una obsesion personal que data de hace dos décadas (Bartolomé, 1982;
1987) pero veo que sigue siendo una asignatura pendiente.

Los modos de uso didactico se convierten en ocasiones en un contenido importante de la
materia. Sin embargo, parece razonable pensar que este es un contenido mas propio de las
didacticas especiales, como se senalaba al principio.

El modelo que pretendo plantear parte de ideas totalmente diferentes. Para entenderlo
debemos, asi prescindir de todas estas ideas y enfrentarnos a un planteamiento diferente.

3. Claves que definen el modelo
3.1 El aprendizaje por apropiacion

Evidentemente, la primera es el “aprendizaje por la apropiaciéon”. Aunque el término no es
nuevo, precisaré a que me refiero. La apropiacidon de un medio es definida clasicamente como el
hecho que se produce cuando el sujeto es capaz de recibir, interpretar correctamente, producir
y emitir mensajes con el medio. En una perspectiva social, la apropiacién de un medio por una
clase o un grupo indica que poseen el control sobre los sistemas de produccién y/o emisién
ligados a dicho medio. A nivel individual, y ese es el nivel en el que me muevo, indica que el
individuo es capaz de realizar esas tareas, recibir comprensivamente y producir/emitir
mensajes, independientemente de que efectivamente tenga acceso al medio.

El aprendizaje por apropiaciéon implica un acceso directo al medio. El aprendizaje se produce
simultaneo al proceso de apropiacién el cual va ligado al uso del medio. Esto hace que los
procesos de reflexion tedrica, construccién previa de mensajes, analisis de mensajes, etc. se
alternen con el uso practico del medio, y que no sea factible organizar practica y teoria de modo
separado, ni mucho menos repartirlas entre profesores diferentes.

Por otro lado, es obvio que no puede producirse este aprendizaje sin un acceso real del
estudiante al medio.

Conceptualmente esta concepcion del aprendizaje estd ligada al aprendizaje contextual
(Ezpeleta y Ot. 1995), aprendizaje por el entorno y otros planteamientos que estan detras de
algunos de los mas interesantes disefios de multimedia educativo, asi como del concepto de
“Edutainment”.

3.2 La inmersion y la experiencia como via al aprendizaje

Dentro de la misma linea pero con un paso mas adelante, el aprendizaje se concibe como un
proceso en el que sujeto se implica vitalmente. Tradicionalmente los elementos afectivos de los
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procesos de aprendizaje han sido escasamente considerados en la Universidad. Algunos autores
han resaltado la importancia de estos factores en los procesos intelectuales como Gardner. Pero
el proceso de aprendizaje universitario sigue considerdndose como un proceso bdsicamente
cognitivo, con un elevado peso del elemento racional y con escasa implicacién en la vida del
estudiante. Las bromas sobre el tiempo que un estudiante universitario pasa en el bar deberian
hacernos reflexionar sobre el abismo que separa sus intereses vitales y los contenidos
formativos.

Pero el modelo no se refiere s6lo a la inmersidn como implicacién, sino a la consideracion de la
experiencia directa como elemento de rango superior en la base de los procesos de construccién
del conocimiento del alumno. El alumno no va a adaptar sus modelos mentales o a cambiarlos
en base Unicamente a lo que lee sino a partir de lo que experimenta. Este es un aspecto
especialmente importante: el cambio de modelos mentales a partir de ciertas edades, superada
la infancia y adolescencia.

3.3 El acceso y la gestion de la informacion en la creacién del conocimiento.

En otros sitios he comentado el crecimiento de la informacidon disponible y la necesidad de
desarrollar destrezas en el ambito del acceso y la gestion de la informaciéon (Bartolomé y
Sandals, 1998).De modo abreviado podemos decir que una persona hoy necesita poder realizar
con éxito y rapidez estas tareas:

. buscar la informacién a través de diferentes medios

. valorarla, aun a partir del acceso a sélo una parte de ella

.seleccionarla de acuerdo con sus necesidades

.estructurarla, dandole sentido y coherencia

. integrarla en sus esquemas previos que, a su vez, deberd adaptar a la nueva situacién.

Ignorar lo anterior es formar seres indefensos, necesitados de crear posteriormente sus propios
mecanismos de acceso a la informacién, facilmente manipulables, necesitados de sistemas de
formacioén continua externos... personas que dificilmente coinciden con el ideal de profesor que
podriamos desear.

Muchas de las actitudes y acciones tipicas de un profesor universitario son diametralmente
opuestas a favorecer el desarrollo de estas destrezas por el alumno. Les decimos con claridad
QUE tienen que leer y que no necesitan leer. Para ahorrar incluso el trabajo mas elemental de
busqueda de informacién les fotocopiamos los textos (ya sé, no hay suficientes copias en la
biblioteca, ¢y qué?). Una vez que les hemos impedido buscar, valorar y seleccionar la
informacién que necesitan, procedemos a facilitarles la comprensién y estructuracién déndoles
ya terminados esos procesos mediante presentaciones en clase. Finalmente la integracion de la
nueva informacion y los conocimientos previos queda reducida a la capacidad de reproducir mas
0 menos memoristicamente.

El modelo que planteo parte de la necesidad de desarrollar estas destrezas en el alumno, aun
con el riesgo del error. Si un alumno no identifica los elementos clave de un problema o no
accede a una discusién fundamental sobre el medio, équé es peor? éel error producido durante
el proceso de aprendizaje que podemos tratar de corregir, o el error que se produzca terminado
el periodo deformacion, cuando no disponga de la ayuda del profesor?.

3.4 Desarrollo de un entorno rico en experiencias de aprendizaje

Todo lo anterior nos lleva a disefiar la asignatura creando un entorno rico en experiencias de
aprendizaje, experiencias con los medios, que faciliten la inmersién en ese entorno, que
permitan la apropiacién del medio, que obligue a los estudiantes a desarrollar sus propias
habilidades en la buUsqueda y gestion de la informacion, en el camino de construccién del
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conocimiento.

Pero este aspecto se vera mejor si repasamos como evoluciond este modelo en estos 10 afos.

4. La evoluciéon del modelo

Antes de presentar el disefio tal y como fue desarrollado y aplicado el curso 1997-98, es
necesario hacer referencia a la evolucién histérica del mismo. Esta evolucién estd ligada a la
asignatura “Tecnologia Educativa” de Pedagogia, que era concebida como una aproximacién a
los medios en Educacién, con una referencia importante a los aspectos conceptuales e histoéricos
en donde se trataban una visién de la TE ligada al disefo de la instruccién, visidn que hoy creo
esta superada a pesar de que estd presente todavia en algunos sectores académicos y sociales.

Desde 1998 hay un elemento que caracteriza el disefio de mi asignatura: la inmersién en los
medios. Retroproyector, video, presentaciones en clase, pizarra... los medios son tratados como
elementos cotidianos que los alumnos deben utilizar continuamente. No estudian cémo utilizar
la pizarra, simplemente la utilizan y, simultdneamente, reflexionan sobre su acciéon y consultan
lo que otros han reflexionado.

Es en el primer semestre del curso 1993-94 cuando se produce un cambio importante al
plantear a otros colegas la posibilidad de crear un entorno de experiencias con los medios como
base para el aprendizaje. El disefio se concreta en ofrecer un abanico de experiencias que los
alumnos seleccionan y viven, y sobre las que reflexionan, reflexién que queda expresada a
través de un documento escrito. Un trabajo de tutoria continuo hace que desaparezcan los
examenes.

¢Qué experiencias se proponen?. Recogidas en una guia, incluyen conferencias, asistencia a
espectaculos, analisis de programas audiovisuales, uso de la cdmara de video, analisis de
textos, de programas multimedia, uso del ordenador como herramienta, discusiones en clase, ...
Cada actividad posee su guia de trabajo y su guia de reflexidn. En todos los casos el alumno
tiene que estar tomando decisiones, escogiendo a cuales acogerse, cuando hacerlo, como
hacerlo (la guia proporciona a veces sugerencias, y cuando lo hace en general tiende a ofrecer
varias posibles alternativas, ademds de dejar al alumno la posibilidad de buscar una diferente).

Es dificil describir aqui todo el disefio y los resultados durante los siguientes cursos, pero en
general se produce una elevada implicacién de los estudiantes, con cambios importantes de
caracter actitudinal, niveles de dominio técnico y expresivo no existentes previamente, y alto
grado de satisfaccion por la materia.

En este tiempo se producen pequefias evoluciones. Quizds una destacable es la que hace
referencia al uso de la informatica. El primer ano los alumnos debian preparar un texto con el
que podian jugar utilizando un procesador de textos. El segundo afio debian prepararla sus
informes de la guia con ordenador (todos excepto 3 6 4 lo hicieron a pesar de su resistencia
inicial). El siguiente curso no sélo debian prepararlo sino que deberian entregarlo en soporte
informatico y no en papel. Por supuesto hubo protestas pero aceptaron y la respuesta general al
terminar fue de entusiasmo porque alguien les hubiera obligado por fin a enfrentarse a algo a lo
que se habian ido negando. Ademads, llevados de su propia iniciativa, incluyen en sus
documentos en Word o en otros procesadores no sélo imagenes en color sino sonidos y
elementos multimedia. Estan descubriendo ellos mismos las potencialidades del medio. El Ultimo
ano, 1996-97, el informe debia ser enviado como adjunto a mensajes de correo (es el primer
curso en el que todos disponen de cuenta individual de correo). Este afio es también cuando se
introducen algunos temas en Internet para que sean trabajados a través del Web. Pero el
planteamiento es muy similar al que habia prevalecido en los andlisis de textos. Con eso
llegamos al curso1997-98.
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5. El diseiio actual

El disefio actual queda reflejado en el web de la asignatura
(http://www.doe.d5.ub.es/te/WEBTE/) el cual permanecera ahi todavia unos meses. Si alguien
esta interesado después de ese periodo, puede contactar conmigo por e-mail para acceder a
una copia.

Hasta ahora el disefo habia asumido los puntos indicados en el apartado 3, excepto el 3.3
referido a la gestion de la informacidn. Ahora, gracias a las posibilidades del Web, este punto es
desarrollado a través de 6 temas (a elegir 5). Estos temas son, por otro lado discutidos durante
la Ultima parte del curso de manera que independientemente del camino seguido por el
estudiante, la mayoria hayan trabajado alguno de ellos.

Cada tema se compone de una primera actividad obligatoria comin y otras optativas que
pueden ser ademas sustituidas por otras sugeridas por los propios alumnos. La actividad basica
incluye una o varias lecturas y una o varias propuestas de actividades. El alumno puede elegir
en ambos casos o incluso puede aportar un texto diferente y un proceso de andlisis diferente.
Todos los textos corresponden a articulos clasicos que, en muchos casos, los alumnos
imprimian. Sin embargo el Web nos permitia ofrecer un amplio abanico de textos, siempre con
la autorizacién de los legitimos propietarios intelectuales. Ademas de la cuarentena de textos
colocados en nuestro servidor (y al alcance de alumnos de otras universidades) los alumnos
podian consultar otras bibliotecas virtuales, algunas sudamericanas, la revista Edutec, etc. Y
por supuesto podian recurrir a textos impresos de la Biblioteca.

Sin embargo lo mas interesante era el planteamiento de las actividades 2 y 3. En ellas el
alumno era invitado a buscar informacion, a analizarla, contrastarla, etc. Desde el primer tema
se trata de ayudarle a establecer sus propias fuentes de informacién, asi como las destrezas y
los mecanismos mas eficaces en esa busqueda. Por otro lado, el proceso de andlisis de la
informacién se relaciona con el andlisis no sélo del propio medio (Internet) sino también de
otros, como cuando deben comparar un mismo nucleo informativo (e.g. una noticia, un
programa dramatico, un programa musical...) en un determinado emisor (emisora de TV o radio
o periddico impreso...) con lo que el mismo emisor coloca ese mismo dia en Internet.

Los resultados de la busqueda son compartidos a través de la lista de discusién. No se parte, asi
de un tema a discutir, sino del intercambio de experiencias y de los analisis que realizan. La lista
también sirve para soportar una tutoria entre pares y aligerarla tutoria electrénica del profesor.

Hay que sefalar que esto no hace desaparecer las sesiones en grupo de clase donde los
alumnos deben vivir otro tipo de experiencias, como por ejemplo exponer una idea con ayuda
del retroproyector en 1 minuto, de modo que a los 10 segundos todos sus compafieros estén
interesados realmente por lo que va a decir.

Tampoco hace desaparecer las practicas en pequeiio grupo en el mundo del audiovisual, tanto
en practicas de analisis de programas como en capacidad de creacién de pequefios mensajes.
No se estudian los programas de graficos, pero una actividad invita a preparar un grafico que
exprese la evolucién en los equipos informaticos, digitalizarlo o producirlo informaticamente, y
enviarlo por la lista a sus compafieros. También en la lista intercambian propuestas sobre como
utilizar el video en la escuela, o cuentan sus experiencias quienes escogieron trabajar con un
nifo pequefio y un CD-ROM recogiendo sus reacciones. Como curiosidad, muchos lo que
recogieron fueron sus propias reacciones, no las del nifio, reacciones de asombro ante el
dominio que el nifio tenia del ordenador, superior al de ellos mismos.

¢Pero realmente todos los alumnos han salido suficientemente preparados? Si la pregunta se
refiere a si todos han utilizado un CD-ROM, la respuesta es posiblemente no, pero si la pregunta
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es si todos serian capaces de saber qué hacer si tuviesen la oportunidad o la necesidad de
utilizarlo, entonces la respuesta es si, sin duda. En un disefio de este tipo, no centrado en los
contenidos, nos podemos encontrar con lagunas, pero esas lagunas se refieren precisamente a
contenidos que no es lo que nos interesa. Lo que nos interesa es haber desarrollado en el
alumno el interés por las posibilidades de los medios, haber desarrollado su capacidad para
analizar y apropiarse de los nuevos medios que, o bien no ha llegado a utilizar, o bien surgen
dia tras dia. Nos preocupa su capacidad para buscar la informacién e integrarla adecuadamente
de acuerdo con sus necesidades. Nos interesa en gran medida ese cambio de actitud. Una
profesora preguntaba a sus alumnos “équé es mas humano, un libro o un ordenador?”. Y las

respuestas:
56 respondieron que el libro
4 dijeron que ninguno
7 dijeron que ambos,

y otros sefialaron que el libro era mas creativo o mas “libre”. Cuando el curso terminé los
alumnos habian comprendido que ambos son igualmente medios y que el ordenadores,
simplemente, mas joven. Pero han perdido ese miedo y desconfianza ante medios
desconocidos, pues han aprendido a conocerlos, a dominarlos... en definitiva, aprenden a
apropiarse de los medios.
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