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CUENTOS MEDIEVALES

La elaboracion de los textos de los “ Cuentos Medievales’ parte de |os objetivos,

contenidosy criterios de eval uacion que se especifican acontinuacion. En lineas generales,
se podriasintetizar como la blsgueda de un doble objetivo: el fomento delalecturay la
mejorade laexpresion oral y escritadel alumno de 3° ESO. Este proyecto se realizé con
dosgrupos dedicho nivel educativoy pretendia, ademas de abarcar aspectos académicos,
afianzar laautoestima, laconvivenciay lacomunicacion en el aulacon los alumnos.

OBJETIVOS:

>
>

Fomentar laimaginacion y la capacidad artistica de los alumnos de 3° ESO.

Promover lalecturade breves fragmentos medieval es que sirvan como inicio de
SUS propias creaciones.

Acercar el hecholiterario alosaumnos, implicarlesen un juego de creatividad y
reforzar su autoestima.

Mejorar laexpresion oral y escritay aplicar conocimientos previos sobre Historia
delaLiteraturaen laEdad Media, técnicas narrativas, estructuras, e ementos de
la narracion, figuras estilisticas, |éxico medieval y personajes de los cuentos
tradicionales.

Favorecer launion del grupo clase elaborando cuentos en colaboracion através
deladoble autoria o de la autoria colectiva

Valorar €l esfuerzo persona y €l de los propios comparieros al implicarse en la
autofinanciacion del proyecto.
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CONTENIDOS:

Historia de la Literatura:

>

YV V V V

LaEdad Media: contexto historico, socia y cultural.

Laépicamedieval: cantares de gestay romances. Mio Cid. Mester de clerecia.
Laliricamedieval: trovadores, damasy codigo del amor cortés.
Literaturaeuropea: €l ciclo del Rey Arturo.

Topicos medievales: animal esfantasticos (unicorniosy dragones), € elixir dela
eternajuventud, €l filtro de amor, las damas encantadas.

Técnicas, composicion y elementos narrativos:

>

YV V V V VY

>

Voz del narrador: primera persona singular, narrador testigo, segunda persona
singular, tercerapersonasingular, narrador omnisciente; mondlogo interior.

Formadel discurso: narracion, descripciony dialogo.
Estructura: lineal, circular, perspectivismoy contrapunto.
Final: abierto y cerrado.

Personajes: planos, redondos, protagonistasy secundarios.
Espacio: abierto, cerrado, rural, urbano, real eimaginario.
Tiempo: pasado, presente, futuro; flash-back y prolepsis.

Recur sos estilisticos:

>

Simil, prosopopeya, metéfora y tipos, paralelismo, aliteracién, asindeton y
polisindeton, anéfora, epifora, anadiplosis, ipsis, hipérbaton, derivacion, epiteto,
hipérbole, antitesis, reticencia, sinestesia, vocativo einterrogacion retérica.

L éxico:

>
>
>
>

Elementosde un castillo.

Armasy vestimenta de un caballero.
Arquitectura de una catedral gética.
Otras palabras...

Expresion oral: “La caja magica”

>
>
>

Técnicas de pronunciacién, modul aciéon y volumen delavoz.
Control del tiempo durante laactividad.
Laimprovisacion, los gestosy lapostura.
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PROCEDIMIENTOS:

>

Relacion de los conocimientos tedricos previos sobre Literatura medieval para
aplicarlos a proceso de elaboracion del cuento.

Adecuacién del argumento con el tema propuesto por €l profesor.

Reconocimiento y empleo de diferentes técnicas narrativas, formas del discurso
y estructuras del relato.

Creacion de guiones previos paradisefiar |os elementos delanarracion: persongjes,
espacio, tiempoy argumento conintencién literaria.

Utilizacién de recursos estilisticos para embellecer el texto: poema, caligramao
cuento.

Empleo de |éxico preciso, evitando repeticiones y haciendo guifios a la época
medieval: “f” inicial por “hache”, arcaismos, formulas de cortesia...

Revision delaortografia, puntuacion, concordanciay sintaxisdel texto con ayuda
de los compafierosy del profesor.

Elaboracién cuidadosadel texto atendiendo aunos criterios de presentacion y de
caligrafia adecuados.

Capacidad paranarrar en voz altaantelaclase un breve cuento inventado durante
dos minutos en laactividad titulada: “Lacajamégica’.

ACTITUDES:

>

>

Interés por laEdad Mediacomo complejo momento social y cultural, asociandolo
con los principales autores, obrasy temas de la literatura.

Valoracién de laimaginacion y del esfuerzo persona ala hora de realizar un
proyecto comun.

Aprecio por laproduccion artisticay por la posibilidad de mejorar laexpresion
oral y escrita con fines literarios.

Fomento de la cohesion del grupo clase, de los lazos entre compafieros y del
respeto por €l trabajo de cada uno de ellos.

Refuerzo delaautoestimay delosvinculos con € profesor alahorade comunicar
ideasy sentimientosdeformaoriginal.

Gusto por descubrir nuevas posibilidades de expresion através de un |éxico més
amplioy preciso.
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» Vaoracion delacapacidad individual paraemplear diferentestécnicas, estructuras
y elementos narrativos de forma consciente.

CRITERIOS DE EVALUACION:

» [Expresarse de forma oral con correccidon y con capacidad para transmitir
sentimientos y comunicar con el grupo clase a través de la actividad de
cuentacuentos titulada: “lacajamagica’.

» Expresarse de forma escrita con correccién, imaginacion y voluntad de estilo,
empleando técnicas bésicas, estructurasy elementos de la narracion, asi como
recursos estilisticos previamente explicados en clase.

» Elaborar poemasy caligramas con unafinalidad estética, buscando laoriginalidad
y el asombro en € lector.

» Conocer el contexto social y cultural dela Edad Media.

» Manifestar un conocimiento de | os aspectos tedricos bésicos de laHistoriade la
Literaturamedieval castellana: autoresy obras.
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Fases del proyecto

Esquema previo...

1. Ficha técnica general: supone informacion global sobre el proyecto parala
elaboracion delostextos, sirve como lineade actuacion parael docentey sesubdivideen
cinco puntos clave: temas medievales, técnicas, composicion y elementos narrativos,
recursos estilisticos, |éxico y personajes del cuento tradicional (actantes).

2. Juegos de creatividad: se articulan en dos actividades realizadas con los
alumnos con carécter previo alaelaboracion delos cuentos. Laprimeradeellas setitula:
“Imagenes Medievales’ y sus resultados se publicaron en larevistaanual del centro; la
segunda, que recibe el nombre de “La caja mégica’, constituye un juego de expresion
oral apartir de un objeto mégico inventado por el alumno.

3. Fichas técnicas de los cuentos: incluyen los textos (cuentos, poemas y
caligrama) seleccionados durante el proyecto para su publicacion, asi como un breve
andlisis de la autoria, tematica, técnicas, composicion, elementos narrativos y figuras
retoricas empleadas por cada alumno.
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FICHA TECNICA DEL PROYECTO

1. Temas: ladamay €l unicornio, catedral y peregrino, elixir delaeternajuventud,
torneo medieval, partida de ajedrez, dama del pozo, dragdn, mercado medieval,
blsquedadel Santo Grial, trovador y dama, lamuerte del rey, bestiarioy filtrode
amor.

> El unicornio:

Simbolizalacastidad y aparece también como emblemético delaespadao lapalabra
deDios. Latradicion mas comun o figuracomom caballo blanco con un solo cuerno que
le brota de la frente.

Quierelaleyendaque seainfatigable ante los cazadores y que, en cambio, caigarendido
y aprisionado cuando unavirgen se e aproxima.

Lasleyendasdicen quellega avivir mil afosy lo reputan como el mas noble de los
animales. Para capturarlo se expone en el campo unavirgeny el animal sele aproxima;
como llega a apoyarse en su regazo, queda capturado. Por medio de este animal es
representado Cristo y por medio de su Unico cuerno su fuerzainsuperable.

En cuanto a su iconografia, tienen especial importancia los tapices del S. XV del
museo Cluny de Paris que integran la serie llamada“Ladamay €l unicornio”.

(Diccionario de simbolos. Juan Eduardo Cirlot).

“En busca del unicornio” (Juan Eslava Galan)

“¢Conoces qué animal eséste?’. Y lo que seveiaen el bordado era unadoncella
deluengos cabell osrubios y labios bermej os que estaba ricamente vestida de brocados y
sedas muy finosy sentada en medio de un verde prado de pintadasflores. Y aun lado de
ladoncellahabiaun grande ledn, no en actitud fierasino como si lerindierapleitesiaala
nifa, y eracosamaravillosade ver cdmo labellezadamansedumbre alasfieras, y al otro
lado de la doncella habia un caballo blanco, en todo caballo en las quinas proporciones
gue asu clase corresponden si no fuera porque, de en medio delafrente, dondeAlonsillo
teniaun lucero, éstelesaliaun larguisimo cuerno, todo derecho como huso eigualmente
blanco... “Paréceme, sefior, que es un caballo si no fuera por ese como cuerno quetiene
en medio de lafrente”... “Caballo es, amigo mio, pero de una clase de caballos como
nunca se havisto por nuestros reinos ni creo que nunca se veaen tierrade cristianos. Su
nombreesel unicornio por esecuerno quelevesenlafrenteen e quereside su maravillosa
virtud” ...
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» Peregrinos y catedrales:

La peregrinacion a Santiago de Compostela en Galicia resulté fundamental parala
fama de Espafia en Europa durante la Edad Media. Ladevocién a santo impulsabaalos
peregrinos de todo el mundo arecorrer €l camino que conduciahastalacatedral enlaque
descansan losrestos del apéstol pararendirle culto. Desde el S.IX los cristianos hicieron
de Santiago su protector en su luchacontralos musulmanesy sealude aél en obrascomo
el “Poema de Ferndn Gonzdlez” o en “Mio Cid”.

» El dixir de la eterna juventud:

DurantelaEdad Media, se buscabaun elixir o filtro, un liquido con poderes mégicos
gue proporcionara a quien lo tomase la eterna juventud y gue sirvié como motivo para
diversas leyendas sobre fuentes y lagos encantados.

> El torneo medieval:
“Mio Cid” (An6nimo)

Combate entre Pedro Bermudez y el infante don Fernando
Losescudos segolpean  sin ningun temor los dos,
Y don Fernando el escudo  adon Pedro le rompig;
El golpefue en € vacio, y enlacarneno rehirio;
Por dos sitios alli entonces  lalanza se le quebré
Aguant6 firme don Pedro 'y por eso no cayo.

Si é un golpe harecibido, con otro mayor hirig;
Laguarnicion del escudo  por €l centro le rompi6;
Loatraviesapor ali  quede nadalevalio;

Lalanzale puso a pecho, bien cercadel corazén;
Lalorigadetresmallas adon Fernando libré;
Dosde€llasselerompieron, laterceraresistio;

El vestidoy lacamisa, unto conlaguarnicién,

Cuanto unamano en el cuerpo  don Pedro se las entro,

Y dli por labocaafuera aechar sangre comenzé;
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» El ajedrez:

Parece probable que estejuego nacieraen lalndiay que llegaraaEuropaatravés de
Persiay de la Espafia musulmana. La expresion “jaque mate” proviene del drabe “ shat
mat” y significa*“el rey hamuerto”. Entrelasobrasdel rey Alfonso X, el sabio, figura €l
“Libro de gjedrez, dados y tablas’ (S.XI1I1) que servia como entretenimiento para la
nobleza.

» Las damas encantadas:

L as damas encantadas podian aparecer en cuevas, lagos, rios, pozos... Lasleyendas
lasasocian, en general, amuijeres hermosas, rodeadas de misterio, y capaces de compensar
ala persona que las encontrara con un tesoro.

» El dragon:

Todos los temas simbélicos y alegéricos relacionados con el dragdn se condensan
alrededor de un gje: lalucha. El combate se une, ademés, al tema del devorador y el del
engullimiento. En este esquemasuel e aparecer junto al monstruoy a héroe, unadoncella,
victimadel dragon. Este animal fantastico esta constituido por launion delaserpientey el
pajaro. Sus multiples cabezas se relacionan con la rapidez de la carrera expresada en
formade imagen y lo mismo ocurre con la serpiente: sus muchas fauces son unaimagen
hipertrofiadadel engullimiento.

Entrelas supersticiones extremefias figuralaleyendadel Horno del Drago (Céceres).
“Desde Pozuel o a Santa Cruz de Paniagu hay un enorme pefiasco de formaconica, y de
cuyaclave pende una enorme argollade hierro. Subiendo por la pena, seve unacaverna
(El Horno del Drago). Seguin laleyenda se trataba de un gigante monstruoso, queteniala
cabezay los brazos de hombrey el resto del cuerpo de basilisco. Por su voracidad acabd
con laganaderiadelacomarcay no habiendo reses que engullir se zampd al os pobladores
de laAlta Extremadura. Después bajé ala provinciade Badajoz e hizo lo propio. Luego
despobl 6 laAndaluciay, por fin, siempre buscando alimento, paso a Africade donde no
volvid. iNi vuelval” (P. Hurtado “ Supersticiones extremefias”).

» Bulsqgueda del Santo Grial:

El Santo Grial erael caliz o copadelaque bebieron Jesisy susdiscipulos durantela
UltimaCenay enlaque seobré el milagro delaeucaristia. En el paisde Gales, laleyenda
cuentaque el caballero Perceval marcha en busca del Grial después de haber visitado a
Arturo. El Gria esfuente de vida, resucitay dalavida eterna.

“Perceval” (Chrétien de Troyes)
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Luego apareci6 un Grial, que tenia entre sus dos manos unabellay gentil dama,
noblemente vestida, que seguiaalos criados. Cuando ellaentr6 con el Grial, se extendié
por lasalatal claridad quehizo palidecer laluz delasvelas, como empalidecen lasestrellas
o la Luna cuando sale el Sol. Detras de esta dama venia otra que portaba un dbaco de
plata. El Grial que iba delante erade oro purisimo, con piedras preciosas engastadas, las
masricasy més variadas de latierray el mar; ninguna gema podria compararse con las
del Grial.

» Trovador y dama:
Cantiga de amor (Bernal de Bonaval)

A dona gue eu amo e tenho por sefior
Amostrade-mi-a, Deus, se voz en prazaer for!
Se non dade-mi a morte.

A que tenho e u por lume destes olhos meus

e por gue choran sempre, amostrade-mi-a, Deus,
se non dade-mi a morte.

Esa que vos fezestes melhor parecer

de quantas sei, ai Deus! Fazede-mi-a veer,

se non dade-mi a morte.

Ai, Deus! que mi-afezestes mais camin amar,
mostrade-mi-a u possa con elafalar,
se non dade-mi a morte.

» La muerte del rey:
La muerte del rey Arturo (An6nimo)

Después de lamentarse asi un buen rato, se acercaron a donde yacia el rey
Arturoy le preguntaron: “ Sefior, ¢qué tal estéis?’. Lesresponde: “Yano queda més que
volver a montar y alejarnos de este lugar, pues veo que mi fin se acerca y no quiero
acabar entre misenemigos’. Con rapidez montaun caballoy sealejan del campo lostres
y cabalgaron directos hacia el mar, hasta que llegaron a una capilla llamada la Capilla
Negra; un ermitafio, que tenia su vivienda en un bosguecillo cercano, cantaba misa alli
todoslosdias. Desmontaél rey y los otros hacen o mismo, quitdndolesalos caballoslos
frenosy lassillas; €l rey entra, se arrodillaante el atar y comienza sus oraciones, segun
las sabia (...) mientras hacia esta oracién Iloraba con tanta amargura que los que habia
con é se daban cuenta de que estaba muriéndose”.
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> Bestiario:

En laliteratura medieval, el bestiario constituia una coleccion de fabulas o relatos
referentes a animales reales o fantasticos.

» Filtro de amor:
“Tristan e Ise0” (Andnimo)

Entre tanto la reina recogié por montes y prados flores, raices y hierbas, las
mezcld en vino 'y compuso, por artilugios de magia, un brebaje misterioso que vertié en
unaredomay entregd en secreto alafiel Brangel.

Brangel- le dijo- acompafiards ami hijaal pais del rey Marcosy la serviras con amor y
lealtad. Toma esta redomay guérdala celosamente. Cuida que nadie la vea ni acerque
suslabiosaella, puesgran mal podriasobrevenir. Cuando llegue lanoche de bodasy los
esposos estén en su lecho, verteras su contenido en una copa gque presentards al rey y a
Iseo para que lo beban juntos. Es el vino herbolado que preparé con mis manos. En
cuanto |o hayan bebido, ambos se amaréan de suerte que nadie podra sembrar ladiscordia
entre ellos. Durante tres afios no podran vivir separados sin enfermar y pasado ese
tiempo seguirdn amandose hasta la muerte.

2. Técnicas, composiciéon y elementos narrativos:

» Voz del narrador: primera persona singular, narrador testigo, segunda persona
singular, tercerapersonasingular, narrador omnisciente; mondlogo interior.

» Formadel discurso: narracion, descripciény did ogo.

» Estructura: lineal, circular, perspectivistay contrapunto.

» Final: abiertoy cerrado.

» Persongjes. planos, redondos, protagonistasy secundarios.

» Espacio: abiertos, cerrados, rurales, urbanos, reales, imaginarios.

» Tiempo: pasado, presente, futuro; flash-back y prolepsis.

3. Recursos estilisticos:

» Simil: consiste en relacionar dos €lementos por unarazén de semejanzaatravés

de un nexo comparativo: “como”, “tan que’, “igual que’ ...

» Prosopopeya: también llamada personificacion, se basa en atribuir cualidades
humanas a animales u objetos.
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Metafora: asociacion deun término real con otro imaginario suprimiendo € nexo
comparativo. Se distinguen metaforas puras e impuras; en las primeras solo
apareceel términoimaginario (), mientras que en lasimpuras seincluyen los dos
términosy pueden responder adiferentesformulas: Rdel, | deR, Resl, | esR,
Resll, 12,13...

Paral elismo: repeticion de unamisma estructura sintactica en uno 0 mas versos.

Aliteracion: reiteracion de sonidos idénticos o semejantes. Ej: “El silbo de los
aires amorosos’ (San Juan de la Cruz).

Asindeton: supresion de nexos o conjunciones entre palabras, proposiciones u
oraciones.

Polisindeton: repeticion de nexosalo largo de un texto paraunir palabras en una
enumeracion de mas de dos elementos. Ej: “El pradoy valley grutay rioy fuente
/ responden a un canto entristecido” (F.Herrera).

Anéfora: reiteracion de una o més palabras a comienzo de un verso o frase.
Epifora: repeticion de una o méas palabras a final de un verso o frase.

Anadiplosis: repeticion de la dltima palabra o palabras de un verso al inicio del
siguiente.

Elipsis: supresion de palabras que, desde el punto de vista gramatical y de la
|6gica, deberian estar presentes.

Hipérbaton: alteracion del orden sintactico |6gico de las palabras en €l texto.

Derivacion: utilizacion de pal abras procedentes de un mismo lexema o raiz. Ej:
“Caminante, no hay camino, // se hace camino a andar” (Antonio Machado).

Epiteto: adjetivo calificativo que acomparia aun nombre y que no aporta hueva
informacién a mismo yaque comportaun rasgo queyaestaimplicito en e nombre.

Hipérbole: exageracion o vision desproporcionada de una realidad. “Erase un
hombre a una nariz pegado” (Quevedo).

Antitesis: representa unacontraposi cion de dos pal abras de significado opuesto o
contrario.

Reticencia: corteintencionado de unafrase 0 verso mediante puntos suspensivos.
Ej: “por un beso... Yo no sé// qué te diera por un beso! (Bécquer).

Sinestesia: metéforaque consiste en atribuir unasensacién aun sentido quenole
corresponde. Ej: “Habraun silencio verde// todo hecho de guitarras destrenzadas”
(Gerardo Diego).
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Vocativo: apelacion a una persona, a seres abstractos 0 a cosas inanimadas. Ej:
“Paray 6yeme, joh Sal!, yo te saludo!.

Interrogacion retdrica: pregunta que no espera respuesta sino destacar algo que
lo que previamente se esté seguro o sobre lo que se quiere reflexionar.

L éxico:

El 1éxico medieval resulta necesario para describir espacios y persongjes; para

facilitar el trabajo de los alumnos se incluyen una serie de palabras que abordan
diferentes campos encuadrados en |os siguientes apartados: € castillo, vestimentay
armas del caballero, la catedral y otros.

Elementos de un castillo:

1.
2.

10.
11
12.
13.
14.

Foso: hoyo o excavacion profunda que rodea unafortal eza.

Puente |evadizo: construccién sobre el foso que selevantabacon poleas o cadenas
paraimpedir laentrada en el castillo.

Rastrillo: compuerta formada con una reja o verja fuerte que se echa en las
puertas de las plazas de armas para defender la entrada 0 que se levanta para
permitirla.

Almena: cada uno de los prismas que coronan los muros de la fortaleza para
resguardarse en €llas los defensores.

Torredevigia: atalayapararegistrar €l horizontey dar aviso delo que se descubre.

Torredel homengje: ladominantey mésfuerte enlaquee castellano o gobernador
haciajuramento de guardar fidelidad y defender lafortaleza con valor.

Barbacana: obra avanzaday aislada para defender puertas de plazas, puentes...

Matacanes: obra voladiza en |0 ato de unatorre o muro con suelo aspillerado
para defenderse del enemigo.

Sillares: piedras labradas que forman parte de una construccion.
Aljibe: depdsito subterraneo de agua.

Aposentos: cuarto o habitacion.

Mazmorra: prision subterranea.

Estandartes: bandera.

Catapulta: maguinamilitar antiguaparaarrojar piedras.
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Armas y vestimenta de un caballero:

© o & DN PR

8.
0.

Yelmo: parte de la armadura antigua que resguardaba la cabezay € rostro.
Calzas: prendade vestir que cubriael muslo y lapierna.

Cotade malla: arma defensiva del cuerpo hecha con hierro entrelazado.
Empufadura: pufio de la espada.

Daga: arma blanca de hoja corta.

Cinto: fajade cuero o seda que se utiliza para cefiir 0 gjustar alacinturacon una
solavueltay que se aprieta con hebillas o broches.

Lanza: palo largo o asta en cuya extremidad esta fijo un hierro puntiagudo y
cortante amodo de cuchilla.

Blason: cada figura que se coloca en un escudo.

Ballesta: arma portatil antigua para arrojar piedras 0 saetas gruesas.

10. Justa: pelea o combate singular, a caballo y con lanza.

Arquitectura de una catedral gética:

1.

Nave: cada uno de los espacios que entre muros o filas de arcos se extienden a
lolargo delostemplos u otros edificiosimportantes.

Boveda: obra de fabrica curvada, que sirve para cubrir € espacio entre dos
Muros o varios pilares.

Abside: parte del templo con boveday semicircular donde se colocaba el altar.

Crucero: espacio en €l que se cruzan lanave principal deunaiglesiay laquela
atraviesa.

Vidrieras: ventana formada con cristal es coloreados.
Rosetén: ventana circular con adornos.

Cupula: béveda en forma de media esfera con que suele cubrirse un edificio o
parte de él.

Arbotantes: arcos que descargan la presion de algin arco o boveda.

Géargola: parte final y, por lo comin, adornada del cafio o canal por donde se
vierte el agua de |os tejados o fuentes.

10. Atrio: patio, espacio descubierto y por lo comun rodeado de porticos.
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Otras palabras...

14.
15.
16.
17.
18.
19.

Tea: antorcha, rgja de madera impregnada de resina parailuminar.
Cuita: ansia, anhelo, afliccion.

Yantar: comer.

Manuscrito: papel o libro escrito a mano.

Capitular: letracon que empiezael capitulo dealgun libro cuando esresatadaen
tamafio o por algun adorno.

Trovador: poetamedieval que componiay recitaba.
Juglar: el que recitaba o cantaba poemas de |os trovadores.
Filtro: bebidao composicién con que se pretendialograr el amor de una persona.

Elixir: medicamento o remedio maravill 0so.

. Nobleza: estamento o grupo social privilegiado.
. Clero: estamento medieval formado por laclase sarcedotal delaiglesiacatdlica.
. Plebe: estamento social masbajo, pueblo [lano.
. Mesnada: compafiiade gente de armas que se hallabaal servicio del rey o deun

caballero principal.

Certero: preciso, acertado.

Empufiar: asir por €l pufio una cosa como una espada o un baston.
Aclamar: dar voces lamultitud en honor y aplauso de una pesona.
Estancia: habitacién, aposento, sala o cuarto.

Viandas: sustento, comida, alimento.

Grupa: ancas de un caballo.
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5. Personajes de los cuentos tradicionales:

EL HEROE

(atravésdel cuento literario de “ Blancaflor”, de Rodriguez Almodévar)

v Cualidades fisicas

Bellezay fuerza: “ Por fin Diosle mando un hijo tan hermoso.... eraademas
tan fuerte que, alos tres afios, ya iba a matar fieras y mataba mas que su
padre”.

v' Cualidades psiquicas.

Bondad: “ Se encontrd con una pobre ancianaque le pidié un trocito de pan,
y el muchacho ledio todo lo quellevaba’

Voluntad y espiritu de sacrificio: “Me cortaré un trozo de mi propiacarne
y telo daré”

Otros rasgos.

Humanidad: “El principe se eché allorar... y sele apareci6 Blancaflor”.
Ternuray arrepentimiento: “Perdoname, Blancaflor”.

Realizacion de dificilesempresas: “ Se le cay6 al mar una sortija. Quiero
gue vayasy me latraigas’.

Comision de errores: “Pero el principe, cuando llegé a la cuadra, pensd
gue mejor le serviriael caballo gordo y laespadanuevay loscogid”.

Transfiguracion: “Luego el caballo sevolvié unaermita, ellaunaimageny
el principeel ermitafio”.

Predestinacion: “El primer hijo que tengamos se lo prometo a Diablo”.

Recepcion del objeto méagico: “Ya sabia yo que vendrias. Toma este
anilloy pontelo”.

Astucia: “Y antestienes que averiguar cudl de mistres hijas es Blancaflor.
Si no te mataré”.
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EL MALVADO

(através del cuento “El agua de la fuente romana’,
recogido en Zalamea de la Serena)

v" Rasgos del antihéroe...

Envidiay ambicion: “ Queel méschico sellevelacorona. Eramejor
matarlo”.

Traicion: “Por laparte de atrés, cogio laespaday le quitd lacabeza’.
Frialdad: “ ¢Qué hizo? Un hoyo muy grande en lacuneta, y lo entré
ali.

Luego, cogid y sefue’.

Mentira: “El padre dijo que qué pasaba, qué era del chico. Dice:
“Aber”, puesyo qué s¢'.

Cobardia: “Y € otro empezo6 allorar y se acongojd”.

Recibe su castigo final: “Pero que mueralo mismo gue ha muerto
€l chico; llevadlo por ahi y matadlo”.

LAMALVADA

(A través del cuento “Los nifiosdel Sol y laLuna’,
recogido en Herrera del Duque)

Envidia: “Lahermana, de laenvidiaquetenia, estuvo muy atentay,
al dar aluz su hermana, le cambi6 los dos nifios por dos perritos”.

Crueldad: “Latiade los nifios meti6 a estos en una cgja de madera
y latiré al rio”.
Frialdad: “Y pensod: - Estos son mis sobrinos, tengo que matarlos”.

Recibe su castigo final: “Entonces el rey mando soltar a la madre
delosnifiosy mandd matar alatia. Y asi fueron felices parasiempre’.
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EL FALSO HEROE

(A través del cuento “Entrarasy te mataras’,
recogido en Herrera del Duque)

v" Rasgos que lo definen...

e Astucia: “Detras de é veniaun moro, que se encontr6 ala serpiente
muertay con lassiete cabezas. Lascortd, selasguardd y fue corriendo
al palacio del rey”.

. Mentira: “Dijo que é habia matado ala serpiente”.

. L evanta sospechas: “No le gust6 al rey pero dijo que bueno porgue
ya habia dado su palabra’.

e  Recibecastigo: “El rey mando castigar al moroy dio a caballero la
mano de su hija’.

EL AUXILIAR DEL HEROE

(A travésdel cuento “El mégico”,
recogido en Zalamea de la Serena)

“Soy yo. Soy un magico. Y el sefior que te ha curado también es un mégico. He
estado con @ un afio y sé tanto 0 més que é. Me quiere matar. TU no cedas €l
anillo. A tanto ruego que te dé tu padre, tiralo con fuerzaal suelo. Me voy avolver

una “grana’; solamente con que en el tacdn de tu zapato cojas un grano, tengo
suficiente.

Entoncesella, dequelo“vido” buen mozoy guapo, dice:
- Teprometo quelo hago”.

El auxiliar del héroe eslaexpresion delafuerzay delacapacidad del protagonista.
Entre el héroe que sale de casa“atrancasy barrancas’ y el que sale del encuentro
conlamagahay unaenorme diferencia. Este tltimo sevuelve pasivoy esel ayudante
guien lo hace todo. (“Raices histéricas del cuento”. V.Propp).
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EL REY

(A travésde“Losnifiosdel Sol y laLuna’, “El cuento delamona’, recogido en
Valdecaballeros, el de“ Antolin”, recogido en Almoharin,”Lacenicienta’, en Don
Benito y “La serpiente de siete cabezas’, de Fuenlabrada de |os Montes)

v Rasgos del mandatario:

e Deseodejusticia: “Entonces el rey mando soltar ala madre de
los nifiosy matar alatia’.

e Incitaalaaccion: “El padredijo que, parraelegir quiénibaaser
€ rey, las novias tenian que hacer una camisa que cogiera en €l
cascaron de una nuez”.

e Sabiduria: “Hija, mira que esas cosas las “jacen” hasta que
consiguen lo que quieren. Unavez que consiguen o que quieren
no es oro todo lo que reluce”.

e Bondad: “Que yo me he casado con esta mujer por ti, porque t
fueras feliz”.

o Poder: “Asi que ella se tuvo gque convencer porque el padre lo
mandad”.

e Honor: “Pero dijo que bueno porque habia dado su palabra”.

EL DONANTE

(A través del cuento “Antolin”, version de Almohariny de “El cabreroy lascien
liebres’, de Valdecaballeros).

v' “Entonceséel padrino “l0” dio un caballo blancoy un pafiuelo”.

v' “Pues mira, no te preocupes. Toma este pito y cuando quieras juntar
las liebres, letocas’.

Su funcion consiste en of recer al héroe o heroinael objeto u objetos mégicos
para que lleve a buen término su mision. Con frecuencia, el donante posee poderes
sobrenaturales, esel caso del mago, del muerto agradecido o delos animales maravill 0sos.
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LA PRINCESA

Rasgos de la dama:

Belleza y bondad: “Para “casalme” con ella, porque es muy guapa’. (El
samaritano. Esparragosa de la Serena).

Perfeccion y motivo de blusqueda: “ —Yo estoy enamorado de un chica.
Selahallevado € rey, que es hijadel rey, y yo no la encuentro por ningdn
sitio, y voy aver si doy conela’. (“Losanimalesagradecidos’. Fuenlabrada
de los Montes).

Obediencia: “-Nada, ahora vienes a mi casa conmigo”. Acatamiento de
las 6rdenes del padre o del héroe. (“El castillo del demonio”.Valdetorres).

Victima de reclusion: el motivo de las mujeres encerradas se relaciona
con lasegregacion y |os maridos cel 0sos. A parece como pruebadefidelidad
femenina o de proteccion de la hija frente a los demonios (prohibicion de
salir de casa). Ejemplos: “LaBellaDurmiente”.

Victima de rapto o de sacrificio: el futuro esposo se la arrebata a la
muerte (dragdn, serpiente...). “Les contestaron que porque vendria la
serpiente de las siete cabezas a matar y a comerse a la hija del rey”
(“Entrarasy temataréds’. Herreradel Duque). En ocasiones, |os dos maridos
conviven en un solo ser dual (“LaBellay laBestia").

Victima de un encantamiento: a través de un objeto méagico o de un
maleficio, ladamavive un suefio que representala muerte temporal, que se
relacionacon losritosdeiniciacion y con laresurreccion del iniciado auna
nuevavida. Ejemplo: “Blancanieves’.

Victima del enamoramiento del padre: “Lainfanta Gnicamente era méas
ellay unjuvenil encanto poseiaqueladifuntaal finyanotenia’. (“Lapiel de
asno”, de Perrault).

Victima de la madrastra o de sus hermanas a causa de la envidia: “Al
peinarla, lamadrastralapinchd con un afiler de cabeza negraen la cabeza
y laconvirtié en una paloma’ (“Las tres toronjas del mar”. Fregenal de la
Sierra).
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JUEGOS PREVIOS DE CREATIVIDAD
IMAGENES MEDIEVALES

Nombre y apellidos. .. ... e

Responde a las siguientes preguntas con un minimo de cuatro o cinco lineas. Busca lo
imaginativo y emplea recursos literarios. No repitas verbos ni palabras excesivamente
coloquiales.

¢Qué misterio ocultaba el castillo delas siete lunas?
¢Donde vivian los Ultimos unicornios?

¢Por qué era mégica la armadura del caballero?
¢Quéingredientesincluiael filtro de amor?

¢COmo impedirias lamuerte del rey?

¢COmo se abria el pasadizo secreto de la biblioteca?
¢Por qué la princesa no podia escapar de la torre?

© N o gk~ 0w DR

Describe a las pequefias hadas de los bosques

37



Premios Joaquin Sama 2004

SELECCION DE RESPUESTAS DE LOS ALUMNOS:

El misterioso y tenebroso castillo de las siete lunas era el hogar de |os nueve
amos 0SCUros que amenazaban con conquistar 10s reinos vecinos. La puerta la
custodiaba un dragén. Tenia siete salas y por cada una de €ellas entraba un rayo
deluna. Cadasalaocultabauno delos s ete deseos que queriacumplir laprincesa.

Cada siete lunas desaparecia una doncella hermasa por culpa de una extrafia
criatura que se escondia en las mazmorras y de la que solo se sabia que tenia
faucesy garras para despedazar la carne humanay que a amanecer se convertia
en un apuesto joven.

Tras lamatanza de |os unicornios organizada por €l rey Elfedor, algunos habian
escapado al sur delas Tierras Sagradas, donde existian todo tipo de bestiaslibres.
Otros vivian en un bosgue mégico que un hada hacia y deshacia para que los
hombres nunca los encontraran.

El motivo de lainmunidad de la armadura era que la dama del Lago Helado la
habiatocado con su mano y la habiarociado con agua de luna. Proveniaademas
delatierradeloselfosy los enanos, grandes artesanos que e dieron su toque de
durezaa metal.

La esencia del filtro de amor es una gota de sangre de la persona a la que se
quiere conquistar. Esta gota se debia recoger con una hojadel &rbol mas grande
del bosque. El elixir sefabricabacon un colador derosas quefiltrabalas|agrimas
negras de |os unicornios que se encontraban en el fin del mundo, més alladela
octavalunadel planeta Japiter.

So6lo unlibro delosmilesque habiaen labibliotecaconteniaunallave que abriala
puerta del pasadizo secreto que conducia a un lago de los deseos.

La princesa no podia salir de la torre de las mil cien puertas porque estaba
custodiadapor dragones detres cabezas que lavigilaban diay noche sin descanso
yaque se permitian el [ujo de dormir por turnos.

L as pequefias hadas de |os bosques |levaban unos vel os de hilos de cobre, con
zapatillas en formade luciérnaga con las que sobrevolaban los rios.
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LA CAJA MAGICA

La actividad que sirve como punto de partida para crear un cuento medieval
tradicional sedenomina*“lacajamagica’. Cadauno delosaumnoshafabricado unacaja
en su casa con ayuda de una de cerillas 0 de zapatos y la ha decorado con distintos
materiales. En laparte superior les he pedido que cologuen €l posible titulo de su cuento
y en su interior que guarden el objeto u objetos méagicos que recibe el héroe o heroinade
la historia para superar las pruebas a las que |e someta el agresor. Los alumnos trgjeron
cuernosde cervatillosy de unicornios, filtros de amor, [laves encantadas, col gantes mégicos,
anillos con poderes, mapasfantasti cos en diversos materiales como papel celofan, cartuling,
cristal, papel deauminio, piedraspolicromadas... que utilizarian |os protagoni stas de sus
relatos para superar las dificultades y lograr un desenlace feliz.

La propuesta didactica posterior consiste en un juego de expresion oral y cada
alumno habla durante dos minutos, que cronometra un compafiero de clase, sobre €l
objeto mégico, los personajeso lahistoriaquedesarrollael cuento. Este sencillo gjercicio
sirve como excusa para que cada uno de ellos se exprese en publico y actie como
“cuentacuentos’ para sus comparieros de clase.

El objeto mégico funciona aqui como excusa para pensar en el donante, en las
aventuras gque atravesard su personaje principal, en quién le acompafiara en ese transito,
enlafiguradel malvado... En definitiva, aparece como generador de un mundo fantastico.
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LA DAMAY EL UNICORNIO

El entr6 en lasalade aquel misterioso museo. Habia muchos tapices, pero sefijo
en uno gue le atraia en especial. Esa sensacion le resultaba familiar, |a habia notado
antes. Sospechaba que erael unicornio el quetransmitiael miedo quelerecorriapor todo
el cuerpo, pero mientras el tiempo avanzaba, ese sentimiento desaparecia.

Resaltaba la inmensa cola del unicornio y el cuerno gque brotaba de su frente
teniaunaformaen espiral, resplandeciacomo lastenuesluces queiluminaban laestancia.
Los ojos, azul z&firo, se hallaban perfectamente alineados con sus belfos. Las crines
semejaban hilosde luna, mientras que | as patas poseian unafuerza prodigiosa, unas patas
exactas y aforadas por cualquier criatura.

A su lado se encontraba una dama ataviada con un elegante vestido de la época.
Su pelo estaba recogido formando una corona que le daba mayor atura. Al recorrer €l
traje con la mirada, pudo apreciar los dibujos que adornaban la falda. En sus manos
sostenia un pafiuelo.

Se volvi6 afijar en el unicornio, en sus enormes 0j0s... Le parecié ver que el
animal habia parpadeado. L os pensamientos del chico sevolvieron turbios...

Lleg6 asu casa, pero no pudo dormir en todalanoche. Al diasiguiente tuvo que regresar
al museo. Pasd alasalay al fijarse en el tapiz se dio cuenta de que el unicornio ya no
estabaali.

M2 José Salamanca
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FICHA TECNICA: Ladamay & unicornio

1. Temas: € unicornio.

2. Autora: M2 José Salamanca (pag.6)

3. Técnicas, composiciéon y elementos narrativos:

YV V. V V VYV V

>

Voz del narrador: tercera persona singular.

Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: abierto.

Personagjes: protagonistay lasimégenes de un tapiz medieval.
Espacio: rea y cerrado (museo y casadel personaje principal)

Tiempo: pasado.

4. Recursos estilisticos:

>

>

Similes: resplandeciacomo lastenuesluces queiluminaban laestancia,
las crines semejaban hilos de luna.

Metaforas:. el cuerno brotaba de su frente, los pensamientos del chico
sevolvieron turbios.

Epiteto: susojos, azul zafiro.
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EL MISTERIO DE LA CATEDRAL

LLegando ala catedral estaba el peregrino, ya era aquesta la cuarta ocasion en
laguelavisitaba. Lacatedral, alegrey siempre llenade gente, parecia extrafa alos ojos
del peregrino. Sblo se escuchaba €l aire como s no hubiera nadie. (O acaso lo habia?

Asustado entré en la nave de la catedral y vio que, en efecto, estaba repleta de
figuras pero todas permanecian inmoviles. Se acercd al obispo y pudo comprobar que
pareciafabricado con cera, a igual que todos los que alli se encontraban.

A causadelosnerviosintentd salir corriendo delacatedral. Pero, antesdelograrlo,
noté como sus pies se detenian, como si se los hubieran cortado. Y, poco a poco, esa
sensacion se fue extendiendo por sus piernas, su cintura, sus brazos y, finalmente, la
cabeza. Después, la catedral quedd en silencio.

Carlos Lorenzo Garcia
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FICHA TECNICA: El misterio de la catedral

1. Temas: peregrinos en la Edad Media.

2. Autor: Carlos Lorenzo Garcia. (pag 8).

3. Técnicas, composicién y elementos narrativos:

V V V V V V V

Voz del narrador: tercera persona singular.
Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: abierto.

Personajes: peregrino.

Espacio: cerrado y real.

Tiempo: pasado.

4. Recursos estilisticos:

>

>

Similes: notd cdmo sus pies sedetenian, como s seloshubieran cortado,
parecia fabricado con cera.

Prosopopeya: la catedral, alegre y siempre llena de gente.

Enumeraci 6n: sefueextendiendo por suspiernas, su cintura, susbrazos
y, finalmente, su cabeza.

Hipérbaton: Llegando alacatedral estaba el peregrino.
Interrogacion retérica: ¢O acaso o habia?
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EL ELIXIR DE LA ETERNA JUVENTUD

Habia un lago de cristalinas aguas donde buscaba la bella juventud de hierro.
Oculto bajo la fria armadura de plata, hallabame aislado entre la niebla grisacea del
tremebundo bosgue. Eran el sonido afinado de aquellas aguasy €l cantar de las aves que
aguardaban en él quienes me condujeron hasta aguel fermoso reflejo.

Pero no resultaba tan facil acceder a la eterna juventud...

La soledad de la noche y 1a mirada oscura de aguellas aves ocultdbanme algo
gue debia descubrir. Justo entre sus perfectos plumajes se hallaba escrita la forma de
lograr €l elixir. Me acerqué con sumo cuidado y descifré lo siguiente: “solo aguel que
consiga beber de este lago, de la zona iluminada por |os rayos de luna llena de un dia
impar, conseguiralaeternajuventud”.

Me retiré lo mas raudo que pude e intenté recapacitar sobre el extrafio suceso.
Nubldbase mi vista, € frio de lanoche empezaba a helarme el rostro. En aquel instante,
senti que laniebladel bosgue caia sobre mi persona.

Los rayos de luna penetraron el flamante espejo y una luz cegadora quebroé €
cieo.

Bebi...

Vanessa Galan
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FICHA TECNICA: El dixir dela eternajuventud

1. Temas: € dlixir de la eterna juventud.

2. Autora: Vanessa Galan. (pag 9).

3. Técnicas, composicién y elementos narrativos:

V V V V V V V

Voz del narrador: primera personasingular.
Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: abierto.

Personagjes: caballero medieval.

Espacio: cerrado y real.

Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:

>
>

A\

Prosopopeya: la soledad de la noche.

Metéforas. juventud de hierro, armadura de plata, los rayos de luna
penetraron el flamante espejo y unaluz cegadora quebré e cielo.

Hipérbaton: nubldbase mi vista.
Epiteto: nieblagrisacea

Reticencia: pero no resultabatan facil acceder alaeternajuventud. ..
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EL TORNEO MEDIEVAL

Haciamuchisimosafiosque el rey |ldefonso viviaen un gran castillo amurallado.
Tenia dos hijos, el mayor se llamaba Gonzalo y moraba con é en su fortaleza. Pero €l
menor, gue naci6 de una plebeya, fue abandonado en un monasterio.

El monasterio presentaba una puerta corroida por lahumedad quele dabamatices
oscuros. Al entrar en é una intensa fragancia a incienso envolvia las estancias. Dos
l&mparas de vel as colgaban del techo, también poseiaun atrio y en un rincon oscuro habia
una pequefia entradailuminada por unatea. Labiblioteca eraun lugar recogido, lleno de
estanterias repletas de manuscritos antiquisimaos el aborados por |os copistas. Al lado de
los estantes de madera aparecian diez mesas desgastadas que invitaban al estudio. Alli, el
padre Francisco cri6 al hermano menor, 1o educé y le puso el nombre de Ignacio.

El joven Ignacio se dio cuenta, a medida que iba creciendo, de que su padre, €
rey, y su hermano Gonzalo explotaban alos campesinos y se comportaban de un modo
cruel. Asi que un diadecidi6 desafiar al rey en un torneo avida o muerte.

Lajustatuvo lugar enunrobledal cercanoa castillo. Alli, lasgentesdel pueblo se
deleitaban con una magnifica musica instrumental acompafiada con las voces de los
mejoresjuglaresdel lugar. Al acontecimiento acudieron losreyesy las mas bellas damas
de los reinos vecinos. Todo se acompariaba de las mejores viandas y se regaba con
buenosvinos.

El torneo dio comienzo. Ignacio, montado en su corcel blanco, portabaunaarmadura
plateada y el rey vestia la armadura real. Ambos empufiaban lanzas y sus miradas
desprendian, a través de los yelmos, aires de venganza. El publico, sentado en sus
rudimentarias gradas de madera, contemplaba asombrado la gesta de Ignacio al tirar de
su caballo al rey con un certero golpe en su pecho.

Acto seguido, Gonzalo subié a su grupa 'y se enfrenté con su hermano. Pero
Ignacio repitié lahazafiay le hizo caer a suelo. El pueblo aclamé a principey desterrd
del reino a su padre y su hermano.

Damian Nogales
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FICHA TECNICA: El torneo medieval

1. Temas: la lucha entre el héroe y el antihéroe (combate medieval).

2. Autor: Damian Nogales (pag 10)

3.Técnicas, composiciéon y elementos narrativos:

>

YV V V VY

>
>

Voz del narrador: tercera persona singular; omnisciente.
Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: cerrado.

Personagjes: héroe (Ignacio), antihéroes (rey Ildefonso y su hijo
Gonzdo).

Espacios: cerradosy abierto (castillo, monasterio y robledal).
Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:

>
>

Prosopopeya: mesas que invitaban al estudio.

Metéforas. unafraganciaaincienso envolvialas estancias, seregaba
con buenosvinos.
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LA PARTIDA DE AJEDREZ

Dos caballeros jugaban al gjedrez en lamasaltadelastorresdel castillo. Uno de
ellos se sentia apesadumbrado, después de la muerte de su hermosa amada. ..

“ No puedo creer lo que ha pasado, no logro aceptarlo. Bueno, concéntrate, estas
en una partida de gjedrez”.

<< Menosmal que heelegido | as piezas blancas, si no se desvelariami tremebundo
secreto, el secreto que tanto tiempo Ilevo escondiendo en €l interior de ellas>>.

“He de ganar, tengo la sensacion de que si no 1o hago me arrepentiré, si pudiera
mover €l caballo, pero... no, megjor latorre”.

<<¢Sospechard algo?, crei que e asesinato solo se podriaocultar asi, diciendo en
una cartacoémo... joh, nol, movid latorre, tengo solo que mover...ésta>>.

“Lo veo raro, como si tuvieramiedo a que ganara, ¢escondera algo?. No lo creo,
parece un caballero maduro, inteligente y bondadoso. Debes concentrarte en lapartida’.

<<Lo estoy consiguiendo de nuevo, ojala fuera asi. Si él ganara seria la Unica
forma de desvelar mi secreto, ya que solo se desvelara de esaforma>>.

<<Lo consegui>>- jGané!... ;qué?

Un ruido horripilante son6 en el interior delasfichas. Seveiaunacartay un retrato
de la dama asesinada.

- Telo puedo explicar...
Sara Sabio
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FICHA TECNICA: La partida de ajedrez

1. Temas: €l juego del ajedrez en la Edad Media.
2. Autora: Sara Sabio (pag 12).

3. Técnicas, composicion y elementos narrativos:

>

YV VY

YV V VYV V

Voz del narrador: tercera persona singular que introduce los dos
mondlogosinterioresdelos protagonistasy un brevedidogo final entre
ellos, primera persona singular en los mondlogos y el dialogo y tu
autorreflexivo en el mondlogo de uno delos personajes).

Formadel discurso: alternanciade mondlogosy dialogo.

Estructura: lineal (introduce el flash-back atravésdelos pensamientos
de los dos personajes principales).

Final: cerrado.
Personagjes: dos jugadores y una dama ala que aluden.
Espacio: cerrado (torre de un castillo)

Tiempo: pasado en la voz del narrador y aternancia de pasado y
presente en los mondlogosy el diaogo.

4. Recursos estilisticos:

>
>

Enumeracién: caballero maduro, inteligentey bondadoso.

Reticencia: telo puedo explicar...
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LA DAMA EN EL POZO

Ladamaluna
Diminutaen el fondo,
Vestidaenflor,
Amanecia en la mafiana
En el fondo de un pozo
Lleno de agua.

Miraban y miraban
Mas nadie la encontraba
Con la esperanza de ver.

Tan solo unanifa
Decia una palabra mégica

Para que se quedase dormida.

Sheila Céaceres
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FICHA TECNICA: La dama del pozo

1. Temas. damas encantadas de las leyendas y romances medievales.
2. Autora: Sheila Céaceres (pag 13).
3. Técnicas, composicion y elementos narrativos:
> Voz del narrador: tercera persona singular.
Formadel discurso: narraciony descripcion.
Estructura: dos estrofas (diay noche)

Persongjes: ladamaluna, el pueblo y unanifia.

YV V V VY

Espacio: cerrado (un pozo)
> Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:
> Metéforas: ladamaluna, diminutaen el fondo, vestidaen flor.
> Paralelismo: en lamafiana, en el fondo.
> Epanadiplosis: mirabany miraban.
>

Hipérbaton: miraban y miraban /mas nadie la encontraba/ con la
esperanza de ver.
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EL SUENO DEL DRAGON

- En mis suefios vislumbré a un recio hombre, con su resplandeciente cota de
malla, descansando en su lecho y con un arco de ébano a sus pies. Poco a poco me fui
acercando hasta él porque me habia parecido tan hermoso... Cuando me encontraba
casi asu lado, lafigura del arquero empez6 a desvanecerse y no pude hacer nada por
detenerle... Observé mis manos, las manos de un dragon.

- Enmi descanso divisé aunahermaosajoven que paseaba tranquilamente por un
busquey quise alargar lamano paratocarla, pero, derepente, un haz deluz surgié deella
y... ino eraposible! —pensé horrorizado.

Me desperté sobresaltado y me senté en lacamarespirando con dificultad. Cuando
me calmé cogi el arco y una saeta porque habia creido oir un rugido en el bosque. Me
asomeé con precaucion a la aimena, con el arco tenso. Pero a asomarme solo vi los
jironesdel vestido delajoven de mi suefio colgando de un matorral . Entonces, eracierto. ..
se habia transformado en un dragén.

José Maria Galea
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FICHA TECNICA: El suefio del dragon

1. Temas: € dragdn y la transfiguracion.
2. Autor: José M2 Galea (pagl4).

3. Técnicas, composiciéon y elementos narrativos:

>

V V V V V

>

Voz del narrador: primerapersonasingular (se alternan las voces delos dos
protagoni stas contandonos sus respectivos suefios).

Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal; contrapunto.

Final: cerrado.

Persongjes: la dama-dragbn y €l arquero.
Espacio: cerrado y abierto (castillo y bosgue)
Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:

» Metaforaimpura: observé mis manos, las manos de un dragon.

» Reticencia y..., no pude hacer nada por detenerle...
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MERCADOS MEDIEVALES |

I
Frutascristalizadas,
Miel como laseda,
Leche con olor afrescalana,
Manzanillafrenteaunrio,
Licores de hierba con sabor
A dulce sabia,
Y telas de luna ahogada.

Paredes huecas de entrada,
Grandes cantaros de arena.
Toldos de agua,
Cortinas entrel azadas,
Fuentes de luz dorada,

Y un mar aterciopelado.

Peces de escamas blancas,
Colabrillante como &l sol
Y anchas alas.

Con olor aprimavera,

A noches encantadas,
A fuegos en flor clavada
Y a nube seca de mafana.

Jenifer Collado
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FICHA TECNICA: Mercados medievales |

1. Temas. la ciudad medieval.

2. Autora: Jenifer Collado (pag 16).

3. Técnicas, composicion y elementos descriptivos:

>

YV V VYV VY

Estructura: enumeracion en tres estrofas (describe alimentos, espacios desde
un punto de vista sensorial).

Formadel discurso: descripcion.
Protagonistas: viandas, bebidas, lugaresy sentidos.
Espacio: abierto (mercado)

Tiempo: no aparece alusion al tiempo, podria tratarse de un presente
atemporal, no se empleaningunaformaverbal.

4. Recursos estilisticos:

>

YV V V V

Similes: miel como laseda, colabrillante como el sol.
Metéfora: telas de luna ahogada, leche con olor a fresca lana.
Hipérbaton: paredes huecas de entrada.

Epiteto: luz dorada.

Sinestesias. mar aterciopelado, olor a primavera, a noches encantadas, a
fuegos en flor clavada y a nube seca de mafiana.
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MERCADOS MEDIEVALES Il

I
De cielo es e mercado,
Con risas de dulce manzana,
Dulces olores entre la mafiana,
Grandes frutas como € sol.

A noche sabiendo sus frutos secos,
Queso de seda,

Telas acariciandose como € viento
Por los cabellos.

Manzanillasamarillentas,
Estrellas de las noches de luna llena.
L eche que sabe a despertar,
Licores con finas hierbas,

Miel fresca.

Vino como €l rocio de lamafiana,
Velas alumbrando.
Hortalizas y calabas redondeando su figura.

Estefania Moles
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FICHA TECNICA: Mercados medievales ||

1. Temas: la ciudad medieval.
2. Autora: Estefania Moles (pag 17).

3. Técnicas, compaosicion y elementos descriptivos:

>

YV V V VY

Estructura: enumeracion de elementos en cuatro estrofas.
Formadel discurso: descripcion.

Persongjes: alimentos, espaciosy sentidos.

Espacio: abierto (mercado)

Tiempo: presente atemporal (uso de gerundiosy omision deverbosenforma
personal).

4. Recursos estilisticos:

>

>

A\

Similes: grandes frutas como el sol, telas acariciandose como €l viento por
los cabellos, vino como €l rocio dela mafiana.

Metéfora: risas de dulce manzana; queso de seda; manzanillas amarillentas,
estrellas de las noches de lunallena.

Hipérbaton: de cielo es el mercado, a noche sabiendo sus frutos secos.
Epiteto: manzanillasamarillentas.

Sinestesia: leche que sabe a despertar.
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LA BUSQUEDA DEL SANTO GRIAL

El arbol hueco. Otravez el &rbol hueco. Aqui estoy, en este oscuro y tenebroso
bosque parabuscar € Santo Grial por orden del rey Arturo... No encuentro el camino, no
sé donde estoy, lalunase ha cubierto, todase hallenado de sombras, mi corcel, preso del
panico, hahuido.

¢De qué me sirven lafamay laarmadura que ahora me protege s no me atrevo a
adentrarme en las tinieblas del bosque?

jHe vuelto aescuchar esos ruidos agudos y extrafios de antes! Veo movimientos
detras de los arbustos. Me quedaré quieto hasta que desaparezcan. Pero los ruidos son
cadavez mas fuertes. Me tiemblan las manos, el miedo no me degjamover las piernas, €l
terror se esta apoderando de mi cuerpo. Sélo me queda una oportunidad. ¢Qué es aquel
resplandor?. No puede ser el Santo Grial...

Sin embargo, creo saborear la victoria. Alli voy rey Arturo, con tu mandato
cumplido y sin traicionar tu confianza. Siento ruidosy movimientos casi familiares. De
nuevo, el espanto me vuelve arecorrer el cuerpo. Mefallan las piernas, caigo, no tengo
fuerzas para incorporarme, mi cuerpo se estremece sin control. Miro hacia arriba y
pienso: “Otravez €l arbol hueco”.

Juan Carlos Pavo y Ana | sabel Barragan
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FICHA TECNICA: Blsqueda del Santo Grial

1. Temas: €l Santo Grial y los caballeros del rey Arturo.

2. Autores. Juan Carlos Pavo y Ana Isabel Barragan (pag 18).

3. Técnicas, composiciéon y elementos narrativos:

4.

>

V V V V V V V

Voz del narrador: primera personasingular.
Formadel discurso: narracion.

Estilo: mondlogointerior.

Estructura: circular.

Final: cerrado.

Personajes: un caballero de la mesa redonda.
Espacio: abierto (bosgue)

Tiempo: presente.

Recur sos estilisticos:

>

YV V V V

Prosopopeya: €l terror se estd apoderando de mi cuerpo, e espanto me
vuelve arecorrer € cuerpo.

Reticencia: no puede ser el Santo Grial...
Sinestesia: creo saborear lavictoria.
Vocativo: ali voy, rey Arturo.

Interrogacion retorica: ¢de qué me sirven lafamay la armadura que ahora
me protege Si N0 me atrevo a adentrarme en las tinieblas del bosgque?
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EL TROVADOR Y LA DAMA

Estés en € baile de méscarasy ves, por primeravez, aunadamaquetellenade
verdad el alma. Al ser tan humilde no te permiten acercarte aella. Ladamase ocultabajo
su antifaz de plumas, se estremece y ruboriza bajo tu mirada. Entonces te arrinconas y
empiezas a componer una cancion sobre ellay tu futuro.

El marido no se dara cuenta de que la cancién vadirigida ala damay no creera
guetdlotraicionardscon ella. Cuando lagente se entere, te condenardn alahorcay td no
lo negaras.

Asi que te apresaran y te colocaran la soga a cuello. Y tl querras seguir en €l
baile de méscaras, abrazandolacomo lalunaalanoche. En ese momento, ladamagritara
para que puedas huir. Pero tl no podrés escapar y €ella se clavara una daga en el pecho
cuando te vea muerto.

José Antonio Cacerefio y M2 Carmen Garcia
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FICHA TECNICA: El trovador y la dama

1. Temas: las cantigas de amor, los trovadores y el amor cortés.

2. Autor: José Antonio Cacerefio (pag 20).

3. Técnicas narrativas

>

YV V V V VYV V

Voz del narrador: segunda persona, “tu autorreflexivo”.

Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: cerrado.

Personagjes: trovador, damay marido (tridngulo amoroso)

Espacio: cerrado (supuestamente un castillo, en un baile de méascaras)

Tiempo: narrado en presente y futuro imperfecto (prolepsis que anticipa el
final trégico de los amantes).

4. Recursos estilisticos:

>
>

Simil: abrazdndolacomo lalunaalanoche.

Metafora: una dama que te llenael aima.
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LA MUERTE DEL REY |

El rey murié amanos del monje, que le asestd una certerapuiialadaen el corazén
porgue le guardaba rencor desde que mand6 quemar la mayor parte de los manuscritos
delabiblioteca.

El entierrotuvo lugar al atardecer, enlaplaya. El sol vestiade amarillo € horizonte,
mientras las gentes més allegadas a rey Iloraban su pérdida en un ambiente de tristeza.

El cuerpo del monarca yacia en una embarcacidn de troncos ala que se prendio
fuego para después dejar que fuera a la deriva... hasta que sélo se viera un diminuto
punto de luz en medio del mar a caer lanoche.

Damian Nogales
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Ficha técnica: La muertedd rey |

1. Tema: e rey y la muerte como venganza.

2. Autor: Damian Nogales (pag 22).

3. Técnicas narrativas:

>

YV V V V V

>

Voz del narrador: tercera persona singular.
Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: cerrado.

Persongjes: el rey y el monje.

Espacio: abierto (unaplaya, a atardecer)
Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:

>

>
>
>

Metéfora: el sol vestiade amarillo el horizonte.
Hipérbaton: murio el rey amanos del monje.
Epitetoy similicadencia: diminuto punto.

Reticencia: para después dejar que fuera ala deriva...
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LA MUERTE DEL REY II

La muerte de negro
Por causas de nubes,
Valiente rey, antes caballero.
Su reina por pena,
En l&grimas de seda,
Conhijosdeluna,
Su padreyano los mira.

El rey bgjo suluz,

Su vida recuerda.
Pequefio de mar,
Nifio de almendra,
Adulto delagrimas
Por su muerte temprana.

Estefania Moles
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FICHA TECNICA: Lamuertede rey |1

1. Temas. € rey y la muerte honorable.
2. Autora: Estefania Moles (pag 22).

3. Técnicas narrativas:

4.

>

YV V V V V

Voz del narrador: tercera personasingular.

Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal (flash-back final con los recuerdos del rey)
Persongjes: € rey, lareina, sus hijos.

Espacio: no se menciona.

Tiempo: presente atemporal.

Recur sos estilisticos:

YV V V V V V

Prosopopeya: la muerte de negro (vestida)

Metéforaimpuray elipsis: su reinapor pena, en légrimas de seda
Meté&foraimpura: hijosdeluna

Metafora: € rey bajo su luz, su vidarecuerda.

Metaforasimpuras: pequefio de mar, nifio de almendra, adulto de l&grimas.

Enumeracion y gradacién: pequefio de mar, nifio de ailmendra, adulto de
l&grimas.

Elipsis: valienterey, antes caballero.
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LA MUERTE DEL REY I11

Al llegar el atardecer, nublose el cieloy el suelo setifié de bermejo. Quién seria...
Mi profunda mirada asustada se estremecio al ver la figura de un hombre muerto, al
levantar su rostré. iMi rey!, grité. Segundos después algo moviose entre la maleza del
bosquey al fijar mis ojos en |los arbustos escuché un silencio que me hizo temblar.

Y a mirar de nuevo ami sefior descubri unasombracon ojos centelleantes, dandome
aentender mi fin. Cuando levanté el brazo, raudasalié unaflechaatravesando mi corazén,
yaroto por no haber salvado ami sefior.

Jesus Circujano
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FICHA TECNICA: Lamuertedel rey |11

1. Temas. € rey y la muerte imprevista.

2. Autor: Jesls Circujano (pag 23).

3. Técnicas narrativas:

VvV V V V V V V

Voz del narrador: primera personasingular.
Formadel discurso: narracion.

Estructura: lineal.

Final: cerrado.

Persongjes: caballeroy rey.

Espacio: abierto (bosque).

Tiempo: narrado en pasado.

4. Recursos estilisticos:

>

YV V VYV V

Metéfora: mi corazon ya roto por no haber salvado ami sefior; €l suelo se
tifié de bermejo.

Hipérbaton: nublosed cielo.

Antitesis: escuchéun silencio.

Reticencia: quién seria...

Vocativo: Mi rey!
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LA MUERTE DEL REY IV

El rey se situaba cerca de la enorme estatua de bronce, colocada entre el reflgjo
de espejos de luna. Comenzaron a escucharse unas voces extrafas que |o acusaban de la
muerte de su hermano, el heredero. El rey se dirigié haciauno delos pasillosy comenzé
acaminar haciael lugar del que provenian losruidos.

Tras haber recorrido unos metros encontré algo raro que le llamaba la atencion.
Cercadel retrato de su hermano halldbase una argolla de hierro. Sin pensarlo dos veces,
tiré de ellay se despleg6 una larga escalera del techo.

Lasubié temeroso. A medida que ascendia las voces se escuchaban mas fuertesy
claras. De pronto, la escalera crujio y se cerro.

No se volvié a saber nada més de él. En el castillo, cada noche, se siguen
escuchando esas voces y alin hoy contintian buscando al rey desaparecido.

Vanessa Galan
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FICHA TECNICA: Lamuertede rey IV

1. Temas:. € rey y la muerte como castigo.
2. Autora: Vanessa Galan (pag 23).
3. Técnicas narrativas:
» Voz del narrador: tercera persona singular.
Formadel discurso: narracion.
Estructura: lineal.
Final: cerrado.
Persongjes: €l rey.

YV V V V V

Espacio: cerrado (castillo)
» Tiempo: narrado en pasado.
4. Recursos estilisticos:

» Metéforaimpura: espejos deluna
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FILTRO DE AMOR

Su rosaen azul,
Susléagrimas sabor melén
Y paralapécima agua entre metal
Como de cristal lanoche.

Secreto de oro como las horas de luz,
Quellegan al corazdn perdido
De azahar mediante diamante.

En el monte de lana,
El laimagina, angosto un matiz
De amor bajo centauro.

Rayo ante oscuridad, un atardecer

Y el arcoirisy lavida
Formando un suefio de espigas.

Mayte Corvo
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FICHA TECNICA: Filtro de amor

1. Temas: € filtro de amor (ingredientes y efectos en el amado)

2. Autora: Mayte Corvo (pag 26).

3. Técnicas, compaosicion y elementos descriptivos:

>
>
>

vV V V

>

Voz del narrador: tercera personasingular.
Formadel discurso: descripciony narracion.

Estructura: simétrica (se divide en dos partes, de dos estrofas cada una; la
primera describe € filtro de amor y la segunda refleja los efectos de la
pécimaen el enamorado)

Final: cerrado.
Persongjes: €l filtro, como protagonista, y losamantes: “él laimagina”.
Espacio: abiertos (monte).

Tiempo: presente atemporal (presente de indicativo y gerundio)

5. Recursos estilisticos:

>
>

YV V. V V VYV V

Metafora: sus lagrimas sabor melén.

Hipérbaton: y parala pdcima agua entre metal como de cristal lanoche.
Simil: como de cristal lanoche, secreto de oro como las horas de luz.
Metaforaimpura: corazon perdido de azahar.

Similicadencia: mediante diamante.

Metéforaimpura: en el monte de lana.

Paralelismo: y €l arcoirisy lavida.

Metafora: y el arco irisy lavidaformando un suefio de espigas.
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Bibliografia:

YV V V V V V V VYV V VY V V V V VYV V V

Diccionario de simbolos. Juan Eduardo Cirlot

En buscael unicornio. Juan Eslava Galan

Ha de |la Literatura Espafiola. Plazay Janés

Mio Cid. Anénimo

Supersticiones extremefias. PHurtado

Losdruidasy labusquedadel grial. Merlin

Diccionario detérminosliterarios. Estébanez Calderon

Lamuerte del rey Arturo. Anénimo

Tristén e seo. AnGnimo

Manual de técnicas narrativas. E.Paez

Diccionario de la Real Academia Espariola

Cuentos al amor delalumbre. Rodriguez Almodévar

Gramética de |la fantasia. Rodari

Album de mitosy leyendas de Europa. Eloy Martos NUfiez

Album de cuentos y leyendas tradicionales de Extremadura. Martos NUfiez
Raices histéricas del cuento. Propp

Cuentos extremefios maravillosos y de encantamiento. Rodriguez Pastor
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PROGRAMACION

El objetivo fundamental consiste en aplicar los contenidos explicadosalo largo

del curso a un proyecto nuevo.

Proyecto interdisciplinar cuyaintencion no es otra que superar la desmotivacion

del alumnado y atgjar los problemas de disciplina habituales. Se pretende que el dlumno
guedeinmerso en el trabajo con unafinalidad muy claray tangible, lapublicacion de sus
obras, €l poder ver reflgjado de formaimpresasu propio esfuerzo.

Objetivos:

>

Expresarse con actitud creativa, utilizando los cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y plastico con el fin de enriquecer sus
posi bilidades de comunicacion.

Planificar, individual o conjuntamente, lasfasesdel proceso derealizacion deuna
obra, analizar sus componentes paraadecuarl os al os objetivos que se pretenden.

Apreciar |las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con diversas
técnicas plasticasy visuales.

Saber describir y aplicar |os criterios que regulan lacomposicién.

Representar pléasticamente las realidades observadas o las ideaciones propias,
valorando el color como elemento fundamental delavida.

Analizar imagenes, val orando sus cualidades estéticas, expresivasy funcionales.

Contenidos:

>

V V V V V V V

Lalinea. Lalineacomo elemento expresivo y descriptivo de laforma.
Latextura: cualidades expresivas. Texturas organicas y geométricas.

El color. El color como fenémeno fisicoy visual: mezclasaditivasy sustractivas.
Colores complementarios. Gamas crométicas.

Valor expresivo del color. El color como sistema codificado.

Criterios bésicos paralacomposicion. Equilibrio. Simetria, asimetria. Armonia.
Laproporcion en e arte.

Terminologia, materiales y soportes de |as técnicas gréfico- plasticas. Técnicas
secas y himedas. Las técnicas en € arte.
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>

Fases de los procesos de realizacién de obras y proyectos: idea, boceto, guion,
acabado.

Procedimientos:

>

>

Estudio de las cualidades expresivas y descriptivas de la linea, la texturay €
color en obras de arte y fotografias.

Realizacion de bocetos y esquemas aplicados a dibujo cientificoy en el disefio
de signos comunicativos (linea, color, etc.).

Resolucion de problemas queimpliquen el estudio y andlisisdelaproporcion en
las formas: medidas, escal as, igualdad, semejanza, simetria.

Observaciony andlisisdel ritmoy laproporcion enlanaturaleza, en obrasde arte
y enimégenesfijas.
Aplicacién de las técnicas aprendidas en larealizacién de trabgjos.

| dentificaci én en obras plésticas, representativas delaEdad Media, de sustécnicas,
instrumentosy materiales empleados.

Planificaciony realizacion delas distintas fases de un proyecto grafico- plastico.

Actitudes:

>

>

>

>

Busqueda de soluciones personales al enfrentarse a representaciones gréficasy
plasticas.

Consideracion, aprecio 'y respeto por las manifestaciones artisticas de cualquier
épocay estilo.

Esfuerzo para superar estereotiposy convencionalismos en larepresentacion de
lafigura humana.

Valoracién de laimportancia de desarrollar la capacidad para ordenar formasy
objetosen cualquier campo visual.

Gusto por larealizacion de experiencias deinvestigaci én con material es diversos.

Respeto por las normas de uso y conservacion de instrumentos, materiales y
espacios.

Valoracion y apreciacion de las manifestaciones artisticas medieval es.

Secuenciacion:
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Laactividad ha sido desarrollada en ocho sesiones.

En la 12 sesién se presentaron los distintos temas y fueron asignados a cada uno
delos alumnos, recogiendo las primeras ideas que iban surgiendo.

Durantela 22y 32sesi6n sefueron analizando imégenes medievalesdelabibliografia
recogida. Se estudiaron cadauno deloselementosdelasobrasy suscaracteristicas,
grafismo, contorno, color, proporcion, composicion... Debian conocer el lenguaje
artistico utilizado en laEdad Media.

En la42 sesion se presentaron |os primeros bocetos, estudiando |os problemas que
se presentaban.

En la 5 clase debian estar listos |os bocetos ya corregidos.

Durante las siguientes tres sesiones se dedicaron a la elaboracién de los trabajos
definitivos.
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FICHA TECNICA DE LA ILUSTRACION

Temas: el unicornio y ladamatomando como referencia los tapices del Museo
de Cluny. Lacatedral y €l peregrino, €l dixir delaeternajuventud, lapartidade
gjedrezy € filtrodeamor deimagenesdelLaHistoriadelaliteraturade Espafia
de Plazay Janés. Torneo medieval parte delostapices de Bayeux pertenecientes
al Museo delaReinaMatildey LaHistoriadelaLiteraturade Plazay Janés.. La
dama del pozo de las pinturas a fresco de Ambrogio Lorenzetti de Siena. El
dragén y lablsgueda del Santo Grial inspirados en un tapiz de Nicolas Bataille
del Museo del Castillo de Angers. El mercado medieval tomado de miniaturas
mozarabesdel SummaAurtisde Espasa. El trovador y ladamaen el queel castillo
fue tomado de distintas obras como el Puerto de N4poles de la Pinacoteca de
Capodimonte o la Vista de Génova de Cristoforo Gras. La muerte del rey de
distintasilustracionesde HistoriaUniversal del Arte de Planeta. El bestiario entre
otras de las pinturas murales del Monasterio de San Pedro de Burgos.

Técnicas artisticas:

Dibujo alapiz: instrumento habitual, laminadel 14piz estdhechade gréfito. Este
material es carbono natural, que seformapor lapresion delatierrasobre madera
en estado de descomposicién desde la época prehistérica. El grado de durezade
un|8piz depende delaproporcién dearcillamezclada. Cuantamésarcillacontenga,
mas durezatendralamina. En el dibujo alpiz existen diferentes procedimientos
para conseguir tonalidades y texturas. Los mas utilizados son el sombreado, €l
sombreado frotado y el sombreado cruzado.

L apices de colores: se caracterizan por sus efectos luminosos y delicados. La
mina de estos |apices se fabrica con pigmentos diversos mezclados con tiza,
talco o caoliny un material aglutinante, como gomade celulosa.

Témpera: lapinturaatémpera, también llamadagouache, sefabricadelamisma
forma que las acuarel as, aiadiendo un espesante, como el sulfato de bario, que
es la que le da ese aspecto opaco. Se utiliza para conseguir zonas de color
uniforme. Esunatécnicaopacaque, a secar, daun resultado matey aterciopelado.
También se pueden conseguir colores transparentes afiadiendo agua como si de
una acuarela se tratase.

Collage: técnicaque consisteen utilizar enlacomposi cion de un cuadro fragmentos
detelas estampadas, trozos de papel o periddicos. Serealizapegando fragmentos
de distintos materiales sobre una superficie firme, pudiéndola completar con
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cualquier material pictorico como témperas, 6leos, acrilicos o acuarel as. Permite
obtener una gran variedad de texturas y efectos visuales muy interesantes.

Frotado. Consistente en frotar con |4piz o ceras un papel liso sobre un material
rugoso.

Recur sos estilisticos;

Dibujo: es el medio de expresion gréficaatravésdel cual describimoslaforma
delosobjetosreaesy de aquellos que creamas con laimaginacion. Con el 14piz
se pueden readlizar dibujos de lineas 0 sombras, con multitud de posibilidades
gréficas.

Color: todos los objetos naturales o artificiales tienen una forma determinada,

estan constituidos por un material y poseen color, pero este no es méas que una
ilusion. Lasensacion de color estaen nuestro cerebroy solo existe como impresion.

El color tiene un fuerte carécter smbdlicoy puedetransmitir al espectador multitud

de sensaciones. Estacualidad del color hasido utilizadade muy distintas maneras
alolargo de la historia. Es fundamental en la Edad Media la simbologiaen la
utilizacion del color.

Lamancha: recurso por €l cual se van aplicando tonos por zonas mas o menos
amplias. A través de la mancha se consiguen calidad textural y la sensacion de
volumen.

Composicion: graciasaellase consigue ordenar los distintos el ementos: puntos,
lineas, planos, para configurar expresiones visuales ordenadas. Dentro de la
composicion debemos hablar de laimportanciade laeleccion del formato, dela
lineavisual, del esquemacompositivo, larelaciéon entrefondoy forma, laluz, €
color y el movimiento.

La proporcién: que viene dada por larelacion de las dimensiones de dos 0 més
cosas, 0 de las partes de una cosa con su totalidad.

Textura: eslarepresentacion gréficadel interior de una mancha, de una silueta
o de una superficie no limitada. Es la caracteristica visual o téctil de todas las
superficies.El material con €l que se hacen |os objetos aportaalasuperficie una
textura determinada, es decir, caracteristicas propias de rugosidad, suavidad,
aspereza, homogeneidad, etc.
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L éxico.

El punto: esel elemento visual massimple. Laexpresividad de un punto depende
del color, forma, tamafio y posicion respecto ala superficie que lo contiene.

Lalinea: marcagque deja un punto al deslizarse sobre una superficie.

Forma: caracteristicas visuales de un objeto. La forma es la apariencia externa
de los cuerpos.

Contorno: eslalinealimite que rodealas formas, es como unazonade contacto
entre ellay el espacio circundante. Puede ser continuo o discontinuo.

Bosquej o: es un dibujo esgquemético cuyafuncidn esdefinir de formarapidauna
idea o un boceto.

Boceto: es un dibujo preparatorio que se realiza antes de abordar 1a gjecucion
definitiva de unacomposicién pléstica.

Lineavisual: esta hace que la mirada se deslice sobre las formas dibujando un
recorrido. Lalineavisua tienelafinalidad de mantener laatencion dentro delos
l[imites delacomposicion. Esvirtual, y no responde aun trazado fijo y limitado,
pero aparece facilmente en las composiciones bien organizadas.

Esguemacompositivo: esun conjunto delineas maestras, sobre d que se construye
el cuerpo del tema elegido. Este trazado regulador esta formado generalmente
por: figuras geométricas, redes modulares simples o complejasy lineasrectasy
curvas relacionadas entre si.

Circulo cromatico: es el formado por los tres colores primarios y los tres
secundarios, con variostonosintermedios.

Sintesis aditiva: resulta al mezclar luces de colores. Los colores luz primarios
son €l verde, €l rojoy € azul. Loscolores|uz secundarios son el magenta, €l cyan
y €l amarillo.

Sintesis sustractiva: resultaa mezclar colores pigmento. Los colores primarios
son el cyan, el magentay el amarillo, mientras que | os col ores secundarios son €l
verde, el violetay €l naranja.
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FICHA TECNICA: Portada

1. Tema: El dragdn.
2. Autor: Sergio Collado (portada)

3. Técnicas artisticas:

» Lapices de colores: Sergio ha utilizado esta técnicatan habitual,. Los |apices

producen un grafismo muy caracteristico, siendo muy dificil huir de él.

4. Recursos estilisticos:

>

Y

Dibujo: tras un dibujo preeliminar se ha centrado en formas sencillas dando
masimportanciaalo esencial, huyendo de lo superfluo. Presenta figuras muy
definidas sobre un fondo ligeramente insinuado.

Color: la figura principal aparece en verde sobre rojizos haciendo uso del
contraste de los colores complementarios. A su vez hace uso de los colores
pigmento secundarios como €l violeta, el naranjay el verde para resaltar
elementosimportantes (penachos de los guerreros, flechas, fuego eincluso el
dragén) sobre otros colores méas neutros.

La mancha: utiliza manchas amplias y bien definidas con colores planos y
enmarcadas como si de planos distintos se tratase.

Composicion: contraposicion de las figuras de |os tres guerreros con la del
dragdn desarrollado casi en su totalidad en la mitad derecha. La cabeza del
animal en el centro sirve de nexo de unién.

Proporcion: no se haaplicado ladiferenciade alturasamedidaque se al gjaban
los guerreros, se ha omitido la representacion de la perspectiva por 1o que
parece que estan dibujadas en el mismo plano. La figura del dragdn a mayor
escalasimbolo de lafuerzay laimportanciadentro de lailustracion.

L éxico:
Lalinea: utilizada para marcar las figuras con un trazo continuo.
Forma: formas planas claramente delimitadas y rellenas de color.

Contorno: contornos duros haciendo referencia a los negros intensos de las
pinturas murales medievales, fruto del carbén espolvoreado utilizado paraun
dibujo més precisoy rapido.
Baoceto: todaslasilustraciones han partido de un boceto previo sobre el que se
hanido puliendo los detalles.
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» Lineavisual: parte delacoladel dragon en direccién horizontal hastallegar a
|la cabezaformando unacurvaque incluye alostres guerreros, terminando en
laflechadelafigurasuperior.

FICHA TECNICA: Capitular.

1. Tema: Letra F
2. Autor: Sara Sabio (pagina 5)

3. Técnicas artisticas:

>

>

Rotuladores: Sara ha preferido para su composicion la utilizacién de
rotuladores de distinto grosor pero en todo caso de color negro.

Dibujo alapiz: hacompletado lacapitular con trazos sueltosalapiz para
anadir otros grafismos.

4. Recursos estilisticos:

>
>

Dibujo: trazo muy definido.

Composicién: capitular bastante ornamentada con motivos diversos, una
rosa presentada de forma sinuosa, pequefias hadas, unicornio, etc. La
letra esta enmarcada por unaformaen L decorada con distintos motivos
geomeétricos.

Textura: ladecoracion exterior alaletraenformade L presentadiferentes
motivos que producen en el espectador la sensacion de materiales de
diversas calidades.

5. Léxico:

>
>
>

Lalinea: muy marcada con trazo continuo.
Forma: definidapor lalinea

Boceto: se han utilizado como referenciainfinidad de capitulares, delas
gue parte el dlumno para poder desarrollar laideainicial.
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w N e

FICHA TECNICA: Capitular

Tema: Letra E

. Autor: Ramoén Mendoza (pagina 6)

Técnicas artisticas:

» Lépicesdecolores: sehan utilizado tan sblo trescoloresel rojoy el verde
sobre fondo gris (fondo neutro), lo que nos daidea de la sencillez dela
representacion.

» Rotulador: como definidor deformas.
. Recursos estilisticos:
» Dibujo: dibujo deformas sinuosas como decoracién o fondo delacapitular.

» Coalor: utilizacién de col ores complementarios, sobre ornamentacion de
color verde emerge en color rojo laletraE.

» Composicion: contrasta las formas onduladas del fondo sin aparente
ordenacién con la sencillez en la representacion de la capitul ar.

. Léxico:
» Lalinea: muy marcada con trazo continuo.

» [Forma: definidapor lalinea.
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FICHA TECNICA: Ladamay € unicornio.

1. Tema: Unicornioy dama

Autor: Ana Maria Benitez (pagina 7).

Técnicas artisticas:

>

>
>

Lapices de colores: utilizacion de una amplia gama de colores, con la
aplicacién de un suave difuminado con ceras.

Estil6grafo: que vamarcando los distintos planos de lacomposicion.

Frotado: técnica que permite presentar distintas texturas a través de la
impresion por frotado. AnaMaria hace un buen uso de ellaconsiguiendo
diferentes calidades plasticas.

4. Recursos estilisticos:

>

>

Color: basicamente han sido usados dos col ores con ampliagama. Distintos
tonosrojosy anaranjados sobre el fondo verde del bosgue. De nuevo se
sirve de los colores complementarios pararesaltar lafigura de la dama.
El unicornio ha sido tratado a través de difuminados de grises y la
aplicacion deluces.

Composicion: laescenaprincipal lacomponenladamay el unicornio en
el centro de la composicion, situados en el central de los tres planos
delimitados por lasucesién de arboles.

Proporcion: a pesar de estar representadas las figuras en un segundo
plano, aparecen de mayor tamafio que los arboles, no se pretende el
reflejo delarealidad sino resaltar lo fundamental.

Textura: texturastéctilesllevadas acabo atravésdelatécnicadel frotado
mencionada anteriormente.

5. Léxico:

>
>
>

Lalinea: aparece enmarcando las figuras.
Forma: formas sencillas, huyendo de larepresentacién delosvolimenes.

Boceto: en este caso fue modificado casi en su totalidad incluyendo las
texturas con posterioridad.

Lineavisual: composicion muy vertical, con lineas ascendentes marcadas
por laposicién del unicornio.
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FICHA TECNICA: Capitular

1. Tema: LetraLL.
2. Autor: Berta Roncero (pagina 8)
3. Técnicas artisticas:

» Lépicesde colores: se han utilizado tonos calidos paralarepresentacion
de laletraque casi parece un elemento arquitectonico.

» Rotulador: utilizado paradefinir formas de distintos grosores.
4. Recursos estilisticos:

» Dibujo: bastante trabajado, Berta parece haber querido representar una
especie de templete soportado por una columna envuelta en ramas con
hojas de vid. Completado el conjunto con elementos geométricos y
diferentes grafismos que decoran la capitular.

» Color: utilizacion de colores calidosy tenues.

» Composicion: muy geométrica, formada por varios rectangulos que le
daalacomposicion verticalidad.

5. Léxico:
» Lalinea: muy marcada con trazo continuo.
» Forma: definidapor lalinea.
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FICHA TECNICA: El dixir dela eterna juventud.

Tema: Elixir de la eterna juventud
2. Autor: Isabel Céceres (pagina 9)

3. Técnicas artisticas:

>

>

L apices de colores. Isabel ha usado lapicesy ceras para dar color a su
ilustracion. El dibujo esté bastante cuidado, con aplicacion de sombrasy
grafismos distintos para la representacion de cada material.

Rotuladores: pretendia con su utilizacién reforzar lalineadel dibujo.

4. Recursos estilisticos:

>

Color: colorescélidosaexcepcion delosgrises, utilizados paradar sombra
en muchosdelos casos. Se haoscurecido ligeramente el arco pararesaltar
ladama elaborando lap6cima

Composicion: composicion central, la figura femenina esta enmarcada
por un arco de medio punto, delimitando claramente dos planos y por
tanto su profundidad. Parece una representacion teatral.

Proporcion: todos |os elementos aparecen bien proporcionados, |sabel
pretendia conseguir un dibujo realista, no necesitaba el aumento de la
figura para darle mayor importancia ya que lo hacia rodeandola de un
arco.

5. Léxico:

>

Lalinea: presentalineas marcadamente vertica esjunto aotras ondul antes,
lineasdurasjunto aotras suavesy delicadas. Conoce bien las posibilidades
gue le ofrece este elemento.

Formas: formas planas sin apenas representacién de volumen. Elimina
en €l dibujo e modelado.

Contorno: muy marcado debido a la utilizacion del rotulador negro,
consiguiendo un ruptura brusca entre unaformay otra.

Boceto: se modifico en varias ocasiones para tratar de eliminar esa
aparienciade dibujo animado.

Lineavisual: todaslaslineas convergen en un punto, lafigurafemenina,
centro de lacomposicion.

Esquema compositivo: una linea curva cubre la escena, rota por la
verticalidad delamuijer.
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FICHA TECNICA: Capitular.

1. Tema: Letra H
2. Autor: M2 José Salamanca (péagina 10)
3. Técnicas artisticas:

» Lapicesde colores: dibujo muy sencillo que parece recordar también en
este caso a columnas (elemento arquitectdnico).

» Estilégrafo: marcando lasformas.
4. Recursos estilisticos:

» Dibujo: dibujo claro con lineas muy precisas, combinando rectasy curvas
parala decoracion de la capitular.

» Composicién: muy vertical, aunquelacomposicion es pesadapor € grosor
delaletra

» Coalor: utilizacién de colores complementarios el magentay el verde, son
colores puros y planos. EI magenta es un color primario y €l verde uno
secundario.

5. Léxico:
» Lalinea: marcando el perimetro de todos |os elementos.
» Forma: plana, sin modelado ni volumen.

» Boceto: el dibujo preeliminar estaba mas ornamentado pero para €l
definitivo se opt6 por unacomposicién méas sencilla.
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1. Tema:

FICHA TECNICA: El torneo medieval

torneo medieval

2. Autor: Abrahan Llano (pagina 11)

3. Técnicas artisticas:

>

>

>

Dibujo alépiz: muy sencillo, presentando |osvol imenes planosy deforma
geometrizada. Rigidez en larepresentacion de los cuerpos que aparecen
de perfil mientras que los rostros aparecen de frente.

Estilografo: paradelimitar algunasformas que e alumno creydimportante
resaltar.

Collage: se han pegado papel es de distintas caracteristicas paraampliar
las calidades.

4. Recursos estilisticos:

>

Dibujo: el dibujo estainspirado claramente en lasminiaturas medievales,
figuras de grandes ojos, sin un trabajo cuidado de los volimenesy los
proporciones.

Color: gama muy reducida de color, predominio de los grises y negros
sobre el tono célido del fondo. S6lo se dan toques de color en pequefios
objetos, colores primarios como el amarillo paralas coronasy brazal etes
y €l azul paralaslanzas.

Lamancha: colores aplicados de unaforma plana, ocupando superficies
amplias.

Composicion: composicion bastante simétrica, las dos figuras se alzan
para enfrentarse con sus lanzas.

Proporcion: desproporcién delos miembros de los guerreros, parecen no
tener articulaciones. En los caballos sedaunagran diferenciaentreel de
laizquierda, méas proporcionadoy redlista, y el deladerechaque parece
mas bien un caballo de cartén sin ningunaarticul acién, ni volumen.

5. Léxico:

>
>

Lalinea: marcada con distintos grafismos.

Forma: formamuy planistas, con unaevidente diferenciacion entre fondo
y figura.
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» Fondo: hautilizado un fondo neutro, con sillares bastante regulares que
no distraigan lacomposiciony laarena sobre la que se disputa el torneo
medieval.

» Boceto: se trabajé también en un principio € fondo con banderas y
estandartes, aunque finalmente el alumno prefirié obviarlo para darle
mayor importancia alos caballeros.

» Esguema compositivo: figuras ascendentes tendiendo a juntarse en €l
centro delacomposicién formando € dibujo de unaflecha. Todo € dibujo
podriamosincluirlo dentro de un triangulo cuyo vértice superior vendria
marcado por la punta de lalanza.
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FICHA TECNICA: Capitular

1. Tema: Letra E.
2. Autor: Juan Luis Collado (pagina 12)
3. Técnicas artisticas:

» Léapices de colores: de nuevo se ha recurrido a los colores
complementarios, a rojoy a verde como fondo delacapitular, mientras
gue laletra ha sido coloreada en otro color primario, € amarillo, todo
enmarcado por unalineaazul.

» Rotulador: utilizado paramarcar contornos.
4. Recursos estilisticos:

» Dibujo: muy sencillo, para decorar un poco laletra se ha optado por un
gjedrezado.

» Color: utilizacion de colores purosy planos. El verdey el rojo parecen
resaltar demasiado impidiendo la lectura clara de la letra, esto queda
corregido en laimpresién debido alamonocromia.

5. Léxico:
» Lalinea muy marcada con trazo continuo.

» Forma: definidapor lalinea.

Ficha de ajedrez:

El alumno Jose M2 Galea se ha limitado a la representacion del caballo de un
ajedrez convencional. Pero ha recurrido en su decoracion a las telas que cubrian los
caballos en las representaciones medievales.
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FICHA TECNICA: La dama del pozo.

Tema: La dama.

2. Autor: Sheila Céceres (pagina 13)

Técnicas artisticas:

» Léapicesde colores: se han utilizado de unaforma muy delicada ya que
asi lo requeria el tema

» Rotuladores: se han usado para definir mejor laslineas, pero estavez se
ha optado por los rotuladores de los mismos colores que las manchas
paraimprimirle unamayor suavidad alos contornos.

Recur sos estilisticos:
» Dibujo: seutilizaron diferentes grafismos.

» Color: gama de colores calidos, en este fragmento solo aparecen tonos
anaranjadosy amarillos.

» Lamancha: grandes superficies de color cubiertas con colores planos.
L éxico:
» Lalinea: delicadadefiniendo losvolUmenesdelafigura.

» Forma: se hatrabagjado de un modo bastante realista, con una adecuada
proporcion entre todas las partes de lafigura.

» Contorno: marcado con los colores tenues de | os rotuladores

» Boceto: Hay quetener en cuentaque alahoradel montagjedelailustracion
esta fue cortada ya que el fondo en ese momento era prescindible. Se
creyd conveniente eliminar €l resto de lailustracién, un entorno vegetal
en el que lafigura apareciajunto a un pozo.
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FICHA TECNICA: El suefio del dragon.

1. Tema: dragdn.

2. Autor: Laura Cacerefio (pagina 15)

3. Técnicas artisticas:

>

>

L apices de colores: se partié de un dibujo con 1apices de coloresy poco
apoco se fue acabando €l dibujo afiadiendo otras técnicas como:

Rotuladores: utilizados paradar mayor intensidad alos colores.

Témpera: Laura necesitaba para su ilustracion un fondo més opaco por
lo que se decidi6 por €l uso de esta técnica para €l cielo, al que afiadid
también veladuras en blanco para simular movimiento de las nubes.

Collage: la alumna pretendiaimprimir mayor fuerza a su composicion,
por lo que opto por laaplicacion de cartulinas de distintostonos, algunas
coloreadas para las rocas, papel de plata para simular la armadura del
caballero, plasticosy lanas parael oleagje del aguasobre el que se agitael
dragén y plumas para el penacho del guerrero.

4. Recursos estilisticos:

>

>

Dibujo: muy bien definido. Laaumnatrabaj6 con cuidado €l dibujo desde
el comienzo delimitando claramente cada una de las formas.

Color: ha usado colores planos e intensos, colores puros separados por
unalineagruesay dura.

Composicion: aparecen fuertes lineas verticales rotas por otras
horizontales. Las dos figuras principal es, de tonos luminosos, aparecen
separadas por |lineas verticales marcadas por | as rocas de tonos agrisados,
s6lo se rompe esa delimitacion por lacoladel dragdn queirrumpe en el
espacio del caballero y parece tocar la cabeza del caballo.

Proporcién: a pesar de aparecer a mayor tamafio el guerrero con su
caballo, no esta clara la representacién de distintos planos ya que €
dragon se muestra casi del mismo tamafio que las figuras anteriores, a
esto también contribuye lacoladelabestia, que como antes se menciond
parece tocar la cabeza del caballo.

Textura: es importante €l trabajo de la textura en este gjercicio. Ha
imprimido fuerzalautilizacién de distintos materiales ademés de calidad
pléstica.
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5. Léxico:

El punto: hausado el punteado de coloresprimarios(rojoy amarillo) para
conseguir por efecto visual el color anaranjado (color secundario). El
punteado |e da mas vivacidad ala representacion del sol.

> Lalinea ha tratado con trazos ondulados las crines del caballo, este
juego delineasdamovimiento al pelagje.

» Forma: formas muy definidas como si de distintos planos se tratase.

» Contorno: Laurahadelimitado claramente |os contornos delos distintos
elementos con unagruesalineanegra. Graciasaella, alaluzy a color
parececomo si estuviésemos contemplando unavidriera, tan caracteristica
de laEdad Media.

» Boceto: tras estacomposicién preeliminar, lamismaa umnase dio cuenta
guelalustracion necesitabaalgo mas que el simple dibujo, fue entonces
cuando se le fueron aplicando las distintas texturas.

» Lineavisud: lineahorizontal que parte delacoladel caballo pasando por
el lomo, la espada y empieza a curvarse en la cabeza del caballo,
continuando con la cola del dragén, cerrandose casi en circulo con las
alas extendidas de la bestia.

M ercado medieval:

Lailustracion del mercado medieval se llevé a cabo mediante la estructuracion
de distintos elementos de una forma casi arbitraria. Se le ofrecié a la alumna Jenifer
Collado distintasfigurasy formas, dibujandolasy componiéndolas sin tener en cuentala
perspectiva.

Se han colocado |os el ementos superpuestos, unos encima de otros, sin ninguna
profundidad. Se muestraunacomposicion con di stintas bandas horizontales, sin separacion
entre ambas. Todo parece estar presentado en €l mismo plano.

Lasformas son sencillas, o habriamejor que decir bésicas. Los edificios parecen
simples cgjas de cartdn, el ave se presenta a mayor escala que algunas figuras.

Loselementosal dibujarse de formaindependiente, eliminé la posibilidad de un
estudio previo del color entodalacomposicion.
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FICHA TECNICA: Capitular.

1. Tema: Letra E
2. Autor: Juani Ramos (pagina 18 y 24)
3. Técnicas artisticas:

» Léapices de colores. técnica mas frecuente en estas ilustraciones. Juani
hautilizado el color azul deformamasintensa, con unostoques de verde
en la decoracién, en el fondo se presenta un tono més suave.

» Rotulador: € rotulador dorado acercaestacapitular aladelasminiaturas
medievales, muy gustosas de la utilizacion de este color, de influencia
bizantina

» Estilégrafo: usado paraladiferenciacion de las formas.
4. Recursos estilisticos:
» Dibujo: degrafismo continuo.

» Color: utilizacién de colores planos, sin ningin modelado y sin aplicacion
de sombras.

5. Léxico:
> Lalinea: detrazo firme.

» Forma: formas sencillas eliminando todo |o superfluoy centrandoseenlo
principal.
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FICHA TECNICA: La blsqueda del Santo Grial.

Tema: Busqueda del Santo Grial
2. Autor: José Miguel Carrasco (pagina 19)

>
>

>

>

Y

>

Técnicas artisticas:

Dibujo alépiz: se hapartido de un dibujo preeliminar al4piz.
Lapices de colores: casi toda la composicion ha sido tratada con este
material utilizando distintos grafismos.

Frotado: sobre una superficie rugosa como es el carton rizado y telas
bordadas, se hafrotado el papel con |4pices, consiguiendo las texturas
visuales presentes en el sueloy el camino haciadl castillo.

Recur sos estilisticos:

Color: se han usado colores que se adaptan o se acercan a larealidad,
sobresalen el dragon de gamas calidas en contraposicion con €l caballero
que ha sido tratado con gamas frias.

Dibuijo: utilizacion de grafias diversas pararepresentar distintos materiales.
Lamancha: losdistintos planos han sido cubiertos con manchasuniformes.

Composicion: el dragon se presentaaunamayor escalaque €l guerrero.
Lacomposicion estriangular marcando el vértice superior el castillo.

Textura: se ha llevado a cabo con la técnica del frotado mencionada
anteriormente.

5. Léxico:

>

Lalinea: se han utilizado lineas horizontales paralossillaresdel castillo,
lineas onduladas para |a panza de la bestia o lineas en forma de flecha
para representar las escamas del dragoén.

Forma: formas bien definidas como las del caballero, arbolesy castillo,
frente aotras que parecen diluirse como algunas formas del dragén.

Contorno: se dibujado de forma acusada el contorno del caballero para
resaltar su presencia.

Baoceto: el primer boceto presentaba un fondo bien distinto, laescenase
desarrollaba en una cueva, mas tarde se cambi6 para mostrar en su
composicion el camino del que se hablaen el cuento asi como el bosgue.
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FICHA TECNICA: Capitular.

1. Tema: Letra H
2. Autor: Victoria Orozco (pagina 20)

3. Técnicas artisticas:
» Léapicesde colores: pararellenar las superficies extensas y planas.

» Estilografo: de diferentes grosores, consiguiendo una linea més gruesa
para remarcar la letra y otra mas fina para €l trazo delicado de la
decoracion.

4. Recursos estilisticos:

» Composicién: bastante simétrica, con motivos ondulados en los extremos
del dibujo, parte inferior izquierda con decoracién vegetal dispuesta de
formacircular y parte superior derechacon larepresentacion del viento,
cabeza de hombre soplando con cabellos en movimiento.

» Color: utilizacion de colores complementarios, el verde, color secundario
para la letra, y colores rojizos para la decoracion tanto vegetal como
figurativa

» Lalinea marcaday duradelaletra, sinuosa en los motivos vegetales y
lasfiguras.

» Forma: formas bien definidas enmarcadas por lalinea, delaque sehabla
en € apartado anterior.
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FICHA TECNICA: El trovador y la dama.

1. Tema: Trovador y dama.

2. Autor: Manoli Pardo y Miriam Balas (pagina 21)

3. Técnicas artisticas:

>
>

>

>

Dibujo al4piz: se hapartido deun dibujo alépiz.

L4pices de colores: utilizados no solo para rellenar formas sino como
instrumento para conseguir texturas.

Rotuladores: de colores delimitando las formas, consiguiendo unalinea
de contorno mas delicada

Frotado: técnicaexplicadaen anterioresilustraciones, Manoli y Miriam
usaron como base para el frotado distintas superficies: corcho blanco o
plantillas con motivosflorales. No lesimportabatanto el motivo sino la
representacion de distintas texturas visuales.

4. Recursos estilisticos:

>

Color: todo € gercicio estarealizado en col ores calidos, muy apropiados
parael temarepresentado. Sélo se permiten la utilizacién del color azul
pararesaltar el ventanal de un castillo idealizado.

Composicion: multitud de torreones se levantan sin ningin esguema
preestablecido. En e torredn central la dama se asoma a la ventana,
figuraprincipal delailustracion.

Proporcién: presentaunagran desproporcion, un torredn de gran tamafio
resalta sobre los demés y en su interior, bajo un arco apuntado surge la
dama a una escala mayor.

Textura: conseguidagracias alautilizacion de latécnicadel frotado. Se
usado tan solo en las formas situadas en primer plano.

5. Léxico:

Lalinea: trazos firmesy continuos enmarcan |0s vol imenes.

Forma: sencillas y verticales para €l castillo, algo més delicada en la
representacion de la dama.

Contorno: bien delimitado.
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» Boceto: e dibujo definitivo ha partido de los bocetos de dos alumnas
diferentes, trasel estudio de ambos selleg6 alaconclusion de que ambos
se complementaban, por 1o que se decidi6é tomar € castillo de unay la
dama de la otra.
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FICHA TECNICA: Capitular.

1. Tema: Letra M

2. Autor: José Antonio Cacer efio (pagina 22)

3. Técnicas artisticas:

» Lépicesdecolores: todalasuperficie hasido cubiertacon colorescélidos,

a excepcion de algunos toques en azul.

» Estilografo: paramarcar los contornos.

4. Recursos estilisticos:

» Dibujo: trazos muy angul osos, muy adecuadosd texto degran dramatismo.

» Composicién: muy elevada, serepresentalaletray laescenaenlamitad

superior delailustracién, dando alacomposicion ciertaligereza, parece
gue laletra flotase, que ascendiese.

Color: como anteriormente se menciond José Antonio hautilizado colores
célidos, tal vez paraimprimir excitacién, desasosiego por lamuerte del
rey (recordamos que esta capitular acompafia a cuento “La muerte del
rey)

5. Léxico:

>
>

Lalinea: angulosay quebrada

Forma: planas en las que no aparece representado en ningdn momento €l
modelado o volumen.

Boceto: préacticamente en todos | 0s casos |os alumnos han tomado como
referencia otras capitulares sacadas de la bibliografia o de paginas web
relacionadas con la Edad Media.
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FICHA TECNICA: El bestiario.

Tema: Bestiario.

2. Autor: Jesus Circujano (pagina 25)

3. Técnicas artisticas:

>

>

Dibujo alapiz: se ha partido de un dibujo bastante cuidado alépiz para
més tarde ser reforzado con la utilizacién de un estilografo.

L 4pices de colores: cubriendo las distintas formas de color.

4. Recursos estilisticos:

>

>

Dibujo: se ha ayudado de la perspectiva aérea para representar a vista
de pgjaro la escena.

Color: tonos pasteles para una ilustracion inquietante, la lucha de dos
caballeros con una gigantesca bestia. Tal vez con €ello Jesls pretendia
disminuir latension del momento. Utilizatonos méas oscuros de un mismo
color para representar las sombras.

Composicion: horizontal, tan solo rota por las lineas ascendentes de los
torreonesdel castillo.

Proporcion: lafieraestarepresentadaaunaescalamayor que lasfiguras.
Muestra cierta desproporcion entre el tamarfio de los arbolesy el de las
figurasy cadtillo.

5. Léxico:

>

>

Lalinea: como delimitadorade lasformas. No se ha utilizado diferentes
grafismos.

Forma: formas sencillas. Las figuras muy esquematicas contrastan con
el dibujo detallado delafortaleza.

Contorno: se haayudado del estilografo para marcar con unalineafina
los contornos.
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FICHA TECNICA: Filtro de amor.

Tema: Filtro de amor.

Autor: Mayte Corvo (pagina 26)

3. Técnicas artisticas:

» Lépicesdecolores: utilizando unaampliagamadeellos.

» Cerasde colores: reforzando €l color de los [4pices de colores.

4. Recursos estilisticos:

» Dibujo: muy sencillo en el rectangulo central, mujer representada con

5. Léxico:

>
>
>

dulzura. Mientras que en el marco aparecen multitud deformasy figuras
gque completan el conjunto.

Coalor: ilustracion muy colorista. Se han aplicado colores planos eintensos
que imprimen un aire de fantasiaal gjercicio.

Composicion: curiosa ya que la alumna ha utilizado como soporte del
texto alafigurafemenina. Las palabras recorren su silueta como si de
un fino velo se tratase. EI marco esta recorrido por formas y
representaciones fantasiosas que le dan a la composicién ese aire de
irrealidad.

Forma: las formas aparecen bien delimitadas y planas.
Contorno: marcado con unalineafinaaestilégrafo.

Boceto: se ha tenido que trabajar mucho el boceto para dar con la
composicion adecuada. El texto debia estar bien repartido por toda la
siluetadelafigura
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BIBLIOGRAFIA

Para el estudio y andlisis de |as caracteristicas de las pinturas medievales, se han

utilizado como referenciay apoyo posterior parael alumnado, lasiguiente bibliografia:

>
>

YV V V VYV V

HistoriaUniversal del Arte. Roméanico y Gético. Editorial Planeta.

Manuscritos medievales. Fundacion German Sanchez Ruipérez. Biblioteca del
libro.

Cuentos medieval es espafioles. Nueva Biblioteca Didactica. Editorial Anaya.
Historia de la Literatura de Espafia. Editorial Plazay Janés.

SummaArtis. Arte de la Edad Media. Editorial Espasa.

El museo de arte de Catalufia. Editado por La Caixa.

No podemos olvidar laimportancia de algunas paginas web relacionadas con la
Edad Media, ya que los alumnos las han usado frecuentemente como punto de
partidaeinspiracion.

Hay que agregar alabibliografia apuntada, libros de texto de su nivel académico

paraladefinicion de conceptos, utilizados paralaexplicacion de numerosos elementos.

>

YV V V V

Educacion Plasticay Visual. 3° E.S.O. Editorial Edites
Educacion Plasticay Visual. 3° E.S.O. Editorial Mc Graw Hill.
Educacion Plésticay Visual. 3° E.S.O. Editorial Akal.
Educacion Plasticay Visual. 3° E.S.O. Editorial Sm.
Educacion Plésticay Visual. 3° E.S.O. Editorial Santillana.
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