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Taller de juguetes no sexistas ni bélicos
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Experiencia orientada a fomentar el juicio critico al consumoy

I a desarrollar la creatividad y la cooperacion en el juego

El juego es lo que mas atrae a los nifios, constituyendo una fuente de

placer con significado y finalidad en si misma, que a su vez se

convierte en el medio del conocimiento, aprendizaje y expresion por

excelencia., y es un medio de diversion y disfrute que facilita el

desarrollo de capacidades, que aclara los aprendizajes, les introduce
en el mundo social y conduce a la interiorizacion de reglas, modelos,

valores, etc.

Podemos afirmar que existen unas series
de modelos y comportamientos adscritos
a los juegos y juguetes como son el
sexismo, la agresividad, la obediencia,
la pasividad, que fomentan roles y
modos de relacion diferentes segun el
sexo.

Justificamos esta experiencia diciendo
que el juego constituye el eje de la vida
de los nifios. Es lo que mas les atrae y
absorbe sus intereses, constituyendo una
fuente de placer con significado y
finalidad en si misma, pero que a su vez
se convierte en el medio del
conocimiento, aprendizaje y expresion
por excelencia. Es por tanto, un medio
de diversion y disfrute que facilita el
desarrollo de capacidades, que aclara
los

aprendizajes, les introduce en el mundo social y conduce a la
interiorizacion de reglas, modelos, valores, etc.

Asi pues, estos mensajes subyacentes se refieren a un sistema social
que divide al mundo en modelos estereotipados de hombres y
mujeres, figuras buenas y malas, exitosas y fracasadas, ricas y
pobres, valientes y cobardes, guapas y feas, etc.

Ademas, los juguetes que se venden y se regalan son una muestra
espléndida del mundo que estamos transmitiendo, donde se alienta
la agresividad, la competitividad y la desigualdad. Es decir, un
mundo que adjudica diferentes valores y papeles para hombres y
mujeres, nifios y nifas.

Igualmente, los juguetes que sirven para desarrollar juegos de
grupo, son casi siempre competitivos. Nos enseflan a ver a las otras
personas como contrincantes y rivales; nunca como compaieras.
Los juegos en los que las personas son expulsadas o apartadas son
particularmente alienantes porque castigan a quienes no tienen esa
experiencia o destreza. De este modo, alimentan sentimientos de
humillacion, inseguridad y rechazo.

En definitiva, y para concluir, podemos afirmar que existen unas
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series de modelos y comportamientos adscritos a los juegos y
juguetes como son: el sexismo, la agresividad, la obediencia,
pasividad... que fomentan roles y modos de relacion diferentes
segun el sexo.

Asi pues, desde este taller pretendemos analizar criticamente los
modelos que estamos ofreciendo o reforzando a través de los juegos
y juguetes. Debemos procurar que el juguete, que s6lo es un
instrumento de juego, no limite la personalidad, sino que potencie
los valores de amistad, paz, no violencia, relaciones de igualdad,
respeto hacia las diferencias y a la pluralidad de criterios de las
diferentes formas de hacer y de ser.

Objetivos

Como en todo proyecto, en este taller me propuse alcanzar unos
objetivos, que en este caso eran los siguientes:

- Fomentar el juicio critico al consumo y a la utilizacion sexista de
los juegos y juguetes.

- Desarrollar la creatividad y la cooperacion en el juego.

- Fomentar el cuidado de los juguetes tanto propios como de los
demas.

- Desarrollar actividades en torno a juegos y juguetes que
transmitan valores positivos como la igualdad, la cooperacion, la
creatividad, juicio critico, etc. que contrarresten frente a la presion
de la publicidad y el consumismo.

Para poder conseguir estas metas trabajé unos contenidos,
conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Los contenidos conceptuales hacian referencia a juegos y juguetes
cooperativos y no sexistas; juegos y juguetes tradicionales, y a la
publicidad y consumo de juguetes.

Entre los procedimentales se incluian la adopcion de las reglas de
algunos juegos colectivos, la adquisicion de técnicas basicas para la
construccion de juguetes y la invencion de juegos, la comunicacion
de juguetes preferidos utilizando diferentes medios y simulacion y
dramatizacion de anuncios y contra-anuncios publicitarios.
Finalmente, entre los contenidos actitudinales estaban la actitud
critica ante la promociéon del consumo masivo de juguetes
estereotipados mediante la publicidad; la aceptacion de las reglas
del juego como elementos que potencian y desarrollan las
relaciones interpersonales; una actitud creativa y cooperativa
respecto a juegos y juguetes; el cuidado y respeto hacia los juguetes
personales y ajenos, y la sensibilizacion de los juegos y juguetes
tradicionales, de “papa” y “mama”.

En el desarrollo del taller se hicieron actividades diversas y
diferentes en la que participaron padres y hermanos y otros
compaiieros del centro. Algunas de las actividades que se hicieron
fueron las siguientes:

- Lectura y comentario de cuentos. Elegimos entre todos cuentos
populares y trabajamos con ellos los conceptos que anteriormente se
citaron.

- Secciones de juegos. Con este tipo de actividad pretendia que los
niflos jugasen a juegos interactivos y tradicionales, en los que el
material de juego fuesen materiales de desecho y reciclable.
Fomenté también los juegos tradicionales, en los que participaron
madres y padres. Algunos de los juegos fueron: la peonza, la
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petanca, la comba, juegos de mesa...

- Elaboracion de un libro de juguetes preferidos. De forma
individual cada alumno elabor6é un libro o revistas de juegos y
juguetes preferidos para cuya elaboracion recurrimos a revistas de
juguetes, publicidad etc.

- Visitas a tiendas de juguetes.

- Invencion de juguetes. Esta actividad resultd ser muy interesante
ya que se inventaron juguetes muy interesantes y divertidos, todos
ellos realizados con materiales de desecho.

- Carta a los Reyes Magos.

- Dramatizacion a través de intercambio de roles, etc.

En cuanto a la temporalizacion, decir que dicho taller conviene
realizarlo a comienzos o a mediados de Noviembre hasta finales de
Enero, ya que en estas fechas los nifios son invadidos por publicidad
de juguetes. A dicho taller se le puede dejar una hora semanal de la
programacion para poder realizarlo.

Metodologia y evaluacion

Es conveniente que los destinatarios sean nifios y nifias de edades
comprendidas desde los 3 a los 12 afos ya que son quienes mas uso
de juguetes y de juegos hacen.

En cuanto a la metodologia que se llevard a cabo a la hora de
desarrollar el presente programa o taller, contara con las siguientes
caracteristicas:

- Perspectiva globalizadora de las distintas experiencias y
adquisiciones de conocimiento.

- Los contenidos se trabajaran partiendo de los propios intereses de
los niflos/as.

- Se procurara que los aprendizajes adquiridos sean significativos y
funcionales para los nifios/as.

- Metodologia activa, en la cual la actividad del nifio/a sera la
principal fuente de aprendizaje y desarrollo.

- Las experiencias seran variadas, de manera que permita adquirir
nuevos conocimientos.

- Actividades fundamentalmente ludicas, a través del juego.

- Los materiales didacticos serdn diversos, variados y estimulantes.

- Organizaciéon del tiempo de forma que pueda ser flexible,
pudiéndose asi adaptar a las distintas necesidades de los nifios/as.
Como toda programacion, esta actividad también debe ser evaluada,
siendo la evaluacion global y amplia, teniendo en cuenta todos los
elementos que inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se
caracterizara por ser flexible, ya que se procurard adaptar a los
diferentes aspectos a evaluar. Igualmente sera una evaluacion
continua haciendo referencia a todo el proceso. De la misma manera
sera una evaluacion formativa, pues se pretende evaluar los
progresos, dificultades y bloqueos que van teniendo los nifios/as y
que jalonan su proceso de aprendizaje. Dicha evaluacion se llevara
a cabo durante el mismo proceso de aprendizaje.

Para conseguir todo esto haremos uso preferentemente de la
observacion, recogiendo datos de las sesiones llevadas a cabo con
los nifios/as. También haremos uso de un diario, que nos permitira
llevar un control de todos los acontecimientos que pudieran ocurrir
durante las distintas sesiones.
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