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1.- BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO REALIZADO

El contexto social, politico, econémico y cultural del que somos participes dia a dia corrobora el
manifiesto explicito e incesable sobre la importancia de las tecnologias 2.0. Es indudable que las TIC se
han convertido desde hace afios en compafiera de viaje de casi todos los estamentos publicos y privados
de la sociedad, pero la auténtica realidad es que su madurez ha sido acotada hasta que el proceso de
reestructuracion social ha sido inevitable. Esta “revolucion red-social” estd cambiando la realidad tal y
como la percibiamos hace unos afios, cuando las hoy "tecnologias 2.0" eran las “nuevas tecnologias 2.0",
partiendo de un proceso concienciacidn interior del individuo hasta la aparicién de un pensamiento
global y compartido, que estd transformando radicalmente el concebir del espacio y el tiempo.

En esta situacion donde las techologias 2.0 son una realidad cotidiana, las dimensiones
fundamentales del aula se deben redefinir; y parafraseando a Castells: “Las /ocalidades se desprenden
de su significado cultural, histdrico y geogrdfico, y se reinventan en redes funcionales o en collages de
imdgenes, provocando un espacio de flyjos que sustituye el espacio de lugares'. La metamorfosis
sufrida en el profesor y alumnado cambian el rol de éstos, imponiendo la necesidad de metodologias de
ensefianza mds activas, lo que favorecerd la interaccién entre el alumnado, la integracién social, la
capacidad de comunicarse, de colaborar, el cambio de actitudes, el desarrollo del pensamiento y el
descubrimiento del placer de aprender, al tiempo que se fomenten actitudes de cooperacién y
solidaridad, aspectos en los que incide especialmente la actual Ley Orgdnica de Educacién (Ley
Orgdnica 2/2006, de 3 de Mayo, de Educacién. BOE ndm. 106).

Desde la aparicion de la Web 2.0, la metamorfosis que ha sufrido el profesor no ha dejado
indiferente al alumno; una transformacién en la cual éste ha abandonado su estatus de orador y
creador del conocimiento, en un modelo de ensefianza vertical, por el papel de gestor. La revolucion
“red-social” ha propiciado esta tendencia a la horizontalidad y transversalidad en la ensefianza,
materializada en el trabajo en grupo como metodologia dominante, con los alumnos como auténticos
protagonistas del aula.

La Web 2.0 aporta, en primera instancia, que el usuario de la red, en nuestro caso: el alumno,
pase de consumidor de contenidos a participe de la construccién y elaboracidn de éstos y, en segundo
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lugar, la 2.0 ha convertido Internet en “plataforma”: Herramientas online que ofrecen gran nimero de
tareas y posibilidades sin tener instalado software o programas especificos desde el PC, lo que ha sido
posible, en gran medida, gracias al crecimiento de las tecnologias thin client. Esto es una ventaja sin
precedentes, pues el alumnado no debe disponer de hada mds que una conexion a Internet, disponible
en numerosos orgahismos publicos y municipales que ponen a su disposicion puestos de trabajo con
conexién a Internet (Bibliotecas, asociaciones de vecinos, aulas de informdtica, las del propio instituto,
zonas WIFI, etc.)

Blogs, WIKIs, marcadores sociales, entre otfros, tienen el potencial de complementar, mejorar
y afadir nuevas dimensiones colaborativas al proceso ensefianza-aprendizaje, aumentando las
capacidades sociales y de colaboracion, facilitando las conexiones sociales y el intercambio de
informacion; creando un sistema de personas, prdcticas, valores y tecnologias en un ambiente local
particular donde, ante todo, cualquiera puede participar.

No obstante, no se debe atribuir el privilegio de mejorar inherentemente el proceso ensefianza-
aprendizaje a la introduccién de las TIC en el aula. El mero hecho de utilizar las tecnologias 2.0 no
garantiza el éxito de éstas, pese a que su potencial para mejorar el trabajo colaborativo y
participativo, su capacidad de romper la jerarquizacién y unidireccionalidad de la ensefianza y su
enfoque hacia la nueva estructura social sean totalmente reconocibles. Es por ello que la incorporacion
de las TIC y de las NNTT 2.0, especialmente, deban implementarse atendiendo a modelos y
metodologias cientificos, tales como la construccién de modelos conceptuales, el uso de modelos
estadisticos, o la utilizacién de técnicas de reconocido prestigio, tales como los modelos TAM
(Technologycal Acceptance Models), entre otros.

Es en este contexto en el que surge la idea de un proyecto que se focaliza en un nuevo
planteamiento docente basado en la Web 2.0 y la creacién de una red social que sirva de referente en
ofras asignaturas y médulos, especialmente los referidos a la Formacién Profesional. En concreto, se
plantea la creacién de una plataforma Web con tecnologia 2.0, denominada "e@ 2.0 - Electronica
Aplicada 2.0", utilizando previamente una metodologia de disefio que permita afianzar con una
aceptable probabilidad de éxito lo acertado (o no) de incorporar determinadas herramientas,
contenidos y objetivos basados en la experiencia de profesionales del sector y en las capacidades del
propio alumnado. El disefio de un “"mapa conceptual vivo" y las técnicas de "brainstorming' se convierten
en el hilo conductor de e@ 2.0.

"Entre todos hemos de conseguir una Formacion Profesional dgil, flexible
y eficaz que se adapte a los cambios que se estdn produciendo. Una Formacion
Profesional que de respuesta dindmica a las demandas de trabajadores y
empleadores. Una Formacion Profesional integrada y coordinada, gque racionalice
las ofertas y optimice los recursos. Pero sobre todo una Formacion Profesional de
calidad, basada en la mejora y la innovacion. Que avance en la vanguardia de las
tecnologias y los sistemas de gestion. Que, ademds de ser el pilar de la formacion
de los trabajadores suponga un recurso para la investigacion y el desarrollo de
nuevas herramientas para su adecuacion a las necesidades de todos los agentes”.

Ramon Luis Valcdrcel Siso. Plan de Formacidn de la Regién de Murcia 2004-2009

No obstante, la idea de este proyecto no surge de la nada, sino que es fruto de un trabajo de
investigacion que empieza en la Universidad de Sevilla, en el afio 2003, con el grupo de investigacién
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ACETIC, al que pertenece el coordinador de e@ 2.0 y cuyos frutos quedan de manifiesto en las
diversas publicaciones que se presentan en el CV adjunto. La dltima y mds reciente experiencia,
presentada en las jornadas EXPERTIC 2011, versa sobre el disefio e implementacién de la WIKT del
médulo "Seguridad en instalaciones electrotécnicas”, del Ciclo de “Sistemas de Regulacion y Control”,
de Grado Superior, llevado a cabo en el IES Francisco de Goya, donde se propone el uso de varias
metodologias de ensefianza que también propicien el papel activo del alumno en el proceso ensefianza-
aprendizaje, objetivo conseguido mediante un proceso de planteamiento de un problema: La seguridad,
seguido de la blsqueda de informacién contrastada y orientada, aportando recursos de hemeroteca,
videos, etc., y plasmando dicho proceso de blsqueda orientada y utilizacién de los recursos de
informacion en un proyecto “red-social 2.0". Una experiencia que ha sido presentada a los premios
Mejor WIKI 2011 de la Revista Educacién 3.0, haciéndose mencion al cardcter motivador de la
experiencia en el reportaje presentado en la misma.

IES FRANCISCO DE GOYA, MOLINA DE SEGURA, MURCIA
Motivar e implicar al alumnado

"En algunas asignaturas es mas complicado conseguir Ia implicacion de los alumnos.
Este es el caso de la prevencion de riesgos laborales, ya que el alumno no se ve
inmerso en este ambito hasta que no llega al mundo laboral”, comenta Sergio
Gallardo. Precisamente para conseguir gue |os alumnos adguiriesen conocimientos y
destrezas en el &mbito de la seguridad y de cara a su futuro como trabajador, se crea
esta wiki. Seguridad en instalaciones eléctricas y electrénicas ha sido desarrollada
por los propios alumnos, con

la orientacion del profesor y se
concibié como una “enciclopedia

seguridad-issgoya

ejercicios. Por su parte, la docente corregia,
hacia observaciones, animaba... “En un
cuaderno virtual el alumno no salo escrihe
sino que puede adjuntar imagenes, audios,
enlaces, etc. Por eso, resulta mas motivador”,
explica M? Antonia Serna Garcia.

iesell wikispaces.com

|l-38-850.Wikispaces.com
insell-2baa. wikispaces.com

tematica que engloba, en

general, todo lo relacionado con
la seguridad y la prevencién de
riesgos en Espaiia, y en concreto
en el sector de la electrénica y
electricidad, profundizando en la
automatizacién y regulacion de
procesos”.
seguridad-iesgoya.wikispaces.com

CEIP NUESTRA SERORA DE LA CONCEPCION, TENERIFE, ISLAS CANARIAS

2.- OBJETIVOS
2.1.- Descripcion

Los objetivos mds importantes que se han desarrollado en este proyecto pueden enumerarse en
los siguientes items:

1. Crear un referente o "know-how" TIC en un médulo de nueva implementacién en Formacion
Profesional que sirva como punto de partida para el desarrollo de este médulo y otros de
similares caracteristicas, especialmente en el dmbito de la Formacion Profesional.

2. Mejorar el alcance de los objetivos y contenidos del médulo. Potenciando la adquisicién de
capacidades por parte del alumno para toda la vida.

3. Potenciar un aprendizaje significativo, mediante el manejo de fuentes de informacion y
recursos de documentacidn, siendo capaz de buscar, clasificar y asimilar nuevos

conocimientos por ellos mismos, con autonomia.

4. Desarrollar la capacidad de aprender a aprender en el alumnado. De aprender durante toda
su vida, lo que los convertird en profesionales mds capacitados y mds competitivos.
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5. Dinamizar el uso del inglés como idioma esencial en el desarrollo de profesionales
cualificados en el marco transnacional de la Unién Europea y otros paises.

6. Fomentar el uso adecuado de las tecnologias 2.0, haciéndoles participes de su utilidad como
herramienta educativa y profesional, llevandoles mds alld de una concepcion de éstas que se
ajusta a aspectos lidicos y de ocio.

7. Incidir en el mercado laboral y sus particularidades. Potenciando la dimensidn
transnacional, la apertura de nuevas oportunidades de negocio, la competitividad, las
capacidades lingiiisticas, el conocimiento del entorno productivo, etfc.

8. Desarrollar la capacidad de trabajo en grupo, respeto y solidaridad. Siendo capaces de
organizar su frabajo, de someterse a decisiones de compafieros de trabajo, asimilando
nuevas formas de trabajo, colaborando y ayudando a la mejora y bienestar del grupo por
encima del bienestar personal.

9. Contribuir a la mejora de la atencion a la diversidad y la movilidad. Lo que aunara criterios,
facilitard la integracion de alumnos que tradicionalmente se ven alejados del mundo
educativo y profesional, haciéndolos participes de nuestras costumbres y aprendiendo de
otras culturas que abren nuevas oportunidades de entendimiento y pueden convertirse en
futuros nichos de negocio a nivel empresarial.

10. En definitiva: Educar.
2.2.- Grado de consecucion

Para el desarrollo del presente proyecto se ha marcado una metodologia de trabajo basada en
items medibles y evaluables que nos permitan establecer el grado de consecucién del mismo. Estos
items son los que se enumeran a continuacién:

1.- Brainstorming (Tormenta de ideas). 1 al 15 de Diciembre de 2011.

2.- Mapa conceptual. Del 1 al 15 de Diciembre de 2011.

3.- Estudio de las herramientas de la plataforma 2.0. Del 15 al 31 de Diciembre.
4.- Implementacién de las herramientas. Del 1 de Enero al 30 de Mayo de 2012
5.- Dotacidn de contenidos a la plataforma. Del 1 de Febrero al 30 de Mayo 2012.

6.- Posibles Mejoras. Retroalimentacidn del mapa conceptual. Del 1 de Marzo al 30 de Mayo de
2012.

7.- Estadisticas de uso y procedimientos de evaluacion. Del 15 de Noviembre de 2011 al 30 de
Mayo de 2012.

Con la planificacién anterior el calendario tiene la siguiente disposicién:
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Brainstorming ok
Mapa ok
Estudio ok
Implementacion ok ok ok ok ok
Contenidos ok ok ok ok
Mejoras ok ok ok
Evaluacion | ok| ok ok ok ok ok ok
Tabla 1. Diagrama de la planificacién del proyecto

Hasta la fecha el grado de consecucion es del 100%, es decir, todos los hitos marcados en
fecha de presentacion de la presente memoria cumplen con la planificacion prevista.

3.- CONTENIDOS
3.1.- Descripcion

El brainstorming es la herramienta que ha sido utilizada para discernir los aspectos mds
importantes de la Electronica Aplicada en funcién de los contenidos y capacidades recogidos en el
curriculo. Para ello se ha recabado informacién de profesores del dmbito de la universidad y ho
universitaria, de profesionales del sector, antiguos alumnos con alguna relacién con la temdtica y
alumnos actualmente matriculados. Como punto de partida se ha tomado el curriculo del titulo y los
contenidos a ponderar

¢ Se ha tfomado como premisa que los contenidos a evaluar mediante el proceso de brainstorming
estén recogidos entre los contenidos que el curriculo de la Electrénica Aplicada establece y que son
los que se enumeran en los siguientes apartados, con los desgloses correspondientes.

Cdlculos y medidas en corriente continua (CC)

e Generacién y consumo de electricidad.

o Efectos de la electricidad.

¢ Aislantes, conductores y semiconductores.

e Cargas eléctricas.

e Circuito eléctrico.

¢ Movimiento de cargas.

e Intensidad de corriente.

e Mantenimiento de la corriente: d.d.p.

e (Generadores: f.em.

e Sentido real y convencional de la corriente.
e Tipos de corriente.

e Sistema Internacional de unidades.

e Unidades de intensidad y tensién eléctricas.
e Simbologia.

e Instrumentos para la medida de la corriente y la tensidn.
e Resistencia: Tipos y caracteristicas.
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e Ley de Ohm. Resistencia de un conductor. Resistencia interna de un generador. Unidades de

resistencia y resistividad.

e Potencia eléctrica.

e Energia eléctrica.

e Rendimiento.

e Efecto quimico de la electricidad.

e Electrolisis.

e Pilas. Acumuladores.

e Efecto térmico de la electricidad.

e Ley de Joule. Aplicaciones e inconvenientes.

e Ldmparas de incandescencia. Otros tipos de ldmparas.

¢ Medidas de resistencia.

¢ Ley de Ohm generalizada para circuitos de CC.

e Asociacién de resistencias. Asociacion de generadores. Circuitos con asociaciones serie-
paralelo. Resolucion de circuitos.

e Medidas de tension e intensidad en circuitos de CC.

e Materiales aislantes.

e Rigidez dieléctrica.

e Caracteristicas y funcionamiento de un condensador. Capacidad. Carga y descarga de un
condensador. Asociacién de condensadores. Medidas de capacidad.

Reconocimiento de los principios basicos del electromagnetismo

e Magnetismo.

e Campo magnético producido por un imdn.

e Campo magnético creado por una corriente eléctrica.

e Materiales magnéticos.

e Magnitudes magnéticas.

e Curvas de magnetizacion.

e Histéresis magnética.

e Interacciones entre campos magnéticos y corrientes eléctricas.
e Fuerzas sobre corrientes situadas en el interior de campos magnéticos.
o Definicién de amperio.

e Fuerzas electromotrices inducidas.

o Experiencias de Faraday.

e Ley de Faraday.

e Sentido de la fuerza electromotriz inducida: ley de Lenz.

e Fuerzas electromotrices autoinducidas.

e Compatibilidad electromagnética: inmunidad y emisividad.

Calculos y medidas en corriente alterna (CA)

e Tipos de corrientes alternas.

e \Ventajas frente a la CC.

e Generacién de corrientes alternas.
e Valores caracteristicos.

e Comportamiento de los receptores elementales (resistencia, bobina pura, condensador) en CA

monofdsica.
e Potencia en CA monofdsica.
e Factor de potencia.
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e Resonancia.

e Resolucién de circuitos de CA monofdsica.

e Cdlculos en instalaciones monofdsicas.

e Medidas de tensidn, intensidad y potencia en circuitos monofdsicos.
¢ Medidas de frecuencia y factor de potencia.

e Armonicos: causas y efectos.

e Filtrado de arménicos.

Montaje de circuitos analégicos basicos

e Ventajas frente a los sistemas monofdsicos.

e Conexion de receptores trifdsicos.

e Potencia en sistemas trifdsicos.

e Correccion del factor de potencia de una instalacién.

¢ Medidas de tensiones e intensidades en sistemas trifdsicos.
e Medidas de potencia activa en sistemas trifdsicos.

e Medidas de energia en sistemas trifdsicos.

Caracterizacion de fuentes de alimentacion

o Fuentes lineales. Aplicaciones de fuentes de alimentacion.

e Transformador. Transformador monofdsico. Transformador trifdsico. Conexionado. Utilidades
eléctricas y electronicas. Cdlculo y conexionado.

e Rectificador. Tipos de rectificacién. Rectificacion a media onda y onda completa. Puente de
Graez. Cdlculo de rectificadores.

e Filtrado. Utilizacidn del filtrado en circuitos electrdnicos. Tipos de filtrado. Cdlculo y
dimensionamiento.

e Regulacion. Tipos de reguladores. Cdlculo y dimensionamiento. Caracteristicas especiales.

o Fuentes conmutadas. Caracteristicas. Fundamentos. Bloques funcionales.

e Medidas y visualizacidn de sefiales.

Montaje de circuitos con amplificadores operacionales

o Tipologias. Uso y aplicacion.

e Caracteristicas fundamentales. Conexionado y esquemas.

e Montaje y simulacion de circuitos bdsicos. Aplicaciones bdsicas de circuitos operacionales.
Circuitos de aplicacién en telecomunicaciones de circuitos operacionales.

Montaje de circuitos digitales

e Introduccién a las técnicas digitales: sistemas de numeracién. Codificacion, entre otros.

o Puertas ldgicas: tipos. Puestas AND, OR, entre otros.

e Circuitos combinacionales: tipologias. Aplicaciones bdsicas

e Circuitos secuenciales: tipologias. Aplicaciones bdsicas.

e Circuitos convertidores digital-analdgicos (D/A). Aplicaciones bdsicas. Aplicaciones en
telecomunicaciones.

e Montaje y simulacién de circuitos bdsicos. Precauciones con circuitos digitales. Tecnologias de
implementacién de circuitos (MOS y FET, entre otros).

Aplicacion de circuitos microprogramables
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e Estructura de microprocesadores y microcontroladores. Diagramas de bloque de
microprocesadores.

e Ldgica asociada. Lenguajes de programacion (cédigo mdquina).

e Memorias. Tipos de memorias. Aplicacion en circuiteria con microprocesadores. Tecnologias de
implementacién.

e Periféricos. Tipos y aplicaciones de periféricos. Implementacién de periféricos en placas
integradas.

e Esquemas de bloques de aplicaciones.

¢ Organigramas de aplicaciones.

e Carga de programas. Ejecucién. Evaluacion del funcionamiento. Programas de programacion.

3.2.- Desarrollo de los contenidos previstos en el proyecto

A partir de dichos contenidos se ha pasado un cuestionario a los distintos participantes donde
Unicamente se les ha pedido que se identificaran como:

e Profesionales del sector
e Profesores de dmbito pre-universitario
e Profesores de dmbito post-universitario
e Alumnos de FP que cursan asignaturas/médulos afines
e Alumnos de FP que han cursado asignaturas/médulos afines.
Los participantes tendrdn que ponderar los distintos apartados o items de contenido con una
puntuacion en escala Likert (1 a 7), donde 1 significara que le dan poca importancia a dicho item de
contenido y 7 que la aportacion de item a la electronica aplicada es muy significativa para el participante en

cuestion.

Los resultados obtenidos se muestran en la siguiente tabla:
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MEDIA (ESCALA LIKERT 1-7) DESVIACION TiPIca
ID ITEM DE CONTENIDO P_FP |P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL | P_FP |P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL
1 | Cdlculos y medidas en corriente continua (CC) 192 | 3,21 2,38 2,34 1,55 2,28 134 | 1,23 2,95 2,45 1,34 1,862
Reconocimiento  de  los  principios  bdsicos  del
2 | electromagnetismo 1,66 2,78 2,49 2,11 2,05 2,218 2,01 0,67 2,43 1,09 2,56 1,752
3 | Cdlculos y medidas en corriente alterna (CA) 346 | 3,22 5,72 4,04 3,89 4066 | 1,32 | 0,32 1,98 2,11 5,34 2,214
4 | Montaje de circuitos analégicos bdsicos 545 | 3,61 5,33 4,56 4,32 4,654 | 0,89 | 0,98 1,88 156 2,98 1,658
5 | Caracterizacién de fuentes de alimentacién 656 | 4,34 6,44 6,76 65 6,12 173 | 044 | 056 2,94 2,78 1,69
6 | Montaje de circuitos con amplificadores operacionales 465 | 6,12 434 5,43 6,87 5,482 | 0,94 0,6 1,31 1,09 3,01 1,39
7 | Montaje de circuitos digitales 695 | 623 | 6,78 6,78 4,99 6,346 | 156 | 0,43 0,91 1,23 2,67 1,36
8 | Aplicacidn de circuitos microprogramables 659 | 679 | 6,84 6,06 4,98 6,252 | 103 | 0,89 12 2,56 345 1,826
Tabla 2. Resultados del proceso de Brainstorming en relacién a los contenidos a abarcar en la plataforma e@ 2.0
MEDIA MEDIA TOTAL
(ESCALA LIKERT)
oiTl
mIT2
oIT3 m o T
17% 6% 6% s oim
oliT4 9% B2
a3
mIT5 oima
IT7 |ITS
oiTe 7% T4 oITe
mIT/ 2% |7
IT6
oIT8 1554 e arme

Figura 1.

Izquierda: Resultados totales del Brainstorming de contenidos. Derecha: Diagrama de la media obtenida para los distintos items
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Entre las conclusiones extraidas podemos destacar el pensamiento generalizado de la
importancia de la electrénica digital y microprogramable frente a la electrénica analégica y de
potencia, seguido de los amplificadores operacionales y las fuentes de alimentacién. Se da menos
importancia a los aspectos mds bdsicos y abstractos, como son el electromagnetismo o las ecuaciones
de CC, dado que aunque forman parte de la base de conocimiento dichos contenidos se trabajan a lo
largo del resto de bloques, quedando inmersos e implicitos. Esto nos ayudard a determinar la
profundidad con la que deberemos abordar las diversas temdticas a lo largo del curso, incidiendo sobre
las mejor ponderadas.

Una segunda encuesta se ha enfocado hacia aquellos aspectos que se consideran significativos
en el argot técnico e profesional y que, a nivel docente, sirven para abordar la problemdtica de que el
aprendizaje del alumno sea significativo, valorando aspectos del mercado, de la realidad empresarial,
de (dltimas tecnologias, etc. Para ello se ha pedido al grupo de encuestados que enumeraran aspectos
que serian importantes trabajar, desarrollar o comentar, como documentacién técnica, contenidos
propiamente, enlaces a pdginas de fabricantes, etc. Como resultado de dicho proceso de recopilacién de
informacidn se ha obtenido un conjunto de elementos que servirdn para abordar la manera de organizar
la plataforma 2.0, siendo la guia conductora de los contenidos propiamente. Estos aspectos
significativos han quedado resumidos en:

Contenidos.- Los contenidos propiamente formardn parte de la plataforma y, como tales,
constituyen un elemento significativo para construir el aprendizaje significativo del alumnado.

e Utilidades.- Son un conjunto de herramientas que serdn utilizadas como complemento o como
guia de ensefianza sincrona y asincrona. En general se trata de pdginhas y programas que nos
permiten automatizar ciertos procesos de la electrénica, simular el funcionamiento de
circuitos, realizar un cableado virtual, etc., todo enfocado al acercamiento de la teoria a la
prdctica de la electrénica aplicada.

e Pdginas interesantes.- Seria una recopilacién de pdginas que, por su contenido suponen algin
interés para el alumnado. Desde pdginas de otros maddulos similares, pasando por webs de
electrénica de aficionados, pdginas de YouTube con videos relevantes sobre montajes o
circuitos relacionados con la materia, experiencias, blogs, Wikis, Webquest, etc.

e (¢Sabias qué?- La mayor parte de la electrénica resulta muy cotidiana aunque cuando se ensefia
entre las paredes del aula no lo parezca. Este es el objetivo: Hacer cotidiana y cercana la
electrénica respondiendo a preguntas del tipo ¢Sabias qué? Con cosas del dia a dia: Los
teléfonos méviles, el funcionamiento de un semdforo, la eficiencia energética, la cerradura del
portero automdtico, las luces del coche, etc., (sabias que todo el mundo que nos rodea es
electrénica? Tanto es asi que, el nimero de elementos que incorporan electronica y utilizamos a
lo largo del dia puede superar el centenar..Responder a las propias curiosidades que nos
preguntan en el aula, aparentemente insignificantes, pero que son un hilo de donde podemos
“tirar y enganchar al alumno”.

e Mundo empresa.- En la Formacion Profesional es fundamental hablar de la empresa desde el
primer dia que entramos en el aula. Hacer consciente al alumno de que un simple componente
electrénico tiene detrds varias empresas: La que lo vende, la que lo suministra, la que lo
importa, la que lo fabrica, las personas que lo embalan, las que lo disefian, etfc., toda una cadena
de produccion donde el alumno debe incorporarse en un relativo corto periodo de tiempo. Por
ello, hablar de un componente electrénico y de la firma Texas Instruments, Maxim o National
Semiconductor, entre otras como fabricantes, mencionar a las empresas distribuidoras como
RS-Amidata, Farnell, etc., que sepan donde pueden comprar, bien en Internet, bien en Murcia o
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manera

cualquier poblacién, yendo a Rayte, Electronica Palacios u otra tienda y sabiendo pedir
componentes y explicar qué necesitan claramente, buscar ofertas de trabajo relacionadas con
la temdtica, visitar empresas, virtualmente a través de la Web o fisicamente, etfc., serd lo que
se abarque en esta seccidn.

Blogs.- La mayoria de los alumnos que cursan la materia tienen una preferencia o aficcion
relacionada con la electrénica: Automovilismo, electrénica del deporte, electrdnica del vehiculo,
electrénica del PC, etc. Una seccion donde cada uno tenga un blog y se sienta identificado y
reconocido con sus aportaciones, explicaciones, busqueda de informacién que, después sea
utilizada en clase, referenciada o mostrada a modo de ejemplo es el objetivo de una seccion de
blogs para los alumnos.

Circuitos y montajes.- Aunque en el dia a dia se trabajan con pequefios bloques electrénicos,
rara vez llegamos a la implementacién de circuitos mds completos y complejos. En la seccién de
“circuitos y montajes"” se pretende desglosar un conjunto de ejemplos de circuitos y diagramas
que los propios alumnos puedan ensayar y practicar en su casa, llegando a montarlos sobre placa
para sus aficciones o alguna aplicacion de interés: Una alarma para la bici o moto, un sensor que
nos encienda la luz y automatice la iluminacién, el control de la velocidad de un motor, etc.

Por tanto, estos aspectos formardn parte de las secciones a desarrollar en la plataforma 2.0 de
muy directa, quedando perfectamente identificados y procurando enlazarlos e

interrelacionarlos entre ellos.
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MEDIA (ESCALA LIKERT 1-7) DESVIACION TirIca
D ITEM DE SIGNIFICANCIA P_FP | P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL | P_FP |P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL
1 | Contenidos 489 | 345 | 543 | 483 356 | 4432 | 087 | 055 | 045 | 234 2,12 1,266
2 | Utilidades 567 | 631 | 648 | 592 501 | 5878 | 045 | 123 | 1.2 197 2,98 1,566
3 | Pdginas de interés 412 | 543 | 432 | 345 4,78 442 | 13 | 234 | 133 | 233 143 1,746
4 | Sabias.. 589 | 543 | 456 | 4,98 6,51 5474 | 121 | 211 | 2,01 2,01 2,56 1,98
5 | Mundo empresa 6,77 | 689 | 6,03 | 677 645 | 6582 | 034 | 098 | 043 | 123 174 | 0944
6 | Blogs 479 | 36 | 354 | 456 6,78 | 4654 | 254 | 2,87 | 234 | 099 2,71 2,29
7 | Circuitos y montajes 6,87 | 6,78 | 654 | 589 5,77 637 | 049 | 161 | 089 | 155 0,94 1,096
Tabla 3. Resultados del proceso de Brainstorming en relacién a elementos significativos a abarcar en la plataforma e@ 2.0
MEDIA MEDIA TOTAL

(ESCALA LIKERT)

oiTl

mIT2 . .

oIT3 7% 2%

oliT4

mITS

oliTe

mIT7 b

14%

Figura 2. Tzquierda: Resultados totales del Brainstorming de elementos significativos. Derecha: Diagrama de la media obtenida para los distintos items
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La tormenta de ideas realizada a nivel de elementos constructivos ha dado como resultado los
items mds significativos clasificados por orden de importancia en escala Likert. Los participantes,
profesores, profesionales del sector y alumnos, han rellenado un formulario donde se les ha
solicitado, por una parte, ponderar los contenidos del curriculum, determinando el conjunto de items
que, segln su opinién, estdn mds estrechamente relacionados con la Electrénica Aplicada. Por otra
parte, los encuestados han determinado elementos que sirvan como herramientas para mejorar el perfil
profesional y el aprendizaje significativo, dando como resultado la importancia del mundo de la
empresa, la presentacion de circuitos mds complejos que ayuden al alumno a comprender ddnde tienen
lugar sus conocimientos, y la presentacion de utilidades que sirvan para complementar, ser mds
interactivo y poder simular o implementar circuitos. Toda la informacion recopilada ha sido procesada y
como resultado se han obtenido dos resultados: Una medida de la importancia de cada término, tanto a
nivel de contenidos como de elementos que potencien el aspecto significativo de la electrénica, (el de
mayor suma ponderada serd el de mayor importancia) y una medida de la dispersién de las puntuaciones
(a mayor dispersion o desviacion cuadrdtica, peor calidad del resultado o menor fiabilidad) obtenidas
por parte del conjunto de participantes. Estos items, ordenados por prioridad, compondrdn un mapa
conceptual donde los términos mejor puntuados estardn mds proximos al concepto de Electronica
Aplicada y los mds lejanos mds distantes, enfatizando grdficamente la influencia de estos.

Fruto del anterior andlisis, se ha desarrollado un primer mapa conceptual que es el punto de
partida del disefio de la herramienta Web 2.0

Paginas
Utilidades @ @ @

Contenidos IT2

Sabias...
Elecironica

Aplicada @

Blogs

Figura 3. Mapa conceptual inicial resultado del proceso de Brainstorming

El mapa conceptual representa las relaciones que tiene la Electrdnica Aplicada en relacién a los
elementos que dan significancia al proceso ensefianza-aprendizaje de forma significativa desde el punto
de vista ponderado de profesionales, profesores y alumnos. En el centro se dispone del elemento de
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partida, la "Electrénica Aplicada”, de la que parten los elementos que nos ayudardn a construirla. La
distancia del centro del concepto “Electrdnica Aplicada” al elemento en particular es proporcional a la
aportacion o significancia que los encuestados han determinado. Es decir, el elemento relacionado con
"la empresa” tiene mds significancia que el relacionado con los “blogs” al estar mds cerca del epicentro:
La Electrénica Aplicada.

A su vez, del elemento "Contenidos” se creado una segunda estrella con el mismo significado
respecto a la distancia de los items marcados, lo que da una visién grdfica de la importancia que se ha
ponderado en el proceso de Brainstorming.

Este mapa conceptual es al que hemos denominado "Mapa Conceptual Inicial” y serd el que se ird
desarrollando y crecerd conforme se desarrolle el curso, las evaluaciones y la propia plataforma.

Definido el mapa conceptual ahora procede determinar qué plataforma se adapta mejor a
nuestras necesidades.

Existen muchas plataformas de ensefianza orientada, tal es el caso de las plataformas LMS o
CMS, Learning Managment System y Content Managment System, respectivamente; como son Moodle o
WebCT, entre otras. También disponemos de plataformas genéricas que tienen el formato de pdgina
Web cldsica con una estructura basada en menls laterales. Tal es el caso de las plataformas basadas
en Drupal, Joomla o Nuke, por ejemplo.

Sin embargo, basdndonos en la premisa fundamental de potenciar el rol activo del alumnado
como elemento diferenciador en la construccion del aprendizaje significativo, se precisa utilizar una
herramienta que permita la edicion y reedicion por parte de cualquier usuario de la plataforma de la
informacidn, afiadiendo nuevas secciones, contenidos, enlaces a documentos, pdginas Web, videos, etc.,
haciendo que los alumnos se sientan participes, no solo de la participacion en la plataforma, sino de su
propia elaboracién. Para ello, y basdndonos en la experiencia de otras propuestas anteriores, se ha
propuesto la utilizacién de una Wiki como plataforma principal. La Wiki estard alojada gratuitamente
en Wikispaces, que nos ofrece un gestor sencillo e intuitivo y herramientas de monitorizacién de la
actividad y grado de uso.

|
i ar nagacis
Contenido
= —_—
(=
Paginas Archivos Enquetas Panlias Contenedor de Reciclaje
Personas
& a
et - 2 person e Usiuarios
Ajustes
. - @ -
¥ §= $ ]

[ i~ Husw

Figura 4. Captura de pantalla de las herramientas de administracién disponibles en la plataforma alojada
en Wikispaces
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Ademds, la solicitud a Wikispaces de elevar la categoria de la opcién bdsica a la opcion "Plus”,
ha sido aceptada al presentarles el proyecto y sus fundamentos, por lo que en la actualidad se cuenta
con una plataforma Wiki en Wikispaces gratuita y con un nivel intermedio de privilegios y opciones de
configuracion.

Your Plan | Try For 30 Days!
FREE | S50 vear | 4200 )y
Unlimited | Unlimited Unlimited
Unlimited | Unlimited Unlimited
One One One
2GB 2 6B 56GB
10 MB 20 MB 50 MB
4 v v
4 v v
- Y 4 v
- v v
- v v
- v v
- - +
- - v
- - v
Your Plan | Try For 30 Days!
Tabla 4. Caracteristicas de las distintas plataformas segtn los privigelios contratados. e@ 2.0

dispone de los privilegios de la columna sombreada (central)

La implementacién de la plataforma, tal y como hemos comentado, parte de una Wiki alojada en
Wikispaces. Se ha elegido como nombre para la Web la direccién:

http://electronica-aplicada.wikispaces.com/

La Wiki tiene una pantalla de presentacion que hace un pequefio resumen del objeto de la Wiki'y
de los contenidos que se van a tratar.
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home G Editar B9 v 0 & 16

Bienvenidos a la WIKI del médulo Electrénica Aplicadal )

-

Ravigation Options

Bl mdguio Electi o e formacidn profesional 02 grago meaio nstalacionses 0¢ Telecomunicacion™ (LOE)

Lenidos qué trabajamos en ¢5té modula de Tormacion RS 05 Siguientes editar nargacEn

« Calculos y medidas en corriente continua (CC).
- Reconocimiento de los principlos basicos del electromagnetismo.
+ Calculos y medidas en corriente alterna (CA)

+ Montaje de circultos analogicos basicos

- Caracterizacion de fuentes de alimentacion
- Monlaje de circuitos con amplificadores cperacionales
- Montaje de circuitos digitales.

- Aplicacion de circuitos microprogramables.

CONTENIDOS: ¢ Deseas acceder 3165 Coneniaos 6e 1a WIKI? Pincha aqui para ir a indice

UTILIDADES: ;. Deseas acceder a bos recursos adcionales de la WIKI? Pincha agui para ir a la Web de Becursos ge Litbdad
PAGINAS INTERESANTES: Recopilacidn de paginas que nos pusden 567 de UBIIDD para CoNsSURar INFeMackin. ALCadse al Istads

£ — L]
@ Inteme fas Wk -

Figura 5. Captura de pantalla del listado de contenidos que se tratardn en la plataforma

En la parte inferior de la pdgina principal se ha alojado un mend con enlace a los diferentes
elementos significativos descritos en los apartados anteriores.

Enfre los contenidos que trabajamos en este midulo de formacion encontramos los siguientes wdilar 'w.e

« Calcules y medidas en corriente continua (CC).

-+ Reconccimiento de los principios basicos del electromagnatismo.
«» Calculos y medidas en corriente alterna (CA)

- Montaje de circultos analégicos basicos

.« Caracterizaclde detesadaedaallmentac|dn

Baje de circuitos con amplificadores opeTae
+ Montaje de circuitos digitales.

on de circuitos microg

SECCIONES DE LA WIKI:

CONTEMNIDOS: jDeseas acceger 3 los contenidos de 1a WIKIT Fincha 3qui para ir al indde.

UTILIDADES: ¢ Deseas acceder a los feCursos adcionales de la \WIKI? Pincha aqul para ir a la Web e Refsos de Uiidad

PAGINAS INTERESANTES: Recopilacion de paginas que nos putden ser de uliidad para consultar informagibn. Accede al istado
& SABIAS QUE...7: Seccidn donde enconlrards cunosidades de la electronica. Pincha agui
MUNDO EMPRESA: Informaciin relativa a la electrinica aplicada comercial. Desde dispositives a equig Pincha agqui
BLOGS: Blogs personaies de 100os 103 pamcipantes de £ 5 con disintas tematicas que ks ingg¥san Pincha agul i quieres verios
CIRCUITSS ¥ MONTAJES: Algunas monltajes v circuiles propueslos o hechos por m P y olros Intemautas Pincha o

Blog - Preclo - Erivacidad - Iéminos - Apoyo - Elsvar de categoria

Contriby o hitp. -aplicada wik com/ are censed under a Creaiive Commons Attribution Share-Aliks 3 0 License (€N
Las partes no contnbuidas por los visitantes son propieaded intelectual 2012 Tangient LLC

Figura 6. Captura de pantalla del conjunto de elementos significativos que distribuirdn los contenidos de
la plataforma

Como puede observarse, a los elementos significativos se les ha denominado en la plataforma
"seccién”, siendo la seccién "Contenidos” la primera que aparece. Cada seccién provee de un enlace a
otra pantalla que, a su vez, permite el salto a otras secciones o subsecciones que irdn creciendo
conforme se desarrolle el médulo y los participantes construyan la plataforma, haciendo crecer el mapa
conceptual que serd el "mapa vivo", cuya evolucién estard monitorizada y coordinada por el director del
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proyecto y profesor del médulo en cuestion. Los alumnos son invitados a participar sincronamente y/o
asincronamente en la plataforma y hacer aportaciones que den contenidos y estructura a la misma.

La seccién “Contenidos” se ha desglosado en 23 unidades de trabajo o unidades temdticas a
trabajar y un conjunto de anexos. Asociada a cada una de ellas, a su vez, tenemos un conjunto de
recursos como son presentaciones interactivas en flash, pdginas Web con contenidos relacionados,
animaciones, etc.

Por ejemplo, si accedemos a la seccidn “Contenidos” nos aparecerd un indice de temas y si
pinchamos en el tema 2, iremos a la seccion de “Resistencia, potencia y energia eléctrica”, donde
disponemos de varios recursos. Si pinchamos sobre el recurso que se llama "La resistencia.
Acoplamiento serie y paralelo”, yendo a una pdgina externa a la Wiki donde disponemos de una
animacioén que nos permite calcular los valores de resistencia equivalente, intensidad, y tensiones en las
resistencias para la configuracion serie y paralelo con valores definidos por nosotros mismos.

e@ 2.0: Electronica Aplicada 2.0

Indice

INTRODUCCION

2 - RESISTENCIA, POTENCLA Y ENERGIA ELECTRICA

RESOLUCIGN DE CIRCUMOS DE CORRIENTE CONTINUA

4 - CONDENSADORES

- MAGNETISMO ¥ ELECTROMAGNETISMO
- LA CORRIENTE ALTERNA
- RESOLUCION CIRCUITOS AC

TEMA 8 - SISTEMAS TRIFASICOS
- INSTRUMENTACION
- EL DIODO
- APLICACION 05 DIODOS

- INTRODU LOS TRANSISTORES

ION A LOS AMPLIFIC

QORES C(

3 - INTRODU
4 - AMPLIFIC

CHOL!

S - EL AMPLIFICADOR O

ERACIONAL

9 - INTRODUCCION A L& ELECTRONICA DIGTAL
- DISEAIO DE CIRCUMTOS CON PUERTAS LOGICAS

Otros temas de inferés:

ANEXO A ELECTRICIDAD E INSTALACIONES ELECTRICAS

ANEXQ B. VARIOS SOBRE TECHOLQGLA EL ECTRIC,
ANEXO C. SEGURIDAD EN ELECTRONICA ¥ ELECTRICIDAD ®

Figura 7. Captura de pantalla de la seccién “Contenidos” con el listado de unidades de trabajo a trabajar

Profesor Sergio Gallardo Vazquez




e@ 2.0: Electronica Aplicada 2.0 Pagina 18 de 34

e@ 2.0: Electronica Aplicada 2.0

TEMA 2 - RESISTENCIA, POTENCIA Y ENERGIA ELECTRICA

A continuacion colocamos algunos enlaces de paginas VWeb con contenidos de interés:

Resiztencia de un Conductor en Funcidn de la Temperatura &

Intenzidad 2

ncia. Scoplamiente en gerie v paralele & (interactivo

encia Elctrica en CC P {intsractive)

Un poco mas avanzado:

Lev de Ohm con fem E & (interactivo)

Figura 8. Captura de pantalla del fema 2: "Resistencia, potencia y energia eléctrica”

CALCULAR
U= V
Ry= Q ¥y Ry= Q
Serie Paralelo
Rg= o] Rp= o]
1- A 1- A
= v 1= A
v, - v I, A

Figura 9. Captura de pantalla del elemento interactivo externo
paralelo”

“La resistencia. Acoplamiento en serie y

La seccion "Utilidades” se estd creando a igual que la seccién contenidos conforme el
transcurso del curso acontece. Por el momento se ha dotado de varios enlaces relacionados con los
recursos que, hasta la fecha, se han considerado importantes. A su vez, cada item accede a una
subseccidn que, a su vez podria enlazar a otra y asi sucesivamente, alternando enlaces a pdginas locales
a la plataforma, Webs externas y recursos que pueden estar incrustados en la misma o ser alojados en

un servicio externo.

Por ejemplo, si accedemos a “Utilidades” y a su vez a la opcion “Software de utilidad”,
accederemos a una seccién donde tenemos informacién sobre distintos programas de utilidad.
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Programas emuladores/simuladores

e@ 2.0: Electronica Aplicada 2.0

«+ Sencille simulader de electrénica digital enline. Simple y facil de entender. http//logic
« Conversor de bases di | bi http Y/calc 60x eu/#

« Simulador anline de mapas Kamaugh muy interesante: ttp /Jiesjuandelaciena com/gagi
- Simulador digital que funciona sobre una protoboard

Recursos de Utilidad + Simulador que permite simular de manera basica un circuito esquemtica tipico para an

eléctricas: Principio de Superpasicion, Teorema de Thévenin, Teorema de Norton yTrans

Pincha aqui para acceder a "formularios _manuales v chuletillas”
Programas para la simulacian de circuitos

134414

Pincha aqui para acceder a nuestro "album fotografico” Programas para el disefio de placas

Pincha aqui para acceder a "videos relacionados con la tematica” » Enlace a pagina (sincha aqui para visitar ™) donde descargar varios programas como
= AutoTRAX LITE 10 11 (Freeware}

Pincha aqui para acceder a "software de utilidad” - DipTrace Free 1.30 {Sharewars)
= Rimu PCB 1.07 (Shareware)

Pincha aqui si buscas otros recursos Programas generadores de sefial

Figura 10. Captura de pantalla de la seccién "utilidades” y una de sus subsecciones

También existe una seccién asociada a pdginas de interés para el alumnado relacionadas con el
sector en general.
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Listado de Webs Interesantes

-

FPagina sobre fundamentos de la electrénica v electricidad: http fwavwy abeelectronica net! ®

Pagina sobre una interesante tecnologia de motores construidos scbre PCB: hitp /pcbmotor comilayouts-13/8

Pagina de la empresa TowerPro muy relacionada con los microservos: http (www towerprs com tw! &

¢ Te gusta la microrrobdtica?: http-//letsmakerchots com/nede/253198

Haztelo ti mismo: http Vtxapuzas blogspot com es#uds-search-results

Librerias de componentes de Eagle: http Ywww todopic com arfforos/index php?topic=12123 08

Figura 11. Captura de pantalla de la seccién “pdginas de interés” y una de sus subsecciones

También hemos se ha completado una seccién con aspectos surgidos en clase; sobre dudas,
noticias, etc., la cual hemos llamado “sabias qué". Cuando surgia algdin tema de interés, se comentaba y
se hacia una entrada a una Web relacionada; por ejemplo, existe un enlace a una web de productos de
limpieza de elementos electrénicos, entre otras curiosidades.
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fi Iniciodel wiki & Proyectos [ Pagesand Files + i Miembros + @ Cambios Recientes % Administrar wiki
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i Sabias que...?

Ropa inteligente: http /‘www neoteo com/open-softwear-ropa-con-arduing #

Tecnologia aeroespacial: Conoce el INTA y el CATEC: http fwww inta es/ & /// http /ivww catec comes/ &

Productos de limpieza para construir electrdnica: http/fwww manutan es/proteccion-y-productos-de-limpieza-electronicos_c_Maind00F002Q html &

_—

Figura 12. Captura de pantalla de la seccidn “Sabias qué" y una de sus subsecciones

La seccién "mundo empresa” se dedica a aquellos aspectos mds cercanos al mundo laboral;
resulta crucial que los alumnos comprendan que la ensefianza del aula es la que existe en el mundo de la
empresa fuera de las instalaciones docentes; por lo que hablar de componentes comerciales o de
empresas del sector de la electrénica ha sido primordial y ha dado un respiro a la dureza, en ocasiones,
de la materia.

fi Inicio del wiki  &F Proyectos I7 Pages and Files +  :' Miembros + @ Cambios Recientes  3f Administrar wiki
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Mundo Empresa
HOJAS DE ESPECIFICACIONES TECHICAS - DATASHEETS
Diodos

1M4007 =

Diodos Zener:

BZVESCAVT &

Transformadores

Crovisa - Transformadores encapsulados &

- Transistores
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EMPRESAS DE DISPOSITIVOS SEMICONDUCTORES:

ROHM SEMICOMDUCTOR www rehm.com &

SEMICOMDUCTOR

ANALOG AMALOG DEVICES www analog.com &

DEVICES
hynix

HYMIX

AMPEX

aneec B

r‘ KIONEX
Kionix*®

Sensing the Future

www. hynix.com &

WWw.anpec.com 2]

www princeton com tw® RF . codificadores/decodificadores, drivers, etc
www.silan.com.cn# RF 27 Mhz 1 chip.. DTMF codificador/decodificador, etc.

wnvirw_kionix com 2 Acelerdmetros y girdscopos digitales y analdgicos

Figura 13. Capturas de pantalla de la seccion "mundo empresa” y subsecciones.

Ademds, los alumnos ya disponen de la seccién “blog"” habilitada con enlaces a sus
personales con temdticas relacionadas con la "Electrénica Aplicada”.

Blogs de participantes

Blog de Francisco Andugar - Tematica: Electrénica DJ 2

Blog de Abraham Barba - Tematica: Electrotecnia #

Blog de Pedro José Fernandez - Tematica: Electrdnica de los ordenadores &
Blog de Javier Garcia - Tematica: Electrdnica y telefonia &

Blog de Manuel Ledn - Tematica: Electronica de vehiculos: Electrdnica-iar®
Blog de Andrés Lopez - Tematica: Electrénica & informatica #

Blog de David Ldpez - Tematica: Electrdnica aplicada al deporte #

Blog de Alejandro Monreal - Tematica: Frikicosas #

Blog de Oliver Mora - Tematica: Coches de radiccontrol 2

Blog de Javier Pérez - Tematica: WIFL #

Blog de José Serrano - Tematica: Electrdnica de automodelisma. &

Figura 14. Captura de pantalla de la seccién "blogs”

blogs
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B l:l Compartir  Informar sobre mal uso  Siguiente blogs Crear un blog

Electronica Aplicada al Deporte

En este blog ralizado por david lopez herrera publicara todo aquello que encuentre referente a la electronica en el deporte

Inicio
martes 6 de diciembre'de 2011 Datos personales

Para montar una fuente de alimentacién se sita de
-U rmador para transformar (0 v de alterna a una cantidad de voltios mas pequenas por ejemplo 12 V de
altern
- Se coloca un rectificador de onda completa que t 5 itiva Follow by Email
- colocamos un filiro que es un condensador y una a =
- para terminar colocamo diodo r para que la comriente sea totalmente continua y esa no varié _ Submit

Figura 15. Captura de pantalla de uno de los blogs de los alumnos del médulo durante el curso 2011-2012
asociado a la “Electrdnica del deporte”

Por dltimo, la seccion circuitos y montajes presenta algunos de los circuitos vistos en
clase o propuestos; adjuntando informacién relativa al montaje, las simulaciones, etc. y otros
explicados por otros alumnos, por aficionados, mediante videos en YOUTUBE, etc., con objeto
de promover la divulgacion de la electronica y el acercamiento a una materia accesible a
todos.

Circuitos y Montajes

SENSCR DE ILUMINACION: Video de YOUTUBE &

FUENTE DE ALIMENTACION: Pincha agui para acceder al material

Figura 16. Captura de pantalla de la seccidn "Montajes y circuitos”.
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Figura 17. Captura de pantalla de video de YOUTUBE con explicacién sobre el montaje de un sensor de
iluminacion.

i hiciodel wiki & Proyectos I Pagesand Files +  :* Miembros + @ Cambios Recientes %t Administrar wiki-

e@ 2.0: Electrénica Aplicada 2.0

Fuente de Alimentacion

Practica "Disefio de una fuente de alimentacion de continua alimentada desde red eléctrica”

}_ MEMORIA FUENTE ALIMENTACION.pdf
wmumm Details Download 304 KB

i FUENTE COMPLETA.TSC
J Details Download 6 KB
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1. Introduccion

e dasea disefiar una fuente de alimentacidn que, a partr de |z red 2léctrica, peners una tensidn de
continga. Para ello serd necasarnio realzar un disefio tedrico, una simulacion ¥ un montaje practico.

& lo laran de esta practica os pediré que haoais una zanz de pasos que debais documentar v seguir
lo mas fizlments posible, en el mizmo orden.

2, Pasos a seguir

1. Exzlica, de forma esquematics, los diferentes blogues gque constituyen una fuente de alimentacian y
qué funcionabdad tiene cada uno. Dibuja, también, la forma de |z onda en cada punto significatvo.
Cuando t2ngas este punio terminado entrégaselo al orofesor.

]

Exphca que matenales necesitaremos para hacer una placa de circuito impreso. Explica para que
utlizaremos cada uno de loz materiales. ;Oué medidas de segurdad debemos tomar?. Cuando lo
tenoas terminado entrégaselo al profesor.

3. Implementa, en 2l programa TINA-TI, &l esouema del siguiente crcuta:

F1 S00ma, TR S0m A
— .
—T
- : |
270 VAL Rad alaciica M1 I Mz Salida transfarmador
B
o |
Sofial filtrada Salida ded crcuito
Canmutator T T
R11k
| A
[ L
P P
Salida sin Hirar x
= . - ' 3o £ 100u 1 1M2804
i3
= B -
2 £
- -
‘Z_ 4

Figura 18. Arriba. Enlace a material para montaje de una fuente de alimentacién.- Memoria y simulacién.
Abajo.- Fragmento de la memoria descriptiva del montaje a realizar por los alumnos.

4.- METODOLOGIA Y PROCESO DE LA INNOVACION
4.1.- Descripcién

La metodologia de trabajo se ha dividido en 7 bloques claramente diferenciados, que han coincidido
con las fases de ejecucién del mismo y que, en ocasiones, han compartido protagonismo a lo largo del
tiempo.

1.- Brainstorming (Tormenta de ideas) para discernir los aspectos mds importantes de la
Electrdnica Aplicada en funcidn de los contenidos y capacidades recogidos en el curriculo. Para ello
se recabard informacién de profesores del dmbito de la universidad y nho universitaria, de
profesionales del sector, antiguos alumnos y alumnos actualmente matriculados. Se utilizardn
cuestionarios on-line y presenciales. Los cuestionarios Web se utilizardn en los casos de
deslocalizacion para favorecer la participacién del mayor nimero de personas y éstos serdn
cumplimentados mediante una peticion previa que llegard a cada candidato participante (tipo
invitacién) que se les enviard via correo electrénico. Se trata de una participacion puntual,
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esporddica y anénima (ho se recaba informacién de las respuestas personalizadas) que pretende ser
punto de partida del mapa conceptual de la herramienta a disefar.

2.- Elaboracién de un mapa conceptual que aglutine en diferentes ramas o dimensiones los términos,
conceptos y capacidades anteriormente mencionados ordenados por importancia y significancia
para las competencias profesionales del ciclo. Este mapa conceptual serd la base para el desarrollo
posterior de la plataforma 2.0 que complementarad la docencia del médulo (o mddulos), que estard, a
su vez constituido por varias herramientas de diversa indole (Wikis, blogs, multimedia, juegos,
etc.), potenciando el papel activo del alumno de forma sincrona, en clase, como asincrona, fuera del
aula.

3.- Estudio, andlisis y determinacion de las herramientas utilizadas para cada dimensién en la
plataforma 2.0 en funcion de su adecuacion. Dado que habrd dimensiones que por las
caracteristicas de las capacidades y contenidos a contemplar serd mejor abordarlas de una
determinada forma u otra, aplicando unas herramientas o un conjunto de ellas.

4.- Implementacién de las herramientas. Del 16 de Noviembre al 30 de Mayo de 2012. Constituird
el blogue mds importante en tanto serd la materializacion del proceso anterior. Se implementardn
las herramientas, plataformas, recursos, etc. necesarios para abordar el mapa conceptual disefiado.
Para ello se utilizard, fundamentalmente, herramientas conocidas por el alumnado y que se basen en
la Web 2.0, lo que facilitard el seguimiento por carecer de la necesidad de un conocimiento
tecnolégico amplio por parte del alumno para su participacién activa al tiempo que los recursos
exigibles son Unicamente acceso a Internet, disponible en multitud de organismos publicos.

5.- Dotacién de contenidos a la plataforma. Del 1 de Enero al 30 de Mayo de 2012. Junto con la
implementacidn, la dotacién de contenidos a la plataforma 2.0 constituye, sin duda, otro de los
elementos criticos de e@ 2.0. Queda de manifiesto por muchos autores, que en ocasiones el acento
se pone sobre la aplicacién propiamente, dedicando la mayor parte del tiempo a su disefio e
implementacién. No obstante, la dotacién de contenidos mediante el enlace de recursos de
informacidn creando una red social asociada a la electrdnica aplicada, la generacion de documentos,
manuales, guias prdcticas, etc., serd de vital importancia. "Disefiar un foro y no tener de que hablar
seria catastréfico”.

6.- Posibles Mejoras. Retroalimentacion del mapa conceptual. Del 1 de Marzo al 30 de Mayo de
2012. El mapa conceptual se mantendrd vivo durante todo el curso, lo que implicard que crecerd. Su
crecimiento supondrd retomar la implementacion de nuevas herramientas y la dotacién de nuevos
contenidos en funcién de las necesidades cambiantes de los usuarios de e@ 2.0, por ello habrd un
“feedback" continuo.

7.- Estadisticas de uso y procedimientos de evaluacién. Del 1 de Octubre al 30 de Mayo de 2012.
Uno de los aspectos menos cuidados a la hora de reconocer experiencias en el dmbito de la
innovacién docente consiste en recabar la suficiente informacion que nos permita extrapolar
experiencias a otros contextos segln determinados condicionantes. También se presta poca
atencién a la medicién del éxito o fracaso de la experiencia (recordemos que se sostiene que las
TIC no tienen la bondad de mejorar por si solas). El seguimiento resulta vital, pues para determinar
si ha tenido lugar un aprendizaje significativo es preciso registrar un trabajo continuo, progresivo
y racional.
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4.2.- Cumplimiento de la metodologia y proceso de investigacion previstos, o de las fases y
proceso de lainnovacion, y dificultades encontradas

Tal y como se ha descrito, para el desarrollo del presente proyecto se ha marcado una
metodologia de trabajo basada en items medibles y evaluables que nos permitieran establecer el grado
de consecucién del mismo. Estos items eran los que se enumeran a continuacion:

1.- Brainstorming (Tormenta de ideas). 1 al 15 de Diciembre de 2011.

2.- Mapa conceptual. Del 1 al 15 de Diciembre de 2011.

3.- Estudio de las herramientas de la plataforma 2.0. Del 15 al 31 de Diciembre.
4.- Implementacion de las herramientas. Del 1 de Enero al 30 de Mayo de 2012
5.- Dotacidn de contenidos a la plataforma. Del 1 de Febrero al 30 de Mayo 2012.

6.- Posibles Mejoras. Retroalimentaciéon del mapa conceptual. Del 1 de Marzo al 30 de Mayo de
2012.

7.- Estadisticas de uso y procedimientos de evaluacion. Del 15 de Noviembre de 2011 al 30 de
Mayo de 2012.

Con la planificacién anterior el calendario tiene la siguiente disposicion:

g g ° S Q ~ °
g Y N e
HITO S § S | S| §| §| 8
3 S W Q s AN I
2 Q
Brainstorming ok
Mapa ok
Estudio ok
Implementacion ok ok ok ok ok
Contenidos ok ok ok ok
Mejoras ok ok ok
Evaluacion | ok| ok ok ok ok ok ok
Tabla 5. Diagrama de la planificacién del proyecto

Hasta la fecha el grado de consecucion es del 100%, es decir, todos los hitos marcados en
fecha de presentacion de la presente memoria cumplen con la planificacion prevista.

Sumado a lo anterior, comentar que evaluacién inicial ha partido del proceso de brainstorming
donde se ha procedido a efectuar una tormenta de ideas de la que hemos obtenido los items mds
significativos clasificados por orden de importancia, incluido la ponderacion de los contenidos a tratar.

De manera conjunta, y obtenidos los items de contenidos, se ha procedido a evaluar el nivel de
conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales del alumnado mediante unos cuestionarios
de opinidn y evaluacién inicial. Los cuestionarios han perseguido establecer los conocimientos previos
del alumnado. Mediante esta evaluacién inicial sabemos el nivel del que partimos a nivel de
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conocimientos, las destrezas en el manejo de herramientas TIC por parte del grupo, la madurez, etc.
Aspectos que posteriormente formardn parte de las conclusiones finales obtenidas.

MEDIA (LIKERT

1)) ITEM DE CONTENIDO 1-7)

IT1 | Cdlculos y medidas en corriente continua (CC) 0,23
Reconocimiento de los principios bdsicos del

IT2 | electromagnetismo 0,34

IT3 | Cdlculos y medidas en corriente alterna (CA) 04

IT4 | Montaje de circuitos analdgicos bdsicos 0,45

IT5 | Caracterizacién de fuentes de alimentacidn 0,12
Montaje de circuitos con amplificadores

IT6 | operacionales 0,11

IT7 | Montaje de circuitos digitales 0,34

IT8 | Aplicacidn de circuitos microprogramables 0,65

Tabla 6. Conocimientos previos de los alumnos para cada item de contenidos (incluye conceptual,

procedimental y actitudinal)

0,6+ |

0,5+

04+ |

0,3+ |

0,2

0,1

MEDIA
(ESCALA LIKERT)

Figura 19. Grdfico con los resultados de la evaluacidn inicial del alumnado en escala Likert (1-7)

En relacién a las herramientas de medicion técnica (estadisticas de uso). La plataforma tiene
poco tiempo de vida y los resultados no son relevantes en este punto.

Estadisticas/notas académicas. Dado que el presente documento ha sido redactado con
anterioridad al cierre de la plataforma y del curso académico, no disponemos de informacién para
cotejar a nivel de resultados académicos del grupo en general y de cada individuo individualizado a nivel
de calificaciones.
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5.- RESULTADOS OBTENIDOS

5.1.- Resultados de lainnovacion realizada
Con el proyecto e@ 2.0 se ha pretendido conseguir los siguientes aspectos:

e Potenciar el uso de la tecnologia 2.0 adecuadamente.

e Crear un modelo que pueda servir de referencia a otros docentes que persigan un grado de
exigencia acorde con la competitividad creciente de la sociedad.

o Fomentar el inglés como dimension transnacional fundamental en una educaciéon moderna y con
capacidad de abrir nuevos modelos de hegocio en un sistema cada vez mds globalizado.

e Desarrollar en el alumnado de Formacién Profesional la concepcién de una formacion de calidad
y con futuro en el mercado laboral.

e Facilitar que alumno llegue a alcanzar los objetivos y contenidos, medidos en capacidades y
unidades de competencia, mediante un aprendizaje significativo.

e Concienciar sobre la necesidad de renovarse en el sector continuamente, aprendiendo a
aprender, con autonomia, mediante el uso correcto de fuentes y recursos de informacion,
especialmente de tipo digital.

e Contribuir a la educacién y formacién de mejores personas y profesionales que contribuyan
positivamente a la sociedad.

Para ello a lo largo de su ejecucidn se han desarrollado varias pruebas y herramientas. A saber:

Brainstorming - Tormenta de ideas. Se ha procedido a efectuar una tormenta de ideas de la que se
ha obtenido los items mds significativos clasificados por orden de importancia. Para ello los
participantes han rellenado un formulario (presencial u on-line) donde se les ha solicitado que
escriban todo el conjunto de palabras y términos que consideren que estdn estrechamente
relacionados con la Electrénica Aplicada. Obtenida esta informacién de forma individual, se ha
procedido a una exposicién plblica donde los subgrupos de términos de cada individuo han formado
parte de un conjunto mds genérico. La unién de subconjuntos, entendida como la repeticion de
términos o palabras o la presentacion de sinénimos por parte de los individuos, han sido aunados en
un dnico término, obteniendo un listado dnico. Dicho listado ha sido ponderado por cada individuo
por orden de importancia, obteniendo una puntuacién. Dos resultados se han obtenido de este
proceso: Una medida de la importancia de cada término (el de mayor suma ponderada serd el de
mayor importancia) y una medida de la dispersiéon de las puntuaciones (a mayor dispersién o
desviacion cuadrdtica, peor calidad del resultado o menor fiabilidad) obtenidas por parte del
conjunto de participantes. Estos items, ordenados por prioridad, han formado un mapa conceptual
donde los términos mejor puntuados estardn mds proximos al concepto de Electrénica Aplicada y
los mds lejanos mds distantes, enfatizando grdficamente la influencia de estos.

Los resultados obtenidos se muestran en la siguiente tabla:
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MEDIA (ESCALA LIKERT 1-7) DESVIACION TiPIca
ID ITEM DE CONTENIDO P_FP |P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL | P_FP |P_UNI | PROF | AN_ALU | AC_ALU | TOTAL
1 | Cdlculos y medidas en corriente continua (CC) 192 | 3,21 2,38 2,34 1,55 2,28 134 | 1,23 2,95 2,45 1,34 1,862
Reconocimiento  de  los  principios  bdsicos  del
2 | electromagnetismo 1,66 2,78 2,49 2,11 2,05 2,218 2,01 0,67 2,43 1,09 2,56 1,752
3 | Cdlculos y medidas en corriente alterna (CA) 346 | 3,22 5,72 4,04 3,89 4066 | 1,32 | 0,32 1,98 2,11 5,34 2,214
4 | Montaje de circuitos analégicos bdsicos 545 | 3,61 5,33 4,56 4,32 4,654 | 0,89 | 0,98 1,88 156 2,98 1,658
5 | Caracterizacién de fuentes de alimentacién 656 | 4,34 6,44 6,76 65 6,12 173 | 044 | 056 2,94 2,78 1,69
6 | Montaje de circuitos con amplificadores operacionales 465 | 6,12 434 5,43 6,87 5,482 | 0,94 0,6 1,31 1,09 3,01 1,39
7 | Montaje de circuitos digitales 695 | 623 | 6,78 6,78 4,99 6,346 | 156 | 0,43 0,91 1,23 2,67 1,36
8 | Aplicacidn de circuitos microprogramables 659 | 679 | 6,84 6,06 4,98 6,252 | 103 | 0,89 12 2,56 345 1,826
Tabla 7. Resultados del proceso de Brainstorming en relacién a los contenidos a abarcar en la plataforma e@ 2.0
MEDIA MEDIA TOTAL
(ESCALA LIKERT)
oiTl
mIT2
oIT3 m o T
17% 6% 6% s oim
oliT4 9% B2
a3
mIT5 oima
IT7 |ITS
oiTe 7% T4 oITe
mIT/ 2% |7
IT6
oIT8 1554 e arme

Figura 20. Izquierda: Resultados totales del Brainstorming de contenidos. Derecha: Diagrama de la media obtenida para los distintos items
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Entre las conclusiones extraidas podemos destacar el pensamiento generalizado de
la importancia de la electrénica digital y microprogramable frente a la electrénica
analégica y de potencia, seguido de los amplificadores operacionales y las fuentes de
alimentacién. Se da menos importancia a los aspectos mds bdsicos y abstractos, como son el
electromagnetismo o las ecuaciones de CC, dado que aunque forman parte de la base de
conocimiento dichos contenidos se trabajan a lo largo del resto de bloques, quedando
inmersos e implicitos. Esto nos ayudard a determinar la profundidad con la que deberemos
abordar las diversas temdticas a lo largo del curso, incidiendo sobre las mejor ponderadas.

Por otra parte, se han realizado varios cuestionarios de opinién y evaluacién (inicial,
intermedia y final). Los cuestionarios han tenido como objetivo obtener informacion del
proceso, de los conocimientos del alumnado y del grado de utilizacién de la herramienta.
Mediante una evaluacidn inicial hemos podido averiguar el nivel del que partimos a nivel de
conocimientos, las destrezas en el manejo de herramientas TIC por parte del grupo, la
madurez, etc. Aspectos que forman parte de las conclusiones obtenidas. La evaluacion
intermedia ha pretendido realimentar el disefio de la plataforma y evaluar el grado de
asimilacién, el interés, reorientando, en caso necesario, las decisiones tomadas y
reestructurando el mapa conceptual disefiado. La evaluacién final, ha servido para evaluar el
grado de éxito de los objetivos perseguidos, comparando todo el proceso de evaluacién
inicial e intermedio y concluyendo en un grado de asimilacién de contenidos, en un grado de
mejora en el manejo y concepcion de las TIC (persiguiendo que se vean como una
herramienta mds que como un “ciber-ocio") y discriminando el grado de madurez alcanzado
por el alumno (mediante cuestiones de cardcter social, politico, econdmico, etc., es posible
estimar una mejora o no en la madurez del alumno en los distintos planos sociales:
autonomia, participacion ciudadana, convivencia, etc.)

La evaluacién inicial ha partido del proceso de brainstorming donde se ha procedido
a efectuar una tormenta de ideas de la que hemos obtenido los items mds significativos
clasificados por orden de importancia, incluido la ponderacién de los contenidos a tratar.

De manera conjunta, y obtenidos los items de contenidos, se ha procedido a evaluar
el nivel de conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales del alumnado
mediante unos cuestionarios de opinién y evaluacion inicial. Los cuestionarios han
perseguido establecer los conocimientos previos del alumnado. Mediante esta evaluacion
inicial sabemos el nivel del que partimos a nivel de conocimientos, las destrezas en el
manejo de herramientas TIC por parte del grupo, la madurez, etc. Aspectos que
posteriormente formardn parte de las conclusiones finales obtenidas.

MEDIA (LIKERT
ID ITEM DE CONTENIDO 1-7)
IT1 | Cdlculos y medidas en corriente continua (CC) 0,23
Reconocimiento de los principios bdsicos del
IT2 | electromagnetismo 0,34
IT3 | Cdlculos y medidas en corriente alterna (CA) 04
IT4 | Montaje de circuitos analdgicos bdsicos 0,45
IT5 | Caracterizacién de fuentes de alimentacidn 0,12
Montaje de circuitos con amplificadores
IT6 | operacionales 0,11
IT7 | Montaje de circuitos digitales 034
IT8 | Aplicacidn de circuitos microprogramables 0,65
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Tabla 8. Conocimientos previos de los alumnos para cada item de contenidos (incluye

conceptual, procedimental y actitudinal)
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Figura 21. Grdfico con los resultados de la evaluacién inicial del alumnado en escala Likert (1-
7)

En cuanto a los resultados comparativos de la evaluacidn inicial y la evaluacion
intermedia y final, podemos observar la siguiente tabla y grdfico:
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MEDIA (LIKERT 1-7)
ID ITEM DE CONTENIDO INICIAL INTERMEDIA FINAL
IT1 | Célculos y medidas en corriente continua (CC) 0,23 3,4 4,89
Reconocimiento  de  los  principios  béasicos  del
IT2 | electromagnetismo 0,34 2,56 5,01
IT3 | Célculos y medidas en corriente alterna (CA) 0,4 1,58 4,79
IT4 | Montaje de circuitos analdgicos basicos 0,45 4,78 5,98
IT5 | Caracterizacion de fuentes de alimentacion 0,12 3,76 5,67
IT6 | Montaje de circuitos con amplificadores operacionales 0,11 3,66 5,34
IT7 | Montaje de circuitos digitales 0,34 5,12 6,76
IT8 | Aplicacion de circuitos microprogramables 0,65 5,88 6,12
Tabla 9. Evolucién de los conocimientos de los alumnos para cada item de contenidos (incluye conceptual, procedimental y actitudinal)

MEDIA
(ESCALA LIKERT)

Figura 22. Grafico con los resultados de la las evaluaciones del alumnado en escala Likert (1-7)
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Desde el punto de vista técnico, a lo largo de la implementacién de e@ 2.0 se ha
monitorizado la actividad de la misma. Su inicio tuvo lugar una vez que los alumnos habian
adquirido algunos conocimientos bdsicos que les permitieran tomar contacto con la
herramienta y realizar sus aportaciones.

Dos pardmetros se han monitorizado principalmente: El nimero de visitas y el perfil
por pais de la visita. Como podemos observar en las figuras que se adjuntan, el nimero de
visitas ha sido constante a lo largo del tiempo del desarrollo del proyecto.

\ B Views 2012
T ‘\
Z:, J]” ﬁﬂ \hﬁﬂlllﬁﬂ h{lhr‘ || ““‘l

Jan Feb Mar apr May Jun Ul aug Sep Ot Nov Dec
Figura: Uso de la WIKT durante el afio 2012

Finalmente, también se ha prestado especial atencion al perfil geogrdfico de las
visitas realizadas a la WIKI, existiendo un elevado porcentaje de ediciones de dmbito
nacional y, un significativo porcentaje de consultas de servidores de paises visitantes como
son Perd, Colombia, Venezuela y México, paises todos de habla hispana.

|:| Top 10 Countries By Percentage of Visits 2012

251
201
154
104

Es MX CO US AR CL VE EC Other

Figura 5: Porcentaje de visitas clasificadas por paises.
5.2.- Propuestas de continuidad

Entre las pautas perseguidas para dar continuidad a este proyecto estarian dar
proyeccién internacional, publicando articulos de investigacién, la asistencia a
congresos, para contrastar resultados, la aplicacién de la herramienta y el
procedimiento a otros médulos, el desarrollo de un libro diddctico de aplicacion,
etc.

6.- CONCLUSIONES
A fecha de hoy, la planificacién del proyecto ha cumplido segtn lo previsto. Se ha

procedido a la realizacién del brainstorming, obteniendo resultados a nivel de bloques de
contenidos y de elementos de significancia para establecer la estructura del proyecto.
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El proceso de brainstorming ha dado como resultados que el pensamiento
generalizado es que la electrénica digital y microprogramable es mds relevante frente a la
electrénica analégica y de potencia, seguido de los amplificadores operacionales y las
fuentes de alimentacién. Se da menos importancia a los aspectos mds bdsicos y abstractos,
como son el electromagnetismo o las ecuaciones de CC, dado que aunque forman parte de la
base de conocimiento dichos contenidos se trabajan a lo largo del resto de bloques,
quedando inmersos e implicitos. Esto nos ha ayudado a determinar la profundidad con la que
deberemos abordar las diversas temdticas a lo largo del curso, incidiendo sobre las mejor
ponderadas.

Los encuestados también han determinado aquellos elementos que sirven como
herramientas para mejorar el perfil profesional y el aprendizaje significativo, dando como
resultado 3 factores destacables: La importancia del mundo de la empresa, la presentacion
de circuitos mds complejos que ayuden al alumno a comprender dénde tienen lugar sus
conocimientos, y la presentacion de utilidades que sirvan para complementar, ser mds
interactivo y poder simular o implementar circuitos, frente a la ponderacién de los propios
contenidos como aspecto significativo en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Se ha disefiado un mapa conceptual en base a los resultados anteriores, que serd
nicho de modificaciones continuas y de crecimiento por “vida" a lo largo del resto de fases
del proyecto, especialmente a las que se refieren a la implementacién y dotacion de
contenidos. Se ha estudiado el nivel inicial del alumnado, siendo éste muy bajo, con grandes
carencias matemdticas y una desmotivacion generalizada. Respecto al uso de las TIC,
dominan la mayoria de herramientas de la Web social, pero desconocen el uso de dichas
herramientas y otras de utilidad para fines que no sean el puro ocio. No obstante, las
evaluaciones intermedias y finales destacan un incremento en el nivel de conocimientos,
capacidades y competencias del alumnado.

Con todo lo anterior, la materializacion de la plataforma e@ 2.0 ha sido una realidad
y en la actualidad los alumnos siguen trabajando sobre ella, editando contenidos,
reeditando otros y eliminando otros tantos. La plataforma se dejard abierta a la
participacién del alumnado del curso 2011-2012 para estudiar el grado de uso de la misma y
analizar futuras consideraciones, como la continuidad del uso de la misma o la capacidad de
aprender a aprender expresdndolo en el marco de la Wiki desarrollada. Con objeto de
facilitar la comprension y envergadura de esta herramienta, de ha dado de alta un usuario
con clave en modo demo disponible a todos aquellos interesados en indagar en los
fundamentos de las herramientas de la Web 2.0:

Molina de Segura, 30 de Mayo de 2012.
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