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Historia de la Tecnologia > Introduccién =

A diario aparecen nuevos dispositivos tecnoldgicos que hacen mas facil las tareas cotidianas y
transforman nuestro modo de vida.

- % 1 Nuestra region ha sido la cuna de algunos de esos grandes inventores
by _T'_;-; que figuraran para siempre en los libros de historia.

En la actualidad las investigaciones y el desarrollo se llevan a cabo en
grandes grupos de trabajo, donde las aportaciones de todos sus

d
e "‘"— F “‘4“" = Murcia estos grupos de investigacion se Iocallzan en los centros

P A tecnolégicos.

Durante el desarrollo de la presente WebQuest vamos a descubrir algunas de
la aportaciones de la Regién de Murcia a los grandes inventos de la historia e
investigaremos qué son los centros tecnolégicos.
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A lo largo de esta actividad vas a tener que descubrir los grandes inventores de la Region de
Murcia, sus inventos, asi como informacién sobre los Centros Tecnoldgicos.

En muchas ocasiones los departamentos de disefio y desarrollo de
productos, investigan a los inventores del pasado para analizar sus
ideas y obtener pistas para futuros inventos. Imagina que trabajas en
uno de estos departamentos, tienes que desarrollar las tareas que se
proponen a continuacion.

Prepara el navegador de Internet, porque vamos a trabajar a golpe de tecla. A{
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Tarea 1.- Averigua todo lo que puedas sobre los origenes del submarino. Para realizar la busqueda
puedes utilizar cualquiera de los siguientes motores de blsqueda google, yahoo, lycos y

Proceso altavista. Copia todos los datos referentes a sus origenes en tu cuaderno de clase.

Evaluacién
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2.- Entre otros datos habras encontrado el nombre de Isaac Peral. Busca e
indica en tu cuaderno los aspectos mas relevantes de su bibliografia.

3.- Averigua dénde se encuentra expuesto el submarino creado por Isaac
Peral.

1 4.- Investiga sobre los origenes del helicéptero e indica en tu cuaderno los
datos mas destacados.

5.- Indica el nombre de un precursor del helicoptero nacido en la Region de Murcia. Anota en el
cuaderno los principales datos bibliogréficos.

6.- Realiza en tu cuaderno una valoracién de la influencia que en su época tuvieron estos
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inventos.

7.- Volvamos al presente, en la actualidad en la Region de Murcia existen unos centros de
investigacidn que trabajan conjuntamente con las Universidades y con las empresas se llaman
centros tecnoldgicos. Indica en tu cuaderno el nombre de todos los centros tecnoldgicos que
existen en la actualidad en la Region.

dlal

8.- Investiga qué tareas realiza el centro tecnol6gico mas cercano a tu localidad. Indicando en tu
cuaderno, Nombre, actividades que desarrolla, recursos de que dispone y otros datos que
consideres de interés.

9.- Descubre que significa I+D+l y explica su significado en tu libreta.

10.- Indica en tu cuaderno al menos una empresa de tu localidad que tenga departamento de 1+D
+l.



http://www.cecotec.com/portal/page?_pageid=34,1&_dad=portal&_schema=PORTAL

Introduccion
Tarea
Proceso

Evaluacion

Conclusioén

Guia
didactica

Inicio

WEBGIIUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Historia de la Tecnologia > Evaluacion

La evaluacion de tu trabajo se realiza como se indica a continuacion:

Apartados

- Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas

ortogréficas.

- Indicar los origenes del submarino y sus precursores.

- Averiguar los datos bibliograficos de Isaac Peral.

- Comentar el origen del helicéptero.

- Indicar los datos bibliograficos de Juan de la Cierva y Codorniu.

- Enumerar los diferentes centros tecnoldgicos de la Regién de Murcia.

- Localizar el centro tecnolégico mas cercano a la localidad.

- Indicar algunas de las funciones que realizan los centros tecnolégicos.

Al

Puntuacién
Hasta 30 puntos

Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos

Total 100 puntos
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La Region de Murcia a sido cuna de dos grandes inventores y en la actualidad realiza una gran
labor de investigacion y desarrollo por medio de los centros tecnolégicos repartidos por toda la
geografia de la comunidad.

NP

YA AUTOGIRO
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Objetivos

El objetivo de esta WebQuest es mostrar al alumnado la historia de los inventores de la
comunidad, el estado de innovacion e investigacion en la actualidad y la funcion que cumplen
los centros tecnoldgicos de la localidad.

Curriculo

Los contenidos desarrollados en esta WebQuest hacen referencia al bloque de contenidos de
Tecnologia y sociedad que las 4° de ESO establece el Decreto de Curriculo 112/2002 por el
gue se establece el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de la Region de Murcia.

Bloque de contenidos TECNOLOGIA Y SOCIEDAD.

Conceptos
- Personajes y aportaciones tecnolégicas mas importantes de la Regién de Murcia.

Procedimientos
- Descripcion de las aportaciones historico— tecnoldgicas de la Region de Murcia.

Actitudes
- Interés por las avances tecnolégicos propios de la Region de Murcia.

Desarrollo de la actividad

Esta Webquest esta disefiada para desarrollarse en 2 sesiones:

- 12 Sesion: Investigacion sobre los grandes inventores de la Regién de Murcia.

- 22 Sesion: Investigacion sobre los centros tecnoldgicos de la Region de Murcia.

Referencias

Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://www.clubdelamar.org/peral.htm
- http://www.amigosdelautogiro.org/
- http://www.ifrm-murcia.es/contenido/servicios/innovacion/centrostec.html

\)
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Disefio asistido por ordenador > Introduccién "

Hoy en dia los ordenadores nos ayudan en muchas facetas de nuestra vida cotidiana. En el aula
y en nuestras casas nos permiten redactar documentos, realizar calculos, navegar por Internet,
escuchar musica, ver peliculas, etc., y todo esto de una manera rapida y sencilla.

Pero la importancia del ordenador va mas alla. Sin ellos no podriamos sacar dinero del banco, ni
comprar en muchos establecimientos, ni siquiera llamar por teléfono a nuestros familiares ya
gue estas tareas son parte del trabajo de los ordenadores.

En lo que respecta al disefio grafico no podia ser menos. El
ordenador resulta imprescindible a la hora de disefiar los productos
tecnolégicos que luego seran fabricados. Gracias al ordenador
podremos reducir costes y tiempo, realizar cambios en el disefio de
forma facil o elegir las combinaciones de colores que mas nos gusten.

En esta WebQuest vamos a conocer las distintas aplicaciones de
disefio gréafico que existen en el mercado y la forma de disefar un
objeto sencillo.
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Disefio asistido por ordenador > Introduccion =

Hoy en dia los ordenadores nos ayudan en muchas facetas de nuestra vida cotidiana. En el aula
y en nuestras casas nos permiten redactar documentos, realizar célculos, navegar por Internet,
escuchar masica, ver peliculas, etc., y todo esto de una manera rapida y sencilla.

Pero la importancia del ordenador va mas alla. Sin ellos no podriamos sacar dinero del banco, ni
comprar en muchos establecimientos, ni siquiera llamar por teléfono a nuestros familiares ya
que estas tareas son parte del trabajo de los ordenadores.

En lo que respecta al disefio grafico no podia ser menos. El
ordenador resulta imprescindible a la hora de disefiar los productos
tecnolégicos que luego seran fabricados. Gracias al ordenador
podremos reducir costes y tiempo, realizar cambios en el disefio de
forma facil o elegir las combinaciones de colores que mas nos gusten.

En esta WebQuest vamos a conocer las distintas aplicaciones de
disefio gréfico que existen en el mercado y la forma de disefiar un
objeto sencillo.
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Imagina que acabas de ser contratado por una empresa de Ingenieria para realizar trabajos
relacionados con el disefio asistido por ordenador.

Esta empresa ha invertido mucho capital en las
tecnologias de informacion y quiere modernizar su
departamento de disefio. Como acabas de empezar y
todavia no estas muy metido en el tema, tu jefe te ha
escogido para que realices una serie de estudios previos
gue te van a ayudar a adquirir los conocimientos
necesarios para poder adaptarte a la dinamica de trabajo
de la empresa.

Las tareas que se te han encomendado son las siguientes:

- Averiguar el significado de las siglas CAD, CAM y CAE.
- Identificar los tipos de programas que permiten realizar
disefio a través del ordenador.

- Investigar el origen del CAD.

- Indicar algunas de las aplicaciones mas conocidas de
CAD.

- Estudiar la aplicacion AutoCAD.

- Realizar el disefio por ordenador de una pieza sencilla.

P
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Para ayudarte en tu cometido, el responsable del departamento de disefio te ha marcado los
pasos que debes seguir. Poco a poco iras descubriendo el mundo del disefio asistido por
ordenador. Al finalizar tu estudio debes entregar a tus superiores un informe escrito en Word
donde se de respuesta a las cuestiones que se te proponen.

1.- Para empezar a familiarizarte con tu trabajo debes hacer uso de los buscadores de Internet,
Google, Altavista, Yahoo, Lycos, para averiguar el significado de las siglas CAD, CAMy CAE y

plasmarlos en el informe.

2.- Imagina gue se te proponen diversos trabajos que podras efectuar en el futuro en la
empresa. Indica qué tipo de programa, CAD, CAM o CAE, utilizarias en cada uno de estos
casos:

a) Disefiar un programa que controle una maquina industrial.

b) Dibujar los planos para la instalacion de la calefaccion de una vivienda.
c¢) Disefar un robot que explore la superficie de un planeta.

d) Disefar el logotipo de un producto nuevo.

3.- Ahora te vas a centrar en el Disefio Asistido por Ordenador. Debes investigar en la red
cuando empez0 a utilizarse el CAD y los motivos que propiciaron su aparicién. También debes
enumerar las ventajas e inconvenientes que supone su uso. Escribe el resultado de tu bisqueda
en el informe.

———

4.- Ya sabes lo que significa CAD y conoces su origen, es momento de indagar un poco mas.
Debes enumerar en tu informe varios (tres 6 cuatro) programas que se utilicen para trabajar con
CAD. Especifica el nombre de la aplicacion, su pais de origen, el afio de lanzamiento y si lo
consigues, indica su precio.

5.- Una de las aplicaciones mas usadas para trabajar el disefio por ordenador es el AutoCAD.

Imagina que la empresa quiere instalar la Gltima versién de AutoCAD en todos los ordenadores
del departamento de disefio. Realiza un estudio de mercado e indica, explicando tu postura, si
es viable la propuesta que se te hace. Has de contemplarlo en el informe que estas realizando.

6.- Una vez que ya has terminado todos los pasos anteriores es hora de trabajar de disefador.
El responsable del departamento de disefio piensa que ya estas capacitado para realizar tu
primera pieza y te ha pedido que la disefies. Vas a empezar con algo sencillo y si lo consideras
oportuno puedes dar un paso mas y realizar otra pieza mas compleja. Una vez que hayas
terminado debes entragar el archivo .dwg a tus responsables. Estas son las piezas que te
proponen.
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Eidiy:

NOTA: en el caso de no disponer de AutoCAD intentar realizar las piezas con Paint.

7.- Opcional. Algunas empresas tienen
Sus propios programas para realizar sus
disefios y posteriores productos. Estas
empresas invierten gran cantidad de dinero
en la adquisicién de aplicaciones
personalizadas que les ayuden a mejorar
su produccion. lkea es una de las
empresas que ha invertido en CAD y que
dispone de un programa propio de disefio
de cocinas. Esta aplicacion es gratuita y te
permite realizar una cocina virtual que ;
luego podras comprar y montar tu mismo. Tu jefe desea cambiar la cocina de su casay te ha
pedido a ti que descargues ese programa y disefies una cocina de ensuefio. Descargar
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WEBSBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Introduccién Disefio asistido por ordenador > Evaluacion =
Tarea La evaluacion de tu trabajo se va a basar en dos aspectos:
Proceso 1.- El informe entregado al profesor. (50 puntos)
2.- Las piezas disefiadas con AutoCAD. (50 puntos)
Evaluacion
Conclusion Informe Puntuacién
Gufa Preserjtgcmn del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas Hasta 10 puntos
o ortograficas.
didéactica -
Actividad 1 Hasta 5 puntos
Inicio Actividad 2 Hasta 5 puntos
Actividad 3 Hasta 10 puntos
Actividad 4 Hasta 10 puntos
Actividad 5 Hasta 10 puntos
Disefio de figuras Puntuacion
Piezas disefiadas en AutoCAD Hasta 25 puntos/figura

Total 100 puntos
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Seguro que el jefe de la empresa esta contento con el trabajo que has realizado. Ahora no
dudara en invertir todo el dinero que sea necesario para mejorar la produccién, ya que tu estudio
de mercado lo ha convecido.

Has podido comprobar cuando aparecié el CAD, sus ventajas, las distintas aplicaciones que
existen y has disefiado tus primeras piezas en AutoCAD. También has conocido una aplicacion
comercial para el disefio de cocinas.

Seguro que todo lo que has aprendido te sirve en un futuro ya que el disefio ocupa un lugar muy
importante en la cadena de produccién. ¢Acabaréis disefiando productos en una empresa? El
tiempo lo dira...
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Objetivos

Muchos de nuestros alumnos descubren en el aula por primera vez la existencia de
programas de disefio grafico. El objetivo de esta WebQuest es que el alumnado de 4° ESO
conozca la existencia de aplicaciones de disefio asistido por ordenador y el manejo de alguna
de ellas, concretamente el AutoCAD.

Curriculo

El curriculo actual para el area de Tecnologia en la Comunidad Auténoma de la Region de
Murcia esta definido por el bloque de contenidos TECNICAS DE EXPRESION Y
COMUNICACION GRAFICA.

Conceptos

- Introduccién al dibujo asistido por ordenador: dibujo en dos dimensiones.
- Conocer los sistemas CAD, CAM y CAE.

- Realizar dibujos de objetos sencillos.

Procedimientos

- Exploracion grafica de ideas técnicas mediante el empleo de métodos y medios informaticos.
- Representacion mediante CAD, vistas, detalles, y proyeccion de objetos sencillos.

- Uso del CAD para realizar los planos de los proyectos tecnoldgicos.

Actitudes

- Interés por el conocimiento de las técnicas de CAD.

- Disposicion a aplicar el CAD como apoyo al quehacer tecnolégico.
- Habitos de trabajo ordenado y sistematico.

- Desarrollo de criterios personales sobre las ventajas del CAD.

Desarrollo de la actividad

La actividad que se pretende que realicen los alumnos comienza con un proceso de
indagacion e investigacion en la red para adquirir los conocimientos béasicos relacionados con
el disefio asistido por ordenador. Mas adelante el alumno deberd realizar unas piezas
sencillas en AutoCAD, por lo tanto se recomienda al profesor encargado de la actividad que
previamente tenga instalada la aplicacion.

La duracién estimada de la actividad es de 3 6 4 sesiones. Las sesiones iniciales estan
destinadas a realizar las actividades en las que es necesario navegar por la red. En las
sesiones siguientes se disefiaran las piezas propuestas. La actividad de ampliacion va dirigida
a los alumnos mas aventajados que terminen la WebQuest en un numero de sesiones menor
al estimado.

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.

Referencias

Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://www.dibujotecnico.com/index.asp
- http://www.autodesk.es/
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Internet y Redes informaticas > Introduccién =

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion estan cada dia mas presentes en nuestra
vida diaria, uno de los ejemplos mas evidentes es Internet, que facilita el acceso a la informacion
a gran numero de personas, creando nuevas posibilidades de comunicacion.

VIA NET.WORKS
Crale & Security Cenler

LM Partner

Ciak buimwer
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Heanch o : r - L felarsifachirng
Ofica " — Site
-
Frernns
Bramin .
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3, * ’

Paryenal
Firewtall
)

‘5 I ereanreers

Las posibilidades que ofrece Internet son innumerables, en el desarrollo de esta WebQuest
investigaremos sobre los comienzos de Internet, la tecnologia que permite su desarrollo y
algunas de las aplicaciones mas usuales.
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Comenzaremos investigando el origen y los motivos que permitieron la creacién de Internet,
analizaremos la forma de comunicacion de los ordenadores en la actualidad.

de las aplicaciones mas usuales de Internet como son los
. motores de busqueda, los portales y algunas de las
aplicaciones que permiten la comunicacién directa entre
usuarios de la red.

Imagina que eres el encargado del &rea de comunicacién en una empresa con sucursales por
todo el mundo, debes de realizar un informe sobre las posibilidades de comunicacion que ofrece
Internet y su aplicacion en tu empresa.
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1.- Con la ayuda de las siguientes aplicaciones google, yahoo, lycos y altavista. Investiga los

origenes de Internet: motivos, paises implicados, fechas, primeros desarrollos del sistema.
Realiza un resumen de esta informacién en el cuaderno de clase.

'ﬂ'l/ . L, . .
: \ ? 2.- |nveSt|ga que medios necesitamos para conectar nuestro
A

_ SR ordenador a Internet, tanto software como hardware. Indica todos los
> +9 - iy 14 elementos en tu cuaderno.
“ 1 1

3.- En el paso anterior habras descubierto que necesitamos una empresa que nos sirve de
servidor para conectarnos a Internet, averigua todas las empresas de tu localidad que ofrecen
esos servicios e indicalas en tu cuaderno.

4.- Busca el significado de World Wide Web.
5.- Investiga sobre los protocolos utilizados para la transmisién de

datos en Internet y la forma de identificar los ordenadores conectados
a Internet. Indica los resultados de tu investigacion en el cuaderno de

trabajo.

6.- Busca toda la informacién que puedas sobre los motores de busqueda y los buscadores de
Internet. Indica en el cuaderno en que consisten y los mas populares.

7.- La mayoria de los portales ofrecen a sus usuarios la posibilidad de crearse cuentas de correo
y alojamiento de paginas Web, vas a realizar una cuenta de correo en yahoo. Si tienes

problemas te aqui tienes un manual que te puede ayudar. Cuando termines la cuenta de correo
manda un mensaje al profesor.

YREHOOLGeoCities ¥

8.- Al crear una cuenta de correo, yahoo reserva un alojamiento Web para el usuario de la
misma con la siguiente direccién URL: http://es.geocities.com/Identificacion, para poder
modificar esta pagina Web indica la siguiente direccién: http://es.geocities.com e indicar tu ID y
tu contrasefia. Comprueba que posees este alojamiento Web y escribe un correo electrénico a
tu profesor con la direccion URL.

9.- La mensajeria instantanea o chat esta revolucionando las comunicaciones entre particulares
y empresas, entre las aplicaciones destacan el Windows Messenger y el Skype, ambos dotados
con la posibilidad de realizar videoconferencias. Para poder utilizar estas aplicaciones lo Gnico
gue tienes que hacer es descargar la aplicacion, ejecutarla y registrar tu direcciéon de correo,
tienes que registrarte en una de las dos aplicaciones y enviar tu identificacién de registro al
profesor utilizando tu cuenta de correo.

msY
SKYDEJET §

10.- En la actualidad existen gran cantidad de programas gratuitos que permiten acceder a
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canales de television y emisoras de radio que transmiten su sefial por Internet, es el caso del
programa gratuito Screamer Radio. Descarga esta aplicacion, ejecutala y comprueba cuantas

emisoras espafiolas se pueden escuchar por Internet. Enumera estas emisoras en tu cuaderno.

W Erniem - Line Toy Sobders)

Fle femngs Fgeontes Preses feondng  lindew Hep

Irbamation

2R o - 21 For Al The Hi! S |
BED s Pereve [ rpelen coem

[Ermirepes - e Ty Scdciigrn
13E kbpa, Swmamng MPT Auda

Pk
F o | EEC| e

Rnrdng et 4 10 M 6700 e 20 1

11.- Realiza un informe, sobre las posibilidades de comunicacién que ofrece Internet y su
aplicacion en tu empresa.



http://screamer-radio.uptodown.com/
http://www.screamer-radio.com/download.php

Introduccion
Tarea
Proceso
Evaluacion
Conclusion

Guia
didactica

Inicio

WEBLGCIIUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Internet y Redes informéticas > Evaluacion

La evaluacidn de tu trabajo se realiza como se indica en la siguiente tabla:

Apartados

- Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas
ortogréficas.

- Conoce: el origen de Internet, los elementos necesarios para
conectar un ordenador a Internet, las empresas que ofrecen conexién
a Internet en su localidad, significado de World Wide Web, protocolo
TCP/IP, direcciones IP y que son los motores de busqueda.

- Se crea una cuenta de correo en yahoo y comprueba la pagina Web
asociada a dicha cuenta.

- Instala el Messenger o el Skype y se registra en el mismo.

- Instala la aplicacion Screamer Radio y comprueba las emisoras
nacionales que emiten en Internet.

ia.

Puntuacion

Hasta 20 puntos

Hasta 20 puntos

Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos

Total 100 puntos
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NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Internet y Redes informaticas > Conclusion o~

Internet estd cambiando nuestro modo de vida y de comunicacién, todos las revoluciones
tecnoldgicas tienen sus aspectos positivos y negativos. El hacer un buen uso de estos recursos
est4 en nuestras manos.
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Internet y Redes informaticas > Guia didactica

\)

Objetivos

Esta WebQuest muestra los principios en los que se fundamenta la comunicacién entre
ordenadores y se emplean las aplicaciones mas utilizadas en la actualidad como son: correo
electronico, messenger, busqueda de emisoras en Internet.

Curriculo

Los contenidos de esta WebQuest se adaptan a los contenidos que para 4° de ESO establece
el Decreto 112/2002 por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria en la
Comunidad Autonoma de la Regidn de Murcia. Bloque de contenidos INTERNET Y
COMUNIDADES VIRTUALES

Conceptos

- Conocer que es Internet, su historia e impacto social.

- Conocer el funcionamiento, acceso y servicios que ofrece.

- Conocer la World Wide Web, estructura y elementos de una pagina web.

- Conocer las bases de la comunicacién entre ordenadores, tipos de redes de comunicacion,
la comunicacion de datos, servidor y cliente, tipos de configuracion de red.

- El protocolo TCP/IP, direcciones IP.

- Conocer el software de comunicacion, compartir recursos, médem, funcién, caracteristicas,
interno o externo, ISA o PCI, su instalacion y configuracion, conexion RTC, RDSI y ADSL.

- Nocion de comunidad virtual, su uso en educacion y cultura: las aulas virtuales.

Procedimientos

- Explicacion de la configuracion de una red de redes.

- Distincién entre servidor y cliente.

- Explicacién de la diferencia entre las distintas configuraciones de red.

- Realizacién de la configuracion de la conexion y protocolo para Internet.

- Descripcion del sistema de transmision, el protocolo TCP/IP y la direccion IP.

- Aplicacion de la configuracion del entorno de red de Windows 98 para el uso de la red.
- Enumeracién de las caracteristicas de los diferentes tipos de lineas de conexion.

- Aplicacion de los conceptos de comunidad y aula virtual.

Actitudes

- Reconocimiento de las ventajas del desarrollo de Internet.

- Valoracion de las ventajas e inconvenientes de las comunicaciones entre ordenadores
- Interiorizar el uso de las técnicas de informatica y comunicacion.

- Responsabilidad en el uso de las comunidades virtuales.

Desarrollo de la actividad

SECUENCIACION:
Esta WebQuest se desarrollara en 3 sesiones:

- 12 Sesion: Desarrollo de los apartados: 1, 2, 3 y 4 de proceso.
- 22 Sesion: Desarrollo de los apartados: 5, 6 , 7 y 8 de proceso.
- 32 Sesion: Desarrollo de los apartados 9 y 10 de proceso.

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.

Referencias
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Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://es.geocities.yahoo.com/

- http://www.skype.com/intl/es/download/skype/windows/
- http://messenger.msn.es/xp/downloadDefault.aspx

- http://www.screamer-radio.com/download.php
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NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Sistemas electronicos > Introduccion =

En dos de estas WebQuest se comprueba la importancia de los
ordenadores en nuestra sociedad y como esta transformando nuestra
vida diaria. En las anteriores hemos analizado las aplicaciones de los
ordenadores, como es un ordenador por dentro, la electrénica es la
base del desarrollo de la informéatica la que provoca el desarrollo de
los ordenadores.

La esencia de los ordenadores son los transistores, este es el componente electrénico que
vamos a estudiar en esta WebQuest.

Pero no te asustes que no vamos a comenzar la casa por el tejado.
Perteneces a una empresa encargada de disefiar circuitos

electrénicos a medida. Durante esta WebQuest te proponemos el
disefio de un detector de luminosidad.
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NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Sistemas electrénicos > Tarea

i.""

La empresa Electrénica del Sur te ha encargado el disefio e
implementacion de un sistema electrénico.

E

Necesitan un detector de luminosidad para alumbrar una pedania de tu localidad que todavia no
dispone de alumbrado publico.

Las condiciones del detector son las siguientes:
- Encendera una bombilla cuando disminuya la luminosidad y la apagara cuando aumente.

- Debe tener posibilidad de regulacién del grado de luminosidad, que enciende y/o apaga la
bombilla.

- Fabricacién casera (sobre circuito impreso o placas protoboard (Prototipo))
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NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Sistemas electréonicos > Proceso

e

Para realizar la busqueda puedes utilizar cualquiera de los siguientes motores de blsqueda

google , yahoo, lycos y altavista.

1.- Investiga el origen del transistor y los tipos que existen. Copia toda la informacién en tu

cuaderno.

HP N

PH- 4.(1»;

-

N

2.- Averigua el principio de funcionamiento del transistor bipolar el aspecto fisico que tiene.

Realiza en resumen en tu cuaderno.
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3.- Investiga las diferencias que existen entre el transistor bipolar npn y pnp. Copia estas

diferencias en tu cuaderno de trabajo.
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4.- Vamos a
centrarnos
en una de
las
aplicaciones
de los
transistores
bipolares, el
detector de
luminosidad.
Vas a buscar el esquema electronico de un circuito detector de luminosidad cuyo principal
componente sea el transistor.

Copia este esquema en tu cuaderno y las principales caracteristicas de los componentes que
forman el circuito.

5.- Para el montaje de este circuito electrénico existen dos posibilidades la realizacion de un
circuito impreso donde posteriormente se soldarian los componentes y el montaje de los
componentes sobre una placa protoboard. Investiga en que consiste esta segunda opcion y
como se conectan los componentes del circuito a la misma.

6.- Antes de pasar al montaje interesa realizar la simulacion del circuito en una aplicacion
informatica. En esta direccion tienes algunos de las versiones demos de programas de disefo

electrénico mas populares, quizas tu profesor te pueda facilitar alguno como crocodile,

workbench, ...
@' Electronics  crocods
i [ L achnG Y

7.- Es el momento de dejar el teclado y ponernos manos a la obra pedir los componentes al
profesor y montarlos sobre la placa protoboard.

8.- Presenta un informe con toda la informacidn recogida durante la realizacién de esta
WebQuest.


http://olmo.pntic.mec.es/jmarti50/descarga/d-electron.html
http://www.crocodile-clips.com/s3_1.jsp
http://www.electronicsworkbench.com/
http://www.electronicsworkbench.com/
http://www.crocodile-clips.com/s3_1.jsp
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WEBLCIIUEST

NUEVODS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Sistemas electronicos > Evaluacion

La evaluacién de tu trabajo se realiza como se indica en la siguiente tabla:

Apartados

- Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas
ortogréficas.

- Conoce el principio de funcionamiento de un transistor, sus tipos y el
transistor bipolar (npn y pnp).

- Localiza en Internet el esquema del circuito de deteccion de
luminosidad con transistores, indicando las principales caracteristicas
de los componentes que lo constituyen.

- Descarga las versiones demos de aplicaciones informaticas de
circuitos y simula el esquema del detector de luminosidad.

- Monta de forma correcta los componentes del detector de
luminosidad sobre una placa protoboard.

- El detector de luminosidad funciona correctamente.

A

Puntuacién

Hasta 25 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Total 100 puntos
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Sistemas electronicos > Conclusion =
+9V
‘L Durante el desarrollo de esta Webquest hemos realizado el
touch across 470 montaje de un detector de luminosidad con transistores
these contacts bipolares.

Una de las partes mas destacadas de este proceso es la simulacion de circuitos electrénicos en
aplicaciones informaticas, asi como su montaje en placas protoboard, antes de su montaje
definitivo en placas de circuitos impresos donde los componentes van soldados.

Las posibilidades de la electrénica son muy amplias y los avances en este campo permiten el
desarrollo de la informatica y la automatizacion.
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WESBGQUEST

NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Sistemas electronicos > Guia didactica

1'!'.

Objetivos

En esta unidad didactica se repasan los contenidos de electricidad y electrénica vistos en los
cursos anteriores e introduce al alumno en el mundo de disefio electrénico (simulacion
mediante aplicaciones, montaje en placas protoboard,...)

Curriculo

Los contenidos de esta WebQuest se adaptan a los contenidos que para 4° de ESO establece
el Decreto 112/2002 por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria en la
Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

ll. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA.

Conceptos

4. Descripcion y andlisis de sistemas electrénicos por bloques: Entrada, salida y proceso.

5. Componentes electronicos basicos: Condensador, transistor, resistencias, diodos,
condensadores y bobinas, circuitos integrados simples.

6. Dispositivos de entrada: Interruptores, resistencias que varian con la luz y la temperatura,
etc.

7. Dispositivos de salida: zumbador, relé, led, etc.

8. Dispositivos de proceso: Los Integrados.

9. El circuito impreso, disefio y utilizacion basica.

10. Aplicaciones electronicas de montajes sencillos y circuitos tipicos.

Procedimientos

- Identificacion y uso de los distintos componentes de un circuito.

- Andlisis de la constitucion y funcionamiento de circuitos electrénicos.

- Montaje, experimentacion y aplicacion de los circuitos electrénicos en casos sencillos.
- Interpretacion de esquemas de circuitos para realizar el montaje practico:

- Utilizacion de herramientas y equipos de medida basicos.

- Eleccién de los componentes mas adecuados en el disefio y realizacion de proyectos
técnicos, atendiendo a sus caracteristicas y funciones.

- Investigacion de las posibilidades funcionales de diferentes componentes de circuitos
electrénicos.

- Realizacién de un disefio elemental de una placa de circuito impreso y procesarla.

Actitudes

- Curiosidad e interés por la electrénica y sus aplicaciones.

- Actitud creativa en las realizaciones y disefios.

- Reconocimiento de la importancia del uso de los circuitos electrénicos en la vida cotidiana.

Desarrollo de la actividad

SECUENCIACION:

Esta WebQuest esta disefiada para desarrollar en tres sesiones:

- 12 Sesion: Recopilacién de la informacidn, se corresponde con los apartados 1, 2, 3, 4y 5 de
proceso.

- 22 Sesion: Simulacion del circuito impreso en un ordenador (apartado 6 de proceso)

- 32 Sesion: Montaje de los componentes reales sobre la placa protoboard (apartado 7 de
proceso)

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.
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Referencias

Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://platea.pntic.mec.es/~jalons3/proyectos/proyectol.htm#Fotos



http://platea.pntic.mec.es/%7Ejalons3/proyectos/proyecto1.htm#Fotos
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NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

El ordenador como dispositivo de control > Introduccion b

Hablamos cotidianamente de él, nos resulta
una maquina cercana con la que
desarrollamos trabajos relacionados con la
creaciéon de documentos de texto,
presentaciones, hojas de calculo, bases de
datos, disefio grafico y creacion de paginas
Web.

Pero sus aplicaciones van mucho mas alla, los
ordenadores controlan maquinas, procesos,
fabricas, compafiias, ....

"El ordenador como dispositivo de control”

Durante el desarrollo de esta WebQuest vamos a descubrir muchas aplicaciones desconocidas
de los ordenadores.
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El ordenador como dispositivo de control > Tarea

Antes de comenzar a descubrir las aplicaciones de los
ordenadores, vamos a calcular cuantos afios hace que se

" desarrollo el primer ordenador y las principales mejoras que ha
| \_ sufrido hasta la actualidad.

Realizaremos un listado de las aplicaciones del ordenador.

Vamos a investigar que significa automatizacion y las ventajas y desventajas
de la misma.

Analizaremos el significado de la palabra domotica y robdtica.

i'a.
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El ordenador como dispositivo de control > Proceso =

1.- Con ayuda de los siguientes motores de busqueda google, yahoo, lycos y altavista investiga
el afio de creacion del primer ordenador y calcula cuantos afios han pasado desde entonces.
Copia el resultado en tu cuaderno y reflexiona si se trata de una maquina antigua o moderna.

2.- Enumera en tu cuaderno los afios en los que se produjeron los principales avances en el
desarrollo de los ordenadores.

3.- Investiga las aplicaciones de los ordenadores. Realiza un resumen en tu cuaderno en el que
se indiquen las aplicaciones y una breve descripcion de las mismas.

4.- En la investigacion del apartado anterior han debido
aparecer términos como automatizacion. Vamos a estudiar ' o
esta aplicacion con un poco mas de detenimiento. Tienes que S} 7 RN
investigar que significa y que actividades se pueden —\K/—\‘-—E—-"—-F"

automatizar o ya estan automatizadas. Copia los resultados de {"; .\{@ @ @/
tu investigacion en tu cuaderno. - 7
———_Enéi ﬁ/ w.;f,f s

# 5.- Ahora que sabes en que

i consiste la automatizacion reflexiona sobre las ventajas y
Bl desventajas que presentan para los seres humanos. Copia
estas reflexiones en tu cuaderno de trabajo.

.. 6.- Averigua las empresas de tu localidad que estan

| automatizadas y si existen empresas dedicadas a la

E automatizacion de procesos. Copia los resultados en tu
' cuaderno.

7.- Investiga que significa la palabra domotica. Enumera los procesos que
podrias automatizar en tu hogar e investiga cuales de ellos ya se realizan.
Copia las conclusiones en tu cuaderno.

8.- La palabra robdtica se asocia a robot. Averigua la definicion de robot y los
principales tipos que existen. Haz un resumen en tu cuaderno.
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9.- Isaac Asimov es un conocido escritor de ciencia ficcion, una de sus obras "Yo,
"r-} robot" reflexiona sobre la humanizacion de los robots. Este autor establecio las
"leyes de la robdtica". Busca y copia en tu cuaderno estas leyes y reflexiona sobre
A, L+ su significado.

10.- Averigua que significa lengua de programacion y que relacioén tiene con los
procesos de automatizacion y los ordenadores. Copia los resultados en tu cuaderno.
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El ordenador como dispositivo de control > Evaluacion

La evaluacion de tu trabajo se realiza como se indica en la siguiente tabla:

Apartados

- Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas
ortograficas.

- Conoce el origen del ordenador y los principales hitos de su
evolucion.

- Enumera las principales aplicaciones de los ordenadores.

- Conoce el termino automatizacion , sus implicaciones y empresas
locales dedicadas a la misma.

- Sabe que es la domotica y las posibilidades que presenta.
- Enumera los principales tipos de robots que existen.

- Reflexiona sobre los retos éticos que presenta el desarrollo de robots
humanoides.

- Conoce el significado de lenguaje de programacion y los asocia al
mundo de la automatizacion.

Puntuacioén

Hasta 30 puntos

Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos
Hasta 10 puntos

Hasta 10 puntos

Hasta 10 puntos

Hasta 10 puntos

Hasta 10 puntos

Total 100 puntos

\)
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El ordenador como dispositivo de control > Conclusién =

Las posibilidades que presenta el ordenador como dispositivo de control son muy amplias,
incluso en algunos campos como en el de la robética esta planteando dudas éticas el desarrollo
de robots cada vez mas parecidos a los seres humanos, asi como el desarrollo de la maquinas
con inteligencia artificial, programadas para aprender por si mismas.

Detras de todos los procesos de automatizacion esta el ordenador, transformando nuestro modo
de vida al igual que ocurre con Internet.
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El ordenador como dispositivo de control > Guia didactica

Objetivos

El objetivo de esta WebQuest es introducir al alumno en el campo de la automatizacion y la
robotica, mostrandole algunas de las mdltiples aplicaciones de estos campos.

Curriculo

Esta WebQuest esta desarrollada para alumnos de 4° de ESO se adapta a los contenidos y
criterios de evaluacion establecidos por el decreto de curriculo 112/2002 por el que se
establece el curriculo de Educacion Secundaria en la Comunidad Autonoma de la Region de
Murcia.

VI. CONTROL Y ROBOTICA.

Conceptos

30. Conocer los tipos de sensores que existen y su aplicacion para capturar informacion.

31. Conocer como manejar la automatizacion por medio de lenguajes de control y
comunicacion (robotizacion).

32. Programacion de control con lenguajes sencillos.

33. Realimentacién de un sistema de control para actuar con pautas inteligentes, principios y
aplicaciones bésicas.

34. Configurar y montar un pequefo proyecto de robotizacion.

Procedimientos

- Investigaciones en el entorno mas inmediato de los mecanismos y automatismos existentes,
tratando de analizar su funcionamiento, control y manejo.

- Disefio y montaje correcto, con ayuda del ordenador, de algun dispositivo automatizado
usando lenguajes de control y programacion adecuados.

- Analisis del campo de aplicacion de la robotica, tratando de encontrar soluciones de
automatizacion para diversos casos.

- Disefio de un proyecto elemental de robotizacién.

Actitudes

- Predisposicién a investigar y conocer los mecanismos y automatismos existentes, tratando
de analizar su funcionamiento, su control y su manejo.

- Curiosidad por manejar con ayuda del ordenador algun dispositivo automatizado que
previamente se habré disefiado y fabricado.

- Inquietud por conocer y manejar lenguajes de control y programacion adecuados.

- Curiosidad por conocer el campo tan amplio de aplicacién que hay para la robética.

Desarrollo de la actividad

Esta Webquest se desarrolla en dos sesiones:

- 12 Sesion: Desarrollo de los apartados 1, 2, 3, 4, 5y 6 de la seccion de proceso.
- 22 Sesion: Desarrollo de los apartados 7, 8, 9 y 10 de la seccion de proceso.

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.

Referencias

1;!.
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Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://www.pyssa.com/es/default.asp
- http://www.educared.net/aprende/anavegars/podium/images/D/2476/index.htm
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NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicacion > Introduccion e

Los medios de comunicacién se desarrollan constantemente mejorando la
calidad de la comunicacién (Television digital terrestre) y posibilitan nuevas
formas de comunicacién ( videollamada). Todas estas mejoras mejoran
nuestra calidad de vida.

En la actualidad la comunicacién inalambrica esta revolucionando el mundo de
las comunicaciones, la telefonia maovil, la conexién a Internet por medio de
moviles, las videollamadas de mévil a movil, ....

En este tema nos vamos a centrar en los aspectos mas relevantes de la telefonia mévil y de la
comunicacion via satélite.
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WESBGQUEST

NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicacion > Tarea

&

oy || cocee |

L= Y

google, yahoo, lycos y altavista los conceptos que permiten

#" comprender el funcionamiento de los sistemas de comunicacion
inaldmbricos y las multiples aplicaciones que esta forma de
comunicacion tiene en la actualidad.

J_]_} [
A1 L~
2y 4_&"“‘

Has sido contratado por una empresa de comunicaciones como becario. Para que puedas

P
-

dﬁ:'_ Vamos a investigar con ayuda de los siguientes motores de blsqueda

ponerte al dia en el mundo de la redes de comunicacion debes realizar una serie de actividades

de investigacién que te ha encomendado tu jefe de departamento.

Debes reflejar en tu cuaderno los resultados de las investigaciones que se proponen en el
apartado de proceso.
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WEBGIIUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicaciéon > Proceso

Al

Para desarrolar las tareas que te han encargado debes seguir estos pasos:

il 1.- Investiga el significado del término telecomunicacion y los medios
%| por los que se puede propagar la informacion.

] 2.- Investiga en que consiste la comunicacién inaldmbrica y los
L "5 procedimientos que existen para transmitir la sefial sin utilizar cables.

[

3.- Averigua el nombre y la frecuencia de las emisoras de radio que se
escuchan en tu localidad.

4.- Investiga la relacion que existe entre la frecuencia de las emisoras
y el espectro electromagnético.

5.- De las emisoras que se escuchan en tu localidad unas emiten en
FM y otras en AM, averigua el significado de estos dos términos.

6.- Enumera las diferentes formas de transmitir el sonido a distancia, especificando las
principales caracteristicas de cada una de estas formas.

7.- En el apartado anterior habrés descubierto que la telefonia %

movil es una de las formas de transmisién del sonido a S0 --:
distancia. Ahora tienes que realizar un esquema del camino L. % -
gue sigue la sefial para establecer la comunicacion entre dos

terminales de telefonia movil,especificando la funcién de los <.

=
diferentes elementos por los que pasa. ‘ﬁ % 3 J ‘ .T; E

= - )
u;-'“ 5%

9.- La comunicacion via satélite es otra forma de comunicacién (-

8.- Enumera las compafiias que ofrecen servicios de telefonia E
movil en Espafia y las tiendas relacionadas con estas
compaifiias que existen en tu localidad.

inalambrica, investiga el esquema de los elementos necesarios
para establecer una comunicacion via satélite y explica el modo |
de establecer la comunicacion. =

S~

10.- Una de las aplicaciones més populares de la comunicacion
Q via satélite es el GPS. Averigua que significado tiene este
término y las principales caracteristicas de esta aplicacion.

11.- En Espafia se dispone de TDT, averigua que significa este término, las ventajas que
presenta frente a los convencionales y si tu localidad recibe la sefial.
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NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicacion > Evaluacion

La evaluacién de tu trabajo se realiza como se indica en la siguiente tabla:

Apartados

- Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas ortograficas.

- Conoce los principios fisicos de la comunicacion inalambrica.

- Conoce el concepto de espectro electromagnético y la diferencia que
existe entre la transmision AM y FM.

- Sabe las formas de transmisién del sonido a distancia, el esquema basico
de una transmisién de telefonia maovil y la funcion de los diferentes
elementos que intervienen en ella.

- Conoce el modo de transmitir datos via satélite y algunas de las
aplicaciones que se basan en este sistema de comunicaciones.

- Sabe el significado del termino TDT y las ventajas que presenta frente a
otros sistemas.

\)

Puntuacién
Hasta 25 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Hasta 15 puntos

Total 100
puntos
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WEBSBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicacion > Conclusion =

Después del estudio que has realizado sobre las redes de comunicacidn habras podida sacar la
siguiente conclusion:

Las formas de comunicacion a distancia estan en constante evolucion, en los ultimos afios la
comunicacion inalambrica ha desarrollado nuevos sistemas que mejoran la calidad de las
transmisiones y la cantidad de datos que se pueden transmitir posibilitando el envié no solo del
sonido, sino también de imagenes (videollamada) y la conexién a Internet por medio de los
terminales de telefonia movil.
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NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Redes de comunicacion > Guia didactica

Objetivos

Los objetivos de esta unidad didactica son mostrar la tecnologia y el estado de desarrollo de
algunos de los medios de comunicacién utilizados en la actualidad, e introducir al alumno los
contenidos de GPS y TDT.

Curriculo

Esta WebQuest esta desarrollada para alumnos de 4° de ESO se adapta a los contenidos y
criterios de evaluacion establecidos por el decreto de curriculo 112/2002 por el que se
establece el curriculo de Educacion Secundaria en la Comunidad Auténoma de la Regidn de
Murcia.

IV. TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION.

Conceptos

16. Principios fisicos de la comunicacién inalambrica.

17. Tipos y frecuencias usadas para la comunicacion.

18. Concepto de telefonia mévil. Tipos y caracteristicas.

19. Esquema general de una red de comunicaciones. Receptores, antenas y conmutadores.
20. Proceso que sigue una llamada por la red inalambrica para establecer y mantener una
comunicacion.

21. Principios de la comunicacién por satélite. Esquema general de las instalaciones
necesarias.

22. Concepto de GPS y sus aplicaciones.

Procedimientos

- Realizacion de esquemas de las caracteristicas de la telefonia movil.
- Enumeracién de las diferencias entre las opciones de telefonia movil.
- Visita de campo a una estacion repetidora de telefonia mavil.

- Descripcién de las ventajas del uso del GPS.

Actitudes

- Interés por las diferencias de las opciones de telefonia movil.

- Adquisicién de conciencia sobre el uso y abuso de la comunicacién y la inseguridad de su
privacidad.

- Reconocimiento de la repercusion en la salud de los equipamientos de comunicacion.

- Metalizacion del alumno ante su contribucién al reciclado de los aparatos de comunicacion y
especialmente de las baterias.

Desarrollo de la actividad

Esta Webquest esta disefiada para desarrollarse en 2 sesiones:

- 12 Sesion: Se desarrollan los puntos 1, 2, 3, 4 y 5 del apartado de proceso.
- 22 Sesion: Se desarrollan los puntos 6, 7, 8, 9 y 11 del apartado de proceso.

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.

Referencias

"!.
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Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://es.wikipedia.org
- http://mwww.mundogps.com
- http://www.tdt.es
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WEBOLQUEST

NUEVDS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Hojas de calculo > Introduccidén

{

— Las hojas de célculo son una aplicacion informatica que permite elaborar
) l Q presupuestos, confeccionar de facturas y gestionar bases de datos sencillas.

@

El programa que vas a utilizar es el Microsoft Excel. Es un programa del tipo Hoja de Calculo
que permite realizar operaciones con nimeros organizados en una cuadricula. Es Gtil para
realizar desde simples sumas hasta calculos de préstamos hipotecarios. Si no has trabajado
nunca con Excel, no te preocupes aqui veras con mas detalle qué es y para qué sirve una hoja
de célculo.

Tras finalizar esta Webquest seras capaz de realizar presupuestos utilizando hojas de calculo.
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wWeEBSBGQUEST
NUEVOS RECURSDS DIDACTICOS PARA TECHNOLOGIA

Introduccion Hojas de calculo > Tarea =

Tus padres estan pensado comprar un ordenador de sobremesa para casa y han convocado
una reunion familiar para comentar la estrategia de compra. Las conclusiones de la reunion son
Proceso las siguientes:

Tarea

. ] - Tu seras el responsable indicar las caracteristicas de
Evaluacién / los componentes.
Conclusion T— . .
- Se destinaran 800€ del presupuesto familiar.
Guia
didactica - Se encargaran los componentes individuales.
Inicio - La elaboracién del presupuesto se realiza
consultando los catalogos disponibles en Internet.
.—-'_-._--.-._-_._
e = - Todos los componentes se compraran en el mismo
Depans® g « .
] Jooooos u establecimiento.
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WEBSBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Hojas de céalculo > Proceso

(!

A continuacién aparecen los pasos a seguir para completar esta WebQuest.

1.- Averigua las tiendas de informética que tienes en tu localidad y la direccién de las paginas
Web donde puedes consultar sus catalogos. Copia estos datos en tu cuaderno de clase. PISTA

1

2.- Aqui tienes una lista con todos los componentes que puede llevar tu ordenador, pero no
todos ellos son imprescindibles, tendras que elegir los mas adecuados recordando que en
conjunto no debes sobrepasar el limite de 800 €. Copia el nombre de los componentes que vas
a utilizar en tu cuaderno de clase.

- Monitor - Ratén - Teclado

- Micréfono - Altavoces - Impresora

- Escaner - Caja - Disquetera

- Multilectores - Placa base - Tarjeta grafica

- Tarjeta TV-TDT - Tarjeta de sonido - Reproductor CD/DVD
- Grabadora CD/DVD - Tarjeta de red - Procesador

- Joystick - Memoria RAM - Disco Duro

3. Con ayuda de la hoja de calculo tendras que confeccionar un presupuesto en el que tendra
que figurar. Una vez terminado grabalo en un disco y entregaselo al profesor.

Cantidad Nombre y caracteristicas Importe unitario Importe

TOTAL sin IVA
16% IVA
TOTAL

I
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WEBSBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Introduccion Hojas de calculo > Evaluacion

Tarea La evaluacion de tu trabajo se realiza como se indica en la siguiente tabla:
Proceso Apartados

Evaluacion - Presentacion del informe. Claridad, orden, limpieza, sin faltas ortograficas.
Conclusion - Basqueda de catalogos comerciales en Internet.

Guia - Eleccion de los componentes mas adecuados para el equipo.

didactica - La eleccidn se ajusta al presupuesto de 800 €.

T - Utilizacion adecuada de la hoja de calculo.

V=

__1"'1

Puntuacién
Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos
Hasta 20 puntos

Total 100
puntos
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WEBSBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Introduccion Hojas de calculo > Conclusion =
Tarea Has aprendido una de las mdultiples aplicaciones que tienen las hojas de calculo, si en un futuro
realizas estudios cientifico descubriras el resto de aplicaciones.
Proceso
Evaluacion
Conclusioén T #
o
. i .
Guia K ¥ & HEE B
L £ T
didactica T s 17 77 el May
RS e ¥ ;: | e
. Z S 50100
Inicio
& 7 i
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Hojas de célculo > Guia didactica

wWESBGQUEST

NUEVOS RECURSOS DIDACTICOS PARA TECNOLOGIA

Objetivos

El objetivo de esta unidad didactica es mostrar la infinidad de utilidades de las hojas de
calculo y desarrollar una actividad que resulte motivadora para el alumno y refuerce los
contenidos referentes a las TICs.

Curriculo

Esta WebQuest esta desarrollada para alumnos de 4° de ESO se adapta a los contenidos y
criterios de evaluacion establecidos por el decreto de curriculo 112/2002 por el que se
establece el curriculo de Educacion Secundaria en la Comunidad Auténoma de la Regidn de
Murcia. Blogues de contenidos TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

Conceptos
- Tratamiento de la informacion numérica a través de hojas de calculo.

Procedimientos
- Descripcion de los fundamentos, estructura y utilizacién de las hojas de célculo, y los
procesos de calculo numeérico con las mismas.

Actitudes
- Curiosidad por la codificacion de la informacion, sus aplicaciones y ventajas.

Desarrollo de la actividad

Esta Webquest esta disefiada para desarrollarse en 2 sesiones:

- 12 Sesion: Localizacion de las tiendas, busqueda de sus catalogos comerciales en Internet,
eleccion de los componentes necesarios para el equipo.

- 22 Sesion: Realizacion de la hoja de calculo.

Se recomienda que la actividad se realice de forma individual en la medida que sea posible,
en caso contrario se agruparan los alumnos por parejas.

Referencias

Algunas de las paginas que pueden servir de ayuda para el desarrollo de esta WebQuest son
las siguientes:

- http://www.tecnun.es
- http://www.exceluciones.com

1)
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