materiales y recursos para las matematicas

de la Educacion Primaria

No cabe ninguna duda gue

en el mercado existe hoy en dia
una gran proliferacién de materia-
les y recursos, llamados didacti-
cos o no, de posible aplicacion en
las aulas de Educacion Primaria
(E.P.) y concretamente en el drea
de Matematicas. El uso de estos
materiales o recursos se debe lle-
var a cabo teniendo en cuenta las
fases siguientes:

Contacto y/o descubrimiento: en
esta fase el alumnado se familiari-
zard con el material o recurso pre-
sentado. El Gnico objetivo es con-
seguir que sean capaces de usarlo
y reconocer las partes, piezas,...
que lo componen, a la vez que
resolver todos aquellos proble-
mas planteados sobre su uso, que
ng sobre su aplicacién,

Ladica: en la que el alumnado
es capaz de inventar o descubrir
libremente posibles aplicaciones
0 juegos, a la vez que llevar a la
practica lo ideado. El objetivo se
centrara en descubrir, por nuestra
parte, la percepcion que tienen
de aquello que le hemos presen-
tado. Esta fase es la mas importan-
te, ya que nos dard una idea clara
de la vision general que tienen de
lo presentado, a la vez que es
muy probable que nos iluminen
sobre otras posibles aplicaciones
que se les han ido ocurriendo.

El aspecto ladico es muy
importante ya que suprime los
aspectos formales no asimilados,
a la vez que entra a formar parte
como factor primordial un reto, la
suerte, la l6gica, una posible estra-
tegia, etc.

Aplicacién: upa vez que va tie-
nen clare su uso y algunas de sus
posibles aplicaciones, ya nos
podemos centrar en aquello para
lo cual hemos ideado o pensado,
ya sea como descubrimiento o
refuerzo, en el drea de matemati-
cas.

No es recomendable el que se
pase inadvertidamente por cual-
quiera de estas fases, ya que el no
tener en cuenta alguna de ellas
nos privara, tanto al alumnado
como al profesorado, de un cono-
cimiento mas exhaustivo de todo
aquello que va a rodear el des-
arrollo y aplicacion posterior, ya
sea en cuanto al uso y, porqué no,
disfrute del material presentado.

Teniendo en cuenta las fases
sefialadas haré un breve comen-
tario de tres materiales o recursos
que crea adecuados, de gran utili-
dad y de facil desarrollo para la
adquisicion por parte del alumna-
do de E.P. en el drea de matemati-
cas de conceptos numéricos, de
medida y geométricos.

Materiales y Recursos para las
Mateméaticas de la Educacién
Primaria.

Tarjetas de unidades,
dieces, cienes,...

Ideadas para el aprendizaje del
sistema de numeracton decimal
posicional. Cada digito tiene un
valor por la posicién que ocupa:
posicién O -nimero de veces 10%;
posicion 1 -veces 10'; posicion 2
-veces 10%; etc. De igual manera
en la parte decimal: posicidon (-1)
ndmero de veces 107; posicion
(-2) -veces 102 etc.

Aungue se insiste desde el
comienzo de la E.P. en la adquisi-
cion de los conceptos de unidad,
decena, centena, etc.; posterior-
mente estos conceptos se difuyen
ya que todos ellos, debido a la
mecanizacién de los algoritmos
de las operaciones hasicas {suma,
resta, multiplicacion y division), se
convierten en unidades en distin-
tas posiciones, perdiendo su valor
decimal.

Recuperan su valor cuando
realizamos calculos mentales.
Comenzando por la izquierda los
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célculos mentales son mas senci-
llos, teniendo en cuenta el valor
posicional de los diferentes digi-
tos que forman los nameros a
operar, que si los realizisemos
comenzando por la derecha
como en los algoritmos o cuen-
tas.

Este material tiene la ventaja
de poder componer y descompo-
ner los nimeros, viendo coémo
estan formados, a la vez que se da
significado a cada uno de los digi-
tos por la posicion que ocupan.

El material consta de:

10 tarjetas. Las 10 posibles de la
posicion 0 {unidades), en color
azul,

10 tarjetas. Las 10 posibles de
la posicion 1 {dieces), en color
rojo. De forma que cada tarjeta
tenga la misma altura que las ante-
ricres pero sean el doble de
anchas, para poder hacer compo-
siciones numéricas. En caso de
querer escribir todos los casos
posibles se haran tantas tarjetas
cOmMo sea necesario.

10 tarjetas. Las 10 posibles de
la posicion 2 (cienes), en color
verde, De forma que cada tarjeta
tenga la misma altura que las ante-
riores pero sean el triple de
anchas que los de la posicién 0,
para poder hacer compaosiciones
numéricas. En casc de querer
escribir todos los casos posibles
se harén tantas tarjetas cOmo sea
necesario.

10 tarjetas de las posiciones 3,
4,... (miles, diezmiles,...} de forma
similar a las ya indicadas. De
forma que a cada posicion le
corresponda un color diferente.

El tamafio serd adecuado a la
edad, y a ser posible estaran plas-
tificadas para su mejor conserva-
cién.

- Fases de uso:

- Contacto y/o descubrimien-
to: fase de familiarizacién con el
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material. El objetivo a conseguir
sera ser capaz de usarle y recono-
cer el nombre de las diferentes
tarjetas -segn el nivel de E.P-ala
vez que resoiver las cuestiones
planteadas por el alumnado. A la
vez que se van presentando los
nimeros, tante en infantil como
en el primer ciclo de E.P., se iran
presentando las tarjetas. Si los
nameros ya se saben esta fase ya
ha sido realizada.

- Ladica: La presentacion de las
tarjetas ha de suponer un reto, a
la vez que se ha de convertir en
un juego; siempre v cuando se
disponga de suficientes tarjetas
para el grupo, taller o rincon, en el
que se vaya a aplicar. Los juegos
serdn de reconocimiento de las
tarjetas, teniendo en cuenta los
aciertos y los fallos cometidos por
los participantes.

- Preguntas:

Identificacién: coge una farje-
ta, ;qué nimero es?

Comparacion: conceptos
numéricos de anterior - posterior,
mayor - menor. Coge dos tarjetas,

;qué namero es mayor?, jcual de
los dos ndmeros es el menor?,
;qué nimero decimos antes al
contar?, etc. De forma semejante
con tres, cuatro... tarjetas.

* Juegos:

Un compafiero o compaiera
coge las tarjetas de las UNIDA-
DES (DIECES, CIENES,..) v las
pone boca abajo. Luego las va
poniendo en la mesa boca arriba
y se la lleva el primero que diga el
nombre del nimero de la tarjeta.
Ganari el que més tarjetas consi-
ga.

Jugar al cinquillo con las tarje-
tas de las unidades, de las unida-
des v de los dieces, de las unida-
des, dieces y cienes, etc.

Relacionar las tarjetas de los
DIECES (CIENES,...) con las de las
UNIDADES, haciendo parejas.

Aplicacion: una vez que ya tie-
nen claro su uso, ya nos podemaos
centrar en aquello para lo cual ha
sido disefado. En principio como
descubrimiento pero también
como refuerzo a la hora del cal-
culo (sobre todo mental).
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MATEMATICAS

Se ha de unir dos tarjetas dife-
rentes (por ej.: unidades y dieces),
de forma que queden ajustadas a
la derecha.

Para leer el nimero que repre-
senta sOlo tendran que separar las
tarjetas que lo forman -fijandose
asi en cOmMo estd construido cada
ndmero de dos digitos-.

+ Juegos:

- Coge una tarjeta de las unida-
des y otra de los dieces, forma un
namero ;como se llamat,

- Forma tedos los dieces (vein-
tes, treintas,) que se puedan,
ordénalos de menor a mayor vy di
el nombre cada uno.

Posteriormente se usaran tres
tipos de tarjetas diferentes: unida-
des, dieces y cienes. Para luego
llegar a cuatro, cinco, etc,

Balanza Matematica

Recurso muy Qtil porque esta-
blece relaciones numéricas a tra-
vés de la medida del peso, como
los conceptos de mayor - menor y
la iniciacion a las operaciones
mateméticas de suma, resta, mul-
tiplicacién y division, a través del
concepto equilibrio.

Teniendo en cuenta que el
equilibrio de una balanza equiva-
le, en la simbologia matemética,
al concepto de igualdad; las refa-
ciones numeéricas que se obten-
gan a través de éste recurso se
corresponden con el concepto de
ecuacion.

Teniendo en cuenta las fases
de aplicacién indicadas en la
introduccion, se podra:

- Introducir y definir los
conceptos numéricos de
mayor - menor. de dos nimeros.

Se colocaran pesas en los
nameros propuestos, uno en
cada brazc de la balanza, sera
mayor el que mas pese.
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10+4+4>6+10

BALANZA
ECUACION Primer Miembro

- Introduccién del concepto
suma.

Se colocardn dos o mas pesas
en uno de los brazos de la balan-
za; se equilibrard poniendo en el
otro brazo {a pesa en el nimero
que serd su suma. La balanza tam-
bién se equilibrard con otros dos
o mas nimeros de forma que
sumaran igual.

3+2=5;5+4=2+7
-Infroduccién def
concepto resta.

Se colocaran las pesas, una en
cada brazo de la balanza, en los
ndmeros que gueramos restar, si
éstos no son iguales quedara des-
equilibrada. La diferencia entre
los dos nimeros se encontrara al
equilibrarla (cuande la diferencia
existente entre los dos nGmeros
es cero).

5=3+2
- Introduccién al
concepto de multiplicacion.

Colocar dos o mas pesas en el
mismo nimero, en un brazo de la
balariza. El nimero que resulte al
equilibrarla con una sola pesa, en
el otro brazo, serd el producto de
ellos.

3+3=6{2 veces el 3 es &)
- Introduccion al
concepfo de divisién.

Colocar el ndmero que va a
ser dividido (dividendo) en un
brazo de la balanza. En el otro
brazo colocaremos pesas en el

5-2=3

2x3=6

Brazo izquierdo Equilibrio  Brazo Derecho
Igualdad

Segundo Miembro

ndmero entre el que va a ser divi-
dido (divisor). Cuando la balanza
se equilibre, el nimero de pesas
que hayamos puestos serd el
resultado de la division {cocien-
te).

Si en un brazo ponemos una
pesa en el 8, scuantas pondremos
en el 4 del otro brazo para equili-
brar la balanza?

8§:4 8=4+4 8:4=2

Geotiras

Recurso muy Gtil para trabajar
los conceptos de:

Lineas poligonales: abiertas y
cerradas.

Poligonos:

El tridngulo como figura mas
estable e indeformable. Se pue-
den construir de varios tipos utili-
zando tiras de igual o diferente
tamafio, que luegoe se pueden cla-
sificar atendiendo a sus lados o a
sus angulos.

El aspecto ladico

€s muy importante

ya que suprime los
aspectos formales

no asimilados,

a la vez que entra

a formar parte como
factor primordial un reto,
la suerte, la 16gica, una
posible estrategia, efc.

- Los cuadrilateros, entre ellos los
que no tienen ningln lado igual,
dos lados iguales, tres lados igua-
les y los cuatro iguales. Como los
cuadrilateros son deformables,
entre los anteriores estaran los
que tienen dos o cuatro paralelos,
estos (ltimos llamados paralelo-
gramos. Se puede conseguir que
sean indeformables colocandoles
una diagonal.

Entre los posibles cuadrilateros
estan los rectangulos, y entre
éstos se encuentran los rectangu-
lares que llamamos comdnmente
cuadrados.

Se pueden analizar con facili-
dad la diferencia entre cuadrilate-
ro concave y Convexo.

Pentagonos, hexdgonos, etc.
Regulares o no. Fstudio de sus
caracteristicas. Concavidad y con-
vexidad. Regularidad o no.
Medida de los angulos interior y

exterior.
Heke 2k

Carlos L6pez Bandera,
Maestro de Educacién Primaria
CP San Fernando. Elche. Alicante
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