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0 uso de materiais dixitais, curriculares e
extracurriculares, como experiencia de aula,

os atrancos atopados, asi como as reflexions e
conclusions sobre as chamadas novas tecnoloxias,
ocupan o presente artigo. Os autores foron acredores,
a parte e, entre outros, do 1° premio CNICE

2005, Top 100 e-learning of Europe, 2° premio
internacional REDELE 2006 e Siega 2003 e 2005.

copia ao blog.

A Mmatarinai
O llidLcelidli

wn

Foto 1. Clase de Bicloxia e Xecloxia impartida na
aula de Bioloxfa na que hai tres ordenadores.

6/8/07 12:53:48 ‘ ‘



64 eduga

dunha tecnoloxia poderosa, pero
fréxil, criptica e en permanente e
vertixinosa evolucién? Que fiquen
estas dlas preguntas como reflexo das
penalidades informaticas nun centro
educativo e dedmonos por conformes.
As veces, o rexeitamento que
senten moitos docentes ante estas
novas ferramentas non radica tanto na
sla dificultade que, como en todo, ten
niveis, senén en cuestiéns de estilo. As
denominaciéns melindrosas de centros
TIC, profesores DIM e TIC, as novas
@ tecnoloxias (xa no XIX se falaba de
novas tecnoloxias), e-learning e outras
etiguetas, s6 contriblen a crear falsas
divisiéns entre profesores “clasicos”
e “modernos”. Utilizar materiais
“dixitais”, & beira dos “impresos”
e “audiovisuais” talvez contribua a
normalizar o seu uso, como unha
ferramenta mais -moi poderosa, de
certo- ao servizo da aprendizaxe.

Os inicios da experiencia

A nosa experiencia inscribese nese
estilo: tres profesores do IES de Teis
(Vigo), cunha chea de voluntarismo,
decidimos aprender a manexar certas
aplicaciéns informaticas para construir
0 noso propio material de clase.

Ocorre nun cuadrimestre sabatico

polo ano 2000. Daquela é cando nos
empezamaos a sorprender cos resultados
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conseguidos con aplicaciéns basicas do
tipo Power Point, Clic, Hot Potatoes...
e asi, ata hoxe en dia, que seguimos
sentindo abraio co Flash, PHF,
Photoshop, Moodle, Wikis, Blogs...

Ao longo destes anos, a aprendizaxe
converteuse nunha afeccién, alentada,
sen dubida, polos distintos galardéns
acadados.

O que nun principio era
simplemente compartir a nosa
fascinacion dixital cos alumnos (que,
obviamente, demandaban ingredientes
cada vez mais aparatosos) foinos
levando a programar moito mais
polo mitido 0 uso destes materiais.
Mesturamos asi as sesions orais e 0s
materiais impresos coas audiovisuais
e dixitais, o que contribuia a facer
mais variadas e amenas as clases e a
espertar un maior interese e atencién
do alumno.

0Os materiais

A sala de ordenadores volveuse
incémoda axifia (problemas de
mantemento, perda de tempo para
empezar a traballar, incomodidade no
emprego doutros materiais, problemas
coas configuraciéns, actualizacién de
programas...), polo que se optou por
instalar catro ordenadores na aula

da materia. Da sala de ordenadores,
aos ordenadores na aula (aqui hai

que dicir que o IES de Teis permite,
por orzamento e espazo, equipar con
informatica algunhas aulas). Cémpre
engadir, ademais, un proxector e unha
pantalla, que deben estar dispofiibles
no momento en que se necesiten.
Centrandonos xa na utilizacion da
tecnoloxia dixital, diferenciamos dlas
modalidades de emprego:

- Curricular, composta por aplicaciéns
que forman parte de aspectos
concretos do curriculo (tanto
propias: “As ondas” de José A.
Garabatos, “Ortografia da lingua @
casteld” de Jorge Pedrosa ou “Paseo
por un parque virtual” de Manon
Funes; como alleas, seleccionadas
dos distintos portais educativos
existentes: CNICE, Xunta, Averroes,
Educared, Profes.net, webs
tematicas...).

- Non curricular, que require
materiais persoais colgados na rede
e que o0s nosos alumnos traballan
como actividades extraescolares
conectandose dende a casa, dende
un ciber ou dende a biblioteca do
instituto. Nestoutra modalidade, tanto
Manon Funes (Bioloxia e Xeoloxia)
como José A. Garabatos (Fisica e
Quimica), mantefien un blog de
materia no que entran os alumnos
para descargar material e responder a
problemas, cuestiéns ou comentarios
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“do dia” relacionados coa clase.
Jorge Pedrosa (Lingua Casteld), como
actividade de expresion escrita,
esixe a cada un deles a creacion

do seu propio blog persoal, no que
van escribindo 0s seus comentarios,
opiniéns, pensamentos... como
diario dixital que é, sobre os textos,
cuestiéns e temas xurdidos na aula,
sobre as peliculas que lles gustaron,
as actividades culturais da cidade ou
as noticias do dia.

A metodoloxia

Tanto nunha modalidade como noutra,
blog persoal ou de materia, aprovéitase
para introducir os alumnos na procura
critica de fontes de informacion en
Internet (buscadores, wikipedia,
prensa dixital, portais educativos...),
para acabar guiandoos cara a unha
configuracién personalizada da
devandita informacion atendendo

as slas preocupacions, afeccions e
intereses cientificos, humanisticos

ou persoais. E todo iso, grazas a
ferramentas de personalizacion
informativa tan Gtiles como google
news, o meu yahoo, rss, technorati,
etc. Tratase, pois, de que os alumnos
descubran as novas e poderosas
ferramentas que tefien ao seu

alcance para adquirir informacion de
calidade, plural, personalizada, filtrada
criticamente e inmediata, como fontes
de aprendizaxe permanente.

Foto 2. Clase de Fisica e Quimica impartida nunha
aula con 15 ordenadores.
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Tales modalidades, uso de materiais
dixitais curriculares e non curriculares,
requiren metodoloxias totalmente
diferentes. O éxito da primeira
esixe unha programacion exhaustiva
e pormenorizada (temporizacion
axustada, obxectivos didacticos moi
definidos, insercién curricular precisa,
modelo de avaliacién dos contidos,
etc.); a segunda esixe un tratamento
libre e altamente motivador. Tratase
de crear e facerlle ver ao alumno a
necesidade individual de estar critica
e permanentemente informado na
sociedade do cofiecemento que se
aproxima.

Calquera profesor que manexe
materiais dixitais na aula sabe
0s problemas técnicos que se lle
presentan decote. Por unha banda, a
tecnoloxia ainda non estd madura ou
estable (algun dia chegara a estalo); e,
por outra, o cambio educativo que vai
provocar seguramente non se albisca
con claridade. O novo paradigma ainda
esta sen definir e todos, en ocasions,
sentimonos desorientados no que toca
a sla optimizacion pedagodxica.

Conclusions

Como a andar se aprende andando,
vaia aqui, a modo de conclusion, o
resumo das vantaxes e inconvenientes
do uso de materiais dixitais na

aula que a nosa experiencia nos foi
revelando.

(. T

Experiencias 6 5

Como inconvenientes do emprego
de materiais dixitais na aula podemos
sinalar, entre outros, os seguintes:

- A urxente implantacién tecnoléxica
(mantemento de redes, constante
actualizacién de software e hardware,
necesidade de novos equipamentos
mais axiles, sinxelos, versatiles,
cémodos, etc.).

0 ensino con ordenadores complica
a xestion docente da aula. Fronte &
homoxeneidade e universalidade da
leccion maxistral, a individualizacién
e a diversificacion da atencién que
require a aprendizaxe con medios
dixitais.

Un ensino deste tipo esixe unha
permanente formacién e actualizacién
do profesor, quen debe realizar un
esforzo adicional de dedicacion
persoal.

Escaso apoio institucional de
programacién, sistematizacion e
implantacién curricular dos materiais
dixitais.

- Indefinicién do novo modelo
educativo. Desorientacion, dende
unha perspectiva educativa clésica, a
respecto da avaliacion deste tipo de
aprendizaxe e dos roles de profesor e
alumno nas sesions con ordenador.
Ineficacia e perda de tempo na
aprendizaxe polas derivaciéns
IUdicas ou espectaculares en que se
pode incorrer no uso improvisado e
inadecuado dos ditos materiais.
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Entre as vantaxes, que son grandes,
destacamos deseguido:

- Unha vez dixitalizado o traballo, a
aprendizaxe térnase mais eficaz e
cémoda, liberando o profesor de
moitas escravitudes diarias. Ademais,
a informacién e o cofiecemento que
se transmiten mediante un modelo
tradicional de ensino, hoxe, xa estan
dispofiibles en miltiples formatos.

- Producese un cambio de funciéns nas

que o profesor pasa de ser unha fonte

de cofiecemento xerarquica a un guia
que dirixe a busca e a adquisicién de
informacién de calidade.

As clases vélvense mais colaborativas

e participativas, tanto entre os

alumnos -aprendendo uns a outros-

como entre estes e o profesor -os
roles, polo menos en certos terreos

informaticos, intercambianse e

alternan-.

Resulta facil que estas novas

ferramentas potencien a motivacion e

a concentracion do alumno.

E eficaz e realista, coa versatilidade

destes medios, atende a diversidade

de estilos e niveis de aprendizaxe na
aula e féra dela. Agora o alumno pode
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adquirir unha aprendizaxe auténoma
en calquera lugar e momento.

- Estes medios son necesarios para
conseguir a capacitacion dos
alumnos no uso critico das fontes de
informacién que rexeran a sociedade
do cofiecemento.

- Tamén pode ser un efectivo apoio
e reforzo, un complemento e non
un impedimento, da educacién
tradicional.

Asi pois, a tecnoloxia acelera
e optimiza a aprendizaxe se se
emprega axeitadamente; pola contra,
mindraa e complicaa cun uso pouco
rigoroso. Quizabes haxa que pofierse
a traballar en definir modelos de
ensino, reconsiderar contidos,
cuestionar criterios de avaliacion,
espazos fisicos e roles de alumno-
profesor, plataformas tecnoloxicas,
mecanismos de formacion, novos
perfis profesionais... para empezar
a construir esa nova forma de
ensinar e aprender na sociedade
do cofiecemento que xa se nos esta
botando enriba. E nese reto ninguén se
pode quedar & marxe.

Foto 3. Uso do proxector conectado ao ordenador
nunha clase de Fisica.

« Recursos dixitais

CNICE:

http://www.cnice.mecd.es/

Portais educativos das CC. AA.:
http://w3.cnice.mec.es/ccaa/index.html

Webs educativas: http://www.aula21.
net/primera/portaleseducativos.htm

Educared: http://www.educared.net/

» Materiais premiados dos autores

Paseo por un parque virtual: http://
concurso.cnice.mec.es/cnice2006/
material033/index.htm

Ortografia de la lengua castellana: http://
www.edu.xunta.es/contidos/premios/
p2005/tr/80/ortografia/index.htm

Karaoke literario: http://www.edu.xunta.
es/contidos/premios/p2003/b/karaoke/
karaoke.html

Concurso de espafiol:

http://www.mec.es/redele/PREMIOS/
Pedrosa/concurso.pdf
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Algiins datos sobre a repunta tecnoldxica

(primeiro premic CNICE 2005). José A. Garabatos,
Jorge Pedrosa, Manuel P. Sanchez, Irene Bendada e
Manén Funes (de esq. a dta. e de arriba abaixo).

Espafia, cun crecemento do 40 % respecto de 2005, sitiase no décimo
pais do mundo en acceso a Internet de banda larga, doce puntos por riba da
media europea. Isto é o que se desprende do Informe sobre a sociedade da
informacién en Espafia 2006, Fundacién Telefénica, do 1 de febreiro de 2007.

Non menos espectacular foi o avance tecnoléxico na educacién. Espafia,
da mesma maneira que Galicia, co seu 81% de cobertura tecnoléxica dos
centros e a sua ratio de 10,5 estudantes por ordenador (eran 14 en 2001)
progresou ata o posto 10, dende o 27 (Informe da Comisién Europea sobre a
dispofiibilidade e uso das novas tecnoloxias nas escolas de Europa, setembro
de 2006). Por primeira vez, a educacion vai por diante da sociedade en
equipamento tecnoléxico. A media europea é de 9 e a de EE.UU. de 4 (en
Estremadura e no Pais Vasco é de 2,5 e 5,6, respectivamente).

Pero non todo evoluciona dun xeito tan esperanzador. Xa empezamos a
ter a tecnoloxia nos centros, pero, que pasa nas clases? No Reino Unido, un
95,2% das escolas utilizan os ordenadores na aula e un 94,7% dos profesores
intégranos no curriculo da sta materia. En Espafia, esas porcentaxes son do
47,6% e 0 79,9%, respectivamente. E o que é mais preocupante: o 30% (dato
moi correlacionado coa idade do docente) esta desmotivado no tocante ao seu
uso. En Europa esa porcentaxe alcanza un 14%. En Galicia, por apuntar un
dato significativo, s6 un 33,8% dispén de paxina web, cando no conxunto do
Estado mais da metade das escolas tefien un sitio propio.
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Foto 4. Os autores de “Paseo por un parque virtual”



