programa escolar

para una escuela graduada

Destinado a los dos primeros cursos de la escuela
primaria se redacta el siguiente programa, que ha
sido concebido para una escuela graduada de cuatro
maestros, cada uno de los cuales tiene a su cargo los
nifios de dos cursos de la ensefianza primaria.

Recoge una serie detallada de actividades y ejer-
cicios, relativos a la ensefianza de la matematica, que
maestro y alumnos han de llevar a término durante
una semana de trabajo escolar, en torno a LA MUL-
TIPLICACION.

Por FELIPE MUROZ

Maestro Naclonal

La experiencia profesional, de acuerdo con la es-
tructura, contenido y definicién de los vigentes Cues-
tionarios Nacionales, nos ha movido —a titulo de
ejemplo— a la elaboracion del presente programa de
actividades, por si fuera de utilidad a la escuela pri-
maria, sin olvidar, como es sabido, que el programa
debe brotar de la realidad concreta de la escuela,
correspondiendo a cada maestro la confeccién del
mismo.

1* SESION

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

— La multiplicacién como suma de sumandos iguales.
— Relacién entre la suma y la multiplicacién.
— Multiplicar es repetir.

<

5 g Suma de sumandos iguales.

m [

8 E El doble como suma de dos sumandos

@ E.? iguales.

9e]

38

] E 1. Manipulando diversos objetos, que los ni-
-1 fios los cuenten y formen grupos con el
< mismo niumero de ellos en cada uno. In-
0 8 dicarles el nimero en cada grupo.

3]

.% A 2. Que cuenten los grupos y los objetos de
83 cada grupo. También el total.

[N

E Eé 3. Escribir los resultados y sumarlos.

< N

27

1. Un ejemplo colocars a los nifios en situacién de
realizar una suma de sumandos iguales (2 obje
tos cualquiera una vez, 2 dos veces, 2 tres veces ...,
2 palomas 5 veces, son 10 palomas.

2. Formar subconjuntos, manipulando objetos: pa-
lillos, bolas, monedas, etc., del mismo nimero de
elementos y sumarlos.



PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

4. Resolver estos graficos.

1vez 2 L son ..
2 veces 2 . sOn .........
3 veces 2 of o son .........
. L] .
4 veces 2 1t som .........
. * .
5 veces 2 ol o el e son .........
. . . . 3
6 veces 2 [ s | o[ *| « son .........
* . L] [} L] .
Puede continuarse con 3, 4, 5, ... en cada
cuadro.
2 veces 2 A son .........
L] [ ]
2 veces 3 N 80N .........
' -
2 veces 4 cele e son .........
LI * &
2 veces 5 *.t % son .........
s sle o

5. Concepto de doble.

4 es igual a 2 veces 2.
6 es igual a 2 veces 3.
8 es igual a 2 veces 4.

4 es el doble de 2.

6 es €l doble de 3.
8 es el doble de 4.

Transformar estas sumas en multiplicaciones.
La multiplicacién es una suma de sumandos igua-
les.’

Representacién grafica y numeérica en el ence-
rado de estas actividades. Los nifios en sus cua-
dernos.

Observacion atenta de la leccién en el libro de
célculo,

Resolver alguna cuestién presentada en el libro.
Mulliplicar también es repetir.

EJERCICIOS A REALIZAR LOS NINOS SOLOS

Completar el ejerciclo

2 veces 1 es igual a

............

2 veces 2 es igual a

3 veces 2 es igual a

............

............

4 veces 2 es igual a

3 veces 3 es igual a

4 veces 4 es igual a

- Escribe encima el doble de estos numeros:

1 23 4561789 10

7 8 12

28

— Un problema sencillo, Que resolveran como Ssu-

ma de sumandos y transformaran en multiplica-
cién.

— Traducir sumas en multiplicaciones, con ntimeros

2+24+2=2X...... ;

6+6+6+6=6x

digitos.

44+4+4=4x....

T+T+T4+7T=Tx%x......

94+94+9+9+9+9=9X%X ...



22 SESION

PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO

— Definicién de la multiplicacién.
— Nocién de sus términos.

— Signo X.

— Multiplicaciones por 2 y por 4.

— La multiplicacién como suma de sumandos
iguales.

— El triple como suma de tres sumandos
iguales.

PROGRAMA
OBJETIVOS

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

Representar graficamente grupos de dos y
tres objetos.

2 grupos de 2 !. o

3 » de 3 [_:. '-, ..] son ......
4 » de 3 l", "_ '-_ ",J son ......
Escribir:

2 4+ 2 = 2 veces 2, igual a 4.
3+3+3=23 veces 3, igual a 9.
34+3+3+4+3=4 veces, igual a 12.
Problema sencilio: Un cuaderno cuesta
2 pesetas.

{Cudnto cuestan dos cuadernos? (Y tres?
2+ 2=4 6 igual a 2 veces 2.
2+2+2=6 6 igual a 3 veces 2.

3 veces 2 [, .1 6 =3 grupos de 2
-]

3veces3m 9=3 » de3
3 veces 4 !: _I' » de 4

Concepto del triple:

El triple de 2 es
El triple de 3 es
El triple de 4 es
El triple de 5 es

Manipulando objetos formar grupos de 2 y 4 ele-
mentos y sumarlos.

Traducir estas sumas en multiplicaciones,

Dar una sencilla y breve definicién de la multi-
plicacién.

Basta indicarles que multiplicar es repetir o que
abrevia sumas iguales.

Al hacer la representacibn numeérica y gréfica
de la multiplicacién, se aprovecha para denomi-
nar los términos de la misma.

Breve nocién de estos términos. Bastard con in-
dicarles que Multiplicando es el nimero que se
repite, Multiplicador que indica las veces que se
repite el multiplicando y el Producto como re-
sultado.

Explicar el significado del signo x.

Tablas de multiplicar del 2 y el 4.

EJERCICIOS A REALIZAR
LOS NINOS SOLOS

— ¢Cudntas son 2 veces 2

» » 3 » 2.
» » 2 » 3 ...
» » 3 » 3 ...
» » 2 » 4 ...
» » 3 » 4.

Escribe debajo el triple de estos nimeros:

1/2[3[5]7]6]|8N10[7][4a]9
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— En diversas operacicnes sancillas que indique sus

términos. (Exigir el signo.)

— En los cuadros de encima que indique el resul-

tado de multiplicar estos niimeros por 2 y de-
bajo por 4.

10|8 |7




32 SESION

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

PROGRAMA
PDBJETIVOS

Iniciacién en la multiplicacion.
Multiplicar es repetir.
Introduccion del signo X.

- C6mo se hace una multiplicacién.
— Correcta colocacién de sus términos.
~— Multiplicar por 3 y por 5.

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

1. Repasar:

1 vez 2 es igual a 2
2veces 2 » » »n 4
3 » 22 » a6
2 » 3 » » »6

2. También se puede escribir:

2x2=4¢
2Xx3=6

1x2=2;
3X2=6;

3. Una cruz como esta X se lee «xPOR»

4. Leer lo siguiente:

4 X2 5x3 6x4
Tx8 Bx5 Tx8
5. Sustituir «veces» por la denominacién
«PORw.
6. 2x 1 eslo mismo que 141
2X1 » » » » 2
2X2 » » » » o+
2X3 » » » » 4.

7. Luego multiplicar también es repetir.

'P. Completar: 2X 1 =...... 2X2=....
2X3=.... Ix1l=....

3 X2=.... 3IX 4=

3X5=... IX6=

Repaso de los términos y signo de la multipli-
cacion.

Explicar cémo se hace una multiplicacién. Pri-
meramente los datos estdn en lnea, Asf
123 x 3 ... Después escribimos el multiplican-
do, debajo el multiplicador, delante de éste el
signo. Asi: x 3. Por ultimo se pasa a multipli-
car empezando por la derecha.

Haz estas operaciones: 12 x 1= ......
4 xX2=.... BXx3I=...
14 x2= ... 50 X 5= ... , ete.

Pasando a multiplicaciones en las que se lleve
wigana cifra, explicar como se hacen.

{5 wba

Resolver todas estas multiplicaciones:

1 X 5=.... 1I83x4=...
18x5= ... 43 X3 = ...
54 X 5=.... 64 X3=....

Representacion numérice y grafica de las tablas
del 3 y del 5.

EJERCICIOS A REALIZAR
LOS NINOS SOLOS

— Problema sencillo.

— Completa lo siguiente:

2 veces 2 es igual a 2 X2 =4

3 » 2 0» I X cveer = e,
4 » 2 »n DI ST X ovorer = eenns
4 » 40 » N X oeenns = ......

— Pon encima el resultado de multiplicar por
3 estos numeros:

10|
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— Haz estas operaciones colocando correctamente

sus términos:

121 X3 = ...... 143 x3=....
46 X 5= ...... Mxs= ...
47X 5= ... 164 X 3= ......
BX5=......

— Escribe en tu cuaderno las tablas de multiplicar

del 3 y del 5.



4* SESION

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

— Relacién entre la suma y la multiplicacion.

— El 4 y 5 de multiplicar como suma de
sumandos.

PROGRAMA.
OBJETIVOS

— Multiplicaciones por 6 y 7.

— Aplicacién a casos problemdticos de la multipli-
cacién.

1. Representacion grafica de un ejemplo. Dos
objetos una vez, 2 dos veces 0 2 tres ve-
ces, etc.

2. Efectuar las sumas:

24+2=.... o también 2x 2 = ......
24242=..... o también 2 x 3 = ......
24+24+24+2=.... o también 2 x 4 = ......
3+3+3=...... o también 3 x 3 =

3X...:.-.+.. +.o

4d x [ l=d+ ]+ + ]

5. Transformar en multiplicaciones
tarlo graficamente).

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

1. Calculo mental. Sumar progresivamente de 6 en 6
yde 7en 1.

2. Representacién grifica y numérica de las tablas
del 6 y 7. (Los nifios en su cuaderno.)

o=

3. Resolver un problema. Ejemplo: una pelota cues-
ta 6 pesetas. (Cuanto cuestan 2 pelotas? ;Y 4 pe-
lotas? ¢Y 7 pelotas? ¢Y 10 pelotas?

4. Observacion atenta del libro de célculo y resolu-
ci6én de algunos de los problemas que presente.

31

44+ 4 es i lad4x.... = ......
4 i 4+4 es 1:::21 a 4 x I 5. Insistencia sobre el reconocimiento de los térmi-
4+4+4+4esigual a 4 X o - nos de la multiplicacién y su colocacién correcta.
545 es igual & 5 X ... = ...... (Se pueden hacer sobre las operaciones que se
5+5+5 es igual & 5 % ...... = . han hecho en la solucién de los problemas.)
5+5+5+5es igual a 5 X ...... = ......
6. Completar:
8 es igual 2 4 X 2
12 es igual a 4 X ......
16 es igual a 4 X ......
20 es igual a 4 X ......
E 8 — Un problema sencillo. — Que resuelvan algliin problema.
<«
fél 2 |- completar: — Que se aprendan de memoria las tablas del 6 y
<® del 7.
0 8 5x1=.... EX 4=....
o] E 5%X2=.... 5X 6=....
3) 5x3=.... 5% 8=....
8 § 5X5= ... 5X 9=....
1] 5XT=.... 5x10= ...



5. SESION

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

PROGRAMA.
OBJETIVOS

— La multiplicacion abrevia la operacién
de sumar.

— Multiplicar por 6 y 7 como suma de
sumandos.

— Idea operativa de la propiedad conmutativa de la
multiplicacién.

— Aplicacién a casos probleméticos.

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

1. Formar grupos manipulando objetos (ad-
vertir el nimero de ellos que debe tener
cada uno). Ejemplo:

Ll =18

3Ix6=18
2.
2 R o P S P R R

3. Problema: Antonio ha comprado tres cuen-
tos a 6 pesetas cada uno. (Cudntas pesetas
ha gastado?

4. Completar:
6+6=.... 6+64+6=....
6+6+6=..... T+T7=....
T+74+7T=... T+T+T+7T=....

5. Traducir estas sumas en multiplicaciones:

6X2=.... 6xX3=....
6xX4=.... TX23=....
TX3=.... TX4=....

6. Observacién atenta del libro de célculo.

1. Manipulando objetos (palillos, bolas, fichas, etc.)
¥y con un numero de ellos formar grupos iguales.

mjemplo:| |+ |+ {+]|  4x2=8

P20 =8

2, Colocar un nimero determinado de objetos y ha-
cer con ellos filas. Hacer con este mismo nimero
de objetos filas en otro sentido y con distintos
objetos en cada tila.

3. En el encerado (los nifios en sus cuadernos), la
representacién grafica de esta propiedad.

4. Planteo de casos que exijan multiplicar por nu-
meros digitos estudiados.

5. Observacién atenta del libro de texto. Resolver

alguna de sus cuestiones.

6. Resolver sencillos problemas. ¥jemplo: Un carro
lleva 4 sacos de arroz de 50 kilogramos cada uno.
Otro lleva 50 bolsas a 4 kilogramos cada una.
¢Cudl de los dos lleva mds?

EJERCICIOS A REALIZAR LOS

NINOS SOLOS

— Un problema sencillo.

— Multiplicar el nimero central por los
otros y poner el resultado a su de-
recha.

1=

38

— Problema sencillo basado en la propledad conmu-
tativa.

— Multiplica el nlimero central por los de alrededor
y luego al revés,

10 \ 2
9 /3
\\
\
8 4
7 5
o}



6." SESION

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

PROGRAMA,
OBJETIVOS

— La multiplicacién. Repaso. Su utilidad.

— Multiplicar por 8 y 9 con suma de
sumandos.

— La multiplicaciéon y sus términos.
— Multiplicaciones por 8 y 9.
— Problemas sencillos combinando sumas, restas y

multiplicaciones.

ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS NINOS

1.

Formar grupos de ocho o nueve objetos.

R R R
84+8+8=24
también

3 x

Resolver algin problema que presente el
texto escolar.

Completar:

8+8= ... 8+8+8=....
9+9=._... 94+9+4+9=....
9+9+9+9=......

94+94+94+94+9=....

18 es igual a 9 por ......
27 es igusal a 9 por ......
36 es igual a 9 por ......
45 es igual a 9 por ......
54 es igual & 9 por ......

16 es igual a 8 por ......
24 es igual a 8 por ......
32 es igual a 8 por ......

Poner, mediante un ejemplo, en situaciones de re-
solver algun problema que sea necesaria la mul-
tiplicacién.

Resolucidn, con ellos, insistir en sefialar los tér-
minos de la multiplicacién.

Multiplicaciones de numeros digitos variados, pre-
dominando en sus términos el 8 y el 9.

Insistencia sobre la propiedad conmutativa en
estas operaciones.

Resolver algun problema sencillo combinando su-
mas, restas y multiplicaciones. Ejemplo: Compré
dos libros a 26 pesetas cada uno y tres cuadernos
a 2 pesetas cada uno. (Cuénto gasté?

Algin problema més del libro de célculo.

Representacién grafica y numérica de la tabla
del 8 y 9.

EJERCICIOS A REALIZAR LOS NINOS SOLOS

— Completa y traduce estas sumas en
multiplicaciones:

8+8=8x%.... 8+8+8=8xX......
8+8+8+8=8x..... 8+8+8=8x......
8+84+8=8x%......
8+8+8+8+8+4+8=8xX.....
949=9x%..... 94+94+9=9X%X.....
94+94+949=9> ...
94+94+9+9+9=9X%......

Completa estas operaciones:

8xX1=... 8%X2=.... 8X4=....
8x5=.... 8XxXT=.... 8X9=...
Ixl1=.... I9IX3=.... IX6B=....
IxX4= ... IX6=.... IX8=....

— Multiplicar cada nimero de la fila horizontal por

todos y cada uno de la vertical.

-—

21314|5]6|7(8]9{10
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