CONCURSO PERMANENTE ==

El objeto de este articulo no es trazar un guién
para una leccién determinada, sino exponer, lo mds
brevemente posible, unas sencillas sugerencias que sir-
van para facilitar y hacer mds amena la ensefianza de
algunas nociones geogrificas.

Todos hemos podido observar el atractivo especial
que tienen para los nifios los charcos de agua, cémo
les gusta chapotear en ellos y jugar con el barro de
sus orillas. Pues bien, nosotros podemos sacar partido
de este afin innato en los nifios, para ensefiarles,
ocomo jugando, muchas cosas que en el libro resulta-
rfan tal vez dridas y fastidiosas.

No hace mucho me preguntaba una nifia, al hablar

«le la profundidad del mar: «Si es tan hondo, ¢cémo
Has islas no se hunden en él?» Ella habfa aprendido en
wl libro que isla es «una porcién de tierra rodeada de
:agua por fodas partes»; incluso por debajo, debié de
pensar, y se figuraba las islas flotando en el mar. ¢No
'serfa conveniente hacer una revisién de nuestros pro-
«edimientos de ensefianza y no perder el tiempo en
-estudiar esas y otras definiciones, cuando tan fécil es
sadquirir la idea de lo que es una isla, un cabo, etc.,
ibaciéndolos?

Para ello no necesitamos ningiin material costoso;
wn charquito nos basta. Es probable que lo haya pré-
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ximo a la escuela, tal vez en el mismo patio, sunque
s6lo se forme en tiempo de lluvia; y si no lo hay, fédl
serd hacer una excavacién y llenarla de agua. De este
charco vamos a hacer una maqueta del mar. Aun ea
la propia escuela podemos hacer esta maqueta, lp
mismo que hacemos un belén. Clavemos unos listones
eh los bordes de una mesa o en el suelo. Con tiern,
arena o serrin se rellenan los drigulos de alrededor y
se forma la concavidad del mar dejando algunas irre
gularidades en el fondo. Se recubre todo con un gran
trozo de pldstico (puede servir el de las bolsas de la
leche en polvo) y se echa una capa de arena y el agus
conveniente,

Se escriben en unos papelitos los nombres de los
accidentes geogrificos relacionados con el mar: cabo,
promontorio, golfo, isla, estrecho, istmo, canal, faro,
etcétera. Cada nifio coge un papelito y se encarga de
«descubrir» en el charco el accidente geografico que
le haya correspondido, o de hacerlo, si no existe. El
maestro intervendri lo menos posible; que consulten
los libros y pongan en juego todo su ingenio pars
resolver las dificultades.

Los nifios m4s hdbiles hardn uno o mds puertos
con sus rompeolas y sus muelles donde amarrar las
embacaciones. Con pequefios trozos de tiza o de lozs
se hacen casitas con el techo pintado de rojo. Unas
se colocardn diseminadas, otras formando pueblos,
préximos a las playas o a los puertos. Los barcos,
diminutos, de corcho, madera o corteza de érbol.
Unos llevardn una aguja imantada para navegar atraf-
dos por un imdn. Otros (fig. 1) pueden llevar um
vela (un rectdngulo de papel sujeto con un alfiler) y
ser impulsados soplando suavemente. Si los nifios son
pequefios les hard mucha ilusién que en los barcos
haya marineros «vivos», que serdn hormigas pequeiii
tas; poniendo un poco de miel en los barcos o ea
tierra embarcardn o desembarcarin por si solas, Tam-
bién en las islas pondremos hormigas, pulgones ¥
otros pequefios animales, que para los nifios pueden
representar personas, fieras, etc. (Una isla de tamafio
conveniente puede servir de terrario.)

Mapa.—Los nifios dibujardn el mapa de su mar con
mis o menos detalle, seglin su capacidad. Se empiez
por determinar los puntos cardinales en el charcoy
luego se les dice que la parte norte del charco ha de
quedar en la parte superior del papel, la parte este 8
la derecha, etc. Los nifios mayores, después de m
la longitud y anchura m4ximas del charco, calculards
8 qué escala debe reducirse,

Una vez dibujada la orilla con todos sus accidentes,
hay que trasladar al mapa la profundidad. Observet
los nifios cémo se ha resuelto este problema en los
mapas fisicos de la escuela. Podemos proceder en
siguiente forma: en una plomada se sefialan longitv-
des de 100 en 100 metros, calculadas en comparacién
con las casitas de tiza; en las divisiones se clavah



leres. A partir de un punto de la orilla se va llevan.
do 1a plomada en direccién al centro; hasta que el
sgua llegue al primer alfiler; entonces se pone en el
fondo del charco una piedra o se clava un palito, re-
pitiendo la operacién desde diferentes puntos de la
orilla hasta dar la vuelta al charco. La lfnea formada
por las piedras o palos serd la primera curva de nivel
De 1a misma manera se irén trazando otras a 200,
300, etc., metros de profundidad. Seré interesante
pata los nifios ver cémo al secarse el charco o al va-
ciarlo van coincidiendo los niveles sucesivos del agua
con las curvas por ellos determinadas. Se dibujan es-
tas lfneas en el mapa v se colorean con tonos de azul,
de més claro a mds obscuro, las zonas delimitadas.
Hay que advertir a los nifios que en el mar no se po-
pen tales sefiales, y que hoy se emplean otros proce-
dimientos de sondeo. .

Un hilo de conexiones revestido de pléstico y ten-
dido de una a otra orilla, de manera que descanse en
el fondo del charco y siga los altibajos del mismo,
servitd para dar idea de los cables telegrdficos sub-
matinos. Si a un extremo del hilo unimos una pila y
al otro una bombilla o un timbre podremos transmi-

tir palabras por Motse. Explfquese que los cables que-

se tienden de un lado a otro del Océano tienen un
grosor y un peso considerables, y miden miles de ki-
l6metros de longitud; por eso su tendido es costoso
y dificil. .

Se dibujardn también en el mapa las lineas telegré-
ficas v las rutas de navegacién de nuestros barquitos.

§. 0. §.—Vamos a suponer que uno de los barcos
que navegan en nuestro mar se encuentra en peligro
de naufragar y quiere pedir auxilio por radio a otros
batcos. Como es natural, tiene que decir dénde se
encuentra. ¢Cémo determinar su posicién? Dejemos
que los nifios busauen soluciones. Sin desechar lo que
las suyas tengan de aceptables, propongamos ahora la
mejor. Tendamos dos cuerdas, en las cuales hemos
hecho divisiones a distancias iguales, que crucen el
mar en las ditecciones Norte-Sur y Este-Oeste. Se
dibujan en ¢l mana, con las mismas divisiones. Ahora
se tienden dos hilos paralelos a las cuerdas que se
ctucen en el punto donde esté el barco; estos hilos
servitdn para precisar la situacién del harco en rela-
clén con las cuerdas que hacen de coordenadas. Mien-
tras unos nifios determinan la situacién del barco en
¢l charco, otros, con los datos que sus compafieros les

proporcionen, 1a sefialardn en el mapa, comprobando
después si han acertado. Después de repetir estos ejer-
cicios no encontrardn dificultad para determinar lon-
gitudes y latitudes en la esfera y en los mapas.

Un canal con esclusas.—Se les dice a los nifios que
el canal de Panam4 estd a un nivel més alto que los
mares que une y que los barcos que lo cruzan suben
por un extremo del canal y descienden por el otro,
utilizando, a pesar de ser tan enormes, unas escaleras
especiales. Lo comprenderdn con un sencillo experi-
mento. En un vaso de cristal con muy poca agua po-
nemos un barquito; echamos agua muy despacio y
verdn los nifios subir el barco al mismo tiempo que
el nivel del agua. Los batcos pueden subir y bajar es-
caleras... si &stas son de agua. Vamos a construir unas
escaleras de agua para nuestros barquitos.

Para ello utilizaremas dos charcos préximos sepa-
rados por tierra un poco elevada, o los improvisamos
en clase con dos recipientes, que pueden ser dos cajas
de madera o cartén, forradas de pléstico.

Las esclusas serdn recipientes de cristal o pldstico,
de seccién cuadrangular. También las podemos hacer
de bolsas de pldstico, armadas interiormente con tres
tablitas clavadas en forma de U, a las cuales se suje-
tan con pinzas (fig. 2). Se disponen las esclusas como
indica la figura 4. La apertura y cierre de las mismas
se simula subiendo y bajando una compuerta en el in-
terior de la esclusa.

Abierta la esclusa A se pasa a ella el barco (1). Se
cierra la esclusa y se llena de agua hasta alcanzar el
nivel de 1a B. Pasemos el barco a €sta (fig. 5). Se
llena a su vez de agua la esclusa B vy el batco alcan-
zard el nivel del canal, pasando a éste (fig. 6).

Para descender se repite la opéracién en sentido
inverso, vaciando las esclusas en vez de llenarlas. Se
puede utilizar para el vaciado un tubo de goma o
pléstico que haga de sifén. Se dobla en forma de U
v se llena de agua. Se invierte, tapando con el dedo
sus extremos. de manera que quede uno de ellos den-
tro de la esclusa; entonces se destapan v, sin hecesi-
dad de succionar. saldrd e! agua por el extremo li-
bre (fig. 3).

(1) Hay que pasatlo por encima, claro estf; esto no Impide
que el nifio comprenda que estando el agua al mismo nivel dentro
y fuera de la esclusa, si &sta se abriese «de verdads, el barco pa-
sarfa por sf solp,
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NUEVOS CARGOS EN EL
MINISTERIO DE EDUCA-
CION NACIONAL

Por decreto-ley de la Jefatura
del Estado ha sido nombrado Mi-
nistro de Educacién Nacional don
Manuel Lora Tamayo, vicerrec-
tor de la Universidad de Madrid,
académico, presidente de la Aso-
clacién Espafiole para el Progre-
80 de las Ciencias y de la Comi-

sién asesora de Investigacién
Cientifica y Técnica.

Por decretos aparecidos en el
Boletin Oficial del Estado, de 23
de julio dltimo, han sido nombra-
dos:

Don Luis Legaz Lacambra, sub.
secretario de Educacién Nacio-
nal.

Don Isidoro Martin Sanchez,
comisario general de Proteccién
Escolar y Asistencia Social.

Don Juan Manuel Martinez
Moreno, director general de En-
sefianza Universitaria.

Don Angel Gonzalex Aivurez,

director general de FEnseflanza
Media.

Don Vicente Aleixandre Fe-
rrandis, director general de BEa-
sefianza Laboral.

Don Miguel Bordonfu Mas,
director  general de Archivos y
Bibliotecas.
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