REPRESENTACION MENTAL DE LOS NUMEROS

Postulado, Admitimos como un postulado que ¢! nifio
posee una idea innata del mis y del menos, asi como de
la unidad, pero no de la magnitud o cantidad.

Llegamos a establecer este postulado después de cono-
cer las respuestas del nifio a las preguntas que se le ha.
cen. Asf, preguntamos cuil de dos montoncitos de carame-
los o pesctas prefiere, La respuesta es siempre acertada
inclinandose por el mayor, Interpretamos esto como una
extercorizacién del poder cognescitivo de la inteligencia
humana y como la separacién entre lo normal y lo anor-
mal, En cambio, al preguntar: ;Cull es mayor: tres o cin-
co, dos o cuatro?, las respuestas son a menudo falsas, lo
que indica que la idea de cantidad es adquirida y se en-
gendra por la distincién, reconocimiento y asociacién de
las sensaciones visuales (de los objetos), auditivas (sonido
de los n@meros) y gréficas. La idea de unidad creemos
sea también innata, por la clara distincién que la inteli-
gencia del nifio establece entre una cosa y lo que no Jo
es. E! contorno de la unidad gueda perfectamente delimi-
tado, Cuando preguntamos qué es un objeto, que se le
muestra, responde individualizindolo, diciendo, por ejem-
plo: uma pluma, wn cuaderno.

Conviene antes de proscguir precisar bien el sentido
exacto que se da al postulado enunciado, pucs podria ar~
glhirse que los nfimeros también representan el mas y el
menos. Quiérese indicar que el nific posee, en potencia,
la capacidad de distinguir entre lo grande y lo pequefio,
cntre lo mayor y lo menor en cantidad, entre lo mucho y
lo poco, pero que no posee dicha capacidad en acto, pues
carece de la experiencia de las agrupaciones y de los sig-
nos para representarlas, Su vista estd acostumbrada a la
unidad material y s6lo a una vision superior intelectiva se
le puede ocurrir comsiderar a una agrupacion como un
tado (o unidad de orden superior) y distinguida con un
nfunero cifra o guarismo. Esta es, precisamente, la finali-
dad que se persigue y que vamos a intentar para los cinco
primeros nGmeros. En el proceso formativo intervienen

tres elementos:
1. Distincién del niimero de unidades que forman el
conjunto.

2. Nowmbre con que segiin eso se le designa.

3. Representacion grafica.

Los dos primeros apartados constituyen un caso particu-
lar del aprendizaje del lenguaje o de recta aplicacion de
la palabra al objeto. Sin embargo, hemos de admitir que
¢l caso que nos ocupa supone y requiere un grado mds de
abstraccién, en cuanto que el reconocimiento del objeto
al que se le ha de aplicar el niimero no se basa en carac-
teres externos o de forma, sino de cantidad.

Fs, por tanto, fundamentdl que el nifio llegue a distin-
guir las diversas agrupaciones por las unidades que las
constituyen y para ello son muy variados los artificios a
gue se puede acudir, no pudiéndose prejuzgar de su bon-
dad, sino por el resultado que se alcance, Todos ellos ten-
drin como base la observacién. Se preguntard al nifio, por
ejemplo, cudntas cabezas, lenguas, narices y cuellos tiene;
cuintas orejas, ojos, manos, brazos y piernas. Extendere-
_mos la observacién fuera de sf mismo. ¢ Culntos picos tie-
ne una paloma, cuintas patas, cufintas alas? ¢ Culntas son
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las orejas y la boca de un perro? jCuintas patas ticne?
¢Cudntos dedos tiene una mano?

Igualmente podremos dibujar en la pizarra objetos que
por su constitucion, es decir, por carecer de partes, puedan
representar la unidad o que por el contrario por poseer-
las pudieran reperesentar el 2, 3, 4 y 5.

Asi, pueden representar la unidad:

cuchara clavo

lima formon

- e )

Representan el dos:

bicicleta

“tenazas alicates tijeras

De la misma manera representan el 3: trébol, trimotor,
tridngulo, trébede, tridente,

Representan ¢l 4: mesa (cuatro patas), gato, silla, auto
(ruedas). _

- o .

Representan ¢l §5: mann (dedos), pentagono (lados), bi-
llete de cinco pesetas.

Ahora bien: lo mismo que estos objetos finicos pueden
representar a los niimeros por las diferentes partes que los
integran, asi ¢éstos pueden representar a las agrupaciones,
seghin las unidades de que consten. Asi, al escribir un 3 in~
dicaremos que hay tres nifios, tres mesas, etc,

Una vez adquirida nocién de los cinco primeros ntime-
ros, los escribiremos en tna sucesién y formularemos los
siguientes principios:

1. Todo nimero que en la sucesién esté a la derecha
es mayor que cada uno de los que estin a su izquierda.

2, Todo nfimero que en la sucesion esté a la izquierda
es menor quc cualguiera otro que esté a su derecha.

Me parece que para que el nifio forme una idea clara
de los cinco primeros nimeros, después de lo dicho, serd
suficiente que haga los ejercicios que sean precisos y que
por modo de cjemplo sintetizo asi:

1. Hacer grupos de varies elementos poniendo ¢l nifio
el nimero convenicnte.

2. Dibujar los objetos a que antes se ha hecho referen-
cia, y hacer que el nifio ponga debajo cl niimero que co-
rresponda,

3. Aprendizaje simultineo de las cinco vocales y de los
cinco primeros niimeros, Asi:

1 2 3 4 5
a e i u

Se preguntara qué letra. corresponde a los nGmeros, ©
qué nfimero se encuentra encima de cada letra.



3 4 5

a e | o0 u

4. Juego de bolos:
Preguntamos: Si real o imaginariamente con una bolita

tiramos <l némero 3, jqué letra desaparece? (Complétese
con mis ejemplos, jCuintos bolos quedan de pie? ;Cuidn-
108 tendidos?

5. Parecido ejercicio con los dedos de la mano, Si
uno, dos o tres dedos de la mano estni abiertos, {cuin-
tos hay cerrados?

6. En la seric de los nimeros, ;cull se encuentra an~
tes, e12 o el §?

Como se ve, los proccdimicntos que precomizamces son
aquélios que desde el primer momento s¢ encaran con nn
ser pensante, cuya actividad intelectual hay que activar y
canalizar, Por otra parte, no creemos que los ejercicios
apuntados sean exclusivos, pero si representativos de los
que el Maestro puede encontrar por si mismo, haciendo que
su trabajo, humilde y un poco monétono, pueda rozar lus
fronteras de la creacién y del arte,

LA INICIACION MATEMATICA EN LA ESCUELA
DE PARVULOS

La realizacion matematica es muy arida, por eso la
maestra parvulista tiene que embellecerla. iCémo? Con
fantasia (el parvulo tiene bastante; tanta, que no le deja
ver la calidad y aqui hay que atacar). ¢ Como? Haciéndose
como él,

Ama con locura lo bello en todo; lo que sucede es que
¢l ambiente en que vive es ingrato con él, y, claro, se tiene
que conformar, sin que ello quiera decir que esté satis-
fecho (aunque pequefio, tiene su criterio de universitario
y no es paradoja).

Asi, que entremos de llenp en la realizacién parvulista:

Empecemos por un cuento sensorial (el parvulo apren-
de por la wvisia y el tacto). Veamos: Diez hermanitos, to-
dos iguales de altos (educando la vista), pero unos mas
delgaditos y otros mis gruesos. Escribimos en el encerado
nueve cifras y el cero,

Al primero le llamaban Bastoncito (1); al otro, Herma-
nito Patito (2); al otro, Pdjaro Bobo (3); al otro, Siili-
ta (4); al otro, Payaso (5); al otro, Caracol (6); al otro
Borrachito, veis como se inclina (7); al otro Bolitas (8);
al otro Bolita de gala (9), y al tltimo, Pelotita (0).

Memorizar los nombres de cada uno. Van cantando:
1,2 3., etc

Explicacién: ;Por qué a cada uno le dimos su nom-
bre de. fantasia?

El 1 se llama Bastonciio (aprende al mismo tiempo su
verdadero nombre) por lo derecho que es y tiene colgando

una cintita; se escribe 1-1-1
E1 2, Pato, 1-1-1

> 3-3

El 3, Pdjoro bobo,
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El 4, Sillite, + ' 4Y-1X

L 4-y-5

El 5, Payaso,

(-(-6-6

El 6, Caracol,

"7 7%

El 7, Borrachito,

El 8, Bolitas, © © 8§-8-8

El 9, Bolita de gala,

©-0-9-9
El O, Pelotita, O-0O-Q

Ejercicios en la pizarra y memorar.

Fijaos: Los diez hermanitos dicen se cansan de estar en
pie. Se van borrando. k! primero se va (borrado) y se
quedan nueve hermanitos. El otro, scgundo, se va, des-
pués de haberles preguntado: “;Como se llama?” “2”, Se
borra éste y se cuentan los que quedan, Asi hasta desapa-
recer todos, Mirad: ya se han marchado todos, pero ahora
les vemos tumbados en la mesa (“Como nosotros cuando
nos tiramos al suclo”, dice alglin parvulito),

Trabajo manual: Con lapiceros de color van formando
los niimeros en la mesa. Para la representacién de algunos,
tales como el 6 se precisan bolitas estéticas (cultivar la
vista), o bien papel charolada (uso de tijera), plastilina,
etcétera, Durante el tiempo que se realizan estos ejercicios
los niimeros permanecen tumbados en la mesa de traba-
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