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1. Titulo.

RECURSOS PARA EL DESARROLLO LOGICO-MATEMATICO EN LA EDUCACION
INFANTIL Y PRIMER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA.

2. Autores y autoras.

Maria Teresa Garcia Pérez, Sofia Pérez Alda, Ana Maria Junquera Gil, Isabel Maria Rodriguez
Castillejo y Nuria Maria Alcaide Fernandez.

3. Resumen (maximo 200 palabras).

Se ha llevado a cabo un proceso de elaboracion, experimentacion y evaluacion de recursos
para favorecer el razonamiento loégico y la construccion de conceptos mateméticos. La
intervencién se ha realizado con alumnos y alumnas de Ed. infantil y 12 ciclo de Primaria. La
idea el disefio y la elaboracion de estos recursos han partido de las autores de este proyecto,
asi como la secuenciacion de los mismos adecuandolos a los diferentes niveles educativos.
Hemos pretendido dar respuesta a las siguientes necesidades:

- Prevenir y solucionar las dificultades que plantea al alumnado el area de matematicas.

- Compensar las carencias derivadas de un contexto desfavorecido incorporando al aula
materiales motivadores y nuevas tecnologia.

- Mantener una linea de continuidad metodoldgica entre infantil y primaria.

- Dotar al aula de recursos manipulativos que favorezcan la motivacion, la experimentacion y la
autonomia por parte del alumnado.

4. Palabras clave.

- Recursos manipulativos.

- Continuidad entre etapas.

- Motivacion.

- Experimentacioén.

- Compensacion.

- Pensamiento l6gico-matematico.

- Desenvolvimiento autbnomo.
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5. Naturaleza, justificaciéon y fundamento de los cambios introducidos en la préactica docente o
en el funcionamiento del centro.

Los cambios introducidos en la préactica docente han afectado principalmente a los siguientes
parametros:

- Acercamiento del alumnado a los contenidos matematicos: Los recursos elaborados han
despertado la motivacion, el interés y la curiosidad, favoreciendo un acercamiento eficaz y
divertido a los contenidos curriculares de matematicas de cada uno de los niveles.

- Presentacion de contenidos al grupo: como docentes hemos encontrado un gran apoyo en los
materiales utilizados, pues han servido de soporte a nuestras explicaciones, favoreciendo
nuestra intervencioén en el aula.

- Resolucién de actividades: Los alumnos y alumnas han recurrido constantemente a los
materiales como apoyo para solucionar las dificultades que pueden encontrar en la resolucién
de determinadas tareas escolares relacionadas con las matematicas. En definitiva, podemos
asegurar que estimulan la adquisicion de competencias y habilidades que encaminan a la
autonomia personal.

- Actitud hacia el area de matematicas: Se ha favorecido una actitud positiva hacia esta area
por la significatividad y potencialidad que los recursos han otorgado a los contenidos
trabajados.

- Dindmica del grupo-clase: los recursos han propiciado las interacciones entre los miembros
del grupo creando un clima de participacién y comunicacion.

- Coordinacién metodoldgica: El trabajo desarrollado ha potenciado una sintonia entre docentes
implicados, favoreciendo el intercambio de conocimientos y experiencias. Esta coordinacion a
repercutido positivamente en el alumnado y tambien en el clima general del centro.

6. Interés, oportunidad, relevancia y grado de incidencia que la innovacion tiene para el centro
o centros implicados y de sus posibilidades de extrapolacion o adaptacion a otros centros o
ambitos del sistema educativo andaluz.

El interés, la oportunidad y relevancia se ha manifestado en mayor medida en los siguientes
aspectos:

- Mejora de la practica docente: hemos percibido un enriquecimiento de nuestra practica diaria
a la vez que hemos encontrado un cauce para desarrollar nuestra creatividad, que ha
favorecido un enriquecimiento de nuestro corpus de conocimientos docentes.

- Atencién a las dificultades del alumnado y aumento de la motivacion, la curiosidad por
experimentar.. ademas, hemos facilitado de manera activa y participativa la construccién de
conceptos matematicos mas complejos, intentando afianzar y cimentar las nociones basicas
que seran la base de nociones matematicas futuras.

- Extrapolacién: nuestra experiencia tienen gran validez para ser extrapolada a las demas aulas
de infantil y primer ciclo del centro. Consideramos los recursos de maxima utilidad
para el profesorado de P.T. y en las aulas de apoyo o especificas.
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7. Objetivos propuestos.

Los objetivos a lograr han sido:

- Elaborar recursos manipulativos y digitales que favorezcan el desarrollo I6gico-matematico
en escolares de tres a siete afos.

- Incorporar al aula dichos recursos y valorar sus repercusiones para el aprendizaje.

- Despertar la motivacion y el interés hacia el aprendizaje de las matematicas.

8. Acciones desarrolladas, fases, secuencia y distribucién temporal.

Acciones a desarrollar:
a) Investigacion Documentacion y Bibliografia. Temporalizacion: de octubre abril.
b) Elaboracién y experimentacion de recursos. En esta accion podemos distinguir tres fases:

1.- Fabricacion

2.- Experimentacion

3.- Valoracion
Estando esta fases secuenciadas de la siguiente manera: Disefio y elaboracion de los
recursos, Guia para su utilizaciéon (corresponde con la fase 1) Aplicacién en el aula
(corresponde con la fase 2) y valoracion de su eficacia (fase 3). Temporalizacion: de enero a
abril.

¢) Evaluacién. Aqui se dieron las siguientes fases:
1.- Evaluacion de todo el proceso.

2.- De cada recurso en particular
Temporalizacién : de octubre a abiril.

9. Metodologia de trabajo adoptada y funcionamiento del equipo docente.

La Metodologia de trabajo del equipo docente se ha desarrollado de la siguiente manera:
- Cada miembro ha participado por igual en cada fase del proyecto.

- Hemos aportado cada una nuestra experiencia y conocimientos anteriores.

- El proyecto ha tenido una repercusion basicamente practica.

- Hemos desarrollado un proceso de reflexion continua sobre todos y cada una de las fases,
acciones y secuencias.

- La experimentacién en el aula ha sido un proceso estructurado y coordinado, contando
incluso con observadores externos.
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10. Resultados concretos obtenidos con el desarrollo del proyecto y discusion de los mismos.

Los resultados obtenidos son:

- Disponer de materiales y objetos que favorezcan el desarrollo I6gico-matematico y sobre los
que los alumnos y alumnas puedan actuar y aprender.

- Contar con recursos que sirvan de apoyo a las explicaciones del docente.

- Despertar la motivacion y el interés por las actividades planteadas y por superar las
dificultades que se encuentren.

Todo esto ha servido para superar las dificultades para;
- Adquisicién de la nocion de cantidad.

- Codigo y mecanica de la numeracion.

- Compresion de las operaciones de suma y resta.

- resolucién de problemas.

- Utilizaciéon de secuencias ritmicas para la compresion de cualidades del sonido y concepto de
compas.

11. Valoracién del desarrollo del proyecto, del grado de consecucion de sus objetivos y de su
incidencia real en el centro. Aspectos positivos y dificultades encontradas.

Hemos completado los objetivos propuestos con resultados muy satisfactorios. Los materiales
elaborados han pasado a formar parte de la dotacién del aula, pasando a constituir un recurso
educativo de primer orden. Aspectos positivos a destacar seria:

a) Enriquecimiento profesional a través de la comunidad de aprendizaje creada.

b) Innovaciéon metodoldgica en el acercamiento a los conceptos matematicos.

Las dificultades encontradas serian:

1° Hemos empleado mas tiempo del previsto en un primer momento.

2° La Dotacion econdmica ha resultado insuficiente para haber llevado mas recursos al soporte
digital.

12. Conclusiones y perspectivas de consolidacion futuras de las mejoras introducidas.

Cabe decir a este respecto:
- La experiencia ha resultado muy positiva.

- Se ha constatado un cambio de actitud de los nifios y las niflas hacia los contenidos
matematicos.

- Los recursos han resultado una alternativa motivadora y eficaz al escaso material con que
contamos en las aulas.

- Se favorece principios metodoldgicos fundamentales en nuestra escuela como: autonomia,
constructivismo, actividad, significatividad, socializacién, autonomia, diversidad... teniendo
siempre presente el principio ladico en la metodologia.
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13. Anexo [: indice de tablas, figuras y/o graficos que se acompafan a la memoria, en papel y
en ficheros aparte. Cada elemento grafico debe identificarse con un nimero y un titulo (por
ejemplo: Figura 1.- Diagrama del proceso metodolégico adoptado en el proyecto. Tabla 4.-
Resultados obtenidos en las distintas actividades del proyecto, etc.)

14. Anexo Il: Relacién y descripcion del material educativo producido (grafico, audiovisual,
informéatico, etc.), un ejemplar de los cuales debera adjuntarse en papel y en soporte
informéatico a la presente memoria. Cada material debe identificarse con un ndmero y un
titulo (por ejemplo: Material 1.- Cuestionario de diagnéstico de concepciones previas del
alumnado. Material 2.- Guia didactica del itinerario por el Pargue Natural X, etc.)

Material 1.- ¢ D6nde esta el gusanito?

El objetivo de este juego es encontrar un gusanito escondido detras de alguna de las
manzanas. Permite la participacion de todo el grupo y favorece la actividad fisica y mental.
Resulta emocionante, tanto para el nifio o la nifia que esconde el gusano como para quienes
deben encontrarlo.

Material 2.- ¢ Dénde esta es gusanito? (Version informatica)

Juego para el ordenador que reproduce el anteriormente citado juego del gusanito. En este
caso, saldra una pantalla en la que se vera al gusanito subir al arbol y esconderse detras de
una manzana, los nifios y las niflas deberan ir arrastrando manzanas hasta una cesta hasta
encontrar al gusano. A la vez dos marcadores nos indicardn cuantas manzanas quedan sin
descubrir y otro cuantas hemos descubierto.

Material 3.- Las carreras.

Este juego consiste en la elaboracion de un tablero con cuatro recorridos iguales para que el
alumnado tenga que llegar a la meta con la ayuda de un dado que marque cuantas casillas
puede avanzar en cada tirada.

Material 4.- Las carreras ( version informatica).
Juego de recorrido en el que un dado nos ird indicando los pasos que los duendecillos tienen
que dar por un recorrido establecido hasta llegar a la meta.

Material 5.- El calendario.

Este recurso consiste en la realizacién de un calendario que los alumnos y las alumnas pueden
manipular cada mafiana para observar en qué dia de la semana y del mes se encuentran, lo
gue les permitira acercarse a la serie numérica hasta el 31 y les facilitard la memaorizacion de
numeros superiores al 9 a los que no tienen acceso en edades tempranas.

Material 6.- La casita de los nUmeros.

Este recurso consiste en una casita de disefio infantil dispuesta sobre un soporte grueso
blanco, a través de la cual el alumnado comprueba cuantos compafieros y compafieras no han
asistido ese dia al colegio. Se utiliza diariamente ya que forma parte de las rutinas de la
asamblea, siendo el encargado o encargada de la jornada el que realiza este ejercicio
participando de forma muy activa.

Material 7.- Busco el compas.
El objetivo de este recurso es que el alumno y la alumna descubra el concepto de compas
como la representacion sistematica de elementos, como una serie que atiende a una consigna.
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Material 8.- Tapones musicales.

Con este juego se pretende trabajar la cualidad del sonido (La intensidad). Realizaran varias
lecturas no convencionales empleando tapones de diferentes alturas; trabajando con todo ello
la secuenciacién, la seriacion y la lectura de elementos concretos hasta llegar a simbolos
abstractos.

Material 9.- ¢ Cuantos traigo?

El objetivo de este juego es afianzar conceptos relacionados con las cantidades, formas, y
demas cualidades de los objetos. Consta de una paleta con 2 caras en la que por una cara
aparecen objetos, y en la otra cantidades. Se trata de dar a los nifios y las nifias consignas
mudas a través de representaciones graficas para que localicen una cantidad concreta de
elementos de la clase con determinadas caracteristicas. Estas consignas se daran de acuerdo
con la edad de los nifios y nifas.

Material 10.- El Cohete cuenta atrs.

Este recurso consiste en la elaboracion de un cohete que servira como elemento motivador
para el aprendizaje de la serie numérica regresiva del 9 al 0. El docente buscaréa diariamente el
momento oportuno para poner en practica este material y para que todos los alumnos y
alumnas puedan utilizarlo.

El objetivo de este recurso es que el alumno y la alumna descubra el concepto de compas
como la representacion sistematica de elementos, como una serie que atiende a una consigna.

Material 11.- La rana y el mosquito.

El objetivo de este juego es hacer que una rana vaya saltando de hoja en hoja hasta llegar
adonde esta el mosquito para comérselo. Para ello se cuenta una breve historia en la que rana
y mosquito van dialogando a la vez que la rana se va acercando... los nifios y nifias deben
contar los saltos que la rana va dando hasta llegar al mosquito. Este Ultimo al final... siempre
se escapa.
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