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1-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1- Titulo: Adquirir las Competencias Basicas a través der¢allde
creacion técnica y artistica

1.2- Datos del centro.
Instituto de Educacion Secundaria “Cinco Villas”.
Paseo de la Constitucion s/n.
50600 Ejea de los Caballeros.
Teléfono: 976 66 00 08
Fax: 976 66 30 93

1.3- Profesorado participante.

PROFESOR-A DNI DEPARTAMENTO

Arbués Gallego, Belén 73242509-K| MUSICA

Arrese Pellon, José Javier 73068635-G ED. FISICA

Romeo Sarasa, Carlos 18024853-Y ED. FISICA

Arbués Gallego, M2 Victoria | 73065323-G INGLES

Calavia Abadia, Carlos 17189289-DF MATEMATICAS

Matute Martinez, Encarnacion 73078611 K FISICA YIQUCA

Gallego Blasco, Juan Carlos| 73242735- TECNOLOGIA

Dominguez Blasco, Mariano| 73064301 V| DIBUJO

Idoia Mena Ederra MUSICA

PT1 ORIENTACION

PT 2 ORIENTACION

Arrese Pellon, M2 Elena 73067241-J DIBUJO

Ana Isabel Gracia Arellano 29111706-P IMAGEN PERZQN

Ruiz Baines, Marta 73243835 J MATEMCATICAS

Sefias Gémez , M2 Eugenia 76014388-D  FILOSOFIA
MANTENIMIENTO

1.4- Cursos en los que se desarrolla el proyecto.

El proyecto se desarrolla en los cuatro cursodeS0. Los alumnos que eligen cursar la
alternativa a la Religion y a la Historia de ladigtenes, trabajan en los talleres propuestos por
los departamentos de Musica, Plastica, Educac&ing;ilnglés, Lengua Espafiola y Literatura,
Tecnologia, Fisica y Quimica, Filosofia, Orientaciinagen Personal y Matematicas.

1.5- Tema del proyecto.

El proyecto permite al alumnado que no ha optadapsar el area de Religion adentrarse
en diversos campos relacionados con las artecyltiara, como el teatro, la musica, las artes
plasticas, la creacion artistica utilizando comadimesl ordenador, la creacién literaria y la
expresion corporal, asi como el desarrollo e ingaston de otros temas como la alquimia, la
iconografia y técnicas artisticas, las matematdas danzas y ritos en las diferentes culturas y
civilizaciones.



Este proyecto se orienta a la adquisicion de lamg@tencias Basicas de una forma
interdisciplinar, ademas de suponer un procesonagivo y didactico enfocado a la atencién
del alumnado, para mejorar la convivencia en eirognpromover el éxito escolar.

2- DISENO DEL PROYECTO Y ACTIVIDAD
2.1- Planteamiento y justificacion.

Teniendo siempre la mira puesta en que la actualtiéota del profesor con los alumnos es
una oportunidad clave para inculcar aprendizajgsifgativos, desde hace unos afos nos
planteamos en el Centro la idea de ir dotando a atgrnativa a la religion con una serie de
contenidos que pensamos debian estar bien conusetatkfinidos.

El proyecto se orienta a la adquisicion de las Geienrias Basicas, de forma especifica a la
competencia cultural y artistica. Sin embargo aetsvidades y tareas que plantean los talleres
promueven la adquisicion de las competencias @iemty técnica, de la autonomia personal,
aprender a aprender y la competencia social y darda

Mucho se ha trabajado ya a este respecto y cadama&szlepartamentos se implican en este
proyecto. No tenemos otro fin que el de desarroflatenciar y ampliar algunos aspectos que
completan la formacion de los alumnos y que estafegtamente enmarcados en los fines de la
educacion. Asi, en la LOA se mencionan los sigagnt

a) Adquirir los elementos basicos de la culturaeesmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico y tecnologico.

b) desarrollar y consolidar habitos de estudio yraleajo.

C) preparacion para la incorporacion a estudioteposes y para la insercion laboral.

d) Formar para el ejercicio de los derechos y ablmnes en la vida como ciudadanos.

Segun la LOE, uno de los objetivos de la ESO egetgr la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas manifemtasi artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.

El Curriculo aragonés considera que la diversidadatimnado requiere una formacion
amplia que, de forma progresiva, implemente suaaidpdes para favorecer su desarrollo en
los ambitos individual y social.

El andlisis de la realidad cotidiana pone en ew@eque el mundo que nos rodea utiliza
distintas expresiones artisticas para captar ruasterés y atencién. Esta amalgama de
lenguajes constituye un rasgo esencial de la sadie@ la informacion en la que estamos
inmersos. Es evidente que el ser humano necesiteaédn para saber analizar e interpretar el
torrente de mensajes que, a traves de diferentedesa llegan a nuestros sentidos.

Hablar del ser humano es hablar de socializaciéh wehiculo indispensable que la hace
efectiva es la comunicacion. Pero la comunicacionse lleva a cabo solamente de forma
verbal, sino que son variadas y diferenciadas ilas de expresion: musical, artistica, corporal,
etc. La necesidad de expresion origina la creagiésta se realiza a partir de las experiencias
personales. La creacidn va intimamente ligadasdrdello de la personalidad en tanto que en el



acto de crear entran en juego una amplia gama pcidades, entre ellas las de accion,
imaginacion, percepcion, razonamiento, memoriat&idad, sensibilidad, analisis y sintesis.

En funcién de todo lo anterior, los talleres atést que forman parte del presente proyecto
deben presentarse como algo vivo y espontaneo @ensismo tiempo, planificado, con unos
objetivos, contenidos y actividades para consegmdr ensefianza abierta, activa, integradora,
capaz de preparar a la persona para la vida, pasdp como fin dltimo de ayudar a que los
alumnos vayan adquiriendo de forma progresiva Vimoa los instrumentos necesarios para
comprender un entorno en constante evolucion, kdlserdo técnicas y procedimientos
adaptados a sus necesidades de comprension yiérpres

Este proyecto no es una accién aislada. Es un ghmymserto en el Proyecto de Atencién a
la Diversidad asumido por el Instituto y por la ARVA., que esta implementandose de forma
gradual, enriqueciéndose cada curso escolar cowasuaiciativas, para que el avance se
produzca con seguridad y certeza y con la reflexi@mosada que necesariamente debe
acompafnar a las mismas, pero, que a medio plaetenole desembocar en un modelo de
“escuela inclusiva”, sustentado en el fuerte conmiso de toda la comunidad educativa.

Conformando nuestro Proyecto de Atencién a la Bidad hay varios proyectos
interconectados como son:

1.- los Refuerzos Simultaneos: (“Dos profesoresleaula”) en 1° de ESO que permiten
atender a la diversidad de necesidades e intedesefumnado en las areas instrumentales y en
inglés, posibilitando que los alumnos con necesgagtucativas especiales estén atendidos
dentro del aula ordinaria, conviviendo y compadefos aprendizajes comunes con el resto de
los comparieros y avanzando a su ritmo en su ddeastrictamente curricular.

2.- Los Agrupamientos Flexibles en 2° y 3° de E&Q@irco areas de caracter instrumental
gue permiten dar una respuesta adaptada al remdanigecesidades y motivacion de todo el
alumnado: todos los alumnos cursan los contenidmsgs del curso, pero cada agrupamiento
los trabaja con una profundidad diferenciada y cma metodologia basica distinta, los
agrupamientos son abiertos ya que cada alumnonenalypuede pasar de un grupo a otro en
funcion de su evolucion;

3.- La Unidad de Intervencion Educativa Especifiogo objetivo es atender al alumnado
con importante inadaptacién escolar mediante stiaidn en los trabajos manipulativos y
practicos de taller y recuperarlo, si es posiblesistema educativo mediante los procesos de
Garantia Social o de Diversificacion;

4.- Los Programas de Diversificacion a uno y dassari

5.- La Orientacién Vocacional que, aunque se li@w@bo en todos los cursos, en 3° y 4°
ESO y en Bachillerato se realiza de forma sistama&hondando en todos los componentes
esenciales: intereses, aptitudes, rendimientotaofeniucativa, valoracion de las alternativas,
proceso de toma de decisiones, realizacion declaide final.

A todo lo anterior se ha sumado la ampliacién dealdicipacion y corresponsabilidad de las
familias en el proceso educativo mediante el inersm de la comunicacion y del dialogo a
través del sistema S.G.D y del informe cualitativensual del alumnado de 1° ESO remitido
por el equipo educativo correspondiente a cadalitarpila atencion temporal a alumnos y
alumnas con dificultades en los habitos de trapajso de las técnicas de trabajo intelectual por
parte de un profesional contratado por la AMPA, duebajard algunas tardes en las
dependencias del IES en coordinacion con el proddsodel mismo.

2.2- Aspectos innovadores del proyecto.

Algunos de los aspectos innovadores que caraatesizaresente proyecto son:



- Realizacion de tareas especificas que se orientarcansecucién de las Competencias
Béasicas.

- Perspectiva interdisciplinar de objetivos y tareas.

- Ambiente educativo presidido por la flexibilidadaylibertad.

- Apertura de cauces para la comunicacion y la ppattton sobre la base del diadlogo y el
rechazo de la intolerancia.

- Valoracion de la espontaneidad, de la intuicioniadexploracion y de la imaginacion.

- Fomento de la autonomia, del espiritu critico,edélierzo y de la constancia.

2.3- Objetivos y contenidos del proyecto.
Dos son los objetivos generales del proyecto:

- Fomentar la creatividad y la autonomia del alumradoo medios enriquecedores
de la autoestima.

- Potenciar el dialogo, la tolerancia y la coopena@goémo valores basicos para la
convivencia.

La consecucién de estos objetivos supone el ddlsamle las competencias basicas,
especialmente las relacionadas con la autonomiaoma; aprender a aprender vy la
competencia social y ciudadana, ademas de la cempetcultural y artistica. Y en concreto,
las capacidades relacionadas con las competercias:s

Capacidades relacionadas con la convivencia y abdjo en gruporespeto de las opiniones y
formas de ser de los otros, participacion en abéstimiento de normas que regulen la vida del
grupo, colaboracion en tareas comunes, aceptgaidrecimiento de ayuda a los compaferos,
asuncioén de las propias responsabilidades.

Capacidades relacionadas con la organizacién dab#jo: adquisicion de habitos de orden,
limpieza y gusto por el trabajo bien hecho, reséluae problemas relacionados con la vida
practica, planificacion y toma de decisiones.

Capacidades relacionadas con la mejora del conamia de si mismo y de los demas:
reconocimiento de las propias emociones y de lakbsl@lemas, expresion adecuada de los
sentimientos, conocimiento de las propias pos#nilés y limitaciones, autorregulacion ante la
frustracion buscando recursos y nuevos estimudspeto por los sentimientos de los demas,
etc.

Capacidades relacionadas con la autonomia en ebrant comprensiéon y manejo de los
codigos y mensajes no verbales de distinto tipo ma&guales en la vida cotidiana, analisis de
las diferentes formas de expresién mas utilizadda sociedad actual, etc.

Capacidad de organizacion del ocio y del tiempaelibapertura de nuevas areas de ocio
creativo y enriquecedor, desarrollo de nuevos ests y alicientes culturales, disfrute de las
posibilidades que plantea el medio ambiente vy teis busqueda de alternativas al
consumismo, la comodidad, etc.

Los objetivos, contenidos y actividades de cadartale exponen en la programacion de los
mismos.



2.4- Plan de trabajo y metodologia.

Plan de trabajo.

Desde Jefatura de Estudios, atendiendo al nimeatudenos que hayan decidido no cursar
religion, se conformaran los grupos de los alumges participaran en los talleres y el horario
correspondiente a cada taller. El nimero de alumpoogrupo sera reducido.

 En el caso de 1° de ESO se formaran seis gruposajueotando por cada uno de los
talleres disefiados para este curso. Son dos sesemanales.

* En 2°de ESO, habra alumnos que habran elegidaaeal taller de teatro durante todo
el curso y el resto realizara una rotacion pordwyes cuatro talleres propuestos. Una
sesion semanal.

» En 3° de ESO hay dos talleres de caracter anuatu$ién y plastica) y otros tres
talleres de duracion trimestral por los que rotdodralumnos que no estén inmersos en
ninguno de los anteriores. Es una sesion semanal.

* En 4° de ESO. Habra un taller de caracter anualsypwr los que rotaran el resto de
alumnado. Una sesion semanal.

En cada evaluacion se valorara el desarrollo d&alteses y el grado de aprovechamiento de
los alumnos de los mismos.

Las familias recibirdn informacion periddica delr@agechamiento y la actitud de los
alumnos en los talleres a través de las obsenexigne se incluyen en los programas de
gestion informatica del centro, que aparecen ebdbtetines de calificaciones.

Al finalizar el curso se realizara una encuestasalumnos que han cursado los talleres con
el fin de conocer la valoracion que les merece sculerir sus intereses y motivaciones e
introducir posibles cambios.

Metodologia.

Las lineas generales en las que se sustentaréma fite trabajar en los talleres seran las
siguientes:

- El papel del educador seréa el de fomentar el astodeimiento del alumnado y animar la
profundidad de su expresion.

- Desarrollo del aprendizaje por accion y no por eomiacion.

- Uso de procedimientos que se basen en el estifaderero y en la creacién de entornos
y actitudes cordiales.

- Confianza en la creatividad natural del alumnado.

- Se estimulara al alumnado para que descubra yi@itersus emociones y sentimientos
por medio de la préactica artistica.

El plan de trabajo y la metodologia propios de cddler se exponen en la programacion de
los mismos.



2.5- Duracion y fases previstas. Numero de horas.

1. Los alumnos en 1° de ESO realizan seis talleres.ddocada trimestre con dos horas
semanales. Seran:
- Plastica
- Informatica creativa
- Dramatizacion en inglés
- Gimnastrada
- Ritmo
-  Teatro

2. En 2°de ESO, durante una hora semanal, la rotpoiolos otros cinco talleres:
- Teatro
- Conjunto instrumental.
- Pléastica
- Ocupacion del tiempo libre mediante actividadasdis
- Habilidades sociales.

3. En 3°de ESO con solamente una hora a la semanalumnos eligen realizar uno de
los dos talleres anuales:
- Percusion.
- Plastica.
O bien rotar por los tres restantes:
- Nutricion.
- Tecnologia.
- Matematicas.

4. En 42 de ESO también con una hora a la semana ppqtaeh taller anual
- Animacion de calle.

O bien rotan por los otros dos:
- Ciney Filosofia.
- Informatica creativa



3.- METODOLOGIA

Los alumnos desarrollaran las actividades prinoigake en grupo, para desarrollar valores
de respeto mutuo, convivencia, colaboracion ...

El planteamiento metodoldgico sera eminentemertteoagroponiéndose a los grupos de
alumnos actividades a las que se deben enfrenisefiathdo estrategias para conseguir
resolverlas con las aportaciones de cada uno dedogponentes del grupo. Se utilizaran
materiales audiovisuales e informaticos relaciosamm las actividades a resolver.

Se considera fundamental el trabajo en equipo annesteria y se aspira a que los distintos
equipos funcionen bajo los principios del aprendizaoperativo, esto es, que, mas que hablar,
los alumnos conversen, dialoguen y se comprometesopalmente por el bien del grupo; que
se abran a los demas sin miedo, sin renunciagadacada uno es, pero buscando y aceptando
la posibilidad que el otro ofrece o plantea; quésmue colaborar, cooperen, que se apoyen
mutuamente y se interesen los unos por los otros.

4.- EVALUACION

Dado el caracter de este proyecto, no curriculasana evaluable como tal. Se realizara una
valoracion del trabajo, interés y comportamientea#a alumno en el citado taller, con el fin de
orientar permanentemente tanto el trabajo y esfugerzalumno como la practica docente.

Desde esta perspectiva se ha de valorar el infgna@geso y logros alcanzados por el
alumno, y prestandole atencién en aquellos casepi@senten mas dificultades..



5- PRESUPUESTO DETALLADO.

Material fungible | Material Material Desplazamiento§ TOTAL
y reprogéafico: bibliografico y | diverso de | y asesorias
publicaciones | utilizacion
docente

Departamento de E. Fisica 100 € 10p € 200 €
Departamento de Ingles 100 € 200 € 100 € 200 € 600 €
Departamento de F. y Quimica 100 € 100¢€
Departamento de Lengua 100 € 200 € 100 € 200 € 600 €
Departamento de Mdsica 100 € 200 € 100 € 200 € 600 €
Departamento de Dibujo 100|€ 200 € 100 € 200 € 600€
Departamento de Matematicas 0€
Departamento de Tecnologia 200 € 200 €
Departamento de Filosofia 100 € 100 €
Departamento de Orientacién 100 € 20D € 300 €
Departamento de Mantenimientd 0€
Departamento de Biologia 150 50 200
TOTAL 1050€ 850€ 700€ 900€ 3500 €
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6.- ORGANIZACION GENERAL DE LOS

TALLERES
1° ESO
TITULO DEPARTAMENTO| CARACTERISTICAS
Tratamiento del papel Dibujo Rotan % trimestre
Informatica recreativa Fisica y Quimica Rotan ¥héstre
Dramatizacion en Inglés Inglés Rotan % trimestre
Gimnastrada E. Fisica Rotan % trimestre
Ritmo Musica Rotan % trimestre
Teatro Lengua y literatura Rotan Y% trimestre
2° ESO
TITULO DEPARTAMENTO| CARACTERISTICAS
Teatro Lengua Rotan x5
Tiempo libre EF Rotan x5
Conjunto instrumental Musica Rotan x5
Habilidades sociales PT 1/ PT 2 Rotan x5
Dibujo del natural Dibujo Rotan x5
3°ESO
TITULO DEPARTAMENTO| CARACTERISTICAS
Percusion Belén Anual
Dibujo y color Plastica Anual
Nutricion Imagen personal Rotan 1T
Tecnologia Tecnologia Rotan 1T
Matematicas Matematicas Rotan 1T
4° ESO
TITULO DEPARTAMENTO| CARACTERISTICAS
Animacion Calle EF Anual
Filosofia Filosofia Rota %2 curso
Informatica multimedia Mantenimiento Rota Y% curso
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7- PROGRAMACIONES DE LOS
DEPARTAMENTOS

7.1.- DEPARTAMENTO DE EDUCACION FISICA.
TALLER 1° ESO: GIMNASTRADA

INTRODUCCION

Este afio se pretende continuar dotando de contessdecifico a las clases de estudio
asistido en 1° de ESO. Todo gira en torno al mutelda expresion. Teniendo en cuenta al alto
grado de aceptacion de los alumnos, no estimamuobica sustanciales en cuanto al desarrollo y
estructura de la actividad.

La expresion corporal forma parte de la progranmacdinaria en todos los cursos, no
obstante, contemplamos como positivo la posibilidedpoder reforzar este aspecto desde los

estudios asistidos.

OBJETIVOS

- Reforzar el contenido de expresion corporal desslestudios asistidos.

- Dotar al alumnado de nuevos medios de expresion.

- Ampliar la vision del alumno a cerca de todo lo guede ser tratado desde el punto de vista
expresivo: muasica y expresion, gesto y expresiépode y expresion, etc.

- Dar la posibilidad al alumno de hacer desaparegsiion e inhibiciones no favorecedores.

CONTENIDOS

La rotacion trimestral de los alumnos por esteetalbliga a configurar 12 sesiones que en
un principio, y con la posibilidad de hacer vamamgs van a estar dedicadas a la creacion de un
ejercicio de gimnastrada.

Basicamente consiste en la creacion de una coff@éageaerdbic mezclada con acrobacia y

la posible incursion de otros elementos con madejobjetos.
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METODOLOGIA

1.- El profesor dotara a los alumnos de los meloiis$cos para desarrollar el evento

Conocimiento de la estructura de la musica.
Conocimiento y ejecucion de los pasos basicos dbiae
Conocimiento y ejecucion de elementos acrobatiensilos.

Conocimiento de la ocupacion del espacio para haweexhibicion.

2.- los alumnos con la supervision del profesoarée su propio ejercicio.

TALLER 2° ESO: TIEMPO LIBRE Y ACTIVIDAD FiSICA.

INTRODUCCION

fisico y por tanto de la ausencia del movimientsteEdepartamento observa el alto grado de
sedentarismo que existe ya en edades muy temprega®as el principio de la obesidad y el
rechazo general a todo lo que supone un esfuesizo.fiNos preocupa la escasa condicion fisica del

alumnado, la sobrealimentacion, la falta de seligkioli sobre estos temas y muchas veces el no

Gran parte de la tecnologia actual esta a favdadmmodidad, del ahorro del esfuerzo

sepan qué hacer cuando se tiene un poco de tiéoneo |

el alumnado quede sensibilizado y motivado pararara hueco en su tiempo libre y lo dedique al
cuidado de su forma fisica, Les daremos las heerstas adecuadas haciendo del juego motor la
base de todo el desarrollo. La expresion corporahd parte de la programacion ordinaria en todos

los cursos, no obstante, contemplamos como pos#iposibilidad de poder reforzar y ampliar este

Este curso pretendemos desarrollar contenidoseguelvan este problema. Queremos que

aspecto desde los estudios asistidos.

OBJETIVOS:

- Reforzar la sensibilidad de los alumnos hacr=uglado del cuerpo.

- Dotar al alumno de nuevos medios de trabajodisic

- Conocer nuevas formas de ocupar el tiempo lesézando actividad fisica.

- Ser capaz de tomar iniciativas respecto a temanttenamiento y alimentacion.

- Ser capaz de crear actividades fisicas partideduras existentes.

- Tener una vision de cOmo se puede organizaemipd de manera que quede un hueco para la

actividad fisica.
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CONTENIDOS

La rotacién de los alumnos por este taller, terdeand cuenta que van a ser dos sesiones
semanales, conforma un total de poco menos deevesiones que dedicaremos a la participacion
de los alumnos en:

Realizar multitud de juegos, deportes y actividdt®sas distintas.

Participar en breves charlas dedicadas a la impoéalel cuidado del cuerpo.

Andlisis del tiempo libre y basqueda de alternatipara introducir en él actividad fisica

gratificante

METODOLOGIA

1.- El profesor dotara a los alumnos de los meois$cos para poder organizar su tiempo libre:
- Andlisis del programa semanal individual.

- Analisis de la oferta respecto a actividadesdisiy posibilidades de aprovechamiento.

- Presentacion de multitud de posibilidades y waizes de actividades fisicas.

2.- Los alumnos crearan su propio programa:

- Busqueda y concrecion individual del propio pevga de actividad fisica.

TALLER 4° ESO: ANIMACION DE CALLE. TALLER INTERDISC IPLINAR

INTRODUCCION:

El taller artistico de 4° de ESO nace al amparexgeriencias ya trabajadas en el IES con
alumnos que por propia iniciativa o requeridos ganas jornadas culturales han participado de
buen grado en la realizacion de actividades deaoion.

Los departamentos de musica y educacion fisicasvope la ampliacion de los talleres a 3°
de ESO durante las sesiones de estudio asistidoretauen momento de lanzarnos a trabajar
interdisciplinarmente con la meta puesta en saBsfana demanda latente en algunos de nuestros
alumnos.

A diferencia del afio anterior hemos decidido realia parte de musica en tercero de ESO y
la parte de Educacion Fisica en 4° de ESO. Seranatleres de caracter anual con una hora de
dedicacion a la semana.

El contenido del taller, en lineas generales, §iswobre la configuracion de un grupo de
animacion con la creacion propia de ritmos conreifges instrumentos de percusion. Estos ritmos
seran la base de un programa de actividades degtlaseentradas sobre todo en las acrobacias y
las actividades circenses.

El taller queda por tanto dividido en dos bloquesdntenidos claramente identificados. El
departamento de musica llevara a cabo la iniciagiéconsolidacion de la parte ritmica y el
departamento de educacion fisica se encargargpiegdaracion de los alumnos en los elementos de
circo.
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Quedan por ajustar 2 bloques que seran trabajadosreun por ambos departamentos y que
consideramos complementarios pero fundamentalesguabar de redondear la idea del grupo de
animacion:
- Elaboraremos las coreografias o las secuencia®etajes de diferente duracion en funcién
de los objetivos, planes y proyectos que nos ptambs y que veamos que se pueden llevar
a cabo.

- Dedicaremos también una parte de nuestras ses{anaque creemos que apoyada por
intervenciones en el tiempo libre y ayudados psifdanilias) a la confeccion del vestuario
para la escenificacion.

Programa del taller de actividades circenses:

El programa va a tener varias partes fundamenggbesvias a los montajes de escena

Todos los alumnos matriculados ya han tenido uriactm previo con las actividades de
circo en el aula durante las clases de educaciirafpero lamentablemente, debido a la falta de
tiempo, no se ha conseguido profundizar. Suelec@@actos con diferentes materiales como por
ejemplo bolas de malabares, diabolos, mazas, paleteebote fabricadas y zancos.

Con base en los conocimientos previos de los alamamos a establecer una programacion
gue se va a sustentar también el la capacidadabejdr autbnomo del alumnado. Con tan solo 1
hora semanal hay que reforzar lo trabajado enlalcaun una intervencion externa.

OBJETIVOS:

- Ser capaces de aumentar las posibilidades dewemio motor.

- Aumentar las habilidades especificas del alumnado

- Explorar las posibilidades expresivas del cugrpel gesto.

- Aprender a desinhibirse y a participar ante peasale su misma edad.

- Conocer las pautas que rigen un montaje de datieis de circo y la estructura basica que la rige.

CONTENIDOS:

- Realizacion de figuras con bolas de malabares.

- Realizacion de figuras con diabolos

- Ejecucion de figuras individuales y grupales omateriales de malabares.

- Practica de ejercicios de equilibrio sobre olgeto

- Préactica de ejercicios de equilibrio sobre zancos

- Realizacion de ejercicios de desplazamiento salperficies inestables con zancos.
- Realizacion de actividades de acrobacia sennili@idual y grupal.

ASPECTOS COMUNES DEL TALLER DE AI\!IMACIC')N DE CALLEE NTRE
LOS DEPARTAMENTOS DE EDUCACION FISICA'Y MUSICA.

OBJETIVOS

- Desarrollar una actividad de animacion

- Poner en préctica las habilidades correspondiente
- Confeccionar un vestuario adecuado

- Ser capaz de caracterizarse para la actividad.

- Realizar coreografias de puesta en escena.

- Coordinar la parte musical y acrobatica.
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CONTENIDOS

- Tipos de organizacion de una actividad de aniémaci
- Pasacalles

- Actividad en un espacio determinado.

- Puesta en escena: vestuario y maquillaje.

- Coreografias sencillas individuales y grupales.

Elaboracion de materiales para las puestas en eseen

Destinaremos una partida presupuestaria por detarmpara la compra de telas,
complementos y maquillaje.
Contamos con la asesoria del departamento de imageonal del IES para proporcionarnos
materiales sobre caracterizacion de personajes.

7.2.- DEPARTAMENTO DE INGLES

TALLER 1° ESO: CREACION Y DRAMATIZACION EN INGLES. -
OBJETIVOS

Con este taller se persigue que el alumnado sea cep
1.- Integrarse en un grupo de trabajo, comprendigneblorando lo que significa el trabajo
en equipo.
2.- Desarrollar una mayor confianza en si mismes ysus posibilidades que les ayude a
aceptar retos y a mostrarse mas desinhibidos.
3.- Acercarse al mundo del teatro desde dentro.
4.- Aprender conductas que les ayuden a desartdlitidades sociales que les permitan
interactuar y relacionarse con los demas de foatisfactoria.
5.- Memorizar estructuras, vocabulario, funcione® des faciliten la comunicacién de
experiencias y de este modo comprobar la efectivildela expresion oral.
6.- Desarrollar la imaginacion, la creatividad ydapacidad para la comprension y la
expresion oral en un segundo idioma.
7.- Experimentar mediantehants tongue twistersy poemas la parte ritmica, melddica y
lidica del idioma inglés.

CONTENIDOS

Este taller se impartird durante medio trimestregspes uno de los seis Talleres Artisticos
qgue se van a llevar a cabo en 1° ESO con los alsimue no cursen la asignatura de Religion.
Tendra una duracién de aproximadamente doce sssiamazon de dos por semana, y se destinara
a seis grupos distintos de alumnos a lo largediedo. A lo largo de estas sesiones se desarmllara
los siguientes contenidos:

CHANTS, POEMS, TONGUE TWISTER

1- Recitado dehants siguiendo la pronunciacion, entonacién y ritme@ddos.
2.- Mimado de los mismos.
3.- Recitado y mimado con acompafiamiento ritmico.
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4.- Creacion de poemas a partir de modelos y pauta
5.- Confeccion de murales con los poemas.
6.- Reproduccion de trabalenguas.

TEATRO

1.- Conocimiento del propio cuerpo como vehicidadmunicacion.
2.- Desinhibicién y espontaneidad de gestos, mievitos y voz.

3.- Técnicas de respiracion y juegos de distensigscular.

4.- Expresion de la cara, mirada, manos....

5.- Pronunciacion, entonacion y ritmo.

6.- Proyeccion de la voz y vocalizacion.

7.- Memorizacion.

8.- Lectura dramatizada de fragmentos teatralegelsry variados.

9.- Representacion de fragmentos teatrales breagados y sencillos..

METODOLOGIA

El planteamiento metodolégico sera eminentemergévoa con apoyo de material
audiovisual: se escucharan cintas y se visionad&os que ayuden a los alumnos en sus puestas en
escena, asi como a utilizar la pronunciacion, extidm y ritmo adecuados.

Se considera fundamental el trabajo en equipstnreateria y se aspira a que los distintos
equipos funcionen bajo los principios del aprendizaoperativo, esto es, que, mas que hablar, los
alumnos/as conversen, dialoguen y se comprometaon@mente por el bien del grupo; que se
abran a los demas sin miedo, sin renunciar a locgada uno es, pero buscando y aceptando la
posibilidad que el otro ofrece o plantea; que, mgas colaborar, cooperen, que se apoyen
mutuamente y se interesen los unos por los otros.

En lo que se refiere a dramatizacion, se seguasandirectrices y guiones de “English
Teaching Theatre”, un teatro especialmente pengatistinado a alumnos de inglés. En palabras
de John Haycraft, “Quizas el aspecto mas interesdgtEnglish Teaching Theatres que incluye al
publico y hace conscientes a los alumnos de quekés no son solo palabras, estructuras y giros
idiomaticos, sino que es un medio de comunicacidn, Wramatico y versatil. Desde otro punto de
vista es valido en el sentido de que muestra tasmdcamaticas que pueden ser usadas en la clase.
Pone el énfasis también en que aprender y ensaédep y deben ser placenteros”.

En cuanto al material, en este segundo blogueodtemidos, se utilizaran lasketches -
piezas cortas, jocosas- incluidos @FF STAGE de Doug Case y Ken Wilson, de la editorial
Heinemann. Se seguiran los siguientes pasos:

- 12 fase: acercamiento y seleccion. Se visiondistimtossketches los alumnos decidiran
cual quieren trabajar, asi como el personaje deepiretaran. De este modo se formaran los
diferentes grupos y las obras a llevar a cabo.

- 22 fase. Cada grupo comenzara a trabajar erega.fieera cada uno su papel, procurando
hablar con la pronunciacion, entonacién y ritmocadeos. La profesora se sentard con cada
grupo e ira corrigiendo los fallos; los alumnos; g parte, tomaran nota para corregirlos.

- 32 fase: memorizacion. Una vez todos los fallms $ido corregidos, puede comenzar este
proceso. IrAdn memorizando sus papeles poco a pdcan afiadiendo una nueva dificultad:
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la intencidn comunicativa, es decir, tendran emtauao soélo lo que dice su personaje sino
también cdmo ha de decirlo, segun sea su estadoite..

- 42 fase: incorporacion del espacio y el movinuehtabiendo ya memorizado todo el texto,
incorporan la accion y el movimiento a la palabra.

- 52 fase: puesta en escena. Una vez todas |lasdatiores dominadas, llegamos a la fase
final: la puesta en escena o representacion.

Para el primer bloque de contenidos se utilizatébo® CHANTS de Carolyn Graham, asi
como otros materiales y se trabajara fundamentaérem gran grupo. El trabajo individual o en
parejas se reservara para las actividades relatder@n los poemas y trabalenguas.

GASTOS
3.2.1. Decorados, maquillaje, escenografia............ceeeeeiieeeeeeeiiiiiiiiiiiinns 100
3.2.2. Libros; obras para representar; DVDs, \Bdeassettes ...................... 200 €
3.2.3. Vestuario y equipamiento (imagen, sonidp) l...........ccccoeeeiieerenennnn. 100 €
3.2.4. DesplazamientO Y aSESOIAS ........ceeeememreeerireieeriiiiiiiiinieeeeeeeeaeaaes 200 €

Total Gastos Taller de Creacion y Dramatizaciomnglés .............. 600 €

7.3.- DEPARTAMENTO DE FiSICA Y QUIMICA

TALLER 1° DE ESO: INFORMATICA ARTISTICA

INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Segun la Orden de 22 de Agosto de 2001 del Dmpartto de Educacion y
Ciencia, el taller didactico ha de ser una unidadmjanizacion docente que permite flexibilidad
en la agrupacion del alumnado, facilita el deskrrde actividades tendentes a promover la
interrelacion y la mutua colaboracién, y permiterdalizacion de proyectos que requieren de
respuestas conjuntas, colectivas o solidarias.

OBJETIVOS

- Profundizar en el manejo del ordenador como inggntmtil para la realizacion de trabajos
de las distintas asignaturas, para buscar infodnaan internet y como medio de expresion
de la creatividad.

- Familiarizarse con el uso del programa PowerPaund glaborar presentaciones eficaces y
atractivas y sus posibles aplicaciones en distegamaturas.

- Desarrollar y expresar el sentido artistico y esiét

METODOLOGIA

El planteamiento metodologico partira de los ppias psicopedagdgicos y didacticos
siguientes:
1- Partir del nivel de desarrollo del alumnado.
2- Fomentar la construcciéon de aprendizajes significat
3- Impulsar la participacion activa del alumnado méihdo diversos estimulos para
motivarles.
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4- Contribuir al establecimiento de un clima de ac@pta mutua y cooperacion. Este
principio es muy importante en este taller en @& gutrabajo en grupo es fundamental,
puesto que se persigue un buen resultado finaite ga las aportaciones individuales,
todas ellas importantes. Asi pues, se desarrollacdpacidad de socializacién
distribuyendo tareas y responsabilidades.

La metodologia serd eminentemente practica; sarl@eva cabo actividades individuales y
en grupo que impliquen el uso de programas infaoogit(fundamentalmente el Microsoft Power
Point) para la realizaciéon de trabajos y preseotes en las que los alumnos desarrollen su
creatividad y sentido estético.

CONTENIDOS

1. Introduccion al manejo del programa Microsoft Pdweent.

2. Elaboracion de imagenes sencillas y busqueda dgodibfotografias, animaciones y
archivos de sonido en internet.

3. Realizacion individual de una presentacion creatvlre un tema propuesto por el
profesor.

4. Realizacion en grupo de una presentacion creatwmesun tema propuesto por el
profesor.

5. EXxposicion, visionado y comentario de las distirpassentaciones elaboradas por los
alumnos.

6.

MATERIALES Y RECURSOS

Este taller se impartira en una de las aulas a@enrética del instituto en la que cada alumno
dispone de un ordenador con este programa.

7.4.- DEPARTAMENTO DE LENGUA'Y LITERATURA

TALLER 1°Y 2° ESO: TEATRO Y CREACION LITERARIA
OBJETIVOS

TEATRO:

- Acercar a los escolares al mundo del teatro, eittentb solo desde el punto de vista del
espectador, sino también desde el del actor y orgdor.

- Aprender a comprender y valorar el trabajo en eguip

- Potenciar la participacion de los alumnos en laésdcolar, al abrirles la posibilidad de
presentar su trabajo a toda la colectividad.

- Aprender conductas necesarias para interactudiagionarse con los demas de forma
satisfactoria: reciprocidad, empatia, colaborga@operacion y autocontrol.

- Integrar de forma armonica todos los lenguajestantis asociados al teatro, en especial
los medios de expresion visuales, plasticos, sy musicales.

- Desarrollar la imaginacion, asi como la comprengiérpresion oral de los escolares.

CUENTO:

- Analizar cuentos populares y transformarlos enrggsdeatrales.
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- Dramatizar cuentos populares.
- Familiarizarse con la tradicion oral a través dmdrdo.

- Descubrir a través de los cuentos populares contturas diferentes comparten
tradiciones y motivos.

POESIA:

- Recitar poemas con acompafiamiento ritmico y musical

- Escuchar poemas.

- Familiarizarse con la tradicion oral a través dpdasia.

- Descubrir a través de la poesia todo un mundodudgrafico.

- Comprender las relaciones que existen entre lécméstual y la poesia.
- Entender el ritmo y la musicalidad a través dedasfa.

CONTENIDOS

Nuestro Taller esta enmarcado en el proyecto mgmiamie la Alternativa a la Religion.
Como se desprende de la formulacion de objetivoseatro es la base del trabajo, el eje que
estructura todos los contenidos. Se trata de aphavelos recursos, pero, ademas, queremos
explotar su capacidad de atraccién, por un ladl® gxpresion de emociones, por otro; para que, a
través de él, podamos acercar al alumno a otrosrggiiterarios desde una perspectiva mas ludica
y sensorial.

TEATRO:

- Conocimiento del propio cuerpo como instrumenteam®unicacion.
- Desinhibicion y espontaneidad de gestos, voz y miavitos.

- Gestos, voz, postura y movimiento.

- Técnicas de respiracion y distension muscular.

- Proyeccion de la voz y vocalizacion.

- Expresion de la cara, mirada, manos, etc.

- Lectura dramatizada de fragmentos teatrales brevasados.

CUENTO:

- Transcripcién de cuentos populares grabados previeen

- Recopilacién de cuentos populares y elaboraciaimdepequefia antologia.
- Andlisis de motivos recurrentes en los cuentos lao@st

- Dramatizacion de cuentos populares.

POESIA:

- Creacion de textos poéticos a partir de modelogyastos.

- Recopilacién de poesias populares y elaboraciamdeequeia antologia.

- Recitado de poemas con acompafnamiento ritmico ycalus

- Andlisis del ritmo y otros elementos propios dpdasia en canciones actuales.
- Lectura en voz alta de los trabajos propios y aeno
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METODOLOGIA

El trabajo en grupo seré la clave de todas lagidades, pues el resultado dependera de las
interrelaciones que se establezcan entre los alstmno

Predominaran los ejercicios practicos sobre k&rid¢os. En algunas ocasiones, las
actividades del aula se apoyaran en pequefios dsaldej campo que los alumnos tendran que
realizar entre sus familiares y conocidos.

Gran parte del trabajo que realicen los alumnaiara recogido en videos, grabaciones
orales o breves recopilaciones escritas

En los demas aspectos, pretendemos seguir &rieédologica planteada en el Proyecto
Curricular de la ESO, basada en el aprendizajeagtsignificativo.

PRESUPUESTO

GASTOS:

- Material fungible: decorado, maquillaje... (100r@&3)

- Material bibliografico y publicaciones: libros dentenido teorico y obras para trabajar
con ellas ( representadas, recitadas o leidaszalta), videos, casetes, grabadoras.(200
Euros)

- Material diverso de utilizacién docente: vestuaeiQuipamiento, atrezo en general, etc.
(100 Euros)

- Desplazamientos y asesorias. (200 Euros)

TOTAL: 600 EUROS

7.5.- DEPARTAMENTO DE MUSICA
INTRODUCCION Y JUSTIFICACION.

Segun la Orden de 22 de Agosto de 2001 del Depantande Educacion y Ciencia,
el taller didactico ha de ser una unidad de orgaion docente que permite flexibilidad en
la agrupaciéon del alumnado, facilita el desarraléo actividades tendentes a promover la
interrelacion y la mutua colaboracién, y permitedalizacion de proyectos que requieren de
respuestas conjuntas, colectivas o solidarias.

Por estas razones, desde el Departamento de alésicorganizan dos talleres
adecuados a las anteriores caracteristicas: Ritn@onjunto Instrumental y Percusion
Africana. En estos talleres es necesario que tb@umnado colabore en igual medida y

con una adecuada implicacion para que el resuftadiocolectivo sea satisfactorio.
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TALLER 1° ESO: TALLER DE RITMO.-

OBJETIVOS

8-
O-

Desarrollar el sentido del ritmo.

Dominar la lectoescritura de ritmos con blancagra® corcheas, semicorcheas y sus
silencios.

Interiorizar el pulso.

Mejorar la coordinacion motriz de diferentes segioeicorporales.

Iniciarse en la técnica de caja y de laminas

Profundizar, mediante la practica, en las posikdes y técnicas de los instrumentos de
percusion del aula.

Participar en las producciones grupales coordinandmccion con el resto del grupo y
lograr sintonizar un@s con otr@s.

Disfrutar con la percusion corporal e instrumental.

Desarrollar la capacidad de improvisacion con efpo y los instrumentos de percusion.

10-Realizar instrumentaciones en grupo, en las qua ga@ tiene su(s) propio(s) esquema(s)

ritmico(s).

CONTENIDOS

Lectura ritmica con blancas, negras, corcheascsechieas y sus silencios.
Técnica de caja y manejo de baquetas.
Percusion corporal con 1, 2, 3y 4 niveles corgsral
Instrumentacion grupal: europea, africana y latina
Manejo de los instrumentos de percusion:

a. Triangulo, maracas, rascador, claves, caja china...

b. Caja

c. Bateria

d. Laminas
La improvisacion corporal e instrumental de un deieado nimero de compases.
Polirritmia: un pulso contra dos o dos contra auates pulsos contra dos...
Vivencia corporal del pulso: movimiento, ecos ritos, juego de lo oca, trenes de ritmos...
Vivencia corporal de compases de 2, 3, 4 pulsos.

10-Interpretacion de partituras de percusion corpétaimenaje a Wytack de Oscar Casanova
11-Interpretacidon de partituras de percusion instntaleCha-cha-cha y Samba para 14.

METODOLOGIA

El planteamiento metodoldgico partira de los ppias psicopedagdgicos y didacticos
siguientes:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumnado.

2. Fomentar la construccion de aprendizajes signifioat

3. Impulsar la participacion activa del alumnado m#itido diversos estimulos para
motivarles.

4. Contribuir al establecimiento de un clima de acgptamutua y cooperacion. Este
principio es muy importante en este taller en ek @l trabajo en grupo es
fundamental, puesto que se persigue un buen rdsultaal a partir de las
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aportaciones individuales, todas ellas importantési pues, se desarrolla la
capacidad de socializacion distribuyendo tarea&sgansabilidades.

La metodologia serd eminentemente practica; sarieva cabo actividades en las que se
desarrollara el sentido e interiorizacién del ritmediante el movimiento y la percusion
corporal e instrumental, utilizando objetos, instemtos de pequefia percusion, la caja y la
bateria.

Para abordar las lecturas ritmicas y esquemascdsmile las instrumentaciones se
asociaran los distintos ritmos con palabras o $rapeedeterminadas, resultando las
siguientes fases:

1°- Lectura ritmica mediante el lenguaje habladdiliZando las palabras
preestablecidas).

2°- Utilizar uno o varios niveles corporales pagalizar los ritmos a la vez que se
asocian al lenguaje hablado.

3°- Utilizar uno o mas niveles corporales sin @denguaje.

Ademas de leer el ritmo también se utilizara elurse de los “ecos ritmicos”, o sea,
tocar por imitacion de la profesora partiendo dgquemas sencillos de un compas y
progresivamente ir creciendo en dificultad de rérhasta dos compases.

En cuanto a los instrumentos aprenderan el mamejasdnismos y la
técnica adecuada, en su caso, con actividadesegrogs.

Los tipos de agrupamientos que se llevaran a aidm $0s siguientes:

- Gran grupo: sera el agrupamiento mas utilizadootimidades como la percusiéon
corporal, ecos ritmicos, polirritmia, pasar el pula lectura ritmica (tod@s a la
vez y en rueda) e instrumentaciones.

- Pequeiio grupo. Solo utilizado en momentos puntwaleéastrumentaciones en las
gue varias personas tengan el mismo ritmo.

- Individual. Unicamente para realizar ejerciciodabateria.

RECURSOS MARTERIALES. ESPACIOS.

En cuanto a los recursos materiales se utilizarasiguientes:

- Instrumentos de pequefia percusion: idifonos mibmanofonos.

- Caja.

- Bateria.

- Instrumentos de laminas

- Objetos, como botellas de agua vacias para hi&mes y polirritmias, pelotas de tenis, para
ejercitar la mufieca en botes muy cerca del suelo...

Bibliografia: lecturas ritmicas, libros de ejerogivariados y partituras de instrumentaciones.

El espacio que se ocupara sera el aula de musigagoes necesario el uso de los instrumentos del
aula.
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TALLER2° ESO: CONJUNTO INSTRUMENTAL
OBJETIVOS

El desarrollo de este taller ha de contribuiua gl alumnado adquiera las siguientes
capacidades:
- Aprender a comprender y valorar el trabajo enpegqu
- Potenciar la participacion del alumnado en laadcolar, al abrirles la posibilidad de presesuar
trabajo a toda la colectividad.
- Conocer obras musicales mediante la interpretaogirumental.
- Utilizar las partituras para el conocimiento gfdite de la musica
- Participar en las actividades musicales con wattdbierta, interesada y respetuosa, tomando
conciencia, como miembro del grupo, del enriquesintd que se produce con las aportaciones de
los demas.

CONTENIDOS

- Los instrumentos del aula. Técnica interpretativa

- Interpretacion de partituras adecuadas a su.nivel

- Partituras:

- Sakura. Popular del Japon. Arreglo Oscar Casanova

- Shoulder — blade dance. Anénimo. Arreglo Oscara@ava
- Danza del duende. Anénimo. Arreglo Oscar Casanova

METODOLOGIA

Las cuatro primeras sesiones se dividiran en dasdus; en el primero se trabajara la
lectura ritmica y melddica de las partituras y esegundo, técnica de los instrumentos de laminas
con los que se trabaja en el aula.

El resto de las sesiones se dedicaran a la intaguda instrumental.

RECURSOS MATERIALES Y ESPACIOS

Utilizaremos los instrumentos de los que disponecanso parte de la dotacion del aula de
musica.

Trabajaremos partituras adaptadas de obras clgsicasfavorecer el interés del alumnado
por esta musica.

En cualquier caso dependera del nivel del alumragicgomo de sus

conocimientos musicales, ya que si en algun grupoadlumn@s que estudian fuera del
centro algun instrumento, se interpretaran obraspgumitan aprovechar esta circunstancia.

Espacio: aula de musica

TALLER 3° ESO: PERCUSION AFRICANA
OBJETIVOS
1- Desarrollar el sentido del ritmo individual y griipa

2- Vivenciar la musica desde el ritmo puro africano.
3- Utilizar el ritmo como medio de expresion y de dif.

24



4- Conocer la técnica de los instrumentos african@s$: Africa negra, el djembé y el
dundun y del Africa arabe la darbuka.

5- Conocer diversos ritmos tipicos de estos instruasemanto binarios como ternarios

6- Asociar los ritmos africanos con sus paises despriglas ceremonias de su cultura y
sociedad, tales como fiestas de la tierra, de ke, de prosperidad, de boda, del final
del ramadan...

7- Concienciar al alumnado de las posibilidades de deieste tipo de actividades.

CONTENIDOS

1- Desarrollo del sentido del ritmo asociando onomeyep a los golpes de cada
instrumento.

2- Los sonidos de los instrumentos: agudo, medio,egtabierto, apagado.

3- Instrumentaciones individuales y grupales: patiria entre dos grupos de djembés y el
dundun.

4- Técnica de los instrumentos africanos: el djemisdundunes y la darbuka.

5- Ejercicios ritmicos grupales al unisono y de pibfiro.

6- Ritmos tradicionales binarios: madan (y algunaswdevariaciones), jansa, moriba yasa,
yankadi (parte binaria), makru, respuestas ddasadas.

7- Ritmos tradicionales ternarios: yankadi (partedes) wasulunke

8- La llamada.

9- Algunas ceremonias africanas asociadas a estasstitm

10- El ocio y la musica.

METODOLOGIA

Este taller, al igual que todos los programados gladepartamento de musica, es muy
practico. Desde el primer dia se tomard contacto loe instrumentos de percusién y se iran
desarrollando ritmos.

Lo primero que se les ensefa a los alumnos epaeldd sonidos de cada instrumento; el
djembé tiene tres sonidos: grave, medio y agudaluBtun tiene dos sonidos: abierto y apagado.
La darbuka tiene sonido grave, agudo y apagado...Gadale estos sonidos tiene asociada una
onomatopeya. Siempre los ritmos se diran antesaceoz utilizando las onomatopeyas para que se
asimilen mas facilmente. Hay que trabajar la técmie la mano, pues el diembé y la darbuka se
tocan con ambas manos. El dundun se toca con arepdbrma de baston.

Después se realizan ejercicios ritmicos con djenabésisono. Cuando esta asimilado un
ostinato ritmico se aprende uno nuevo. Cuando W@8teo también esta interiorizado se hacen
polirritmias de hasta tres ostinatos ritmicos eifees (dos ritmos de djembé + uno de dundun). La
darbuka es un instrumento muy diferente, del Afdcabe, que tiene su propia técnica y sonidos.
Asi que se tendra su tiempo de dedicacion parad@reus sonidos, técnica y ritmos.

Cuando se aprendan ritmos tradicionales africaposomentara a qué pais pertenece ese
ritmo y con qué tipo de ceremonias van asociadedrga de que el alumnado conozca el tipo de
fiestas y celebraciones en general, no que asadee una de ellas con su ritmo.

Se pondran metas a alcanzar, de forma que el atlonsa conciencie de que tiene que
preparar una actuacion en el patio para una fdeterminada, como el Caranaval, las Jornadas
culturales o alguna fiesta fin de trimestre. Caie @sop0sito se estableceran ensayos, se preparara
vestuario, nos coordinaremos con el taller de 4&rdmaciéon de calle, y, el dia de actuacion, se
magquillaran.
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Se intentara concienciar al alumnado para que eeaste tipo de actividades una forma de utilizar
su tiempo de ocio de forma cultural y saludablgligndo incluso intervenir en actuaciones para
toda la comunidad escolar o para todo el pueblbje.

RECURSOS Y MATERIALES. ESPACIOS.

Se cuenta para el desarrollo del taller con dofepooes: uno de EF y una profesora de musica.
Entre los materiales de musica contamos con:

- 1 dundun

- 5 djembés de distintos tamafos.

- 3 darbukas

- 1 libro de técnica y ritmos de percusion africana

En cuanto a espacios, el taller se imparte enlaldumusica.

7.6.- DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Los talleres que se llevan a cabo en este proywetenden desarrollar en los alumnos y
alumnas capacidades e intereses que resultan ffdkeslide trabajar dentro del curriculo. De esa
manera nos encontramos con una oportunidad dgardhadquisicion de Competencias Basicas,
de fomentar la interdisciplinaridad y de trabajan grupos mas reducidos.

Cada uno de los talleres se divide en varios l@egcon contenidos especificos. Constan de
una pequefa introduccién tedrica, y una parte fonetdal basada en la “creacion “ por parte de los
alumnos. Uno de los rasgos principales de esta rimatgptativa es la “creacion 7, v,
fundamentalmente, el hecho de que sean los aluhmsosonductores de su proceso creativo,
debiendo desarrollar por si mismos las fases geaecto.

TALLER 1° ESO: TRATAMIENTO DEL PAPEL

BLOQUE 1: EL PAPEL Y EL LIBRO EN LA CULTURA

Como introduccion al la materia se impartiran unasiones minimas sobre el papel:
historia, tipos, creacion, funcion...y sobre la créaale libros, a partir de la necesidad de dejar
constancia de conocimientos y hechos.

Estos contenidos pretenden relacionar la histogala$ civilizaciones, sus rasgos y
particularidades (forma de vida, creencias, costamletc.) unidas al proceso creativo, en
contraposicion a lo que se dan hoy en dia.

OBJETIVOS:

- Conocer las posibilidades expresivas del papé ereacion de objetos.
- Desarrollar obras siguiendo diferentes corrieatéisticas como el futurismo, cubismo...
- Valora y conocer el uso del papel a lo largoadkistoria.

BLOQUE 2: PROYECTOS (DISENO DE OBJETOS)

OBJETIVOS:

- Comprender la importancia del desarrollo de dea ia partir de bocetos, maquetas y proyectos en
general.

26



BLOQUE 3: HERRAMIENTAS Y TECNICAS

OBJETIVOS:

- Desarrollar la comprensién del buen uso de lasihméentas de trabajo.
- Saber seleccionar y usar herramientas a lo ldegan proceso complejo para la creacion de un
objeto.

BLOQUE 4: CONSTRUCCION DE OBJETOS

OBJETIVOS:

- Aprender a seleccionar materiales apropiadomgmipularlos en la creacién de un objeto.
- Saber valorar la importancia del buen acabadmdegbjeto en cuanto a colores, formas y buen uso
de las herramientas.

TALLER 2° ESO: DIBUJO DEL NATURAL

BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA REPRESENTACION DEL NATU RAL

OBJETIVOS

- Aprender una nueva forma de representacion difer@id evocacion, la memoria y el esquema
utilizados en la infancia.

- Comprender la estructura formal de objetos semsciflartiendo de conceptos basicos como:
vertical, horizontal, lleno, vacio, oblicuo , curvecto, fraccion...

- Practicar en el uso de la linea para la represéntde objetos.

- Aprender a planificar la forma de ubicar el reféeegn el papel, estudiando la composicion.

METODOLOGIA

- Asignacién de tareas acordes a los métodos expbcad

- Aprendizaje reciproco: puesta en comun de comestate los dibujos realizados por los
alumnos.

- Mando directo para los alumnos con mayores dithcids.

- Actividades programadas en grados de dificultadesiva.

- Al final, actividades de reestructuracion de loemglido.

BLOQUE 2: REPRESENTACION DEL PAISAJE

OBJETIVOS

- Educar la mirada selectiva, omitiendo estructyrimmas que no interesen a la composicion.
- Potenciar la vision de conjunto.

- Aprender a representar la profundidad a partiaddservacion del natural.

- Abandonar el dibujo mental o de memoria en lescaios de representacion.

- Saber explicar la estructura formal de plantadificios.
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METODOLOGIA

- Explicacion de los diferentes métodos por paelegpdbfesor para representar y captar la estructura
formal.

- Proposicién de tareas abiertas a la seleccignatios por el alumno.

- Aprendizaje guiado en la aplicacion de los mésod® medida. Y de ubicacion de las partes en el

papel.
BLOQUE 3: LA FIGURAY EL RETRATO

OBJETIVOS

- Entender la importancia de diversas matrias éfp@e que ayudan a representar la figura
humana: canones, proporciones y anatomia.

- Introducirse en la complejidad de la figura human

- Desarrollar la capacidad de percibir y analizaaenpo visual.

- Expresarse de forma creativa en la ejecuciongdeas, haciendo aportaciones personales.

METODOLOGIA

- Exposicién de dibujos y comentarios por el profgslos alumnos.

- Aprendizaje guiado en la puesta en practica fdeatites métodos.

- Verbalizacion por parte del alumno de las difegsrestructuras para poderlas representar.
- Actividades programadas en grados de dificultaggsiva.

BLOQUE 4: LAS MEZCLAS OPTICO-PARTITVAS.

OBJETIVOS

- Conocer la forma de funcionamiento del ojo.

- Desarrollar la capacidad perceptiva.

- Aprender una nueva técnica grafica de aplicad&rcolor.

METODOLOGIA

- Exposicién y comentario de obras realizadas stentécnica por parte del profesor y los alumnos.
- Asignacion de tareas progresivamente en funcgodmo vayan solucionando cada paso segun el
ritmo de trabajo general e individual.

- Guiando mas individualmente a alumnos con rit@drdbajo mas lento.

TALLER 3° ESO: DIBUJO Y COLOR DEL NATURAL

BLOQUE 1: TECNICAS BASICAS EN EL DIBUJO

OBJETIVOS

- Conocer el uso de las diferentes técnicas grafecdrabvés de obras de diferentes autores -
conocidos.
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- Estudiar las posibilidades expresivas de técrasaguibles.
- Observar como se expresan la luz, la forma teldsiras segun las técnicas.
- Conocer las diferencias entre las técnicas humegaas y grasas segun el soporte y modo de uso.

METODOLOGIA

- Asignar tareas concretas pero abiertas a la expetacion de las posibilidades de cada recurso.
- Propiciar la resolucion autbnoma y creativa,isimdo de guia.

BLOQUE 2: DIBUJO DE MANOS

OBJETIVOS

- Conocer obras de autores importantes.

- Desarrollo de la capacidad de percibir y analizaiementos del campo visual.
- Saber elegir puntos de vista encuadrar y enebjaferente.

- Utilizar los métodos necesarios para proporcitemformas.

CONCEPTOS

- Recorrido visual y de texto sobre la historiadibljo del natural.
- La capacidad perceptiva.

- Metodologias para la representacion.

- Representacion de cuerpos simples.

- La realidad mas cercana como referente.

- El dibujo por suma y por division.

PROCEDIMIENTOS

- Visionado de imagenes de autores conocidosado lde |a historia.

- Comentario de dibujos realizacion de apuntesidelral en blanco y negro, de objetos cercanos y
de nuestras propias manos.

- Método de la plomada para relacionar puntosacades.

- Método de la medida con el l4piz.

- Método de la suma a partir de un elemento pequefio

- Método de la division: a partir de una estructtompleta, distribuirla en formas geométricas.

ACTITUDES

- Valoraciéon de la importancia de la observacioncemtrada y la comparacion para conseguir -
captar las formas del natural.

- Actitud investigadora frente a los diferentesodés.

- Autonomia en la busqueda de las proporciones dnrscando sus propias correcciones.

- Autocritica en el proceso para corregir errores

METODOLOGIA

- Exposicién de métodos de dibujo y comentariokdenismos por parte del profesor.
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- Aprendizaje guiado en la puesta en practica sieliferentes métodos.
- Asignacion de tareas.
- Verbalizacion por parte del alumno de las difegsrestructuras para poderlas representar.

BLOQUE 3: CLAROSCURO POR APROXIMACION DE PUNTOS Y
LINEAS

OBJETIVOS

- Comprender el concepto de claroscuro.

- Apreciar la capacidad del claroscuro para reptasel volumen.

- Analizar la relacién entre espacio, luz y volumen

- Conocer que un volumen puede adoptar variedadodeas segun el punto de vista y la
iluminacion.

degradacion.

METODOLOGIA

- Visionado y comentario de imagenes.

- Aprendizaje reciproco.

- Realizacion de diversos trabajos practicos segias pautas con objetos traidos a clase por el -
profesor variando el foco de luz: natural, multéhain solo foco directo y cercano, etc.

- Asignacion de tareas: practicas con diferentemi¢d@s y meétodos. Trabajo individual para el
desarrollo personal de la percepcion.

BLOQUE 4: LA MEZCLA DE COLORES Y LOS RECURSOS GRAFI CO-
PICTORICOS.

OBJETIVOS

- Conocer las cualidades del color.

- Saber realizar la mezcla necesaria para la oidtede un color similar al referente.

- Expresarse con imaginacion y actitud creativapnimdando la materia sobre el soporte para
conseguir diversos recursos grafico-pictoricos.

METODOLOGIA

- Explicacion de la teoria del color y de los digis conceptos fundamentales por parte del
profesor.

- Asignacion de ejercicios previos y sencillos paxperimentar con el color.

- Aprendizaje guiado en el trabajo final.

BLOQUE 5 : EL COLOR EN LA REI?RESENTACION DEL ESPACI O: LA
GRISALLA'Y LA PERSPECTIVA AEREA.

OBJETIVOS
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- Percibir colores del entorno.
- Apreciar variaciones cromaticas segun la howajihacion y lejania.
- Los recursos creados en la historia del arte parapresentacion.

METODOLOGIA

- Exposicion de diferentes imagenes de la histiglaarte en las que se emplean los dos métodos a
practicar.

- Aprendizaje guiado en el proceso por asignacétackas pormenorizadas paso a paso.

- Verbalizacion de las diferentes cualidades declieres a representar por parte de alumnos y
profesor, apreciacién por comparacion.

7.7.- DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

TALLER 3° ESO: MATEMATICAS RECREATIVAS A TRAVES DE
DIFERENTES CULTURAS

PRESENTACION

Matematicas recreativas a través de diferentesraslies un taller alternativo a la religion en
3° de ESO. Esta programado para un trimestre deb cle una hora de duracion semanal.

Su finalidad es brindar la oportunidad de utiliteer mateméticas desde una Optica diferente.
Partiendo de situaciones ingeniosas Y ludicas mueteos crear un marco que despierte el interés
del alumnado y comprenda la utilidad de las mateastcomo instrumento para la comprension
racional y critica del entorno, asi como su rela@n las diferentes culturas y sociedades.

Se pretende que los alumnos adquieran el gusterpntarse a situaciones desconocidas,
solucionarlas o aprender algo de ellas, mediante antitud reflexiva y de confianza hacia sus
propias capacidades para hacerlo.

OBJETIVOS

Este taller ha de proporcionar al alumnado la emittad de incorporar las matematicas al
bagaje de conocimientos que le son utiles en la didria, fortaleciendo las relaciones que hay
entre las matematicas y el mundo que le rodea; elatebarrolle su gusto por la actividad
matematica, apoyado en una opinion favorable Haqgmopia capacidad para desarrollarla; donde
se aprenda y practique el trabajo en equipo, vadlry respetando las opiniones propias y las de
los demas.

Queremos que los alumnos y alumnas adquieran ¢b gues enfrentarse a situaciones
desconocidas o novedosas, solucionarlas o apraigtede ellas, mediante una actitud reflexiva y
de confianza hacia sus propias capacidades pagddnac

CONTENIDOS

Para cubrir los objetivos que se plantea el tgllatender a las diferentes motivaciones del
alumnado, lo hemos organizado en los bloques sitpse
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3.1 Resolucion de ejercicios con numeros y problemae estrategia y de logica.

Los alumnos deben enfrentarse primero individuatengn posteriormente en equipo, a
diversos problemas que se les propone, en losejpestende que hagan mas uso de la intuicién y
de la inteligencia , no tanto como de los conoamaig que ya han adquirido.

3.2 Juegos.

Los juegos siempre han sido una parte importanta dealtura de todas las civilizaciones.
No solo sirven para pasarselo bien, sino que eansilisis se ponen en marcha una serie de
estrategias que son Utiles en otros campos detc@mininano.

3.3 Utilizacibn de medios audiovisuales: peliculagjocumentales, programas informaticos
(Cabri, ...).

El sentido espacial, esta intimamente relacionamo la capacidad de crear imagenes
mentales.

Tener sentido espacial, es poseer la capacidadrdpacar figuras en distintas posiciones,
reconocer las simetrias de alguna figuras, dilwjadiagrama que nos ayude a resolver una cierta
situacion, etc. Mediante actividades relacionadas la geometria, se pretende que los alumnos
desarrollen su visién espacial.

7.8.- DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

TALLER 3° ESO: MAQUETAS

PLANTEAMIENTO

El Dpto de Tecnologia plantea la oferta, para alhsnde 3° de ESO del curso 07-08, de
talleres tecnologico-cientificos consistentes enfdaricacion de maquetas, mecanismos,etc,
realizables en un maximo de dos sesiones de maligtieta, que ilustren una ley fisica, geométrica,
etc. Se incidira sobretodo en construcciones gaetgdn una paradoja a la intuicién, todavia en
desarrollo, del alumno.

El lema de este taller puede ser: “ NO ES MAGIALSCCIENCIA”.

La finalidad del taller seria acercar al alumnoos tonceptos tratados hasta ahora y en
adelante en areas como Tecnologia, Fisica, Dilayjodando a desarrollar en él una conciencia
critica acerca de los hechos que acontecen en tauneny crear aficion por los asuntos
relacionados con aquellas disciplinas.

El desarrollo de este Taller seria exclusivamenmtetigo, a diferencia del método de
proyectos que se sigue en la asignatura de Tedaplpgra que de manera eminentemente
manipulativa y muchas veces ludica, el alumno edteel concepto que cada maqueta fabricada
pretende explicar.

Los experimentos trataran de abordar nociones dmefeia, hidrodinamica, resistencia de
materiales, estatica, electricidad...relacionamdoelxperiencias del taller con inventos y creasione
de las diferentes culturas, asi como el significadoeencias relacionados con los mismos.

COSTE ECONOMICO

El presupuesto para la realizacion de esta actpdaria fijarse en 2-3 Euros/Alumno.
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EXPERIENCIAS

Las maquetas/experimentos que se realizaran, semana, seran:

- Geometria: Fabricacién de un Tecndgrafo

- Hidrodinamica: Impulsion de un avién de papel gioe comprimido

- Estatica: ¢ Es posible mantener una botella deoyidispuesta horizontalmente, sobre un pie de
madera inclinado?

- Resistencia de Materiales: ¢, Sabias que un fdias de resistente ?

- Equilibrio de Vaso de Vidrio sobre canto de maned

- Varios:

Si caliento con un mechero una bolsa de plastraltde agua,¢ llegara a quemarse?
¢, Como meterias el agua del plato en el vaso, amtaaye una cerilla y una moneda ?
¢, Cuanto resiste una estructura sustentada sobreshe

¢ Hielo o Rehielo?

¢,Podemos “arrugar” un recipiente metélico con wrohde agua ?

¢, Puede encenderse una bombilla alimentada corauinggiha a base de patatas?

7.9.- DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA
TALLER 4° ESO: CINE Y FILOSOFIA

INTRODUCCION.

El taller de cine y filosofia pretende llevar léo$iofia a los alumnos de 4° de la ESO desde un
formato mas dinamico y cercano a ellos como esrel. Cos temas tratados tendran relacioén con la
realidad mas proxima al alumno y conllevardn unisisdy critica de los temas tratados en las
peliculas que van a visionar. La finalidad fundatakees que el alumno desarrolle una actitud
critica que favorezca su desarrollo afectivo, dpcidtural y personal.

OBJETIVOS.

Los objetivos que pretendemos desarrollar conllet e Cine y Filosofia son los siguientes:

1. Alcanzar la capacidad de analizar la realidad disdstica filoséfica

2. Conocer los temas fundamentales que afecta a auralés personal.

3. Iniciar al alumno en un nuevo método, el Cine, ebque poder trabajar la asignatura de
Filosofia.

4. Adquirir una base sobre la que construir unos gitogcriticos frente a la utilizacion de los
medios de comunicacién y en concreto frente aateaido.

METODOLOGIA.

La metodologia empleada en el Taller de Cine ysBiia, va a estar presidida por los
medios audiovisuales y mas concretamente con elodmo base de la misma.
Ademas de visionar las peliculas que se proporereaizara un analisis previo para introducir el
tema que en ellas se trata y se buscara informadeiddirector y guionista.
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Una vez visionada la pelicula, se realizara unisis&@xhaustivo de la misma, ya sea con parte del
guién, como con textos tomados de autores relevaetdilosofia.

CONTENIDOS.

Los contenidos principales que se pretenden ddisaraestaran relacionados intrinsecamente
con las peliculas visionadas que son dos:

1. “Los cuatrocientos golpes” de Francois Truffaut.
2. " Drugstore cowboy” de Gus Van Sant.

En la primera pelicula “Los cuatrocientos golpestrataran los temas siguientes:
- Las relaciones afectivas de los adolescentes amuiedlo que les rodea.
- Laviolencia fisica y psiquica en la escuela yasndentros de menores.
- Laresponsabilidad y la libertad personal y social.
- La politica y sociedad en la filosofia de Platénis@teles, Maquiavelo, Hobbes, y
Habermas y la escuela de Frankfurt.

En la segunda pelicula “Drugstore cowboy” se piagetesarrollar los siguientes temas:

- El problema de la Autonomia personal en la EticKalet.

- El problema de las drogas y su implicacion en taesiad actual.

- El retrato de un Yonki y las diferencias con losgédictos del S. XXI.
- El deterioro Fisico y psiquico de la persona dragjad

- Lalibertad politica en la filosofia de Stuart Mill

EVALUACION.

La evaluaciéon comprendera la ampliacion de conaeitos de los alumnos con respecto a
los temas tratados y con respecto a las implicasiditosoficas del mismo. Para ello se evaluaré el
aprendizaje adquirido, la actitud positiva enwdaala participacion en los didlogos y trabajos qu
se propongan.

7.10.- DEPARTAMENTO DE ORIENTACION

TALLER 2° ESO: “EDUCAR EN VALORES A TRAVES DEL CINE .

JUSTIFICACION.

El cine es un medio que favorece la reflexion stdmexistencia del ser humano, sobre el mundo y
sobre la vida, generando en los espectadores anavgriedad de sentimientos. Cada vez son mas
los educadores que recurren al cine para trab#&tintds temas: la solidaridad, la tolerancia, la
salud, la creatividad, las relaciones familiaragpdz, etc tratando de conjugar la razén y la einoci
con el fin de desarrollar actitudes y comportanaeriositivos en el alumnado. Los valores son y
seguiran siendo una parte esencial de la educdeidas personas porque buscan hacer del mundo
un lugar mas humano y comprensivo donde la dignsgéadel elemento basico y trascendental. La
imagen, los sonidos, los efectos especiales, lezaiwde los didlogos, las situaciones planteadas
entre los personajes hacen que los contenidosjadidzaa través de los medios audiovisuales
lleguen con facilidad a un alumnado que ha naci@leno desarrollo de la tecnologia de la
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informacion. Pero no basta con mirar, es fundanmemtidexionar, desarrollar la inteligencia
emocional, la empatia, el andlisis de la informaciEén definitiva es necesario desarrollar en el
alumnado una actitud critica ante el océano denmdoion que les rodea.

OBJETIVOS.
Se pretende alcanzar con el alumnado los siguiebjetvos:

% Implicarse afectivamente en cada valor medianteflagmentos y testimonios de las
peliculas seleccionadas.

% Analizar lo visto y oido mediante la reflexién ydihlogo.

+ Sacar conclusiones de todo el grupo sobre el #abajado.

s Ser responsable en el trabajo individual y enadddjo en grupo.

« Adquirir algan compromiso practico (realizar unaian concreta) individual o de grupo
relacionada con el valor trabajado.

CONTENIDOS.

Los valores que se trabajan son: solidaridad, holaels tolerancia, sinceridad,
independencia y creatividad.

Otros contenidos son: la inteligencia emocionatefexion, el didlogo, la participacion y el
compromiso.

METODOLOGIA.

La primera sesion se dedica al visionado y al sisatlel contenido ofrecido al alumnado
mediante la reflexién individual y en gran grupo.

La segunda sesion se dedica a resumir lo trab&jada sesion anterior, a analizar el valor
trabajado en la vida cotidiana y en el entorno leque se desenvuelve el alumnado mediante el
trabajo en grupo reducido y posterior puesta enicoem gran grupo.

La tercera sesion se dedica a obtener conclusioae®mprometerse a poner en practica, de
forma individual o en grupo, una accioén concreta ggpresente un comportamiento positivo con
respecto al valor trabajado.

ALUMNADO DESTINATARIO Y TEMPORALIZACION.

Este taller se impartira de forma rotativa paral@nnado de 2° de ESO, que no haya optado
por cursar el area de Religion, durante 18 sesiones

EVALUACION.

Con el fin de obtener una valoracion lo mas obgefposible de como ha funcionado el
programa se utilizaran los siguientes tipos deuacibn:

+« Evaluacion de la puesta en practica: ¢ se estanuacie que se habia planificado?

% Evaluacion del proceso: ¢ qué cambios o ajustasrsntque introducir en vista de como se
desarrolla el programa?

% Evaluacion del producto: ¢se han logrado los olgjstpropuestos?, ¢ en qué grado?

« Evaluacion de la discrepancia: ¢cuales han sidaifasencias entre lo propuesto y lo
conseguido?, ¢ qué propuestas de mejora se replizarfuturas aplicaciones?
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PRESUPUESTO.

Adquisicion de peliculas 100 euros.
Adquisicion de reproductores de video/DVD 20fbsu
TOTAL 300 EUROS

7.11.- DEPARTAMENTO DE MANTENIMIENTO

TALLER 4° ESO: INFORMATICA MULTIMEDIA Y COMUNICACI  ONES

INTRODUCCION.

Segun la Orden de 22 de Agosto de 2001 del Dmpartto de Educacion y
Ciencia, el taller didactico ha de ser una unidadmjanizacion docente que permite flexibilidad
en la agrupacion del alumnado, facilita el deskrrde actividades tendentes a promover la
interrelacion y la mutua colaboracion, y permiterdalizacion de proyectos que requieren de
respuestas conjuntas, colectivas o solidarias.

OBJETIVOS

- Profundizar en el manejo del ordenador como inggnimutil para la realizacion de trabajos
de las distintas asignaturas, para buscar infodnaen Internet y como medio de expresion
de la creatividad.

- Potenciar el uso del ordenador como medio de caraaidin para ponerse en contacto con
otros comparieros y poder desplegar trabajos ep@&qui

- Familiarizarse con el uso de programas multimediea pmejorar las presentaciones en
distintas asignaturas.

- Desarrollar y expresar el sentido artistico y asiét

METODOLOGIA

El planteamiento metodolégico partird de los ppias psicopedagoégicos y didacticos
siguientes:

1- Partir del nivel de desarrollo del alumnado.

2- Fomentar la construcciéon de aprendizajes signifioat

3- Impulsar la participacion activa del alumnado méihdo diversos estimulos para
motivarles.

4- Contribuir al establecimiento de un clima de ac@pta mutua y cooperacion. Este
principio es muy importante en este taller en @& gutrabajo en grupo es fundamental,
puesto que se persigue un buen resultado finaitet ga las aportaciones individuales,
todas ellas importantes. Asi pues, se desarrollacdpacidad de socializacién
distribuyendo tareas y responsabilidades.

La metodologia serd eminentemente practica; sarfl@va cabo actividades individuales y
en grupo que impliquen el uso de programas infaomsit (fundamentalmente programas
multimedia y de Internet) para la realizacion da#jos y presentaciones en las que los alumnos
desarrollen su creatividad y sentido estético.
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CONTENIDOS

1. Introduccion al manejo del correo electronico.

2. Uso de los distintos programas para conocer lasaps de otros usuarios informaticos.

3. Reproducir archivos de audio desde el CD y desdedehador.

4. Grabar archivos de sonido.

5. Conocer los distintos tipos de formato digital delia que existen y transformarlos de
uno a otro.

6. Conocer los distintos tipos de formato digital defy video que existen y transformarlos

de uno a otro.
MATERIALES Y RECURSOS

Este taller se impartira en una de las aulas a@enrética del instituto en la que cada alumno
dispone de un ordenador con este programa.

7.12.- DTO DE BIOLOGIA Y GEOLOGIA

TALLER 3° ESO: NUTRICION Y ALIMENTACION.

INTRODUCCION

Con la entrada en vigor de la LEA se ha quedadde3ESO sin optatividad. En cursos
anteriores este departamento ofrecia la posibilidadque los alumnos cursaran Nutricion y
Alimentacion. Dada la importancia que tiene en traesalud una alimentacion equilibrada y los
problemas que estan apareciendo entre nuestroaegvéemos considerado que es necesario
hablarles de ella. Para ello, hemos hecho uso éstnouproyecto de talleres como alternativa a la
Religion y se la ofrecemos de esta manera, comntecido diferente al curricular.

OBJETIVOS

El objetivo principal de este taller es que elmalo utilice sus conocimientos sobre el
cuerpo humano para desarrollar y afianzar habitosudado y salud corporal analizando la
influencia que tiene en el ser humano las didiaseaticias.

Entre nuestros objetivos estan:

- Mejorar la salud de la poblacion estudiantil y de familia a través de
una informacion en temas de alimentacion y ndtnici

- Investigar los habitos de alimentacién en particdi los alumnos y de
sus familias, para intentar modificar los que saasteptibles de mejora.

- Realizar préacticas de reconocimiento y de posilfltesides en los
alimentos.

- Educar para un consumo mas racional de los alimento

- Contribuir a la educacion general de los consumegloen el centro
escolar.
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CONTENIDOS

Este taller se impartira durante un trimestre, ya minto con los talleres de matematicas y
tecnologia, ira rotando a tres grupos de alumrodargo del curso. Tendra una duracion de unas
doce semanas, con una periodicidad una hora semanal

A lo largo de estas sesiones se desarrollarangogstes contenidos:

- Realizacion de practicas de laboratorio encammadgue los alumnos vean la
composicion nutricional de los alimentos que tomsn@onocer hasta donde llega
el fraude. Saber que comemos realmente.

- Elaboracion de dietas equilibradas. Analisisaldiéta real de ellos durante una
semana.

- Principales enfermedades relacionadas con los mhbkdstos alimenticios.
Anorexia, bulimia y obesidad

- Analizar y comprender las etiquetas de los alimgeqgte compramos

- Conservacion e higiene de los alimentos.

METODOLOGIA

Como en toda area de tipo experimental y cientiicplanteamiento metodoldgico sera
fundamentalmente activo, realizacion de practicaglelaboratorio, busqueda de informacion y
realizacion de trabajos de forma individual y eopgr. La dieta semanal sera individual pero la
elaboracion de dietas equilibradas y practicasberatorio seran en grupo.

Partiremos de una base minima de conocimientose selbfuncionamiento del cuerpo
humano. Nos plantearemos: ¢qué somos? ¢de quéosstenhos? ¢qué necesitamos para
funcionar adecuadamente?... y ¢, qué le estamankaca nuestros cuerpo? ¢, lo cuidamos como es
debido?...

El profesor suministrara informacioén sobre todas dontenidos necesarios y, a partir de
ahi, se ir4 trabajando tanto el trabajo individuaho en grupo. Se marcaran los pasos para realizar
los trabajos ayudando a llevar a cabo estos progecteando un clima relajado y cooperativo.

Se necesitara material de laboratorio, materididgtafico y audiovisual.

PRESUPUESTO

Material fungible. Alimentos. 150 €
Material bibliogréafico y publicaciones. Papeleria 0€5
Total 200 €
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IES CINCO VILLAS Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cnetgcidica y artistica

1.- CARACTERISTICAS GENERALES Y PARTICULARES
DEL CONTEXTO EN EL QUE SE HA DESARROLLADO
EL PROYECTO.

El proyecto no nace de una iniciativa nueva de &$besino que es fruto de un proceso
evolucionado a partir de las necesidades del Cetertms profesores y sobretodo de los alumnos.

Todo comenzo con la necesidad de dotar de conterl@alternativa a la religion saliendo
de los clasicos estudios asistidos que en muclsos @an motivo de conflictos, falta de
planificacion y en absoluto concrecion de tareasatgetivos determinados.

En las reuniones de CCP fueron apareciendo ideapmbiar estas sesiones y desde hace
afos se viene trabajando de otra manera. Surgiédade hacer talleres diversos e independientes
desde los distintos departamentos, pero no core®gsila conexion de Centro que tenemos ahora.
Buscamos entonces una nueva férmula, algo que éberalable desde todos los departamentos y
desde donde pudiésemos trabajar en equipo. El mistiocreatividad y la expresion fue el
elegido y asi se estuvo trabajando unos afios masxperiencia acumulada, los problemas, y las
cuestiones particulares que iban apareciendo enrnathento y en cada departamento eran
tratadas en CCP y hacian evolucionar el trabajeboamino propuesto. Aparecieron grupos que
trabajan unidos todo el afo, otros rotaban a naiéadurso, otros trimestralmente e incluso hubo
rotaciones con menor namero de sesiones. Siempria ddea de tener a los alumnos estimulados,
bien por intereses concretos o bien por la varielgglds contenidos.

Siendo un Centro en el que existe una gran divalsignemos la necesidad de atenderla de
diversas formas. Estan los “Refuerzos Simultandos”,Agrupamientos Flexibles”, la “Unidad de
Intervencién Educativa Especifica”, los “ Progrardadiversificacion a uno y dos afios”, la “
Orientacion Vocacional” y en este caso, vimos témla oportunidad de aprovechar estos talleres
como una forma de atencion a esta diversidad.

La llegada de las competencias basicas ha hedc igir el fundamento basico de los
talleres, pero si muchas cuestiones en cuantspqumivas y metodologia. El Centro, los
departamentos y el profesorado, estan inmersoa progeso de cambio y aprendizaje en relacion a
las competencias basicas. Esto ha afectado dlleresaartisticos hasta el punto de que se han
convertido en algo que esencialmente debe essanratio de la consecucion de las competencias
por parte de los alumnos. Este ha sido el grandetste afio y sobre este tema se han intentado
poner todos los esfuerzos. Continuaremos el proximnso atentos a los nuevos cambios y tratando
de resolver los problemas que aparezcan.

Proyecto y actividad en colaboracién con el Depaetato de Educacién, Cultura y Deporte del Gobieiméragon
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IES CINCO VILLAS Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cnetgcidica y artistica

2.- CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS DEL
PROYECTO.

2.1.- OBJETIVOS PROPUESTOS INICIALMENTE
Dos fueron los objetivos generales del proyecto:

1° Fomentar la creatividad y la autonomia del alumr@moo medios
enriguecedores de la autoestima.

2° Potenciar el didlogo, la tolerancia y la coopenacdmo valores basicos para
la convivencia.

Paralelamente a estos objetivos tuvimos planteailios que debian aparecer de forma
colateral:

- El desarrollo de las competencias basicas, edpamite las relacionadas con la autonomia
personal, aprender a aprender y la competendial sociudadana, ademas de la competencia
cultural y artistica:

Capacidades relacionadas con la convivencia yleajo en grupo.
Capacidades relacionadas con la organizacional|w.

Capacidades relacionadas con la mejora del coneciode si mismo y de lo
demas.

Capacidades relacionadas con la autonomia enarhent

Capacidad de organizacion del ocio y del tiempelib

- Otros objetivos concretos fueron planteados pdaaepartamento en su respectivo taller.

2.2.- OBJETIVOS ALCANZADOS AL FINALIZAR EL TALLER.

En las reuniones de departamento fueron valoradodistintos talleres y se expusieron las
conclusiones finales en CCP celebrada en mayo @@ 20

En general todos los departamentos muestran uo g@ptable de satisfaccion en cuanto a
la consecucion de los dos primeros objetivos. Serate que los alumnos han crecido en cuanto a
sensibilidad por la creacién, el arte y la cultytambién en cuanto a espiritu de trabajo en equipo

En cuanto a la progresion de los alumnos en laisidgan de las competencias basicas, falta
todavia consolidar metodologias, concretar progegtactividades, organizar las formas de
valoracion y otras cuestiones sobre las que yatadrabajando. Debemos trabajar sobre la forma
de sacar datos fiables que dejen de manifiestoagimente se ha incidido sobre las competencias.
En el momento actual, todavia no somos capacesbee Basta que punto se ha conseguido este
objetivo. Pensamos que avanzamos pero sabemosdpwa hemos de progresar.
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IES CINCO VILLAS

Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cne@aidica y artistica

3.- CAMBIOS REALIZADOS EN EL PROYECTO ALO
LARGO DE SU PUESTA EN MARCHA.

Con la experiencia acumulada por los departamel#@gios anteriores teniamos las cosas
claras en cuanto a qué talleres debian ser anualesdes debian someterse a rotaciones. Solo
faltaba la formalidad de hacer cuadrar los horatesle jefatura y repartir el alumnado intentando
atender sus intereses y gustos personales. Erocuaambios de metodologia y objetivos de los
distintos departamentos no se aprecia nada resefésplecto a la programacion inicial.

El planning fue organizado como sigue y se mansiv@ambios durante todo el curso:

1° ESO:

TALLER PROFESOR| AULA GRUPO HORARIO | TEMPORALIZACION
FRANCES Patricia A 16
LUDICO I Moncluis
a ni Mcoles 42 h.
TEATRO M? pilar o
Lagunas AyD Y Rotacion trimestral de
EXP. J. Antonio Pol Viernes 32 todos menos Frances ||
CORPORAL Torres h.
INFORMATICA Lucia Elorri
CREATIVA
FRANCES Teresa Ena
LUDICO |
Juan
DRAMAT. Chamorro Lunes 32 h.
INGLES Marisa BvC Y Rotacion trimestral de
Barcelona y Viernes 22 todos menos Francés
CR»ACION Elena Arrese h.
PLASTICA
RITMO Y .
EXPRESION Idota Mena | Musica
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Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cne@aidica y artistica

22 ESO
TALLER PROFESOR| AULA GRUPO | HORARIO | TEMPORALIZACION
FRANCES Patricia
LUDICO Moncluis
Rotacién a mitad de
Teresa a
TEATRO Casado AyB Lunes 52 h.| curso entre teatro y
tiempo libre
TIEMPO LIBRE | J-Antonio | o)
Torres
CONJUNTO Iratxe
INSTRUMENTAL | Santamaria
CREACION a o
PLASTICA Elena Arrese CyD Lunes 42 h.| Rotacion trimestral
REDACCION M2 Pilar
EXPRESIVA Lagunas
3° ESO
TALLER PROFESOR| AULA GRUPO | HORARIO | TEMPORALIZACION
TECNOLOGIA | 13- Carlos
Gallego
. a i a
NUTRICION M Teresa AyC Viernes 5 Rotacién trimestral
Aspiroz h.
MATEMATICAS | Joaquin
Marco
PERCUSION Belén Misica
AFRICANA Arbués , »
B Mcoles 22 h| Anuales sin rotacion
TAITLERES Elena Arrese
ARTISTICOS
4° ESO
TALLER PROFESOR| AULA GRUPO | HORARIO | TEMPORALIZACION
GEOGRAFIA Francisco
Montoya .
Rotacion trimestral
IMAGEN Y Carlos
EXPRESION Calavia a
A B,yC Mcorl]es. 3
INFORMATICA | 13- Carlos '
Pérez . .,
Anual sin rotacion
ANIMACION Carlos
Romeo
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IES CINCO VILLAS Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cnetgcidica y artistica

4.- SINTESIS DEL PROCESO DE EVALUACION
UTILIZADO A LO LARGO DEL PROYECTO.

El proyecto esta incluido en el Proyecto de Atem@da Diversidad, y como tal, tiene un
sistema de control en el que se usan los recues@3etro.

En general se funciona como en una clase ordir@aida profesor organiza su ficha de
control anecddtico diario en la que refleja lagdancias del dia a dia. Si es necesario se comunica
con Tutores, Jefes de Departamento, Jefatura déigsto Departamento de Orientacion. En cada
caso se resuelve de forma ordinaria.

Las reuniones de departamento son los foros aquiese resuelven la mayor parte de los
problemas que suceden, no habiendo una reuniérontai interdepartamental. Este es uno de los
puntos en los que deberiamos mejorar. La CCPlagarlideal, pero esta tan saturada a lo largo del
afio que apenas queda lugar para valorar los &llieréorma sistematica. Se utilizan todo tipo de
reuniones como las juntas de tutores, evaluaciagespamientos flexibles, etc, en las que hay
contactos horizontales, para dar salida a todadoagontece en los talleres. El mayor problema en
este sentido es la imposibilidad de hacer horami®s que los profesores implicados puedan
reunirse.

La evaluacién de los alumnos y comunicado a ladlitsmel aprovechamiento de los
talleres se hace via tutores con un proceso infirat® en el que se elabora un pequefio informe
unido a las notas de cada evaluacion.

El grado de satisfaccion de los alumnos por lderesd se valora mediante una encuesta que
realizan a final de curso.

La valoracion y puesta en comun de todos los &allee valora en CCP previo analisis en
los Departamentos Didéacticos.

5.- CONCLUSIONES.

1° El proyecto lleva afos funcionando y esta p&afeente asentado en el instituto.
2° El proyecto es un producto vivo y en constaatdueion.

3° El proyecto acaba de entrar en un proceso newextm la inclusion de las competencias
basicas que va a originar cambios y va a abrir asiperspectivas.

4° E| proyecto tiene como puntos fuertes:

- Los primeros tres puntos.

- La implicacién que han demostrado todos los dapeentos del Instituto.
- El grado de satisfaccion que muestran los alumriamilias.

5° El proyecto tiene como puntos de mejora:

- El control interdisciplinar que se ha de hacerezamiones eventuales.

- Los talleres son una oportunidad ideal parazaafiroyectos interdisciplinares partiendo
de las competencias basicas.
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Adquirir lasropetencias basicas a través de talleres de cne@aidica y artistica

6.- LISTADO DE PROFESORES PARTICIPANTES

CURSO TALLER PROFESOR DNI
1°ESO | FRANCES LUDICO I ) )
— PATRICIA MONCLUS LOPEZ 36.987.605-V
2° ESO FRANCES LUDICO
REDACCION

(o]
2°ESO EXPRESIVA
1° ESO TEATRO M2 PILAR LAGUNAS COLAS 29.124.848-V

REDACCION

(o]
2°ESO EXPRESIVA
1° ESO EXP. CORPORAL -

JOSE ANTONIO TORRES 18.166.056-N
2 ESO TIEMPO LIBRE SANTOLARIA
1° ESO FRANCES LUDICO | TERESA ENA FERNANDEZ 18.035.065-Y
DRAMATIZACION JUAN CHAMORRO PONS 17.711.792-K
1° ESO :
EN INGLES MARISA BARCELONA LLOP 29.090.095-V
CREACION

(o]

1°ESO PLASTICA
CREACION .

(o] -

2° ESO PLASTICA ELENA ARRESE PELLON 73.067.241-J
TALLERES

(o]

3°ESO ARTISTICOS
RITMO Y

o -
1° ESO EXPRESION IDOYA MENA EDERRA 29.093.588-Z
2° ESO TEATRO TERESA CASADO BARTOLOME | 72.877.805-M

CONJUNTO ;

o -
2° ESO INSTRUMENTAL IRATXE SANTAMARIA SUAREZ 25.480.576-A
3° ESO TECNOLOGIA JUAN CARLOS GALLEGO BLASCO| 73.242.735-V
3°ESO NUTRICION M2 TERESA ASPIROZ SANCHO | 17.220.054-T
3° ESO MATEMATICAS JOAQUIN MARCO LUSARRETA | 17.836.242-H

PERCUSION . .

(o] -
3° ESO AFRICANA BELEN ARBUES GALLEGO 73.242.509-K
4° ESO GEOGRAFIA FRANCISCO MONTOYA GIMENEZ | 39.834.589-S

IMAGEN Y ]

(0] . _
4° ESO EXPRESION CARLOS CALAVIA ABADIA 17.189.289-D
4° ESO INFORMATICA JUAN CARLOS PEREZ NAVARRO | 18.165.980-M
wEso | ANIMACION DE CARLOS ROMEO SARASA | 18.024.853-Y

CALLE
INFORMATICA

(o] -

1° ESO CREATIVA LUCIA ELORRI GUILLEME 73.066.586-W
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