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A- PROYECTO

1- DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1-  Titulo del proyecto.

“El SCORM: generacion de unidades didacticas de Ciencias para el programa

escuela 2.0”
1.2- Datos del centro.
IES SIERRA DE SAN QUILEZ.
C/ Hipdlito Bitrian n° 1.
22500, Binéfar (Huesca)
Teléfono: 974-42-82-95.
1.3- Coordinador y profesorado participante.
Coordinador: Manuel Buil Trigo. Ciencias Naturales.
Participantes:
Francisco Gibanel. Fisicay Quimica.
Ana Puzo. Ciencias Naturales.
Berta Villamayor. Ciencias Naturales.
1.4- Etapas educativas implicadas.
1°y 2° de ESO (Ciencias de la Naturaleza)
1° de Bachillerato (Anatomia Aplicada, Fisica y Quimica)

2° de Bachillerato (Geologia, Biologia, Quimica, Ciencias de la Tierra y del
Medio Ambiente)

1.5- Tema del Proyecto.

Elaboracion de unidades didactico de Ciencias mediante el software SCORM

dirigido al alumnado que utilizard miniportatiles en el &mbito del programa “escuela 2.0”

Mejora de los recursos y actividades que figuran en la pagina web del centro y en

las paginas de recursos de los departamentos de Ciencias Naturales y de Fisica y Quimica



2.-DISENO DEL PROYECTO Y ACTIVIDAD.

2.1- Planteamiento y justificacion.

El IES Sierra de San Quilez es en la actualidad un centro de Secundaria, donde se
imparte la ESO, dos ciclos de grado medio de formacion profesional, y Bachilleratos de
Humanidades y Cientifico. En este contexto, las asignaturas de Ciencias se imparten en
todos los niveles educativos, siendo obligatorias hasta 3° de ESO y optativas a partir de 4°
de ESO.

Durante los ultimos ocho afios, el departamento de Ciencias ha sido protagonista
de tres proyectos de innovacién educativa aprobados por la consejeria de educacion del

Gobierno de Aragoén:

-Los cursos 2002-2003 y 2003-2004 se llevo a cabo el PIE “La Geologia y el

medio ambiente en las comarcas orientales de Huesca”

-Los cursos 2004-2005 y 2005-2006 se llevd a cabo el PIE “Educacion para la

salud”

- Los cursos 2006-2007 y 2007-2008 se llevd a cabo el PIE “El libro digital de

Ciencias: una herramienta para el alumnado inmigrante”

Coincidiendo con el dltimo de los proyectos de innovacion antes citados, en
nuestro instituto se puso en marcha una pagina web llena de posibilidades donde los
departamentos de Ciencias hemos ido colgando nuestros recursos didacticos. Fuimos
pioneros, ademas, en la produccion de cursos a distancia mediante el uso de la plataforma
MOODLE (todo esto antes de la puesta en marcha de la famosa plataforma e-ducativa del
gobierno de Aragon) fundamentalmente para que nuestros alumnos trabajaran en casa, se

descargaran apuntes o consultaran enlaces de interés.

Recientemente nuestro centro se ha acogido al programa “escuela 2.0” y los
ordenadores miniportatiles estan comenzando a llegar. Por esta razon, con este proyecto
pretendemos dar el paso l6gico de crear unidades didacticas on line para ser trabajadas en
la propia aula. Se pretende ademas aprovechar los mas novedosos software educativos
como generadores de actividades interactivas. Se trata de mejorar la formacidn que recibe
el alumnado presentando los contenidos cientificos de forma més atractiva y dinamica,

sobre todo los relacionados con procesos naturales que no quedan suficientemente



explicitos al presentarlos mediante métodos tradicionales y prepararnos definitivamente

para la desaparicion del libro de papel.
2.2- Aspectos innovadores del proyecto.

Los principales aspectos innovadores vienen dados por las siguientes acciones a

desarrollar:

-Elaboracion de unidades didacticas digitales destinadas a ser utilizadas en el aula

con nuestros alumnos en el programa “escuela 2.0”

-Potenciacion del software libre y familiarizacion con las Gltimas novedades en

software educativo.

-Puesta en marcha de paquetes SCORM en la web del instituto. SCORM (del
inglés Sharable Content Object Reference Model) es una especificacion que permite
crear objetos pedagogicos estructurados. Los sistemas de gestion de contenidos en web
originales usaban formatos propietarios para los contenidos que distribuian. Como
resultado, no era posible el intercambio de tales contenidos. Con SCORM se hace
posible el crear contenidos que puedan importarse dentro de sistemas de gestion de

aprendizaje diferentes, siempre que estos soporten la norma SCORM.
Los principales requerimientos que el modelo SCORM trata de satisfacer son:

e Accesibilidad: capacidad de acceder a los componentes de ensefianza desde un
sitio distante a través de las tecnologias web, asi como distribuirlos a otros sitios.

o Adaptabilidad: capacidad de personalizar la formacién en funcion de las
necesidades de las personas y organizaciones.

o Durabilidad: capacidad de resistir a la evolucion de la tecnologia sin necesitar
una reconcepcion, una reconfiguracion o una reescritura del cédigo.

o Interoperabilidad: capacidad de utilizarse en otro emplazamiento y con otro
conjunto de herramientas o sobre otra plataforma de componentes de ensefianza
desarrolladas dentro de un sitio, con un cierto conjunto de herramientas o sobre
una cierta plataforma. Existen numerosos niveles de interoperabilidad.

e Reusabilidad: flexibilidad que permite integrar componentes de ensefianza

dentro de multiples contextos y aplicaciones.



En resumen, Un paquete SCORM es un blogue de material web empaquetado de
una manera que sigue el estandar SCORM de objetos de aprendizaje. Estos paguetes
pueden incluir paginas web, graficos, programas Javascript, presentaciones Flash y

cualquier otra cosa que funcione en un navegador web.

2.3- Objetivos, metodologia y contenidos.

Dado lo ajustado de los plazos en la presente convocatoria, nos proponemaos unos

objetivos necesariamente limitados. Basicamente serian:
1- Familiarizacion del profesorado participante con los paquetes SCORM.

2- Elaboracién de unidades didacticas digitales que sirvan de recurso para algunos

cursos de ESO y Bachillerato en el programa “escuela 2.0”

3- Experimentacion de las unidades didacticas con algunos grupos de alumnos,

evaluacion de los resultados y valoracion de los aspectos mejorables.

4- Fomento de la competencia digital y tratamiento de la informacién en las

diferentes areas de Ciencias.

5- Investigacion pedagogica para mejorar la comprension de algunos conceptos de

las Ciencias.

Los contenidos sobre los que versaran los materiales que se elaboren estaran
sacados de los curriculos de las asignaturas de Ciencias, tratdndose preferentemente

temas interdisciplinares como el medio ambiente, la salud o el consumo.

Para alcanzar los objetivos antes especificados, proponemos llevar a cabo un

trabajo basado en tres principios metodologicos:

-Trabajo de planificacion y recopilacion por parte del equipo de profesores
componentes del grupo. Los profesores planificariamos las actividades a realizar, las

asignariamos a cada nivel educativo y elaborariamos herramientas de evaluacion.

-Trabajo en clase con los alumnos. Puesta en practica de los paquetes de

actividades digitales.

-Presentacion de resultados. Los profesores del grupo volveriamos a tomar la
iniciativa para seleccionar el material mas 6ptimo e incluirlo en la pagina web y en los

libros de texto digitales.



2.4- Plan de trabajo y fases previstas.

Dado el escaso tiempo que se dispone para llevar a la practica este proyecto y
presentar toda la documentacion, en el caso de ser aprobado, proponemos tan solo dos
fases. Las actividades propuestas, serian puestas en marcha, de acuerdo con la siguiente

secuenciacion y temporalizacion:
a) Durante los meses de febrero y marzo llevariamos a cabo los objetivos 1y 5.

b) Durante los meses de abril y mayo llevariamos a cabo los objetivos 2, 3y 4.

B- DESARROLLDO.
Descripcion de las actividades desarrolladas.

A lo largo del pequefio periodo de tiempo comprendido entre la aprobacion
de nuestro proyecto y el momento de confeccionar la memoria, se han

llevado a cabo las siguientes actividades:

-Planificacion de dos unidades didacticas de Ciencias para 1° y 2° de ESO
relacionadas con la salud (1° de ESO) y con el medio ambiente y el consumo
energeético (2° ESO)

-Elaboracion de las unidades didacticas por parte del profesorado implicado

-Procesamiento de la informacién mediante el software libre EXE-learning,

generacion de paginas web y ficheros SCORM.

-Puesta en préactica de las unidades didacticas con dos grupos de primer ciclo
de ESO

-Excursion medioambiental con los alumnos con los que se experimenté el
proyecto. Se trat6 de un itinerario medioambiental por los Monegros,
analizando los nuevos regadios, sus impactos, los costes energéticos y la

trasformacion que ha supuesto para la zona.



C- MEMORIA

C-1 Caracteristicas generales y particulares del contexto en el que se ha

desarrollado el proyecto

Si hubiera que destacar alguna caracteristica en el desarrollo de este
proyecto, ha sido la falta de tiempo. Menos de dos meses entre la publicacion
en el BOA de su aprobacion y la fecha limite para entregar la memoria. Es
evidente que no ha sido posible elaborar todo el material que nos habiamos
propuesto, tan solo dos pequefias unidades didacticas. Del mismo modo, ha
resultado imposible ponerla en practica con todo el primer ciclo de

secundaria, tal y como hubiésemos deseado.

C-2 Consecucidn de los objetivos del Proyecto.
Propuestos inicialmente

Tal y como figuraba en el proyecto que presentamos, los objetivos que se

pretendian eran los siguientes:
1- Familiarizacién del profesorado participante con los paquetes SCORM.

2- Elaboracion de unidades didacticas digitales que sirvan de recurso para algunos

cursos de ESO y Bachillerato en el programa “escuela 2.0”

3- Experimentacion de las unidades didacticas con algunos grupos de alumnos,
evaluacién de los resultados y valoracién de los aspectos mejorables.

4- Fomento de la competencia digital y tratamiento de la informacion en las

diferentes areas de Ciencias.

5- Investigacidn pedagdgica para mejorar la comprension de algunos conceptos de

las Ciencias.

Los contenidos sobre los que versaran los materiales que se elaboren estaran
sacados de los curriculos de las asignaturas de Ciencias, tratdndose preferentemente

temas interdisciplinares como el medio ambiente, la salud o el consumo.



Alcanzados al finalizar el proyecto

Tras estos dos meses escasos de trabajo, hemos intentado cumplir todos los
objetivos. Se han cumplido plenamente los objetivos 1, 2 y 3. Los objetivos 4 y 5 no se
han podido alcanzar plenamente por falta de tiempo.

C-3- Cambios realizados en el Proyecto a la largo de su puesta en marcha.
(Objetivos, metodologia, organizacion calendario)

No ha habido cambios destacables en el proyecto desde su puesta en
marcha en cuanto a objetivos ni metodologia. En cuanto a calendario es obvio que si.
Un trabajo para el que hubiéramos necesitado seis meses, hemos tenido que reducirlo

para poder terminarlo en s6lo dos meses.
C-4- Sintesis del proceso de evaluacion utilizado a lo largo del Proyecto.

La evaluaciéon del proyecto y nuestro papel en su puesta en practica se ha

realizado utilizando diversos instrumentos:
-Valoraciones periddicas en las reuniones de departamento.
-Reuniones semanales o casi semanales por las tardes entre los participantes.

-Comentarios acerca de las aportaciones realizadas por los alumnos, valorando

los cambios que era preciso ir introduciendo.

-Entrevistas con profesores de otros Institutos, recogiendo sus opiniones sobre

los materiales que estdbamos elaborando.
-Encuesta fin de curso que sera entregada a todos los alumnos.

-Entrevistas con profesores de otras asignaturas, para conocer opiniones ajenas a
nuestro ambito cientifico. Se trataba de buscar otros puntos de vista, saber si para
personas ajenas a las Ciencias Naturales nuestros materiales podrian ser interesantes

desde el punto de vista del publico en general.

C-5- Conclusiones.

La principal conclusion que podemos sacar del desarrollo de nuestro proyecto es
que ha faltado tiempo para poderlo poner en practica. Los integrantes del equipo de
profesores que presentamos el proyecto pretendemos avanzar en el uso del software



libre y en la elaboracion de unidades didacticas de Ciencias para su uso en el programa
“Escuela 2.0”. Es evidente que algo hemos hecho, pero esto es solo el comienzo. Hemos
comprobado la utilidad, versatilidad y efectividad del EXE-Learning para elaborar
unidades didacticas digitales; pero en tan poco tiempo no ha dado tiempo para mas.

Debemos insistir en que no se trata de un trabajo cerrado. Las actualizaciones
seran permanentes y esperamos que los préximos cursos mejoren los materiales que
hemos elaborado. Esperamos que en los préximos cursos vayamos preparando nuevas
unidades digitales de ciencias y para ello, el trabajo realizado este curso habra sido una

interesante experimentacion.
C-6 Coordinador y profesorado participante.
Coordinador: Manuel Buil Trigo. Ciencias Naturales.
Participantes:
Francisco Gibanel. Fisica y Quimica.
Ana Puzo. Ciencias Naturales.
Berta Villamayor. Ciencias Naturales.
C-7 Listado de materiales elaborados.

Hemos elaborado tres unidades didacticas digitales con el software libre EXE

Learning, que permite elaborar paginas web sin esfuerzo y también paquetes SCORM.

La primera unidad, es una introduccion general al mundo del consumo

responsable y la publicidad para el alumnado de primer ciclo de secundaria.

La segunda unidad trata sobre la salud, el consumo de alcohol y tabaco, y esta
destinada a 1° de ESO.

La tercera unidad trata sobre el consumo responsable de energia en el hogar, y el

uso publicitario de reclamos medioambientales.
El material elaborado puede consultarse en:

http://iesbinef.educa.aragon.es/departam/webinsti/piel1/index.html

También ha sido enviado en el CD junto con la memoria.



DECLARACION JURADA

Yo, Manuel Buil Trigo, como coordinador del proyecto de innovacion
educativa “El SCORM: generacion de unidades didacticas de Ciencias para el programa
escuela 2.0”, hago constar que para la realizacion del citado proyecto no se ha contado

con mas ayuda econdmica que la concedida por el departamento de educacion.
Binéfar, a 8 de junio de 2011

Fdo:
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