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1- DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1- Titulo.

Adquirir la Competencias Basicas a través de Talleres de Creacion

Técnica y Artistica.

1.2- Datos del centro.

Instituto de Educacién Secundaria “Cinco Villas”.

Paseo de la Constitucion s/n.
50600 Ejea de los Caballeros.
Teléfono: 976 66 00 08

Fax: 976 66 30 93

1.3- Coordinador y profesorado participante.

Coordinador/a: Carlos Romeo Sarasa

Profesorado participante:

Departamentos

Profesores

DNI

Idioma inglés

Victoria ARBUES GALLEGO

Rosana PASCUAL FITO

Idioma francés

Maria GALLEGO BLASCO

Rosana ARCOS ARCOS

Educacion Fisica

Carlos ROMEO SARASA

Alberto PLANAS TORREA

Javier ARRESE PELLON

Plastica

Elena ARRESE PELLON

Administrativo

Lucia ELORRI GUILLEME

Geografia e Historia

Juan Pedro SERRANO SANCHEZ

Asuncion PUEYO LABARTA

Mateméticas Carlos CALAVIA ABADIA

Joaquin MARCO LUSARRETA
Orientacion Jesus CLAVER GIMENEZ
Musica Idoia MENA EDERRA

Ciencias Naturales

Carmelo CIUDAD VERA




Javier LOPEZ GONZALEZ

M2 Pilar LOPEZ MARTIN

Lengua y literatura
Sara LOMBARDO NAVARRO

1.4- Etapa en la que se desarrolla el proyecto.

El proyecto se desarrolla en los cuatro cursos de la Educacion Secundaria
Obligatoria con el alumnado que no ha optado por cursar Religion o Historia de
las religiones.

Estos alumnos trabajan en los talleres propuestos por los departamentos
de Musica, Plastica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Educacion Fisica,

Filosofia, Inglés, Lengua Espafiola y Literatura, Matematicas y Orientacion.

1.5- Tema del proyecto.

El proyecto permite al alumnado que no ha optado por cursar el area de
Religion adentrarse en diversos campos relacionados con las artes y la cultura,
como el teatro, la musica, las artes plasticas, la creacion literaria, la expresion

corporal, los sentimientos y actitudes, la salud y el medioambiente.




2- DISENO DEL PROYECTO Y ACTIVIDAD.

2.1- Planteamiento y justificacion.

El primer principio fundamental de la Ley Organica de Educacion es
proporcionar una educacién de calidad a todos los ciudadanos de ambos
sexos. Se trata de lograr que todos alcancen el maximo desarrollo posible de
todas sus capacidades, individuales y sociales, intelectuales, culturales y
emocionales mediante una educacion adaptada a sus necesidades.

Entre los fines de la educacion contemplados en la Ley Organica de
Educacion de 2006 se mencionan los siguientes: a) El pleno desarrollo de la
personalidad y de las capacidades de los alumnos. f) El desarrollo de la
capacidad de los alumnos para regular su propio aprendizaje, confiar en sus
aptitudes y conocimientos, asi como para desarrollar la creatividad, la iniciativa
personal y el espiritu emprendedor. h) La adquisicion de habitos intelectuales y
técnicas de trabajo, de conocimientos cientificos, técnicos, humanisticos,
histéricos y artisticos, asi como el desarrollo de habitos saludables, el ejercicio

fisico y el deporte.

La Orden de 9 de mayo de 2007, de Ordenacion del Curriculo de la ESO
en la Comunidad Auténoma de Aragdn, recoge, entre otros, los siguientes
objetivos generales:

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, resolver pacificamente los conflictos y mantener una actitud critica y
de superacién de los prejuicios y practicas de discriminacidén en razon del sexo,
de la etnia, de las creencias, de la cultura y de las caracteristicas personales o
sociales.

i) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones, saber superar las dificultades
y asumir responsabilidades, teniendo en cuenta las propias capacidades,
necesidades e intereses.

[) Conocer, valorar y respetar las creencias, actitudes y valores y los

aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, valorando
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aguellas opciones que mejor favorezcan el desarrollo de una sociedad mas
justa.
i) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de sus distintas

manifestaciones, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Estamos, por tanto, dentro del concepto de educacién integral de la
persona. Como sefialan Antoni Zabala y Laia Arnau en “11 ideas clave: como
ensefiar y aprender competencias” (pag. 59): Para ser competente en las
actividades de la vida es necesario disponer de unos conocimientos, aunque
éstos no sirven de nada si no los comprendemos 0 no somos capaces de
saberlos utilizar. Para ello debemos dominar una serie de procedimientos, pero,
al mismo tiempo, nuestros actos estan regidos por unas pautas o principios de
caracter actitudinal. No hay ninguna accion humana donde aparezcan estos

tres elementos de forma separada.

En funcion de todo lo anterior, los talleres artisticos que forman parte del
presente proyecto deben presentarse como algo vivo y espontaneo pero, al
mismo tiempo, planificado, con unos obijetivos, contenidos y actividades para
conseguir una enseflanza abierta, activa, integradora, capaz de preparar a la
persona para la vida, persiguiendo como fin ultimo de ayudar a que los
alumnos vayan adquiriendo de forma progresiva y continua los conocimientos
para comprender un entorno en constante evolucion, desarrollando técnicas y
procedimientos adaptados a sus necesidades de comprensidén y expresion,
pero, al mismo tiempo, transmitiendo y practicando valores que favorezcan el
desarrollo de la libertad personal, la responsabilidad, la tolerancia, la

solidaridad y el respeto a los demas.

Una parte importante de los talleres que componen el proyecto se centran
en la competencia cultural y artistica. A través de ellos se pretende que los
alumnos y alumnas comprendan y valoren criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas y puedan expresarse mediante
diferentes cddigos. Lograr estos objetivos requiere iniciativa, imaginacion,
libertad de expresion y creatividad pero también didlogo, cooperacion, respeto

por la diversidad cultural y la realizacion de experiencias artisticas
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compartidas. La finalidad es reelaborar ideas y sentimientos, resolver
problemas, planificar, modificar y evaluar las tareas para conseguir unos

resultados determinados.

Otra parte de los talleres se centra en la competencia en el conocimiento
y la interaccién con el mundo fisico. El desarrollo de esta competencia requiere
tener en cuenta las diferentes dimensiones presentes en el &mbito cientifico y
tecnoldgico. Tiene también como finalidad promover en el alumnado un
consumo racional y responsable y fomentar la cultura de proteccién de la salud
y del medio ambiente como elementos claves de la calidad de vida de las

personas.

Pero lo que da unidad al proyecto son las competencias que podriamos
llamar transversales, en tanto que impregnan los contenidos y tareas de todos

los talleres. Estas competencias y sus indicadores correspondientes son:

Competencia en comunicacion lingiistica:

Dialogar: escuchar y hablar, siguiendo normas basicas de comunicacion

y adaptandose al contexto.

e Interpretar textos de distinto tipo con sentido critico.

e Expresar (oralmente o0 por escrito) pensamientos, emociones,
conocimientos, vivencias y opiniones con coherencia y correccion.

e Procesar y comunicar informacion y conocimientos, ayudandose si es el
caso de técnicas como subrayado, esquemas, mapas conceptuales,...

e Generar ideas, hipotesis, supuestos, interrogantes.

e Utilizar la lectura como fuente de conocimiento y disfrute a través de

textos literarios, articulos divulgativos, libros,...

Competencia matemaética:

e Seguir procesos de pensamiento utilizando la argumentacion, la
induccion y la deduccion.

e Expresar con claridad y precision informaciones, datos y
argumentaciones.

e Resolver problemas mediante elementos l6gicos y racionales.



Tratamiento de la informacién y competencia digital:

Acceder, buscar, seleccionar, registrar, tratar y analizar informacion.
Manejar y aplicar en distintas situaciones y contextos lenguajes
especificos basicos: textual, numeérico, visual, grafico y sonoro.
Organizar, relacionar y sintetizar la informacion, hacer inferencias y
deducciones de distinto nivel de complejidad.

Procesar y gestionar adecuadamente la informacion.

Comunicar la informacion y los conocimientos empleando diferentes

recursos expresivos, ademas de las TIC.

Competencia social y ciudadana:

Reflexionar de forma critica y logica sobre los hechos y problemas.

Ser capaz de ponerse en el lugar del otro y comprender y respetar su
punto de vista, aunque sea diferente del propio.

Participar en la toma de decisiones colectivas y responsabilizarse de las
mismas.

Respetar la igualdad de derechos de todos los ciudadanos y ciudadanas
y la pluralidad cultural.

Practicar el didlogo y la negociacion para llegar a acuerdos como forma
de resolver los conflictos.

Manifestar actitudes positivas hacia la cooperacion y convivencia con los

demas.

Competencia de aprender a aprender:

Realizar las tareas en el tiempo previsto (corto, medio y largo plazo).
Aprender a planificar las actividades y organizar los tiempos mediante el
uso regular de la agenda.

Ser conscientes de las propias capacidades.

Utilizar las técnicas de estudio.

Aplicar los nuevos conocimientos y capacidades en situaciones
parecidas y contextos diversos.



Competencia de autonomia e iniciativa personal:

Idear, planificar y/o desarrollar proyectos y actividades de caracter
creativo.

Organizar tiempos y tareas dentro y fuera del aula (examenes,
comentarios, tareas,...).

Ser capaz de superarse mediante la perseverancia y la responsabilidad.
Autoevaluarse de forma critica y responsabile.

Trabajar cooperativamente, aportando el esfuerzo individual y valorando

las ideas de los demas.

2.2- Aspectos innovadores del proyecto.

Algunos de los aspectos innovadores que caracterizan al presente

proyecto son:

1.

Desarrollo de las competencias basicas como medio para la formacion
integral del alumnado.

Ambiente educativo presidido por la flexibilidad y la libertad.

Apertura de cauces para la comunicacion y la participacion sobre la base
del dialogo y el rechazo de la intolerancia.

Valoracion de la espontaneidad, de la intuicion, de la exploracion y de la
imaginacion.

Fomento de la autonomia, del espiritu critico, del esfuerzo y de la

constancia.

2.3- Objetivos y contenidos del proyecto.

Dos son los objetivos generales del proyecto:
Fomentar la creatividad y la autonomia del alumnado como medios
enriguecedores de la autoestima.
Potenciar el dialogo, la tolerancia y la cooperaciéon como valores basicos
para la convivencia.

Los objetivos, contenidos y actividades de cada taller se exponen en la

programacion de los mismos.

2.4- Plan de trabajo y metodologia.
Plan de trabajo.
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Desde Jefatura de Estudios se conformaran los grupos de los alumnos
gue participaran en los talleres y el horario correspondiente a cada taller. El
namero de alumnos por grupo sera reducido. Los talleres se desarrollan desde
1° de la ESO a 4° con el alumnado que no ha optado por cursar Religion o
Historia de las religiones. Algunos talleres son fijos durante todo el curso y
otros son rotativos.

Metodologia.

El papel del educador sera el de fomentar:

1-El autodescubrimiento del alumnado y animar la profundidad de su
expresion.

2-El desarrollo del aprendizaje por accién y no por contemplacion.

3-El uso de procedimientos que se basen en el estimulo placentero y en
la creacion de entornos y actitudes cordiales.

4- La confianza en la creatividad natural del alumnado.

5-El descubrimiento y la exteriorizacion por parte del alumnado de sus

emociones y sentimientos.

Las lineas generales en las que se sustentara la forma de trabajar en los
talleres seran las siguientes:

e Priorizacion de la reflexion y el pensamiento critico del alumnado, asi
como la aplicacion del conocimiento frente al aprendizaje memoristico.

e Propuesta de diferentes situaciones de aprendizaje que pongan en
marcha en el alumnado procesos cognitivos variados.

e Contextualizacion de los aprendizajes.

e Potenciacién de una metodologia investigativa.

e Potenciacion de la lectura y el tratamiento de la informacion como
estrategia de aprendizaje.

e Potenciacion del trabajo colaborativo entre alumnado.

e Busqueda, seleccion y elaboracion de materiales diversos.

e Coordinacién metodoldgica y didactica de los equipos docentes.
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3- EVALUACION.

3.1-Valoracion del aprendizaje de los alumnos y alumnas.

Los “los talleres creativos y artisticos” no constituyen un area curricular
oficial y, por tanto, los alumnos y alumnas no seran calificados. Sin embargo,
se realizard una evaluacion individual y de grupo. En el contexto de un curriculo
basado en la adquisicion, por parte del alumnado, de competencias basicas, se
deben diversificar las técnicas, situaciones e instrumentos de evaluacion, y se
consideraran, entre otros, los siguientes:

- La observacion de alumnado, tanto en el trabajo individual como en el
grupal

- El analisis del trabajo cotidiano de los alumnos/as, a través de
cuadernos, fichas de trabajo, proyectos...

- La valoracion de la participacion en las actividades de aprendizaje

- La calidad de las aportaciones y sugerencias en el marco de tareas de
grupo (debates,

intercambios, asambleas...)

- La valoracion de la colaboracion entre el alumnado

3.2- Valoracion del funcionamiento de los talleres.

Cada trimestre se valorara el desarrollo de los talleres y al finalizar el
curso se realizara una encuesta a los alumnos que han cursado los talleres con
el fin de conocer la valoracién que les merece y descubrir sus intereses y

motivaciones e introducir posibles cambios.

3.3- Duracion y fases previstas. Numero de horas.

Los alumnos en 1° de ESO tienen una oferta de nueve talleres.
Realmente cada grupo de alumnos pasa por tres talleres en el curso con una
periodizacion de dos sesiones semanales y con una rotacion trimestral al
finalizar la evaluacién. Se han organizado tres bloques con tres talleres cada
uno.

En 2° de ESO, durante una hora semanal, los alumnos tienen también
una estructura de 7 talleres artisticos y de investigacion. La rotacién también es

trimestral aunque hay un grupo que hace la rotacion cada menos semanas, por
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tanto es rotacion cuatrimestral. Se organizan en dos bloques de 3 y 4 talleres
respectivamente.

En 3° de ESO se realiza también una hora semanal. La oferta se hace en
junio para que elijan un taller fijo anual u otros de caracter rotativo. Ante la baja
matricula del anual, este curso se hacen todos rotativos. La estructura es
similar a los cursos anteriores rotandose trimestralmente. Hay también dos
bloques de talleres.

En 42 de ESO se hace durante una sesién a la semana. Hay una rotacion

trimestral por todos los talleres.

Conforme avanzan los cursos los talleres pierden caracter instrumental y
manipulativo en la mayoria de los casos y se hace un giro al trabajo del
pensamiento critico, la participacion oral y la valoracion de los fendmenos

sociales.
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5- ORGANIZACION GENERAL DE LOS TALLERES.

1°de ESO

BLOQUE 1: Departamentos

Creacidn y dramatizacion en Inglés. INGLES

Ritmo y creacion MUSICA

Invernadero CIENCIAS NATURALES
BLOQUE 2: Departamentos

Teatro LENGUA Y LITERATURA

Informética creativa

ADMINISTRATIVO

Invernadero CIENCIAS NATURALES
BLOQUE 3: Departamentos

Francés alternativo FRANCES

Ajedrez EDUCACION FiSICA
Plastica creativa PLASTICA

2°de ESO

BLOQUE 1: Departamentos

Ciencias sociales GEOGRAFIA E HISTORIA
Plastica PLASTICA

Juegos matematicos MATEMATICAS
Ocupacion activa del tiempo libre EDUCACION FISICA
BLOQUE 2: Departamentos

Teatro LENGUA Y LITERATURA
Laminas MUSICA

Botanica CIENCIAS NATURALES
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3°de ESO

BLOQUE 1: Departamentos
Percusion MUSICA
Plastica PLASTICA
Juegos matematicos MATEMATICAS
BLOQUE 2: Departamentos

Animacioén de calle
Nutricidon

Escritura creativa

EDUCACION FISICA
CIENCIAS NATURALES
LENGUA Y LITERATURA

Aprendiendo a convivir: ,
o _ ORIENTACION
sentimientos, actitudes y valores.
4° de ESO
BLOQUE: Departamentos
Critica de cine FILOSOFIA

Imagen y expresion

Aprendiendo a

sentimientos, actitudes y valores.

convivir:

MATEMATICAS

ORIENTACION
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6- PROGRAMACIONES DE LOS DEPARTAMENTOS.

6.1.- DEPARTAMENTO DE EDUCACION FiSICA.

Taller de 1° de ESO: AJEDREZ

Objetivos Generales.

Conocer y practicar el juego del ajedrez.

Aprender a optimizar los recursos disponibles para conseguir un objetivo.

Mejorar la capacidad personal de analisis y sintesis.

Resolver eficientemente situaciones problema.

Disfrutar del juego de manera autotélica.

Nivel Basico

1.

o bk 0N

6.

Familiarizarse con el tablero, las fichas y sus movimientos.
Conocer y dominar los movimientos especiales.

Aprender el valor de las piezas e intercambiarlas correctamente.
Conocer el jaque al rey y sus consecuencias.

Dominar los mates basicos.

Conocer las nociones basicas de desarrollo.

Nivel avanzado.

4.
5.

. Dominar la nomenclatura abreviada de los movimientos.

. Conocer el valor de las piezas segun su funcién y posicion.

Aprender nociones tacticas elaboradas.
Conocer las aperturas y su utilidad.

Dominar los mates elaborados.

Contenidos

El tablero y las piezas.

Los movimientos y su homenclatura.

La captura y el valor de las piezas.

La promocién de los peones.

Los enroques y los movimientos especiales de peones.
El jaque como arma ofensiva.

El jaque mate. Estructura del mate.

Las fases del juego. Apertura, juego medio, el final.

Combinaciones y estructuras tacticas.
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e Los problemas como recurso de analisis tactico.

e Historia y anecdotario del ajedrez.

e La competicidon y su reglamento.
Actividades

e Situaciones jugadas equitativas.

e Sijtuaciones jugadas con desventaja.

e Partidas modificadas.

e Juego por parejas.

e Teoria del ajedrez.

e Resolucion de problemas.

e Competiciones internas.

e Evoluciones y control de resultados
Recursos

e Aula adecuada.

e Personal técnico adecuado al nivel.

e Tablerosy fichas.

e Tablero pizarra.

e Cuadernos individuales

e Pizarra digital.

Taller de 2° de ESO: TIEMPO LIBRE Y ACTIVIDAD FiSICA.

Gran parte de la tecnologia actual esta a favor de la comodidad, del
ahorro del esfuerzo fisico y por tanto de la ausencia del movimiento. Este
departamento observa el alto grado de sedentarismo que existe ya en edades
muy tempranas, vemos el principio de la obesidad y el rechazo general a todo
lo que supone un esfuerzo fisico. Nos preocupa la escasa condicion fisica del
alumnado, la sobrealimentacion, la falta de sensibilidad sobre estos temas y
muchas veces el no sepan qué hacer cuando se tiene un poco de tiempo libre.

Este curso pretendemos desarrollar contenidos que resuelvan este
problema. Queremos que el alumnado quede sensibilizado y motivado para
crear un hueco en su tiempo libre y lo dedique al cuidado de su forma fisica,
Les daremos las herramientas adecuadas haciendo del juego motor la base de
todo el desarrollo. La expresién corporal forma parte de la programacion

ordinaria en todos los cursos, no obstante, contemplamos como positivo la
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posibilidad de poder reforzar y ampliar este aspecto desde los estudios
asistidos.

Objetivos

1- Reforzar la sensibilidad de los alumnos hacia el cuidado del cuerpo.

2- Dotar al alumno de nuevos medios de trabajo fisico.

3- Conocer nuevas formas de ocupar el tiempo libre realizando actividad
fisica.

4- Ser capaz de tomar iniciativas respecto a temas de entrenamiento y
alimentacion.

5- Ser capaz de crear actividades fisicas partiendo de otras existentes.

6- Tener una vision de como se puede organizar el tiempo de manera que
quede un hueco para la actividad fisica.

Contenidos

La rotacion de los alumnos por este taller, teniendo en cuenta que van a
ser dos sesiones semanales, conforma un total de poco menos de veinte
sesiones que dedicaremos a la participacion de los alumnos en:

- Realizar multitud de juegos, deportes y actividades fisicas distintas.

- Participar en breves charlas dedicadas a la importancia del cuidado del
cuerpo.

- Andlisis del tiempo libre y busqueda de alternativas para introducir en él
actividad fisica gratificante

Metodologia

1.- El profesor dotara a los alumnos de los medios basicos para poder
organizar su tiempo libre:

- Analisis del programa semanal individual.

- Analisis de la oferta respecto a actividades fisicas y posibilidades de
aprovechamiento.

- Presentacién de multitud de posibilidades y variaciones de actividades
fisicas.

2.- Los alumnos creardn su propio programa:

- Busqueda y concrecion individual del propio programa de actividad
fisica.

19



Taller de 3° de ESO: ANIMACION DE CALLE

El taller artistico de 3° de ESO nace al amparo de experiencias ya
trabajadas en el IES con alumnos que por propia iniciativa o requeridos para
algunas jornadas culturales han participado de buen grado en la realizacion de
actividades de animacion.

El contenido del taller, en lineas generales, girara sobre la configuracion
de un programa de actividades de pasacalle centradas sobre todo en las
acrobacias y las actividades circenses.

Se trabaja otros aspectos complementarios pero fundamentales para
acabar de redondear la idea del grupo de animacion:

Elaboraremos las coreografias o las secuencias en montajes de diferente
duracién en funcion de los objetivos, planes y proyectos que nos planteemos y
gue veamos que se pueden llevar a cabo.

Dedicaremos también una parte de nuestras sesiones (aunque creemos
que apoyada por intervenciones en el tiempo libre y ayudados por las familias)
a la confeccién del vestuario para la escenificacion.

El programa va a tener varias partes fundamentales y previas al desarrollo
de montajes de escena.

Todos los alumnos matriculados ya han tenido un contacto previo con las
actividades de circo en el aula durante las clases de educacién fisica pero
lamentablemente, debido a la falta de tiempo, no se ha conseguido profundizar.
Suelen ser contactos con diferentes materiales como por ejemplo bolas de
malabares, diabolos, mazas, pelotas de rebote fabricadas y zancos.

En base a los conocimientos previos de los alumnos vamos a establecer
una programacion que se va a sustentar también el la capacidad de trabajo
autonomo del alumnado. Con tan solo 1 hora semanal hay que reforzar lo
trabajado en el aula con una intervencion externa.

Objetivos

1- Ser capaces de aumentar las posibilidades de rendimiento motor.

2- Aumentar las habilidades especificas del alumnado.

3- Explorar las posibilidades expresivas del cuerpo y del gesto.

4- Aprender a desinhibirse y a participar ante personas de su misma
edad.
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5- Conocer las pautas que rigen un montaje de actividades de circo y la
estructura basica que la rige.

6- Poner en practica las habilidades correspondientes.

7- Saber confeccionar un vestuario adecuado.

8- Ser capaz de caracterizarse para la actividad.

9- Realizar coreografias de puesta en escena.

Contenidos

- Realizacion de figuras con bolas de malabares.

- Realizacion de figuras con diabolos

- Ejecucion de figuras individuales y grupales con materiales de
malabares.

- Practica de ejercicios de equilibrio sobre objetos

- Préactica de ejercicios de equilibrio sobre zancos

- Realizacion de ejercicios de desplazamiento sobre superficies inestables
con zancos.

- Realizacion de actividades de acrobacia sencilla individual y grupal.

- Tipos de organizacion de una actividad de animacion:

- Pasacalles

- Actividad en un espacio determinado.

Recursos

Destinaremos una partida presupuestaria por determinar para la compra
de telas, complementos y maquillaje.

Contamos con la asesoria del departamento de imagen personal del IES

para proporcionarnos materiales sobre caracterizacion de personajes.
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6.2.- DEPARTAMENTO DE INGLES

Taller de 1° de ESO: CREACION Y DRAMATIZACION EN

INGLES.-
Objetivos
Con este taller se persigue que el alumnado sea capaz de:
1. Integrarse en un grupo de trabajo, comprendiendo y valorando lo
gue significa el trabajo en equipo.
2. Desarrollar una mayor confianza en si mismos y en sus

posibilidades que les ayude a aceptar retos y a mostrarse mas

desinhibidos.

3. Acercarse al mundo del teatro desde dentro.

4. Aprender conductas que les ayuden a desarrollar habilidades

sociales que les permitan interactuar y relacionarse con los demas

de forma satisfactoria.

5. Memorizar estructuras, vocabulario, funciones que les faciliten la
comunicacion de experiencias y de este modo comprobar la
efectividad de la expresion oral.

6. Desarrollar la imaginacion, la creatividad y la capacidad para la
comprension y la expresion oral en un segundo idioma.

7. Experimentar mediante chants, tongue twisters y poemas la parte
ritmica, melddica y ludica del idioma inglés.

Contenidos

Este taller se impartird durante medio trimestre, pues es uno de los seis

Talleres Artisticos que se van a llevar a cabo en 1° ESO con los alumnos que

no cursen la asignatura de Religion. Tendra una duracion de aproximadamente

doce sesiones, a razébn de dos por semana, y se destinara a seis grupos

distintos de alumnos a lo largo del curso. A lo largo de estas sesiones se

desarrollaran los siguientes contenidos:
CHANTS, POEMS, TONGUE TWISTERS

1- Recitado de chants, siguiendo la pronunciacion, entonacion y ritmo

adecuados.

2.- Mimado de los mismos.

3.- Recitado y mimado con acompafiamiento ritmico.
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4.- Creacidon de poemas a partir de modelos y pautas.

5.- Confeccion de murales con los poemas.

6.- Reproduccion de trabalenguas.

TEATRO

1.- Conocimiento del propio cuerpo como vehiculo de comunicacion.

2.- Desinhibicion y espontaneidad de gestos, movimientos y voz.

3.- Técnicas de respiracion y juegos de distension muscular.

4.- Expresion de la cara, mirada, manos....

5.- Pronunciacion, entonacion y ritmo.

6.- Proyeccién de la voz y vocalizacion.

7.- Memorizacion.

8.- Lectura dramatizada de fragmentos teatrales breves y variados.

9.- Representacion de fragmentos teatrales breves, variados y sencillos..

Metodologia

El planteamiento metodoldgico sera eminentemente activo, con apoyo de
material audiovisual: se escucharan cintas y se visionaran videos que ayuden a
los alumnos en sus puestas en escena, asi como a utilizar la pronunciacion,

entonacion y ritmo adecuados.

Se considera fundamental el trabajo en equipo en esta materia y se
aspira a que los distintos equipos funcionen bajo los principios del aprendizaje
cooperativo, esto es, que, mas que hablar, los alumnos/as conversen,
dialoguen y se comprometan personalmente por el bien del grupo; que se
abran a los demas sin miedo, sin renunciar a lo que cada uno es, pero
buscando y aceptando la posibilidad que el otro ofrece o plantea; que, mas que
colaborar, cooperen, que se apoyen mutuamente y se interesen los unos por

los otros.

En lo que se refiere a dramatizacion, se seguiran las directrices y
guiones de “English Teaching Theatre”, un teatro especialmente pensado y
destinado a alumnos de inglés. En palabras de John Haycraft, “Quizas el
aspecto mas interesante de English Teaching Theatre es que incluye al publico
y hace conscientes a los alumnos de que el inglés no son sélo palabras,

estructuras y giros idiomaticos, sino que es un medio de comunicacion vivo,
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dramético y versatil. Desde otro punto de vista es valido en el sentido de que
muestra técnicas dramaticas que pueden ser usadas en la clase. Pone el

énfasis también en que aprender y ensefiar pueden y deben ser placenteros”.

En cuanto al material, en este segundo bloque de contenidos, se
utilizaran los sketches -piezas cortas, jocosas- incluidos en OFF STAGE, de
Doug Case y Ken Wilson, de la editorial Heinemann. Se seguiran los siguientes
pasos:

- 12 fase: acercamiento y seleccion. Se visionaran distintos sketches y los
alumnos decidiran cuél quieren trabajar, asi como el personaje que
interpretaran. De este modo se formaran los diferentes grupos y las obras a
llevar a cabo.

- 22 fase. Cada grupo comenzara a trabajar en su pieza. Leera cada uno
su papel, procurando hablar con la pronunciacion, entonacion y ritmo
adecuados. La profesora se sentara con cada grupo e ira corrigiendo los fallos;
los alumnos, por su parte, tomardn nota para corregirlos.

- 32 fase: memorizacion. Una vez todos los fallos han sido corregidos,
puede comenzar este proceso. IrAn memorizando sus papeles poco a poco, e
irAdn afadiendo una nueva dificultad: la intencibn comunicativa, es decir,
tendran en cuenta no soélo lo que dice su personaje sino también como ha de
decirlo, segun sea su estado de animo..

- 42 fase: incorporacion del espacio y el movimiento. Habiendo ya
memorizado todo el texto, incorporan la accion y el movimiento a la palabra.

- 52 fase: puesta en escena. Una vez todas las fases anteriores

dominadas, llegamos a la fase final: la puesta en escena o representacion.

Para el primer bloque de contenidos se utilizara el libro CHANTS, de
Carolyn Graham, asi como otros materiales y se trabajara fundamentalmente
en gran grupo. El trabajo individual o en parejas se reservara para las

actividades relacionadas con los poemas y trabalenguas.
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6.3- DEPARTAMENTO DE ORIENTACION

Taller de 3° Y 4° de ESO: APRENDIENDO A CONVIVIR:
SENTIMIENTOS, ACTITUDES Y VALORES

Este taller esta dirigido a alumnos de 3° y 4° de la ESO. Se lleva a cabo
durante una sesion semanal a lo largo, aproximadamente, de un trimestre. En
los cuatro primeros bloques hay cuatro actividades y se haran dos con el
alumnado de 3° y dos con el alumnado de 4°. Los bloques de igualdad de
género y asertividad se realizardn con el alumnado de 3° y los bloques de
violencia de género y sentimientos se realizaran con el alumnado de 4°.

Objetivos

1. Adquirir pautas de comportamiento que faciliten la cooperacion y la
solucion de problemas de manera positiva.

2. Respetar a los otros mediante la aceptacion de las diferencias y el
desarrollo de la tolerancia.

3. Mejorar las habilidades emocionales: conocer y controlar las
emociones propias, reconocer las emociones en los demas y
desarrollar la actitud empatica.

Contenidos

- Escucha activa, cooperacion grupal, aprender a criticar, alternativas para
la resolucién de problemas, toma de decisiones, dilemas morales, igualdad de
género, violencia de género, asertividad, expresion de las emociones,
comprension de las emociones del otro, autocontrol.

- Trabajo individual, trabajo en grupo reducido, puesta en comun en gran
grupo, escucha activa, dialogo, debates, lectura de textos, visionado de
documentales, interpretacion de situaciones, analisis, resolucion de problemas
y toma de decisiones.

- Desarrollo del criterio propio y de la responsabilidad individual, puesta en
practica de la empatia, de la cooperacion y de la tolerancia, actitud critica ante
los perjuicios y discriminaciones, uso la negociacion y del consenso para la

solucion de los problemas.
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Actividades

Bloque escucha activa: el mensaje y el rumor.

Bloque cooperacién grupal: los nimeros, la lista de palabras, el circo y las
ciudades.

Bloque solucién de problemas: evaluacion de ideas 1, evaluacion de ideas
2, caso 1, caso 2, el proceso incidente 1, el proceso incidente 2.

Bloque dilemas morales: ron y tabaco, salvar a alguien en la playa, un
pais africano, los pescadores de perlas.

Bloque igualdad de género: Hijas de Belén (DVD), un dia cualquiera,
investigo, Lucia y Ramon.

Bloque violencia de género: Amores que matan (DVD), Violencia
doméstica (DVD), la espiral de la violencia, mi nombre es Maria.

Bloque asertividad: Alumno inhibido, alumno agresivo, alumno asertivo
(DVD), ejemplos de préactica de “Habilidades sociales” de Luengo, no digas
blanco cuando quieres decir negro, haz una buena critica.

Bloque sentimientos: descubriéndome a mi mismo, tranquilo no pasa

nada, el trueque de un secreto.
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6.4.- DEPARTAMENTO DE ADMINISTRATIVO.

Taller de 1° de ESO: INFORMATICA CREATIVA

Objetivos
1- Profundizar en el manejo del ordenador como instrumento Util para la

realizacion de trabajos de las distintas asignaturas, para buscar informacién en
internet y como medio de expresion de la creatividad.

2- Familiarizarse con el uso del programa PowerPoint para elaborar
presentaciones eficaces y atractivas y sus posibles aplicaciones en distintas
asignaturas.

3- Desarrollar y expresar el sentido artistico y estético.

Contenidos

- Introduccion al manejo del programa Microsoft PowerPoint.

- Elaboracién de imagenes sencillas y busqueda de dibujos, fotografias,
animaciones y archivos de sonido en internet.

- Realizacién individual de una presentacion creativa sobre un tema
propuesto por el profesor.

- Realizacidbn en grupo de una presentacion creativa sobre un tema
propuesto por el profesor.

- Exposicion, visionado y comentario de las distintas presentaciones
elaboradas por los alumnos.

Metodologia

El planteamiento metodolégico partira de los principios psicopedagdgicos
y didacticos siguientes:

- Partir del nivel de desarrollo del alumnado.

- Fomentar la construccion de aprendizajes significativos.

- Impulsar la participacién activa del alumnado utilizando diversos
estimulos para motivarles.

- Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacibn mutua y
cooperacion. Este principio es muy importante en este taller en el que el trabajo
en grupo es fundamental, puesto que se persigue un buen resultado final a
partir de las aportaciones individuales, todas ellas importantes. Asi pues, se
desarrolla la capacidad de socializacion distribuyendo tareas 'y
responsabilidades.
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La metodologia serd eminentemente préactica; se llevaran a cabo
actividades individuales y en grupo que impliqguen el uso de programas
informaticos (fundamentalmente el Microsoft Power Point) para la realizacién
de trabajos y presentaciones en las que los alumnos desarrollen su creatividad
y sentido estético.

Materiales y recursos

Este taller se impartira en una de las aulas de informética del instituto en
la que cada alumno dispone de un ordenador con este programa.
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6.5.- DEPARTAMENTO DE LENGUA Y LITERATURA

El fundamento de esta oferta educativa basada en la creacion artistica,
puede suponer un estimulo en el desarrollo personal (educativo y creativo) del
alumnado, ya que les proporciona una oportunidad para valorar y expresar los
sentimientos propios y ajenos, indagar a través de las relaciones humanasy la
posibilidad de recurrir al dialogo como medio de resolucién de conflictos,
ademéas de familiarizarse con la tradicion oral y escrita como medio para

conocer el pasado y comprender mejor el presente.

Taller de 1°y 2° de ESO: TEATRO

Objetivos

1- Acercar a los escolares al mundo del teatro.

2- Aprender a comprender y valorar el trabajo en equipo.

3- Potenciar la participacion de los alumnos en la vida escolar.

4- Aprender conductas necesarias para interactuar y relacionarse con los
demas de forma satisfactoria: reciprocidad, empatia, colaboracién, cooperacion
y autocontrol.

5- Integrar de forma armédnica todos los lenguajes artisticos asociados al
teatro, en especial los medios de expresion visuales, plasticos, artisticos y
musicales.

6- Desarrollar la imaginacién, la creatividad y la capacidad para la
comprension y expresion oral.

Contenidos

- Conocimiento del propio cuerpo como instrumento de comunicacion.

- Desinhibicién y espontaneidad de gestos, voz y movimientos.

- Juegos de expresion.

- Técnicas de respiracion y distensién muscular.

- Proyeccion de la voz y vocalizacion.

- Conocimiento del grupo.

- La caracterizacion.

- El espacio.

- El texto y la accidn.
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- Lectura dramatizada de fragmentos teatrales, cuentos y poesia. Se
pretende realizar lecturas en pequefos grupos, donde cada alumno asuma un

papel y lo represente.

Taller de 3° de ESO: ESCRITURA CREATIVA

La finalidad de este taller es trabajar y mejorar la expresion escrita de los
alumnos unido a desarrollar la creatividad e incentivar la participacion grupal.
De este modo, concretamos los siguientes objetivos:

Objetivos

1- Participar activamente en los grupos de trabajo y actividades.

2- Potenciar la comunicacion linguistica.

3- Potenciar el uso artistico y ludico del idioma.

4- Crear pequefios trabajos (murales, poesias, canciones...)

5- Potenciar la autonomia personal junto con el aprendizaje cooperativo.

6- Leer expresivamente los textos creados.

7- Valorar la importancia del trabajo colectivo.

8- Aprender y fomentar conductas necesarias para interactuar y
relacionarse con los demés de forma satisfactoria.

Contenidos

- Canciones

- Poesias

- Articulos de periddicos

- Crucigramas

- Acrosticos

- Anagramas

- Diferentes textos literarios

- Estructura de una entrevista.

- La descripcion

Metodologia

El trabajo en grupo sera la clave pues el resultado dependera de las
interrelaciones que se establezcan entre los alumnos. Se realiza mediante el
trabajo cooperativo y dindmicas de grupo, donde sean los alumnos quienes
decidan qué hacer, como y donde. Asi pues, el aprendizaje sera activo y
significativo, priorizando por tanto las actividades préacticas.
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6.6.- DEPARTAMENTO DE MUSICA

El taller didactico ha de ser una unidad de organizacién docente que
permite flexibilidad en la agrupacion del alumnado, facilita el desarrollo de
actividades tendentes a promover la interrelacién y la mutua colaboracion, y
permite la realizacion de proyectos que requieren de respuestas conjuntas,
colectivas o solidarias.

Por estas razones, desde el Departamento de Musica se organizan dos
talleres adecuados a las anteriores caracteristicas: Ritmo y Conjunto
Instrumental y Percusion Africana. En estos talleres es necesario que todo el
alumnado colabore en igual medida y con una adecuada implicacién para que

el resultado final colectivo sea satisfactorio.

Taller de 1° ESO: RITMO.

En el presente curso escolar se pretende incorporar de una forma
sistematica las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) también
en los talleres mediante el uso de programas informaticos que favorezcan la
improvisacion y la creatividad musical.

Objetivos

1- Vivenciar distintas manifestaciones artisticas de otras culturas a través
del ritmo

2- Desarrollar el sentido del ritmo.

3- Mejorar la coordinacion motriz de diferentes segmentos corporales.

4- Iniciarse en la técnica de caja y de laminas

5- Profundizar, mediante la practica, en las posibilidades y técnicas de los
instrumentos de percusion del aula.

6- Participar en las producciones grupales coordinando su accion con el
resto del grupo y lograr sintonizar un@s con otr@s.

7- Disfrutar con la percusion corporal e instrumental.

8- Desarrollar la capacidad de improvisacion

9- Realizar instrumentaciones en grupo, en las que cada un@ tiene su(s)
propio(s) esquemag(s) ritmico(s).

10- Saber utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

(TIC) para expresarse musicalmente de una manera creativa e imaginativa.
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Contenidos

- Percusion japonesa: Taiko

- Técnica de caja y manejo de baquetas.

- Percusion corporal con 1, 2, 3y 4 niveles corporales.

- Instrumentacion grupal: europea, japonesa, africana y latina

- Manejo de los instrumentos de percusion:

- Triangulo, maracas, rascador, claves, caja china...

- Caja

- Bateria

- Laminas

- La improvisacion corporal e instrumental de un determinado nimero de
compases.

- Polirritmia: un pulso contra dos o dos contra cuatro,tres pulsos contra
dos...

- Vivencia corporal del pulso: movimiento, ecos ritmicos, juego de lo oca,
trenes de ritmos...

- Vivencia corporal de compases de 2, 3, 4 pulsos.

- Empleo de programas informaticos para la creacion musical.

Metodologia

El planteamiento metodoldgico partira de los principios psicopedagdgicos
y didacticos siguientes:

Partir del nivel de desarrollo del alumnado.

Fomentar la construccion de aprendizajes significativos.

Impulsar la participacion activa del alumnado utilizando diversos estimulos
para motivarles.

Contribuir al establecimiento de un clima de aceptacion mutua vy
cooperacion. Este principio es muy importante en este taller en el que el trabajo
en grupo es fundamental, puesto que se persigue un buen resultado final a
partir de las aportaciones individuales, todas ellas importantes. Asi pues, se
desarrolla la capacidad de socializacion distribuyendo tareas vy
responsabilidades.

La metodologia serd eminentemente practica; se llevardn a cabo

actividades en las que se desarrollara el sentido e interiorizacion del ritmo
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mediante el movimiento y la percusion corporal e instrumental, utilizando
objetos, instrumentos de pequefia percusién, la caja y la bateria.

En cuanto a los instrumentos aprenderan el manejo de los mismos y la
técnica adecuada, en su caso, con actividades progresivas.

Los tipos de agrupamientos que se llevaran a cabo seran los siguientes:

Gran grupo: sera el agrupamiento mas utilizado en actividades como la
percusion corporal, ecos ritmicos, polirritmia, pasar el pulso, la lectura ritmica
(tod@s a la vez y en rueda) e instrumentaciones.

Pequefio grupo. Sélo utilizado en momentos puntuales en
instrumentaciones en las que varias personas tengan el mismo ritmo.

Por parejas en el aula de informética.

Individual. Unicamente para realizar ejercicios en la bateria.

Recursos materiales y espacios

En cuanto a los recursos materiales se utilizaran los siguientes:

Instrumentos de pequefia percusion: idi6fonos y membranofonos.

Caja.

Bateria.

Instrumentos de laminas

Cubos de pintura para interpretar el Taiko

Objetos, como botellas de agua vacias para hacer ritmos y polirritmias,
pelotas de tenis, para ejercitar la mufieca en botes muy cerca del suelo...

El espacio que se ocupara sera el aula de musica y el aula Ramén y
Cajal.

Duracion del taller

La duracién es de dos sesiones a la semana a lo largo de una evaluacion.

Con las fechas de evaluaciones se cambia el grupo del taller.

Taller de 2° de ESO: CONJUNTO INSTRUMENTAL

Objetivos
El desarrollo de este taller ha de contribuir a que el alumnado adquiera las

siguientes capacidades:

1- Aprender a comprender y valorar el trabajo en equipo.

2- Potenciar la participacion del alumnado en la vida escolar, al abrirles la
posibilidad de presentar su trabajo a toda la colectividad.

3- Conocer obras musicales mediante la interpretacion instrumental.
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4- Utilizar las partituras para el conocimiento y disfrute de la musica
5- Participar en las actividades musicales con actitud abierta, interesada y
respetuosa, tomando conciencia, como miembro del grupo, del enriquecimiento
que se produce con las aportaciones de los demas.
6- Saber utilizar las Tecnologias de la Informacién y la
7- Comunicaciéon (TIC) para expresarse musicalmente de una manera
creativa e imaginativa.
8- Desarrollar las habilidades y técnicas para la interpretacion y creacion
musical.
9- Valorar la atencidén y la escucha como elementos necesarios para la
puesta en comun de las actividades grupales.
Contenidos
- Los instrumentos del aula. Técnica interpretativa.
- Interpretacion de partituras adecuadas a su nivel.
- Partituras:
Sakura. Popular del Japén. Arreglo Oscar Casanova.
Shoulder — blade dance. Anénimo. Arreglo Oscar Casanova
Danza del duende. Anénimo. Arreglo Oscar Casanova.
Metodologia
Las cuatro primeras sesiones se dividirdn en dos periodos; en el primero
se trabajara la lectura ritmica y melddica de las partituras y en el segundo,
técnica de los instrumentos de laminas con los que se trabaja en el aula.
El resto de las sesiones se dedicaran a la interpretacion instrumental.

Recursos materiales y espacios

Utilizaremos los instrumentos de los que disponemos como parte de la
dotacion del aula de musica.

Trabajaremos partituras adaptadas de obras clasicas para favorecer el
interés del alumnado por esta masica.

En cualquier caso dependera del nivel del alumnado, asi como de sus

conocimientos musicales, ya que si en algun grupo hay alumn@s que
estudian fuera del centro algun instrumento, se interpretaran obras que

permitan aprovechar esta circunstancia.
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Taller de 3° de ESO: MUSICA POP

Objetivos

1- Desarrollar el sentido del ritmo individual y grupal.

2- Vivenciar la musica desde un punto de vista mas cercano al alumnado
tal y como es la musica pop

3- Utilizar los distintos elementos de la musica como medio de expresion y
de disfrute.

4- Utilizar los instrumentos y recursos tecnolégicos como forma de
expresion musical.

5- Concienciar al alumnado de las posibilidades de ocio de este tipo de
actividades.

Contenidos

- Aplicacion de los diferentes elementos de la musica en la elaboracion de
arreglos de musica pop.

- Exploraciéon de las posibilidades vocales e instrumentales a partir de
modelos musicales previos.

- Practica de las pautas béasicas de la interpretacion en grupo

- Conocimiento de los instrumentos propios de los conjuntos de musica
pop.

- Empleo de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
para el conocimiento y préactica de las distintas manifestaciones

- El ocio y la musica.

Metodologia

Este taller, al igual que todos los programados por el departamento de
musica, es muy practico. Desde el primer dia se tomara contacto con los
instrumentos del aula.

Entre todo el grupo se seleccionaran canciones a partir de las cuales se
elaboraran arreglos musicales que permitan la participacion e implicacion en
las tareas de todo el grupo.

Los criterios de seleccion de canciones partiran, por una parte de la
propia motivacion del alumnado y por otra parte de la accesibilidad, sencillez e

interés musical de las mismas.
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Se pondran metas a alcanzar, de forma que el alumnado se conciencie
gue tiene que preparar una actuacion en el patio para una fecha determinada,
como el Carnaval, las Jornadas culturales o alguna fiesta fin de trimestre.

Se intentard concienciar al alumnado para que vean en este tipo de
actividades una forma de utilizar su tiempo de ocio de forma cultural y
saludable, pudiendo incluso intervenir en actuaciones para toda la comunidad
escolar.

Recursos materiales y espacios

Para poder realizar el taller de Musica pop resulta perentorio disponer de
una guitarra clasica, por el momento serd el propio profesor que va a impartir
dicho taller quien la aporte. Asi mismo, se considera interesante para ampliar
las posibilidades de este taller incorporar una guitarra eléctrica y un bajo.

Entre los materiales de muasica para su realizacion, ademas de los ya
expuestos, se necesitan los instrumentos del aula y los que puedan aportar los
propios alumnos.

En cuanto a espacios, el taller se imparte en el aula de musica
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6.7.- DEPARTAMENTO DE PLASTICA

Taller de 1° de ESO: TRATAMIENTO DEL PAPEL
BLOQUE 1: EL PAPEL Y EL LIBRO EN LA CULTURA

Como introduccion al la materia se impartiran unas nociones minimas
sobre el papel: historia, tipos, creacion, funcién...y sobre la creacion de libros, a
partir de la necesidad de dejar constancia de conocimientos y hechos.

Estos contenidos pretenden relacionar la historia de las civilizaciones, sus
rasgos Yy particularidades (forma de vida, creencias, costumbre, etc.) unidas al
proceso creativo, en contraposicion a lo que se dan hoy en dia. Se trata de
investigar los distintos modos en que se han venido solucionando determinadas
necesidades y de ampliara hechos concretos.

Uno de los rasgos principales de esta materia optativa es la “creacion ”, y,
fundamentalmente, el hecho de que sean los alumnos los conductores de su
proceso creativo, debiendo desarrollar por si mismos las fases de su proyecto.

Objetivos

1- Conocer las posibilidades expresivas del papel en la creacién de
objetos.

2- Desarrollar obras siguiendo diferentes corrientes artisticas como el
futurismo, cubismo...

3- Valorar y conocer el uso del papel a lo largo de la historia.

4- Conocer la presencia del papel en las distintas sociedades y culturas.

Contenidos

- Evolucion y adaptacion. Marco social, historico y geografico.

- Evolucién de las necesidades y de las formas de adaptacion a través de
la Historia

- Uso y aprovechamiento que la Humanidad ha hecho.

- Desarrollo de las técnicas a través de los tiempos.

- Andlisis comparativo de los rasgos generales de las épocas histéricas de
produccion de papel.

- Interés por conocer las formas de trabajo, el desarrollo tecnoldgico y la
expresion artistica y cultural de sociedades alejadas en el tiempo y /o en el
espacio.
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- Valoracion de restos y vestigios del pasado existentes en el entorno,
como manifestaciones valiosas de nuestra experiencia y memoria colectiva, y
disposicion favorable a actuar de forma que se asegure su conservacion.

- Valoracion del proceso de la Humanidad en su conjunto como fruto del

esfuerzo del hombre por aprovechar recursos de su entorno.

BLOQUE 2: PROYECTOS (DISENO DE OBJETOS)

Objetivos

1- Comprender la importancia del desarrollo de una idea a partir de
bocetos, maquetas y proyectos en general.

Contenidos

- Proyectos. Fases del proyecto.

- Representaciones graficas, bocetos, descripciones, calculos y medidas.

- Procesos implicados en la produccién creativa.

- Investigacion y manipulaciéon de los materiales elegidos y /o propuestas
para trabajar.

- Disefio de un objeto de acuerdo con unas caracteristicas propuestas.

- Modificaciones en la estética de objetos clasicos

- Interpretaciones con otros materiales

- Autonomia, iniciativa y confianza en la toma de decisiones en la
resolucion de problemas.

- Valoracioén de la importancia de trabajar la materia por ella misma, como
forma de entender conceptos tales como el volumen, la resistencia, la
flexibilidad, etc.

- Interés en la planificacion y organizacion de sus propias producciones
segun los procesos implicados en la produccio9n artesana.

- Valoracion del equilibrio entre aspectos técnicos, funcionales, estéticos,

econdmicos...

BLOQUE 3: HERRAMIENTAS Y TECNICAS

Objetivos
1- Desarrollar la comprension del buen uso de las herramientas de

trabajo.
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2- Saber seleccionar y usar herramientas a lo largo de un proceso
complejo para la creacion de un objeto.

Contenidos

- Conocimiento de las herramientas, materiales y técnicas basicas, de sus
funciones y posibilidades para llevar a cabo la creacion del objeto.

- Manipulacién de las herramientas y materiales

- Aplicacion de las técnicas elementales y eleccion de la mas adecuada
en funcion de las caracteristicas de la tarea

- Respeto de las normas de seguridad y conservacion en la manipulacion
de materiales y herramienta

- Valoracién positiva de las producciones como la forma de “decirse” y de

crear, que permite expresarse a cada individuo.

BLOQUE 4: CONSTRUCCION DE OBJETOS

Objetivos

1- Aprender a seleccionar materiales apropiados y a manipularlos en la
creacion de un objeto.

2- Saber valorar la importancia del buen acabado de un objeto en cuanto
a colores, formas y buen uso de las herramientas.

Contenidos

- Puesta en practica de un proyecto: teniendo en cuenta qué se va a
hacer y como.

- Aplicacion de técnicas y materiales adecuados en la construccién de un
objeto

- La gratificacion y el bienestar de la creacion.

- Disefio del objeto de acuerdo con las pautas planteadas.

- Realizacién, de acuerdo con el disefio de objetos, utilizando las
herramientas, técnicas y materiales mas apropiados.

- Disposicion favorable a planificar el desarrollo del trabajo en cuanto a
recursos necesarios para llevarlo a cabo, plazos de ejecucién y anticipacion de
posibles dificultades

- Iniciativa y confianza en la toma de decisiones

- Interés y gusto por la creacion.
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Taller de 2° de ESO: DISENO Y CONSTRUCCION DE UNA
MAQUETA FUNCIONAL.

Esta oferta educativa se basa en el disefio y ejecucion de un pequefio
avién construido con madera de balsa. El alumnado organizado en grupos
disefiara, realizara plantillas, medird y cortara los materiales, construira el
modelo, lo probara y perfeccionara, analizando el producto final y las formas de
mejorarlo.

Objetivos

1- Aprender a seleccionar materiales apropiados y a manipularlos en la
creacion de un objeto.

2- Saber valorar la importancia del buen acabado de un objeto en cuanto
a formas, detalles, ajustes y buen uso de las herramientas

3- Valorar el proceso de disefio-planificacion-ejecucion-verificacion como
método de trabajo. Comprender la importancia del desarrollo de una idea a
partir de bocetos, maquetas y proyectos en general.

4- Aprender a comprender y valorar el trabajo en equipo (desarrollo de la
competencia social y ciudadana).

5- Desarrollar la autonomia e iniciativa personal proporcionando un
método al alumno para crear sus propias maquetas.

Contenidos

- Proyectos. Fases del proyecto.

- Representaciones graficas, bocetos, descripciones, calculos y medidas.

- Investigacion y manipulaciéon de los materiales elegidos y /o propuestas

para trabajar.

- Disefio de un objeto de acuerdo con unas caracteristicas propuestas.

- Autonomia, iniciativa y confianza en la toma de decisiones en la

resolucién de problemas.

- Valoracion de la importancia de trabajar la materia como forma de

entender conceptos tales como el volumen, la resistencia, la flexibilidad,

etc.

- Valoracion del equilibrio entre aspectos técnicos, funcionales, estéticos,

econdémicos y medioambientales.
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Competencias clave

El trabajo en grupo desarrolla en el alumno la competencia social y
ciudadana, asi como su interaccion con el resto de alumnos y con el profesor
desarrolla la competencia linguistica al explicar y defender ideas, adquiriendo
nuevo vocabulario en el proceso.

En el desarrollo de la maqueta de avién, el alumno tratard con conceptos
fisicos como la sustentacion, el peso y el volumen; ajustando el resultado
mediante ensayo-error y por tanto desarrollando su competencia de interaccién
con el medio fisico.

El alumno aprendera una metodologia aplicable a otras situaciones, lo
que incrementard su autonomia e iniciativa personal, desarrollando esta
competencia.

La competencia cultural y artistica se desarrollara en el tratamiento de los
materiales y en los acabados.

Metodologia

El proyecto sera dirigido, el profesor proporcionara planos y materiales,
aungue el alumno dispondra de cierta autonomia para introducir cambios y
aportar ideas, asi como para hacer ajustes. El alumno podra ajustar teorias y
realidad mediante el ensayo-error.

El desarrollo del trabajo serd en grupos de cuatro alumnos que tendran
que repartirse el trabajo de forma autbnoma y resolver los problemas de forma

conjunta.

Taller de 3° de ESO: DIBUJO Y COLOR DEL NATURAL

BLOQUE 1: TECNICAS BASICAS EN EL DIBUJO

Objetivos

1- Conocer el uso de las diferentes técnicas graficas a trabvés de obras
de diferentes autores -conocidos.

2- Estudiar las posibilidades expresivas de técnicas asequibles.

3- Observar como se expresan la luz, la forma y las texturas segun las
técnicas.

4- Conocer las diferencias entre las técnicas humedas, secas y grasas
segun el soporte y modo de uso.

Contenidos

41



- El carboncillo, el grafito, la acuarela, el gouache, la sanguina, el pastel,
las ceras...

- Composicién quimica peculiar de cada técnica.

- Practica de las diferentes técnicas: frotar, extender, humedecer, marcar,
borrar, difuminar, trazar.

- Utiles herramientas y soportes: trapos, papeles, difuminos, gomas,
pinceles, esponjas, paletas, etc.

- Observar obras de los artistas y realizar un esquema asociando técnicas
y autores..

- Realizar practicas de ejercicios sencillos con las diferentes técnicas:
escalas de grises, frotados, humectados...

- Representacion de la luz y la sombra segun las técnicas.

- La abstraccién en las diferentes técnicas.

- Investigadora respecto a las diferentes técnicas.

- Receptiva en las formas de uso de los autores expuestos.

- Adecuacién del material y la técnica a usar.

- Autonomia a la hora de buscar soluciones.

- Aplicacion practica con interés, rigor y curiosidad.

- Atencidon y concentracion en las explicaciones y demostraciones del
profesor.

Metodologia

- Asignar tareas concretas pero abiertas a la experimentacién de las
posibilidades de cada recurso.

- Propiciar la resolucion autbnoma y creativa, sirviendo de guia.

BLOQUE 2: DIBUJO DE MANOS

Objetivos

1- Conocer obras de autores importantes.

2- Desarrollo de la capacidad de percibir y analizar lo elementos del
campo visual.

3- Saber elegir puntos de vista encuadrar y encajar el referente.

4- Utilizar los métodos necesarios para proporcionar las formas.

Contenidos

- Recorrido visual y de texto sobre la historia del dibujo del natural.
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- La capacidad perceptiva.

- Metodologias para la representacion.

- Representacién de cuerpos simples.

- La realidad mas cercana como referente.

- El dibujo por suma y por divisién.

- Visionado de imagenes de autores conocidos a lo largo de la historia.

- Comentario de dibujos realizacion de apuntes del natural en blanco y
negro, de objetos cercanos y de nuestras propias manos.

- Método de la plomada para relacionar puntos vervicales.

- Método de la medida con el lapiz.

- Método de la suma a partir de un elemento pequenio.

- Método de la division: a partir de una estructura completa, distribuirla en
formas geomeétricas.

- Valoracién de la importancia de la observacion concentrada y la
comparacion para conseguir -captar las formas del natural.

- Actitud investigadora frente a los diferentes métodos.

- Autonomia en la busqueda de las proporciones como buscando sus
propias correcciones.

- Autocritica en el proceso para corregir errores

Metodologia

- Exposicion de métodos de dibujo y comentarios de los mismos por parte
del profesor.

- Aprendizaje guiado en la puesta en practica de los diferentes métodos.

- Asignacion de tareas.

- Verbalizacion por parte del alumno de las diferentes estructuras para

poderlas representar.

BLOQUE 3: CLAROSCURO POR APROXIMACION DE PUNTOS Y
LINEAS

Objetivos

1- Comprender el concepto de claroscuro.

2- Apreciar la capacidad del claroscuro para representar el volumen.

3- Analizar la relacion entre espacio, luz y volumen.
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4- Conocer que un volumen puede adoptar variedad de formas segun el
punto de vista y la iluminacion.

Contenidos

- El redescubrimiento del claroscuro.

- El arte del renacimiento y la busqueda del volumen.

- Distinguir entre forma y percepcion de la forma.

- La luz como elemento configurador y transformador del volumen:

- Luz natural o artificial. - Sombras propias.
- Sombras orrojadas. - Reflejos.

- Mismo o varios focos. - El contraluz.

- La luz cenital. - La luz frontal.

- Ver imagenes de dibujos de autores desde el renacimiento hasta el s.
XIX.

- Observaciéon exploracion y recogida de muestras fotograficas en blanco
y negro, como técnica en la representacion del volumen.

- Observacion, exploracion, analisis y registro bidimensional de formas

tridimensionales:

- Dibujo de la forma proyectada - Dibujo del claroscuro del propio
objeto.

- Sombra arrojada sobre otro objeto - Un objeto desde varios puntos
de vista.

- Dibujo sin lineas de contorno. - Dibujo a partir de una mancha
gris.

- La traduccion del color a valores de grises.

- Realizacion de escalas de grises y cuestionarios.

- Diferentes métodos: aproximacion de lineas, aproximacién de puntos,
distribucion por planos, degradacion.

- Curiosidad por conocer el entorno.

- Valoracion del trabajo individual para el desarrollo de la capacidad
creativa, analitica e interpretativa. Actitud critica positiva.

- Apreciacién de lo expresivo y subjetivo, asi como de lo objetivo.

- Capacidad de concentracion y de verbalizacion en el proceso de trabajo.

Metodologia
- Visionado y comentario de imagenes.
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- Aprendizaje reciproco.

- Realizacion de diversos trabajos practicos segun unas pautas con
objetos traidos a clase por el -profesor variando el foco de luz: natural,
multifocal, un solo foco directo y cercano, etc.

- Asignacion de tareas: practicas con diferentes técnicas y meétodos.

Trabajo individual para el desarrollo personal de la percepcion.

BLOQUE 4: LA MEZCLA DE COLORES Y LOS RECURSOS GRAFICO-
PICTORICOS.

Objetivos

1- Conocer las cualidades del color.

2- Saber realizar la mezcla necesaria para la obtencién de un color similar
al referente.

3- Expresarse con imaginacion y actitud creativa, manipulando la materia
sobre el soporte para conseguir diversos recursos grafico-pictéricos.

Contenidos

- Color-pigmento: mezclas sustractivas para la obtencién de diferentes
colores del mismo tono.

- La mezcla de colores complementarios para perder sauracion.

- El contraste y la armonia.

- Dinamica del color: colores que se alejan o contraen y colores que se
acercan o dilatan.

- Significados del color: sensaciones por asociaciéon y significados por
convencion social.

- Recursos graficos en la témpera y otras técnicas humedas:
transparencia, ancha opaca, veladura, puntillismo, rascadura, aproximacion de
lineas, salpicadura, vertido, levantamiento en mordiente, lijado, aerografiado.

- Realizacién de gradaciones de colores complementarios, por pares de
colores.

- Manipulacion de la iluminacion o valor de un tono por mezcla con blanco
y con negro.

- Obtencién de colores concretos propuestos por el profesor.

- Practicar difeentes usos de las herramientas para la obtencion de

diversos recursos graficos.
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- Cuidado y mantenimiento de los espacios y usos de trabajo comunes:
paletas, pinceles, lavavo, mesas, taburetes, etc.

- Busqueda de soluciones originales.

- Cientifica y exacta en la consecucion de un color.

Metodologia

- Explicacion de la teoria del color y de los distintos conceptos
fundamentales por parte del profesor.

- Asignacion de ejercicios previos y sencillos para experimentar con el
color.

- Aprendizaje guiado en el trabajo final.

BLOQUE 5: EL COLOR EN LA REPRESENTACION DEL ESPACIO: LA
GRISALLA Y LA PERSPECTIVA AEREA.

Objetivos

1- Percibir colores del entorno.

2- Apreciar variaciones cromaticas segun la hora, iluminacion y lejania.

3- Los recursos creados en la historia del arte para su representacion.

Contenidos

- Cualidades del color: tono, valor, intensidad y saturacion.

- El color local.

- El color reflejado: el entorno cromatico.

- El color y la iluminacién: dinamismo dl color.

- El color de la atmdsfera: representaciéon del espacio en la obra de
Leonardo da Vinci.

- Observar y analizar un mismo objeto con luz natural directa, a contraluz,
con un fondo de color diferente, iluminado artificialmente y visto desde
diferentes lugares.

- En el paisaje observar los cambios de color y recrearlos en un soporte,
apreciando las diferencias de nitidez.

- En el bodegon aplicar la técnica de la grisalla o verdaccio,
experimentando diferentes modos de realizarla al variar las bases de color en
las zonas oscuras: gris, marron, azul... Se trabajara por transparencia.

- Interés por seguir y aprender los métodos tradicionales y ver sus

resultados.
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- Actitud cientifica y analitica en la percepcion de los diferentes colores
gue presencien.

Metodologia

- Exposicion de diferentes imagenes de la historia del arte en las que se
emplean los dos métodos a practicar.

- Aprendizaje guiado en el proceso por asignacion de tareas
pormenorizadas paso a paso.

- Verbalizacion de las diferentes cualidades de los colores a representar

por parte de alumnos y profesor, apreciacion por comparacion.

6.8.- DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Taller de 2° de ESO: JUEGOS MATEMATICOS.

Juegos Matematicos es un taller alternativo a la religion en 2° de ESO.

Esta programado para un trimestre del curso de una hora de duracion
semanal.

El aprendizaje de las matematicas segun la LOE, implica que el
alumnado sea capaz de resolver y enfrentarse a retos y situaciones en las que
debera argumentar, analizar, cuantificar, modelizar o crear.

Su finalidad es ofrecer propuestas didacticas que permitan el desarrollo
de las competencias basicas utilizando elementos ludicos, creativos y juegos
didacticos como recursos y herramientas de trabajo en el aula.

Partiendo de situaciones ingeniosas y ludicas pretendemos crear un
marco que despierte el interés del alumnado y comprenda la utilidad de las
matematicas como instrumento para la comprension racional y critica del
entorno.

Objetivos

En este taller desarrollaremos juegos y actividades para el alumno con un
fin claramente motivador y didactico. Queremos que los alumnos y alumnas
desarrollen el pensamiento l6gico a través de variedad de ejercicios.

Dichas actividades y juegos estaran relacionados intimamente con
aspectos propios de la geometria plana, tales como:

Manipulacién de figuras planas elementales.
Clasificacion de poligonos.
Elementos de un tridngulo.
Clasificacion de triangulos.
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e Perimetros, areas y volimenes.
e Semejanza de figuras planas.
Y otros aspectos propios del algebra,

Medidas aproximadas y exactas.

Fracciones y porcentajes.

Medidas de longitud y superficie y volumen.
Razon de semejanza en longitudes y superficies.

Asimismo, con los juegos planteados motivaremos el desarrollo de las

competencias basicas en el alumnado, en lo que se refiere a :

e Vision espacial.

e Resolucion de problemas.

e Teécnicas de construccion geométrica.
e Desarrrollo de la intuicion

También fomentaremos actitudes importantes como el interés por la
asignatura, valoraciéon de las matematicas como ciencia aplicada, el trabajo en
grupo, la sensibilidad intelectual, etc y el fomento de la busqueda de
estrategias optimas.

Contenidos

Para cubrir los objetivos que se plantea el taller y atender a las diferentes
motivaciones del alumnado, lo hemos organizado en los bloques siguientes:

Juegos con palillos y monedas

Los juegos que desarrollaremos pretenden fundamentalmente desarrollar
el ingenio y las habilidades cognitivas en el alumnado, provocar el gusto y la
curiosidad de éste hacia nuevos retos y juegos, propiciando el gusto del
alumno hacia los problemas légicos formales, y en definitiva hacia el mundo de
las matematicas.

Poliominés y Policubos.

Un poliomind es un conjunto de cuadrados unidos de tal forma que si dos
de ellos son adyacentes, comparten un lado coman.

Las actividades que se presentaran a los alumnos estan referidas al
manejo de estos poliominés y tienen fundamentalmente, un caracter
manipulativo. Para llevarlas a cabo, lo Unico que necesitaremos sera un papel
cuadriculado y lapices de diferentes colores. Al realizar estas actividades,
observaremos que el manejo de poliominés es similar al juego con

rompecabezas o puzzles, lo cual no quiere indicar que los problemas
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propuestos con poliominds sean siempre de facil resolucién; de hecho, se han
planteado algunos tan complicados que todavia nohan sido resueltos. Por
intuicion los alumnos pasan a usar policubos que es un conjunto de cubos
unidos de tal forma que si dos de ellos son adyacentes, comparten una cara en
comun. Por lo que pasamos a 3 Dimensiones para desarrollar el sentido
espacial.

El sentido espacial, estad intimamente relacionado con la capacidad de
crear imagenes mentales.

Tener sentido espacial, es poseer la capacidad de comparar figuras en
distintas posiciones, reconocer las simetrias de alguna figuras, dibujar un
diagrama que nos ayude a resolver una cierta situacién, etc. Mediante
actividades relacionadas con la geometria, se pretende que los alumnos
desarrollen su vision espacial.

El Tangram.

El tangram es un puzzle o rompecabezas formado por un conjunto de
piezas de formas poligonales que se obtienen al fraccionar una figura plana y
que pueden acoplarse de diferentes maneras para construir distintas figuras
geomeétricas.

Las figuras que se obtienen con este puzzle llamado tangram estaran
formadas siempre por todas las piezas en las que se disecciona la figura plana
que lo origina, por tanto las formas geométricas que se obtienen podran ser
distintas pero siempre tendran el mismo area.

El tangram es de origen chino y su gran popularidad en Europa y en los
Estados Unidos surgié a principios del siglo XIX; ésta fue creciendo con el
tiempo debido a su caracter ludico y educativo, de forma que en la actualidad
existen numerosos juegos y juguetes infantiles basados en el tangram.

Hoy en dia el Tangram no se usa s6lo como un entretenimiento, se
utiliza también en psicologia, en disefio, en filosofia y particularmente en
pedagogia. En el area

de ensefianza de las mateméaticas el Tangram se usa para introducir
conceptos de geometria plana, y para promover el desarrollo de capacidades
psicomotrices e intelectuales de los alumnos pues permite ligar de manera
lidica la manipulacién concreta de materiales con la formacion de ideas

abstractas.
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Metodologia
Se pretende que la metodologia se adapte a las condiciones de cada

alumno y a los diferentes estilos de aprendizaje.

Los alumnos desarrollaran las actividades principalmente en grupo, para
desarrollar valores de respeto mutuo, convivencia, colaboracion...

El planteamiento  metodolégico serd  eminentemente  activo,
proponiéndose a los grupos de alumnos actividades a las que se deben
enfrentar, disefiando estrategias para conseguir resolverlas con las
aportaciones de cada uno de los componentes del grupo. Se utilizaran
materiales audiovisuales e informéticos relacionados con las actividades a
resolver.

Se considera fundamental el trabajo en equipo en esta materia y se
aspira a que los distintos equipos funcionen bajo los principios del aprendizaje
cooperativo, esto es, que, mas que hablar, los alumnos conversen, dialoguen y
se comprometan personalmente por el bien del grupo; que se abran a los
demds sin miedo, sin renunciar a lo que cada uno es, pero buscando y
aceptando la posibilidad que el otro ofrece o plantea; que, mas que colaborar,

cooperen, que se apoyen mutuamente y se interesen los unos por los otros.

Taller de 3° de ESO: MATEMATICAS RECREATIVAS.

La finalidad de este taller es brindar la oportunidad de utilizar las
matematicas desde una éptica diferente. Partiendo de situaciones ingeniosas y
lidicas pretendemos crear un marco que despierte el interés del alumnado y
comprenda la utillidad de las matematicas como instrumento para la
comprension racional y critica del entorno, asi como su relacion en las
diferentes culturas y sociedades.

Se pretende que los alumnos adquieran el gusto por enfrentarse a
situaciones desconocidas, solucionarlas o aprender algo de ellas, mediante una
actitud reflexiva y de confianza hacia sus propias capacidades para hacerlo.

Objetivos

1- Proporcionar al alumnado la oportunidad de incorporar las matematicas
al bagaje de conocimientos que le son utiles en la vida diaria, fortaleciendo las
relaciones que hay entre las matematicas y el mundo que le rodea.

2- Desarrollar el gusto por la actividad matematica, apoyado en una

opinién favorable hacia la propia capacidad para desarrollarla.
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3- Aprender y practicar el trabajo en equipo, valorando y respetando las
opiniones propias y las de los demas.

4- Adquirir el gusto por enfrentarse a situaciones desconocidas o
novedosas, solucionarlas o aprender algo de ellas.

5- Mostrar una actitud reflexiva y de confianza hacia sus propias
capacidades para hacerlo.

Contenidos

Para cubrir los objetivos que se plantea el taller y atender a las diferentes
motivaciones del alumnado, lo hemos organizado en los bloques siguientes:

c.1 Resolucion de ejercicios con numeros y problemas de estrategia y de
l6gica.

Los alumnos deben enfrentarse primero individualmente y posteriormente
en equipo, a diversos problemas que se les propone, en los que se pretende
gue hagan mas uso de la intuicién y de la inteligencia, no tanto como de los
conocimientos que ya han adquirido.

.2 Juegos.

Los juegos siempre han sido una parte importante de la cultura de todas
las civilizaciones. No solo sirven para pasarselo bien, sino que en su analisis se
ponen en marcha una serie de estrategias que son utiles en otros campos del
ambito humano.

c.3 Utilizacibn de medios audiovisuales: peliculas, documentales,
programas informaticos (Cabri,...).

El sentido espacial, estd intimamente relacionado con la capacidad de
crear imagenes mentales.

Tener sentido espacial, es poseer la capacidad de comparar figuras en
distintas posiciones, reconocer las simetrias de alguna figuras, dibujar un
diagrama que nos ayude a resolver una cierta situacién, etc. Mediante
actividades relacionadas con la geometria, se pretende que los alumnos

desarrollen su vision espacial.

Taller de 4° de ESO: IMAGEN Y EXPRESION AUDIOVISUAL

La estructura de esta materia se organiza alrededor de la expresion real y
practica por parte de los alumnos, la aplicacion de los conocimientos y
aptitudes ya adquiridos en las diversas areas troncales a diferentes objetivos
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comunicativos, dentro de un esquema abierto y modular, y una mayor atencion
a los procesos que a los resultados.

Los objetivos se centran fundamentalmente en la comprension de la
comunicacion visual y audiovisual a través de los procesos practicos de
creacion que impliquen a los alumnos con la complejidad de su entorno.

Los contenidos de esta optativa persiguen ensefiar a los alumnos a "saber
ver" y "saber hacer", poniendo estos contenidos al servicio de finalidades
comunicativas proximas a los alumnos y libremente elegidas por ellos.

La metodologia partirA de la indagacion, la actividad reflexiva y la
autocritica individual y grupal.

Objetivos

1- Profundizar en el uso de los lenguajes, las técnicas y los sistemas de
produccion de la imagen y de los medios de comunicacion.

2- Analizar criticamente las imagenes desde la experiencia creativa.

3- Conocer y diferenciar los valores informativos, expresivos Yy
propagandisticos de las imagenes y formas del entorno.

4- Ejercer la autonomia de decision que supone el desarrollo de funciones
de disefio y produccion de medios audiovisuales.

5- Aplicar las técnicas de creacion de imagenes a diferentes medios y
adaptarlas a campos de actuacion diversos.

6- Valorar el trabajo propio y la obra ajena desde la doble perspectiva de
un emisor, creador de mensajes, y de un receptor, intérprete de los mismos.

7- Relacionar la actividad practica de caracter audiovisual con el analisis
critico de los medios.

8- Valorar el proceso en todo trabajo de disefio y produccion con medios.

9- Desempeiiar trabajos en equipo con actitud solidaria, activa y
participativa.

Contenidos

La carga tedrica es fundamentalmente indicativa, ya que sera también
asumida en el desarrollo de cada uno de los contenidos.

Los contenidos se desprenden de una estructura en la que se contemplan
diferentes medios de creacion audiovisual relacionados con otros tantos
campos de incidencia y de actuacion.

Los medios de creacién que se abordaran, son:
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- La fotografia.

- La imagen en movimiento.

BLOQUE TEMATICO 1.

- Expresion, informacién y publicidad.

- Idea.

- Boceto y guién.

- Técnicas graficas y materiales.

- Relacién fondo-forma.

- Elementos y conceptos figurativos (punto, linea, color, forma, textura,
ritmo, equilibrio, armonia, composicion,...).

- Transmision, a partir de un "pie forzado", de uno o varios mensajes.
Comparacion.

- Fragmentacion en varios nucleos de la expresion de una idea creativa.
Estructuracion.

- Planificacion del disefio expresivo a través de recursos concretos.

- Valoracion de los materiales en el plano procedimental.

- Interés y disfrute de los recursos en la manipulacion a través de las
imagenes.

- Valoracion de los procesos y soluciones expresivas.

BLOQUE TEMATICO 2. FOTOGRAFIA

- Corrientes estéticas fotograficas.

- Los fotomontajes.

- Técnicas de registro de imagen.

- Efectos visuales luminosos. lluminacién natural y artificial, mezcla de
fuentes de iluminacion, filtros, etc.

- Programas de tratamiento de imagen..

- Reutilizacién de imagenes.

- Realizacion de collages.

- Modificacion del mensaje original.

- Tratamiento de la imagen digital

- Valoracion del caracter expresivo de la fotografia.

- Actitud comparativa respecto a otros medios expresivos.

BLOQUE TEMATICO 3. VIDEO

- Corrientes estéticas filmicas.
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- Los géneros cinematograficos.

- Cine industrial y cine de autor.

- El cortometraje expresivo.

- La animacién.

- El videoarte, el videoclip y la videoinstalacion.

- Aplicacion de tratamientos correspondientes a distintos géneros a una
misma idea argumental.

- Planteamiento de un videoclip sobre una cancion popular.

- Busqueda de comportamientos "imposibles” e ilégicos de héroes y
heroinas del cine. ¢, Por qué se nos presentan asi?.

- Reconocimiento y valoracion de los motivos por los que triunfan las
series de éxito del momento.

Temporalizacion

Se utilizara el enfoque vertical, abordando desde un Unico medio los
distintos campos de la imagen.

Durante el primer mes se desarrollara la introduccién al manejo de los
medios y el conocimiento de los campos expresivos.

Seguidamente se abordara la realizacién de trabajos practicas referentes
a imagen fija incluyendo clases préacticas y tedricas.

La ultima fase se trabajaré la imagen en movimiento.

Materiales y recursos didacticos

Para el desarrollo de esta optativa, se emplearan los medios propios de
una asignatura de estas caracteristicas: camaras fotograficas y de video, aula
de informética, medios audiovisuales.

Metodologia

La explicacion teorica se acompafiara con fotocopias para los alumnos,
haciendo uso del proyector de diapositivas, cafién de video.

Se intentar4 que los alumnos aporten un material grafico (de archivo
familiar, de prensa, etc.) a fin de confeccionar fotomontajes, carteles, retoques,

etc.
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6.9.- DEPARTAMENTO DE FILOSOFIA

Taller de 4° de ESO: CRITICA DE CINE

Este taller pretende llevar la filosofia a los alumnos de 4° de la ESO desde
un formato mas dindmico y cercano a ellos como es el Cine. Los temas
tratados tendran relacidon con la realidad mas proxima al alumno y conllevaran
un andlisis y critica de los temas tratados en las peliculas que van a visionar.
La finalidad fundamental es que el alumno desarrolle una actitud critica que
favorezca su desarrollo afectivo, social, cultural y personal.

Objetivos

Los objetivos que pretendemos desarrollar con el taller de Cine y Filosofia
son los siguientes:

1- Alcanzar la capacidad de analizar la realidad desde la critica filosofica

2- Conocer los temas fundamentales que afecta a su desarrollo personal.

3- Iniciar al alumno en un nuevo método, el Cine, con el que poder
trabajar la asignatura de Filosofia.

4- Adquirir una base sobre la que construir unos cimientos criticos frente a
la utilizacidon de los medios de comunicacién y en concreto frente a su
contenido.

Contenidos

Los contenidos principales que se pretenden desarrollar estaran
relacionados intrinsecamente con las peliculas visionadas que son dos:

“Los cuatrocientos golpes” de Francois Truffaut.

“ Drugstore cowboy” de Gus Van Sant.

En la primera pelicula “Los cuatrocientos golpes” se trataran los temas
siguientes:

- Las relaciones afectivas de los adolescentes con el mundo que les
rodea.

- La violencia fisica y psiquica en la escuela y en los centros de menores.

- La responsabilidad y la libertad personal y social.

- La politica y sociedad en la filosofia de Platon, Aristételes, Maquiavelo,
Hobbes, y Habermas y la escuela de Frankfurt.

En la segunda pelicula “Drugstore cowboy” se pretende desarrollar los
siguientes temas:
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- El problema de la Autonomia personal en la Etica de Kant.

- El problema de las drogas y su implicacion en la sociedad actual.

- El retrato de un Yonki y las diferencias con los drogadictos del S. XXI.

- El deterioro Fisico y psiquico de la persona drogadicta.

- La libertad politica en la filosofia de Stuart Mill

Metodologia

La metodologia empleada en el Taller de Cine y Filosofia, va a estar
presidida por los medios audiovisuales y mas concretamente con el cine como
base de la misma.

Ademas de visionar las peliculas que se proponen, se realizara un
andlisis previo para introducir el tema que en ellas se trata y se buscara
informacion del director y guionista.

Una vez visionada la pelicula, se realizard un analisis exhaustivo de la
misma, ya sea con parte del guién, como con textos tomados de autores

relevantes de filosofia.
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6.10.- DEPARTAMENTO DE CIENCIAS NATURALES

Taller de 1° de ESO: EL INVERNADERO ESCOLAR
Objetivos

1- Crear un semillero para realizar plantaciones.

2- Acondicionar un invernadero para la siembra y mantenimiento de un
huerto escolar.

3- Conocer las técnicas basicas de siembra, riego, abonado vy
reproduccion de vegetales.

4- Conocer las variables fisicoguimicas que condicionan el crecimiento
vegetal.

5- Valorar la importancia del consumo de vegetales frescos y ecoldgicos
como parte de una correcta alimentacion.

6- Conocer las técnicas basicas de mantenimiento escolar.

7- Favorecer la colaboracion y el trabajo en equipo para organizar
diferentes actividades.

8- Valorar la importancia del medio natural y de la importancia para la vida
de los vegetales.

9- Exponer los resultados utilizando distintos medios de comunicacion.

10- Familiarizarse con el trabajo fisico y el esfuerzo.

11- Desarrollar el sentido de la responsabilidad y el compromiso en la
gestion del invernadero y el huerto.

Contenidos

Los contenidos tratados se agrupan en los siguientes blogues:

- El invernadero:

- Funcionamiento y planificacion de un invernadero.

- Organizacion del trabajo en un invernadero.

- Montajes de riego.

- Utilizacién de herramientas de jardineria y horticultura.

- Técnicas de trabajo:

Volteado.

Siembra.

Riego.

Abonado.
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- Fabricacion de Compost.

- Plantaciéon de esquejes.

- Mantenimiento del cultivo.

- Recoleccion.

- Elaboracion de ficheros, claves y herbario.

- Registro de datos meteorolégicos y otras variables (crecimiento,
floracion)

- Comunicacion de datos:

Funcionamiento de un blog.

Funcionamiento de una Web.

Metodologia

El desarrollo del taller se realizara de la siguiente forma:

Se trabajara en grupos de 4 o 5 alumnos que se repartiran las tareas a
realizar en el huerto. Las tareas seran introducidas con explicaciones concretas
del trabajo a realizar y de las técnicas a utilizar (siembra, abonado, trasplantes,
etc.). Se realizardn tareas diferentes en el aula, laboratorio, huerto,
invernadero, etc. teniendo en cuenta los ritmos de los vegetales y los
imprevistos de la climatologia, asi como otras causas.

Ademas del trabajo en el invernadero los alumnos, realizaran otras
funciones como la de catalogar las semillas, realizar fotografia y video y
producir pequefios textos que seran recogidos en formato Web (paginas del
instituto y blog).

Se realizaran pequefias investigaciones sobre las especies cultivadas
para su exposicion a otros miembros de la comunidad escolar (alumnos del
centro, alumnos de primaria, etc.).

Favorecemos la interaccion del alumnado con la tarea a realizar de tal
forma que el alumno sea capaz de integrar en su conocimiento los aprendizajes
adquiridos para que los pueda aplicar en su vida diaria en un futuro.

Todas las tareas estaran disefladas de tal forma que las competencias

béasicas estén desarrolladas.
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Temporalizacion

Primer

trimestre

Acondicionamiento del invernadero, Puesta en marcha del riego, Toma de
datos, Analisis de muestras de suelo, Creacién del semillero, Acondicionamiento
del huerto, Trasplante de variedades vegetales de invierno, Mantenimiento del
invernadero y el huerto, Elaboracién de ficheros, Creacion del blog, Aportaciones

al blog y Web, Recoleccidn.

Segundo

trimestre

Toma de datos, Andlisis de muestras de suelo, Creacion del semillero de
primavera, Elaboracion de compost, Acondicionamiento del huerto, creacion de
nuevos bancales, Trasplante de variedades vegetales de primavera,
Mantenimiento del invernadero y el huerto, Elaboracion de ficheros, Aportaciones
al blog y Web, Recoleccion.

Tercer

trimestre

Toma de datos Analisis de muestras de suelo, Creacion del semillero de
verano, Elaboracion de compost, Acondicionamiento del huerto, creacién de
nuevos bancales para el verano, Trasplante de variedades vegetales de verano,

Mantenimiento del invernadero y el huerto, Elaboracion de ficheros, Aportaciones

al blog y Web, Recoleccion.

Taller de 3° de ESO: NUTRICION.

Con la entrada en vigor de la LEA se ha quedado 3° de ESO sin
optatividad. En cursos anteriores este departamento ofrecia la posibilidad de
que los alumnos cursaran Nutricion y Alimentacion. Dada la importancia que
tiene en nuestra salud una alimentacion equilibrada y los problemas que estan
apareciendo entre nuestros jovenes, hemos considerado que es necesario
hablarles de ella. Para ello, hemos hecho uso de nuestro proyecto de talleres
como alternativa a la Religion y se la ofrecemos de esta manera.

Objetivos

El objetivo principal de este taller es que el alumno utilice sus
conocimientos sobre el cuerpo humano para desarrollar y afianzar habitos de
cuidado y salud corporal analizando la influencia que tiene en el ser humano
las dietas alimenticias.

Entre nuestros objetivos estan:

1- Mejorar la salud de la poblacién estudiantil y de las familia a través de

una informacion en temas de alimentacién y nutricion
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2- Investigar los habitos de alimentacion en particular de los alumnos y de
sus familias, para intentar modificar los que sean susceptibles de mejora.

3- Realizar practicas de reconocimiento y de posibles fraudes en los
alimentos.

4- Educar para un consumo mas racional de los alimentos

5- Contribuir a la educaciéon general de los consumidores en el centro
escolar.

Contenidos

Este taller se impartira durante un trimestre, ya que junto con los talleres
de matemaéticas y tecnologia, ir4 rotando a tres grupos de alumnos a lo largo
del curso. Tendra una duracion de unas doce semanas, con una periodicidad
una hora semanal.

A lo largo de estas sesiones se desarrollaran los siguientes contenidos:

- Realizacion de practicas de laboratorio encaminadas a que los alumnos
vean la composicion nutricional de los alimentos que tomamos. Conocer hasta
donde llega el fraude. Saber que comemos realmente.

- Elaboracion de dietas equilibradas. Analisis de la dieta real de ellos
durante una semana.

- Principales enfermedades relacionadas con los malos hébitos
alimenticios. Anorexia, bulimia y obesidad

- Analisis y comprension de las etiguetas de los alimentos que
compramos

- Conservacion e higiene de los alimentos.

Metodologia

Como en toda area de tipo experimental y cientifico el planteamiento
metodolégico sera fundamentalmente activo, realizacion de practicas en el
laboratorio, busqueda de informacion y realizacion de trabajos de forma
individual y en grupo. La dieta semanal sera individual pero la elaboracion de
dietas equilibradas y practicas de laboratorio seran en grupo.

Partiremos de una base minima de conocimientos sobre el
funcionamiento del cuerpo humano. Nos plantearemos: ¢qué somos? ¢de qué
estamos hechos? ¢qué necesitamos para funcionar adecuadamente?... y ¢qué

le estamos haciendo a nuestros cuerpo? ¢lo cuidamos coémo es debido?...
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El profesor suministrara informacion sobre todos los contenidos
necesarios y, a partir de ahi, se ira trabajando tanto el trabajo individual como
en grupo. Se marcaran los pasos para realizar los trabajos ayudando a llevar a
cabo estos proyectos, creando un clima relajado y cooperativo.

Se necesitard material de laboratorio, material bibliografico y audiovisual.
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6.11.- DEPARTAMENTO DE FRANCES

Taller de 1° de ESO: FRANCES ALTERNATIVO.

El taller de Francés Alternativo para 1° ESO se va a impartir durante el
presente curso escolar por dos profesoras (cada profesora imparte una hora).
La novedad de este curso con respecto al anterior es que el taller va a ser
rotativo, es decir, dirigido a todos los alumnos de una misma clase
independientemente de que estudien francés o no. Por eso, lo que nos
planteamos, por un lado, es dar a conocer aspectos relacionados con la
sociedad y la cultura de los paises en los que se habla la lengua francesa, a
través de la implicacion de los alumnos en la busqueda de informacion sobre
dichos aspectos. Se tendr4 en cuenta también su potencial para generar, a
partir de dichas informaciones, sus propias actividades, siempre bajo la ayuda y
supervision de las profesoras. No se trata, pues, de tener como objetivo el que
se expresen en lengua francesa o de que comprendan informaciones en dicha
lengua, aunque si se intentara potenciar su capacidad de deduccion del
significado de ciertas palabras francesas en determinados momentos. Las
paginas de Internet que consulten o la informaciébn que les pasen las
profesoras seran, principalmente, en espafiol. Todo ello se llevard a cabo de
manera distendida y Iudica.

Por otro lado, y debido a que en el instituto tenemos la Seccion Bilingtie,
se llevara a cabo la elaboracion de carteles en francés sobre las normas de la
clase, las distintas dependencias del instituto o las normas de comportamiento
en la biblioteca. Estas actividades si que seran en francés, siendo las
profesoras las que proporcionen a los alumnos el vocabulario necesario. La
participacion de los alumnos, sin embargo, estara latente a la hora de proponer
esas normas en espafiol a modo de lluvia de ideas.

Al ser grupos reducidos de 9 alumnos y al estar las salas de
ordenadores ocupadas, se recurrird a las nuevas tecnologias en momentos
puntuales contando con el ordenador del departamento y, en la medida de lo
posible, con otro ordenador de secretaria. A lo largo del afio se procurara
trabajar en grupos de 3 alumnos para desarrollar las actividades. Dichos

grupos podran variar.
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Objetivos
El desarrollo de este taller contribuird a que los alumnos adquieran las
siguientes capacidades:
1

Confirmar la iniciativa personal para obtener provecho de este
aprendizaje.

2- ldear, planificar y/ o desarrollar actividades de caracter creativo.

3- Asumir de manera responsable sus deberes y derechos respetando a
sus compairieros.

4- Desarrollar los habitos de trabajo y de disciplina para realizar de manera
eficaz las tareas.

5- Consolidar el sentido de trabajo en equipo y respetar la manera de
pensar de los otros.

6- Conocer aspectos de base de la cultura francéfona, respetando su
patrimonio cultural y artistico.

7- Conocer la diversidad de culturas y de sociedades para poder valorar de
manera critica y desarrollar el respeto hacia su propia cultura y la de los
otros.

8- Utilizar estrategias de aprendizaje y recursos didacticos con el fin de
buscar informaciones y resolver las situaciones de aprendizaje de
manera autbnoma.

Contenidos

- Transmision de informacioén esencial a otras personas sobre lo que se
ha trabajado.

- Deduccién del significado de ciertos conceptos en lengua francesa sin
necesidad de tener conocimientos en franceés.

- Conocimiento de la cultura de los paises en los que se habla franceés,
haciendo hincapié en aspectos como la comida, los personajes, los

monumentos, geografia...partiendo de sus conocimientos previos.
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6.12.- DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA E HISTORIA

Taller de 2° de ESO: FOTOS PARA LA HISTORIA

El proyecto de de innovacion del IES “Cinco Villas” de los talleres
creativos y artisticos persigue dos objetivos generales:

1- Fomentar la creatividad y la autonomia del alumnado como medios
enriquecedores de la autoestima.

2- Potenciar el dialogo, la tolerancia y la cooperacion como valores

basicos para la convivencia.

Con este horizonte, desde el departamento de Geografia e Historia se
plantea el siguiente taller como un vehiculo para profundizar en la educacion
integral del alumnado, aprovechando la oportunidad que este proyecto nos
brinda para abordar cuestiones como los intereses e inquietudes del alumnado,
la investigacion, la creacién, y otras cuestiones como el desarrollo de la
solidaridad y la cooperacion y la manifestacién de emociones y sentimientos.

Junto a estos aspectos competenciales, el presente taller nos permitira
introducir a los alumnos en cuestiones basicas de las Ciencias Sociales, como
las distintas fuentes historiograficas, su interpretacion y difusion, y la diversidad
actual de las manifestaciones artisticas, y el valor que en ese campo tiene
actualmente la fotografia.

Objetivos

1- Desarrollar la creatividad, la imaginacién y la creacion artistica.

2- Conocer el pasado en el entorno cercano del alumno (familia, pueblo,
comarca).

3- Conocer la variedad de las fuentes historiograficas y las posibilidades
gue nos da su interpretacion.

4- Potenciar la participacién de los alumnos en la vida y las actividades
del centro.

5- Profundizar en la colaboracion y el trabajo en equipo.

6- Potenciar las técnicas de investigacion.

7- Introducir al alumno en distintas formas de expresion artistica,

principalmente las relacionadas con la fotografia.
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8- Integrar de forma armodnica el estudio de las Ciencias Sociales con la
creacion artistica.

9- Integracion de las T..C en las actividades del centro. Uso de
programas informaticos basicos.

Contenidos

Busqueda y seleccion de fuentes graficas (fotografia y grabados) del
entorno cercano del alumno.

- Recogida de fotografias del entorno familiar del alumno.

- Busqueda y seleccion de fotos famosas de la historia.

- Recreacion de fotografias histéricas con la intervencion de los alumnos.

- Toma de fotografias en el centro. (se repetirdn periédicamente una o
varias fotografias con el mismo encuadre a lo largo de todo el curso, para
montar una exposicion al final de curso con las imagenes obtenidas)

- “El paso del tiempo”. Toma de fotografias en el exterior del centro,
siguiendo modelos de fotografias antiguas.

Metodologia

El desarrollo del taller combinara la creacion individual de cada alumno
con el trabajo en equipo. El profesor coordinara y orientara la actividad, pero
con el objetivo de que los alumnos sean, en la medida de los posible,
auténomos.

Las sesiones combinaran las salidas dentro de las instalaciones del
instituto para la recogida de imagenes, las que se desarrollaran en el aula de
informatica para la busqueda y el tratamiento de las imagenes, y una o dos
sesiones en que se realizara un “rally fotografico” por la localidad.

Dado que se cuenta con una hora semanal, se pretende que las
actividades queden, siempre que sea posible, encuadradas en un maximo de

dos clases, para que los alumnos vayan viendo resultados de su trabajo.
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MEMORIA DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

“Adquirir las Competencias Basicas a
traves de Talleres de Creacion Teécnica y

Artistica”
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CARACTERISTICAS GENERALES Y PARTICULARES DEL
CONTEXTO DEL PROYECTO.

El proyecto permite al alumnado que no ha optado por cursar el area de
Religion adentrarse en diversos campos relacionados con las artes y la cultura,
como el teatro, la musica, las artes plasticas, la creacion literaria, la expresion
corporal, los sentimientos y actitudes, la salud y el medioambiente trabajando
mediante propuestas generalmente practicas que buscan profundizar en la

competencia cultural y artistica principalmente.

El periodo lectivo semanal de ésta area ha sido de entre una y dos horas
en funcién de los cursos, quedando de la siguiente manera:

Dos horas en 1° de ESO

Una hora en 2°, 3°y 4° de ESO.

Dentro de cada curso hay la posibilidad de cursar entre 3 y 4 talleres
anuales repartiendo a los alumnos lo mas heterogéneamente posible para

facilitar también las relaciones humanas con alumnos de otros grupos de clase.

CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS DEL PROYECTO

PROPUESTOS INICIALMENTE

Dos son los objetivos generales del proyecto:

Fomentar la creatividad y la autonomia del alumnado como medios
enriguecedores de la autoestima.

Potenciar el didlogo, la tolerancia y la cooperacién como valores basicos
para la convivencia.

La consecucion de estos objetivos se trabaja de forma transversal desde
cada uno de los talleres propuestos por los departamentos y permite asimismo
garantizar el desarrollo de las competencias basicas del alumnado

La garantia del proyecto y su viabilidad estan determinados por las
caracteristicas que tiene estos talleres, que los diferencian entre si y que al
mismo tiempo los integran en la filosofia del centro y el posible desarrollo de los

objetivos marcados:
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Desarrollo de las competencias basicas como medio para la formacion
integral del alumnado.

Ambiente educativo presidido por la flexibilidad y la libertad.

Apertura de cauces para la comunicacion y la participacién sobre la base
del dialogo y el rechazo de la intolerancia.

Valoracion de la espontaneidad, de la intuicién, de la exploracion y de la
imaginacion.

Fomento de la autonomia, del espiritu critico, del esfuerzo y de la
constancia.

ACTIVIDADES REALIZADAS:

Segun la programacién de cada uno de los departamentos, cada taller
tiene una temporalizacién claramente definida para cada bloque de entre 6y 10
sesiones y en esta desarrollan sus actividades.

ALCANZADOS AL FINALIZAR EL PROYECTO

La garantia que tiene este proyecto es la participacion del alumnado ya
que se hace durante las horas de clase, la dinamica lleva establecida en el
centro varios afios y los alumnos aceptan la temporalizacion y las actividades
que se les plantean, con mayor o menor participacion de ellos mismos en su
seleccion.

Ambos objetivos se consiguen de manera satisfactoria.

CAMBIOS RELIZADOS EN EL PROYECTO A LO LARGO DE
LA PUESTA EN MARCHA.

Cada departamento ha aplicado la temporalizacion establecida para cada
taller y no se han manifestado cambios sustanciales que tengan una incidencia
evidente en el desarrollo del proyecto.

La disposicion en cada taller hace que sean eminentemente practicos y
de aula, es decir, los alumnos tienen las experiencias en el aula y sus
creaciones se suelen quedar como fondo documental del taller para ser
utilizado en alguna ocasion por ejemplo para actividades de biblioteca, para
jornadas culturales del centro o simplemente como base para el trabajo de

otros alumnos el mismo o diferentes cursos.

Proyecto y actividad realizado en colaboracion con el Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte del Gobierno de Aragén



La viabilidad y aceptacion positiva de este proyecto se basa en la
variedad y riqueza de las alternativas que se ofrecen. La temporalizacion
establecida para cada uno de ellos permite que sean lo suficientemente cortos
como para que los alumnos puedan experimentar y extraer el fundamento de
cada taller y lo suficiente largos como para que si el taller no logre incentivar a
los alumnos, estos no se den por vencidos y adopten posturas contrarias al
buen funcionamiento. Aqui esta la fortaleza de este proyecto.

Otro punto fuerte es la metodologia utilizada en cada taller ya que se
busca la maxima participacion del alumnado con la menor carga lectiva posible,
es decir, que cada sesion se plantea para que el alumnado aproveche la sesion
como momento de esparcimiento, de relajacion, de aprendizaje y de
convivencia. La carga académica que puede tener cualquier asignatura queda
minimizada. Por tanto, las metodologias aplicadas son siempre participativas,
de fomento de la colaboracion y de la experimentacion individual y colectiva.

Respeto a la organizacién o el calendario no hay nada importante que
anotar. Este afio se han mejorado los cambios de los talleres ofreciendo
calendarios individuales a los alumnos y mediante la realizacién de reuniones
conjuntas de todos los alumnos en los cambios que solian coincidir con las
evaluaciones o por ejemplo en 2°y 3° de ESO en medio de cada evaluacion
por la menor duracion de cada taller al haber 4 talleres ofertados para cada
curso. Se ha beneficiado la organizacion ademas de que se facilita el control de
cada taller en cuanto a los espacios habituales de practica, a los materiales que

necesita y el profesorado que imparte el taller.

SINTESIS DEL PROYECTO DE EVALUACION UTILIZADO
ALO LARGO DEL PROYECTO.

La disposicion por talleres a lo largo del curso no permite una
temporalizacién de la evaluacion.

Cada taller es evaluado subjetivamente en cada evaluacion mediante las
observaciones que para ello se tienen ya establecidas y que vienen a centrarse
en dos puntos principales:

- El aprovechamiento del taller.

- La disciplina, el orden y la actitud manifestada por cada alumno.
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Cada taller carece de notas numéricas pero esta observacion ayuda a
conocer un poco mas el desarrollo de cada uno de los talleres y a dar
informacion a las familias sobre el aprovechamiento existente en una materia

de libre eleccion.

CONCLUSIONES

LOGROS DEL PROYECTO

El punto fuerte que lleva a mantener este proyecto, a confiar en el y a
mejorar su desarrollo es la aceptacion que tiene entre el alumnado y el
profesorado de forma conjunta ademas de la valoracion que hace cada familia
mediante una encuesta realizada al finalizar el curso.

De un principio se dota de contenido claro a cada una de las sesiones por
tanto el alumnado ya sabe que es una hora de dedicacién a una actividad
concreta, sea pintar, doblar papel, escenificar, elaborar material de malabares o
exponer problemas sociales y aprender a criticarlos en publico de forma
coherente y con fundamentos.

De otro lado, el profesorado parte con la ventaja de estar trabajando con
un contenido afin a su materia por tanto ayuda a enriquecer las propuestas que
se llevan a cabo ya que permite una mayor profundizacién.

Finalmente el desarrollo de las competencias es mas abierto y flexible que
desde cada materia. Y se centra sobre todo en el desarrollo de las

competencias cultural y artistica y social y ciudadana.

INCIDENCIA EN EL CENTRO DOCENTE

La incidencia que tiene este proyecto en el funcionamiento del centro
permite principalmente:

- Mejorar la organizacion, desarrollo y aprovechamiento de esta materia
ya que los departamentos planifican su puesta en marcha y su consecucion.

- Mejorar la organizacion del centro trabajando en pequefios grupos,
dotando de contenido y con actividades concretas para cada taller.

- Aumentar la participacion mediante la integracion de los departamentos

didacticos en un proyecto de centro.
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- Abordar el desarrollo de la competencia cultural y artistica sin excesiva
carga lectiva para el alumnado y desde el marco de una mayor motivacion por

las propuestas que en cada taller se desarrollan.
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LISTADO DE PROFESORES PARTICIPANTES

Departamentos

Profesores

DNI

Idioma inglés

Victoria ARBUES GALLEGO

Rosana PASCUAL FITO

Idioma francés

Maria GALLEGO BLASCO

Rosana ARCOS ARCOS

Educacion Fisica

Carlos ROMEO SARASA

Alberto PLANAS TORREA

Javier ARRESE PELLON

Plastica

Elena ARRESE PELLON

Administrativo

Lucia ELORRI GUILLEME

Geografia e Historia

Juan Pedro SERRANO SANCHEZ

Asuncion PUEYO LABARTA

Matematicas Carlos CALAVIA ABADIA
Joaquin MARCO LUSARRETA
Orientacion Jesis CLAVER GIMENEZ
o Idoia MENA EDERRA
Musica

M. Angel GARCIA SANCHO

Ciencias Naturales

Carmelo CIUDAD VERA

Fatima RODRIGUEZ GOMEZ

Javier LOPEZ GONZALEZ

Lengua y literatura

Ma2 Pilar LOPEZ MARTIN

Sara LOMBARDO NAVARRO
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La distribucion de cursos, denominacion de cada taller y profesores que

las imparten se puede ver en la siguiente tabla.

NIVEL GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
TEATRO EN INGLES INGLES VICTORIA ARBUES
A-C MUSICA MUSICA IDOIA MENA
INVERNADERO CIENCIAS NATURALES CARMELO CIUDAD
GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
LENGUA Y
TEATRO LITERATURA Me PILAR LOPEZ
B INFORMATICA ADMINISTRATIVO LUCIA ELORRI
INVERNADERO CIENCIAS NATURALES JAVIER Y FATIMA
1° DE ESO
GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
AJEDREZ EDUCACION FISICA ALBERTO PLANAS
D PLASTICA PLASTICA ELENA ARRESE
TEATRO FRANCES FRANCES MARIA Y ROSANA
NIVEL GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
GEOGRAFIA E
CIENCIAS SOCIALES HISTORIA JUAN PEDRO
A-B PLASTICA PLASTICA JAVIER
JUEGOS MATEMATICOS MATEMATICAS ASUN
OCUPAC. ACTIVA t. o
LIBRE EDUCACION FiSICA JAVIER
2° DE ESO
GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
BOTANICA CIENCIAS NATURALES FATIMA
LENGUA Y
C-D TEATRO LITERATURA M2 PILAR
MUSICA MUSICA IDOYA
NIVEL GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
MUSICA MUSICA MIGUEL ANGEL
A-B PLASTICA PLASTICA ELENA
JUEGOS MATEMATICOS MATEMATICAS JOAQUIN
3° DE ESO
GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES
ANIMACION DE CALLE EDUCACION FISICA CARLOS ROMEO
C-D NUTRICION CIENCIAS NATURALES FATIMA

HABILIDADES SOCIALES
ESCRITURA CREATIVA

ORIENTACION
LENGUA

JESUS CLAVER
SARA
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NIVEL GRUPOS DEPARTAMENTO PROFESORES

CRITICA DE CINE FILOSOFIA MARISA
(0] . "
4 DE ESO A-B-C IMAGEN Y EXPRESION MATEMATICAS CARLOS CALAVIA
HABILIDADES SOCIALES ORIENTACION JESUS CLAVER

MATERIALES ELABORADOS

Cada taller desarrolla sus actividades en el aula y no hay creaciones
claras que mencionar. Ya se ha comentado que los alumnos si que participan
en la organizacion de jornadas con trabajos relacionados con los temas que
cada afio se desarrollan y que sirven habitualmente para decorar o para

amenizar este tipo de actividades.
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