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ANEXO il
1.- DATOS DE IDENTIFICACION

1.1 Titulo del Proyecto: "implantacion y generalizacidén de sistemas
de control de entorno en el colegio de Educacién especial Angel
Riviere”

1.2, Datos del Centro

El colegio de Educacion especial Angel Riviére pertenece a la red de centros
pablicos financiados por ia DGA. Esta situado en la calle José Galiay s/n,
lindando con el parque de la Granja y con el CEIP Calixto Arifio, con quien
realizamos aigunas actividades comunes.

Se trata de un centro pequefio, con solo seis aulas, Contamos también con
comedor, sala snoezellen, sala de psicomotricidad, sala de fisioterapia,
despacho de enfermeria, despacho de logopedia, despacho de orientacién y
despachos de direccion y secretarfa.

Es un centro de reciente creacion, con tan solo seis afios de funcionamiento.
En este curso 2009-2010 iniciamos nuestro séptimo curso. Y en este tiempo
nuestros alumnos han crecido, al igual que sus necesidades.

En los seis cursos de trayectoria dei colegio, los profesionaies del centro
hemos buscado el modo de dar una respuesta educativa a nuestros alumnos.
El profesorado lleva afios formandose en el uso de las TIC y las ha integrado
en su docencia diaria. Las TIC suponen una herramienta indispensable que
estamos utilizando desde el inicio y con las que el profesorado esta
fuertemente comprometido, Para ello, ha realiza un esfuerzo de formacion y
actualizacién en el uso de programas y otras herramientas permanentemente.
Nuestros alumnos conocen las tecnologias mas punteras, que se utilizan como
herramienta de trabajo cotidiana: todas las aulas disponen de pizarras digitales
interactivas, ordenadores tactiles, tablets pc, comunicadores y pulsadores de
varios tipos adaptados a las necesidades individuales de cada alumno.
Paralelamente se ha iniciado el frabajo con puisadores y comunicadores, tanto
para el desarrollo de la Comunicacion Aumentativa y Alternativa como para
manejar juguetes y elementos eléctricos sencillos.

La adaptacion de juguetes para el uso de nuestros alumnos se ha convertido
en una actividad habitual y continuada por parte del profesorado, dado que el
uso intensivo de estos juguetes adaptados obliga a su mantenimiento y
reposicion permanentes.

Nuestros alumnos estan, por tanto, muy habituados a las actividades que
precisan manejo de pulsadores, bien de pulsaciéon directa, con temporizador o
mediante barridos visuales o auditivos con el ordenador y han desarrollado
habilidades de manejo, debido a su amplia experiencia..

Durante este tiempo hemos contado con la inestimable ayuda del AMPA del
colegio que ha financiado en parte los diversos proyectos que en este sentido
hemos ido abordando,



Proyecto de Innovacion 09-10 “Implantacion y generalizacion de Sistemas de Control de Entorno en el

Colegio de Educacién Especial Angel Rividre™

1.3. Coordinadora y profesorado participante

Coordinadora del proyecto:

M2 Dolores Campos Losilla Maestra de Audicién y Lenguaje,
Maesfra tutora de practicas escolares de estudiantes del tituio de
maestro, durante los cursos 2007-8, 2008-9 y 2009-2010

Participantes en el proyecto

Nombre

M2 Dolores Campos Losilla

Categoria Profesional DNI

Coordinadora y AL

Fco. Javier Garzén Casado

PT (tutor)

Yolanda Varona Castan

Directora y PT

M2 Luisa Marco Bruna

Secretaria y PT (tutora)

Pilar Delgado Gallego

|
|
AL i

M@ Jestis Santander Sangorrin

PT (tutora)

Eva Pardillos Lamuela

PT (tutora)

Nieves Gracia Garcfa-Carpintero

Ana Isabel Yagle Castellot

Musica
PT (tutora)

Luis Javier Arranz Pascual

E.Fisica

Celia Lépez Teilo

Maria Campo Escacho

Fisioterapeuta

Fisioterapeuta

Encarna Tomey Tomey AEE

Belén Arnal Martinez AEE

Julia Murillo Orti AEE

Araceli Ldpez de 1a Manzanara AEE

Clara Latorre Casabella AEE

Asun Laborda ClLavero AEE

Ana Fernandez De la Cruz AEE (media jornada)
Maria Sanz Martin Enfermera

Olga Garcia Sanz

Vanesa Ramirez Ldpez

QOrientadora

Diana Cebollada

AL
P.I.E.E.
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1.4. Etapals educativals en la que se va a desarroliar el proyecto y
actividad

El C.E.E. Angel Riviére escolariza alumnos de la etapa de Educaci6n Infanti,
EBO 1y EBO 2 con n.e.e. .diversas
v Nifios con PC y ofras plurideficiencias ( visuales, cognitivas), con
necesidades de acceso al entorno muy importantes y especificas.
v" Nifios con PC que necesitan importantes adaptaciones de acceso para
desarroilar el curriculum y usuarios de SAAC.
v" Nifios con diversas deficiencias cognitivas, con distintos grados de
lectoescritura y en aigunos casos usuarios de SAAC.
v" Nifios con TGD y TEL y distintos grados de uso de SAAC.
el proyecto va dirigido a las tres etapas, es decir, a la totalidad de los
alumnos.

La actividad que se va a realizar dentro del proyecto de innovacién es:

* [mplantacion en todas las aulas del uso, mediante pulsadores o
con el ordenador, con el programa Perseo y adaptaciones de
acceso electrénicas de: juguetes con movimiento, luz y sonido (
juguetes sencillos, radiocassett, scalexiric, pomperos), , pequerios
electrodomeésticos que se usan en los talleres: exprimidora,
batidora, ventilador, secador de pelo, trituradora de papel...

* Encendido y apagado de aparatos electronicos a distancia de uso
habitual en el colegio y en casa (control de entorno), mediante
infrarrojos y radiofrecuencia , con el ordenador (aparatos de
fluminacion, otros ordenadores, DVD, televisidn, cafidn proyector,
pantaila digital)

1.5. Tema del proyecto o ambito del proyecto

Con este proyecto pretendemos facilitar a todos nuestros alumnos y a sus
familias los recursos necesarios para abordar la experimentacion dei entorno y
su control.

El proyecto abarca varios ambitos:

* Formar al equipo de profesionales del centro en el uso de
sistemas de control de entorno.

x |nstaurar y generalizar el uso de diferentes puisadores para
acceder al manejo de juguetes y aparatos electrodomeésticos
mediante pulsacion directa.

» |nstaurar el manejo de juguetes, electrodomésticos, proyectores y
otros aparatos electrénicos a través del programa informatico
Perseo de rastreo con voz e imagen, desde el ordenador con
mando para PC, receptores de enchufe temporizado y recepiores
de conmutador temporizado.

«  Proporcionar a las familias de nuestros alumnos informacion de
las distintas posibilidades de acceso de sus hijos con las distintas
modalidades; pulsadores, programa Perseo.
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2.- DISENO DEL PROYECTO Y ACTIVIDAD

2.1. Planteamiento y justificacion

En el curso 2008-2009 el Equipo educativo ha realizado una profunda reflexién
sobre las lineas de frabajo a seguir con nuestro alumnado, estudiando las
diferentes posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias.

En nuestro centro hemos realizado un importante esfuerzo de dotacién y
utilizacion de medios informaticos, incluidos diversos modos de acceder al
ordenador, con pulsadores, teclados y programas adaptados, {ablets PC , PC
con pantalla tactil y pizarras digitales interactivas.

Se ha realizado también una importante inversion tanto econdomica como de
formacion y esfuerzo del profesorado en los Sistemas de Comunicacion
aumentativa y disponemos de comunicadores y programas de comunicacion
inferactivos con salida de voz digitalizada que nos permiten atender
adecuadamente las necesidades de cada uno de los alumnos.

Al valorar exhaustivamente las necesidades de nuestros alumnos, hemos visto
que necesitan, como todo nifio, jugar, experimentar, expresarse, ser
autébnomos e independientes del adulfo.

A través del juego se plantea el aprendizaje como respuesta a la necesidad de
percibir y expresar afectos, aprender sobre su cuerpo y la manera de utilizarlo,
sobre el espacio que esta a su airededor y el tiempo

Los nifios que juegan aprenden sobre las cosas que les rodean, a pensar sobre
ellas, sobre las demas personas y las normas que rigen las relaciones entre
Nosotros. Con el juego aprenden a plantear conflictos personales y a intentar
resolverlos.

Como vemos el juego es una herramienta poderosa en el desatrrolio de la
persona, una necesidad basica que el nifio necesita satisfacer. Podemos
imaginar facilmente que no tener ocasiones para jugar, de la manera que sea,
es una desventaja afiadida para las personas con discapagcidad.

Para nuestros alumnos con necesidades especiales, la vida presenta mas
retos. Puede ser mas dificil aprender sencillas tareas escolares, o, si tienen
alguna discapacidad fisica, moverse voluntariamente, mover los objetos que
les interesan, poder manejar un juguete o un ordenador. Se enfrentan con
desafios que les dificultan las tareas de todos los dias.

Nuestro objetivo es ayudaries a ser fan independientes como sea posible,
poniendo a su alcance las estrategias y los medios necesarios

En el centro se utilizan habitualmente juguetes adaptados en el propio cenfro a
la medida de las necesidades de cada alumno con pulsadores, para los nifios
con deficiencias motoras y cognitivas. Pero no es un uso generalizado y no
tenemos muchos juguetes u otros pequefios electrodomésticos adaptados.
Por ofra parte, los alumnos gue tienen una deficiencia motriz importante ven
muy limitado el repertorio de juegos o actividades por la dificultad de
adaptacién de aquellos gue les interesan por su edad o capacidad cognifiva.
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Para conseguir esta autonomia hemos decidido generalizar en el centro el uso
de aqueilas ayudas que pueden permitir a los nifios controlar su entorno: dar la
luz, enchufar un ventilador, encender la tele, oir msica, conectar un juguete
mediante el ordenador y mandos para PC y receptores temporizados.

El Presente Proyecto de Innovacion nace con el compromiso firme del Equipo
Educativo ( en el que participan maestros, auxiliares, fisioterapeutas,
monitores, auxiliares de enfermeria) de formarse como colectivo en el uso e
implantacion de las ayudas. Para ello, dentro del ambito del proyecto, se han
disefiado las cinco fases antes citadas:

» Deteccion de necesidades
v Adquisicion por parte del AMPA del material necesario

- = Formacion externa por parte de la empresa suministradora de los

materiales

r |mplantacién de los sistemas en todas las aulas

» Informacién y formacion para las familias cuyos hijos ya trabajan con
estos sistemas en el centro.

.La utilizacion de instrumentos tecnolégicos en la intervencion educativa con
alumnos con NEE ofrece una serie de beneficios en la medida que suponen
para el alumno un medio de acceso al curriculum.

Indicamos algunas de estas ventajas:

a)

b)

La versatilidad vy flexibilidad permiten miltiples aplicaciones con
objetivos diversos, asi como la adaptacién a cada caso particular.
Inciuso es posible el uso de un mismo aparato o programa por varios
nifios, con solo cambiar las adaptaciones a la hora de {rabajar.

b) Facilitan la individualizacion de la ensefianza, adecuando las tareas al
nivel de competencias de cada alumno y de acuerdo con su propio ritmo
de aprendizaje. :

c) Posibilitan la repeticion del ejercicio (con “infinita paciencia”) y la
autocorreccion al poder comprobar los resultados de inmediato.

d) Aumentan el grado de autonomia e independencia personal, al poder
trabajar el nifio solo y requerir menos ayuda de otros. Ello, ademas de
incrementar su autoestima, permite al profesor disponer de mas tiempo
de dedicacion a ofros alumnos o aciividades.

e) Permiten una mayor rapidez y calidad en el resuitado del trabajo, lo
que ahorra al nifio considerable esfuerzo y contribuye a eliminar el
sentido de fracaso.

f) Si se disefian actividades de trabajo cooperativo pueden ser también
un medio gue incremente la comunicacion y socializacion del grupo ( por
gjemplo: en actividades ludicas o de entrenamiento en habilidades
sociales).

Y también algunos inconvenientes:

9)

Con frecuencia el elevado costo economico no permite la dotacién de
todos los medios necesarios a todas las personas que los precisan.
Afortunadamente, en nuestro centro, el AMPA ha proporcionado una
dotacion exiraordinaria gracias a una subvencion externa de una Caja
de Ahorros.
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El centro dispone, desde este curso, de elementos suficientes como para
abordar la implantacién generalizada de sistemas de control de entorno.
h) La falta de preparacién de los profesionales de la educacion dificuita la
utilizacién de todos los medios a nuestro alcance. No todos los
profesionales saben usar los aparatos y las adaptaciones de que
disponemos.
La necesidad de aunar la formacion y el uso de los sistemas de control de
entorno ha sido el germen de este proyecto de Innovacién

En el campo de la aplicacién de las TIC a las personas con discapacidad
nace el término de Tecnologia de Ayuda (también se utiliza Tecnologia
Asistiva 0 Adaptativa). En educacion comienzan a desarrollarse y utilizarse
cuando se pasa del modelo del déficit (con el que se trabajé durante
muchos afios en educacion especial y donde se entiende que es el nifio
quién debe adaptarse al entorno) a diferencia de otros modeios como el
curricular y competencial donde es el entorno quién debe adaptarse al nifio
y entonces surgen este tipo de instrumentos denominados Ayudas
Técnicas.

Las ayudas técnicas se entienden como “cualquier articulo, equipo global o
parcial o cualquier sistema adquirido comercialmente, o adaptado a una
persona gue se usa para aumentar o mejorar capacidades funcionales de
individuos con discapacidades, o para modificar o instaurar conductas”
(Cook y Hussey, 1995).En este campo de aplicacion hay que tener una
visién amplia de tecnologia, ya que se considera como tal el disefio o el
material del que se fabrica. Las Tecnologias de Ayuda cubren un gran
especiro de utiles, herramientas o sistemas, algunos disefiados como tales
ayudas técnicas y otros disefiados con otros fines pero que por su
funcionalidad son susceptibles de ser utilizados como ayudas técnicas.
Existen diferentes formas de clasificar las tecnologias de ayuda, aqui
presentamos una de tipo funcional y que consta de las siguientes areas de
trabajo:

» Sistemas de entrenamiento: motor, continencia, habia, lector,
software adaptados.

= SAA de acceso a la informacién del entorno: se incluyen las
ayudas para personas con discapacidad visual y/o auditiva.

= Tecnologia de acceso al ordenadot; todos los sistemas que
permiten a personas con discapacidad fisica o sensorial utilizar
los sistemas informaticos convencionales.

= SAAC (sistemas aumentativos y alternativos de comunicacion): Las
nuevas tecnologias han permitido la fabricacién de comunicadores
con prestaciones altamente sofisticadas como la sintesis de voz,
que permite el paso inmediato de texto a habla o los sistemas de
prediccién para acelerar la produccién del mensaje escrito.
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También, existen comunicadores con salida de voz digitalizada que
permiten el uso de imagenes y sistemas pictograficos y logograficos
(SPC; BLISS, etc) y programas que permiten reproducir y manejar
estos sistemas en los ordenadores personales.

=  Tecnologia para la movilidad personal. sillas de ruedas (manuales
y autopropulsadas), bastones, adaptaciones para vehiculos de
motor, etc.

= Tecnologia para la manipulacién y control del entorno. incluyen
robots, sistemas electronicos para el controi del entorno, etc. Son
un medio para desarrollar la independencia personal y la
integracion social. Existen sistemas computerizados para controlar
aparatos eléctricos o mecanicos: encender luces, descoligar el
teléfono, accionar juguetes, etc

v Techologias de la Rehabilitacion: {odos los sistemas y ayudas
técnicas utilizadas en el proceso de rehabilitacion.

= Tecnologias Asistenciales: aquelios sistemas y ayudas técnicas
utilizados para maniener aspectos vitales de la persona con
discapacidad, como por ejemplo, respiradores, colchones anti-
escaras, efc.

2.2. Aspectos innovadores del proyecto

El Proyecto “Implantacion y generalizacion de sisiemas de conirol de entorno
en el CEE Angel Riviére “ es innovador porque otorga al alumnado de
educacion especial escolarizado en nuestro centro ia posibilidad de aprender,
desde edades tempranas, a controlar su entorno a través de sistemas
dométicos.

Habituaimente este aprendizaje se realiza en la edad adulta. Por primera vez
en un centro publico, se aborda a ia misma edad en la que se dan otros
aprendizajes: habilidades comunicativas, competencia en nuevas
tecnologias...aprovechando las posibilidades que en esta edad nos da el juego
como medio facilitador y motivador de todo tipo de aprendizajes

Desde el ordenador se puede tener el control simultaneo a través de un panel
de varios elementos, que se pueden seleccionar y activar a voluntad.

Esto supone un paso cuantitativo y cualitativo importantisimo en la autonomia
de los alumnos.
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2.3. Objetivos y contenidos que se pretenden.

Objetivos y contenidos de trabajo referidos al Equipo Educativo
1. Adquirir formacidn tedrica y practica sobre el manejo de pulsadores de
diferentes tipos: mayor y menor sensibilidad, para manejarlos con ia
mano, pie, cabeza...
Contenidos: Diferentes pulsadores que tenemos en el colegio:
Ablenet, BJ, CEAPAT, puisadores neumaticos, pulsadores
adaptables a objetos, pulsadores creados en el centro.

2. Adquirir formacién tedrica y practica sobre el uso de temporizadores.
Contenidos: temporizadores comerciales conectados a diferentes
juguetes y electrodomésticos. Programacién de los
temporizadores.

3. Adquirir formacion tedrica y practica de la adaptacion de juguetes

comerciales para su uso con control domético.
Contenidos: Juguetes con activador externo o interno. Juguetes
con activado y temporizador.
Juguetes que se activan y desactivan mediante pulsacion
Piezas necesarias para la adaptacioén: jack 35, estafio, cables,
soldadura.

4. Conocer las posibilidades y programar los diferentes tipos de

comunicadores existentes en el centro:
Contenidos: Comunicadores de una o varias casillas, de varios
niveles, de mensaje aleatorio, de mensaje ordenado;
comunicadores en los que se pueden colocar imagenes, bla-blas,

5. Recibir formacién externa (Empresa BJ adaptaciones) sobre las
posibilidades, manejo y programacion de programas de ordenador con
barrido visual y auditivo para control de entorno: Programa Perseo

Contenidos: Programacion de tableros para pantalla tactil, o con
barrido de tableros de una o varias opciones para activar objetos
conectados ai ordenador 0 mediante infrarrojos o radiofrecuencia.

Objetivos y contenidos de trabajo referidos a los alumnos
6. Desarroliar la competencia linglistica como base para:
L.a comprension de la realidad
La construccion de! conocimiento adaptativo.
La regulacion de la conducta y emociones.
Contenidos: Uso de forma activa de habilidades linglisticas y no
linglifsticas para manifestar deseos y necesidades que después
se trasladan al control del entorno que satisfagan esas
necesidades..
Interpretacién y comprensién de la realidad
Regulacién de la conducta.
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7. Desarroliar la competencia en el conocimiento y Ia interaccién con el
mundo fisico para:
Percibir el espacio fisico en el que se desarrolla la vida y la actividad
humana, detectando las necesidades propias de influencia en su
entorno.
Percibir las modificaciones que podemos introducir en nuestro entorno
Desarroliar habilidades para interactuar con el espacio circundante:
moverse en él y resolver problemas en los que intervengan los objetos y
su posicion.
Contenidos: Conocimiento de! espacio que nos rodea
Relaciones de causa-efecto
Experimentacién de los cambios producidos voluntariamente
Desarrollo de la observacion

8. Desarroilar la Competencia del tratamiento de la informacién y
competencia digital:
Usar las TIC como herramientas generadoras y transmisoras de
conocimiento, comunicacion y medio del control del entorno.
Crear comunidades de aprendizaje participativas en situaciones formales
e informales.
Contenidos: Uso habitual de los recursos tecnolégicos disponibles
para resolver problemas reales de su entorno fisico de modo
eficiente.
Uso de tecnicas y estrategias especificas.

9. Desarroilar la Competencia para aprender a aprender.

Iniciarse en el aprendizaje de sistemas dométicos y ser capaz de

continuarlo de manera auténoma
Contenidos: Conocimiento de las propias potencialidades y
carencias susceptibles de mejorar con el uso de sistemas
domdticos para desarrollar la confianza en uno mismo.
Conocimiento de lo que uno puede hacer por si mismo y o que
puede hacer con ayuda de recursos domaéticos.
Conocimiento de las herramientas necesarias para el control
domédtico.

10.Desarrollar la competencia de Autonomia e iniciativa personal
Desarroliar la capacidad de transformar las ideas en actos que influyen
sobre el medio.
Contenidos: Eleccién entre varias actividades de control.
Control de si mismo para seleccionar con sistemas de barrido,
visual y auditivo.
Proponerse un objetivo, planificar y llevar a cabo un proyecto para
alcanzar la solucion de un problema concreto referido al medio
gue le rodea.
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2.4. Plan de trabajo y metodologia.

El plan de trabajo se ha disefiado de forma gue la informacion y formacién se
comparta entre todo el personal del centro: maestros, Auxiliares de Educacién
especial, Auxiliar de enfermeria, Enfermera y Fisioterapeutas, dado que todos
intervenimos directamente con los nifios y precisamos conocer ia utilidad y
manejo de las techologias de Controi de Entorno.

Se han disefiado varias reuniones de todo el grupo, con una periodicidad de
mes y medio entre si, los viernes en el horario dedicado a formacion interna.
Las demas sesiones seran de trabajo individual.

Partiremos de una puesta en comun de los pulsadores, comunicadores y
programas informaticos que los distintos profesionales estamos utilizando en
las aulas con todo el alumnado. Con ello pretendemos aunar criterios de uso de
las herramientas de que ya disponemos y compartir ideas sobre posibles usos.
Otro de los objetivos es que todos los profesionales que trabajen directamente
con un mismo alumno dispongan de la informacién sobre los recursos que el
nifio ya esta utilizando y las lineas que se piensan seguir para el control de
entorno.

Un segundo paso sera la formacion externa por parte de la empresa BJ
adaptaciones, a la que hemos comprado los materiales. Nos dara una sesion
de formacion sobre el uso del programa Perseus con los periféricos
correspondientes.

Pasaremos a la elaboracién de adaptaciones concretas para alumnos
concretos dentro de cada aula, con pulsadores, temporizadores y con el
ordenador, mediante seleccidn tactii o con barrido para uso habitual de los
nifios dentro del aula y en actividades grupales..

Continuaremos con la adapiacion de juguetes y materiales de nueva
adquisicién que precisan adaptarse para poder manejarlos de forma exierna.,

La uitima fase del proyecto implica informar a los padres del trabajo que hacen
sus hijos en el colegio y de qué aspectos pueden lievarse también al hogar, con
un gasto razonable para las familias.

La metodologia que hemos planteado es muy activa, pues supone movilizar a
todos los profesionales del centro y que todos jos nifios del colegio manejen su
entorno segun sus posibilidades y capacidades.

Partiremos de unas reuniones previas para puesta en comUn para pasar al
trabajo individual de los profesionales, que revertira en la creacion de
adaptaciones de material para los nifios, que pauiatinamente iran manejando el
entorno de forma voluntaria,
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2.5, Duracién y fases previstas.
La duracion es de todo el curso, pues se trata de un proyecto a largo plazo y en
este curso nos planteamos dar los primeros pasos. Creemos que el proyecto
podra tener continuidad en el curso 2010-2011, porgue las posibilidades de
trabajo son enormes y pensamos que la implantacién de esta tecnologia de
ayuda en el seno de todas las familias seria muy necesaria, Pero este tema se
vera en ofro momento cuando se elabore la memoria y valoremos los
resultados obtenidos con el Proyecto en el presente curso.
Como se trata de un proyecto muy dinamico en su elaboracion, hemos
disefiado estas fases:
12 fase: Reunidn 2 de octubre de 2009 9 a2 10 h.
Puesta en comun del planteamiento del proyecto, y muestra de
diferentes pulsadores, comunicadores y el sistema de control domético
elegido..

22 fase; Formacion externa Reunidén de 3 a 5 horas el dia 28 de octubre
de 2009-09-15 sobre el uso de sistema domaético {ordenador, software y
hardware)

32 fase: Puesta en comun de los diferentes tableros y actividades
realizados con los alumnos relacionada con el control domético de
aparatos en clase27 de noviembre 9 a 10 h.

42 fase: Resolucion de dudas, propuestas de mejora de las adaptaciones
realizadas con asesoria externa: 12 de febrerode 9a 10 h.

5% fase: Nueva puesta en comun de los avances experimentados en el

trabajo. Propuesta de formacién a familias concretas. Evaluacion del
proyecto. 7 de mayo de 8 a 10 h.
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ANEXO [l]
Guidn para la elaboracion de la memoria

1. CARACTERISTICAS GENERALES Y PARTICULARES DEL
CONTEXTO EN EL QUE SE HA DESARROLLADO EL
PROYECTO.

El C.E.E. Angel Rividre es un centro que ha mantenido desde su
creacion, hace siete afios, una linea de trabajo que incorpora el uso de
cualquier tecnologia que permita a nuestros alumnos desarrollarse de forma
auténoma e integral.

Gracias a la generosa aportacion del AMPA, todas nuestras aulas
disponen de Pizarras Digitales Interactivas (PDI), puisadores de diversos
tamafios y formas, comunicadores de varias casillas, comunicadores con forma
de botdn, segln las necesidades y posibilidades de cada grupo de alumnos.
Disponemos de ordenadores tactiles, tablet pc que completan y aumentan la
efectividad del trabajo realizado.

En todas las aulas se han instalado ( amén de otros mdiltiples programas
de la red, de estimulacion sensorial, visual, lectoescritura, calculo...) programas
especificos adquiridos por el centro o por el AMPA: Boardmaker whit speaking
dinamically pro, Simbolos 2000, Perseo, Comunicate in Print...

Paralelamente a la incorporacion de estos medios iécnicos, en nuestro
centro se adaptan juguetes, radiocassetes, pulsadores y otros elementos que
los nifios usan de forma cotidiana.

Como ya apuntamos al realizar e! Proyecto, nuestro ohjetivo es que todo
el centro participe en las innovaciones tecnolégicas de que disponemos. Para
ello, es necesario que todos los profesionales del centro dispongamos de la
misma formacién e informaciéon sobre programas, uso de ayudas técnicas,
posibilidades de uso de los instrumentos que estan a nuestro alcance.

Cuando planteamos el presente Proyecto de Investigacion e Innovacion
educativa vimos claro que el reto para nuestro centro no estaba solo en adguirir
dotaciones o en incorporar el control de entorno al trabajo cotidiano.

El verdadero reto lo planteaba unificar los conocimientos y capacidades de
manejo de la tecnologia existente entre los profesores y los alumnos de todas
las aulas.

Cada curso escolar vienen a nuestro colegio nuevos profesionales, con
sus propios bagajes didacticos y tecnolégicos. Queremos que el CEE Angel
Riviere sea una comunidad abierta, que incorpora las valiosas experiencias de
todos sus miembros y las comparte.

Por otra parte, a finales del curso 2008-2009 el AMPA habia adquirido
un buen namero de programas, pulsadores de varios tipos, comunicadores...
No todos los profesionales del centro tenian el mismo manejo de los mismos,
por lo que empezamos el proyecto proporcionando a los profesionales de todas
las aulas informacion sobre las posibilidades y manejo de los aparatos de que
disponemos.
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Por ofro lado, para llegar a manejar programas de control de entorno con
barrido visual o auditivo, (estas son las caracteristicas esenciales del programa
Perseo, que es el que hemos implantado) necesitabamos entrenar a todos
nuestros alumnos en las habilidades basicas necesarias para acceder a una
tecnologia superior. Por ello el proyecto ha avanzado mas despacio de lo que
se habia disefiado en un principio. Ha sido preciso, para muchos de nuestros
alumnos, desmenuzar cada paso en otros muchos mas sencillos para que
pudieran entender y dominar las tareas de forma auténoma. Pero, los pasos
qgue se han dado han sido bien graduados y eficaces.

El Proyecto de Innovacion se ha disefiado basicamente desde el
departamento de logopedia del centro. Ello ha teflido, sin duda, su desarrollo,
de un inevitable sesgo comunicativo (deformacion profesional logopédica) vy [os
pasos previos se han dado con un programa pensado en inicio para la
comunicacion aumentativa Speaking dinamically Pro. Pero los resuitados han
sido tan sorprendentes y gratificantes para los alumnos y el profesorado ( y
proporcionan tantas posibilidades comunicativas y de juego a las familias) que
damos por bueno este desvio imprevisto en el plan inicial.

Antes de proseguir con la memoria, es obligado reconocer y agradecer
la inestimable colaboracion de todos los comparieros del centro. Y en especial
a Pilar Delgado, que instalé el programa y la maquina de voz en todos los
ordenadores del colegio y a Javier Garzon, que alland todas las dificultades con
su calma, su sabiduria informatica y su buen hacer. Los dos han sido los
pilares fundamentales de este proyecto, aportando valiosas sugerencias y
soportando, con infinita paciencia, todas las dificultades técnicas que han
surgido a lo largo de este curso, {Y han sido muchas!

La propuesta inicial de hacer del control de entorno un proyecto coral se
ha visto materializada y es un motivo mas de satisfaccion a la hora de valorario.

Por ello, nuestro proyecto se ha desarrollado en una triple vertiente:

e Formar a los profesionales en el uso de los programas y ayudas técnicas
gue permiten a los nifios controlar su entorno.

o Instalar en las aulas programas de control de entorno con los elementos
periféricos necesarios(Perseo).

e Habituar a todo el alumnado en el manejo de programas y tecnologias
que les permiten controlar su entorno, ya sea c¢on programas de
comunicacion aumentativa, control domodtico o musicas a través del
movimiento {Sound Beam)
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2. CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS DEL PROYECTO:

Objetivos de trabajo referidos al Equipo Educativo
1. Adquirir formacion tedrica y préactica sobre:

» Pulsadores de diferentes tipos: mayor y menor sensibilidad, para
manejarlos con la mano, pie, cabeza...

* Uso de temporizadores comerciales y su programacion

* Adaptacién de juguetes comerciales para su uso con pulsadores y
control domdtico. Piezas necesarias para la adapfacion: jack 35,
estario, cables, soldadura.

» Posibilidades de uso y programacion de los diferentes tipos de
comunicadores existentes en el centro

Este objetivo 1 ha supuesto un reto de coordinacién y autoformacion
entre el Equipo educativo del centro. Ya es un habito implantado en nuestra
forma de trabajo, pero en este curso hemos sido especialmente
concienzudos en formarnos unos a ofros en el manejo de diversas
herramientas. En todas las aulas se manejan elementos diferentes:
pulsadores, comunicadores, programas, particularidades concretas de los
programas...

Se han realizado multiples sesiones de formacion, unas prefijadas que
estaban contempladas dentrc de las reuniones programadas en este
proyecto y muchisimas mas que han tenido lugar en cualgquier momento.
Hemos procurado resolver las dudas de nuestros compafieros, aportar y
difundir los hallazgos que se hacian en los distintos programas

Se ha generalizado practicamente en todas las aulas (excepto en el aula
6, la de los mas mayores, donde no es necesario), el uso de pulsadores y
comunicadores, porque todos los compafieros han conocido las diversas
posibilidades de uso de todo el material de que disponemos.

Se han seguido adaptando juguetes, segun la disponibilidad horaria del
incansable Javier Garzdn, que es quien ha mantenido la adaptacién de los
materiales que le hemos propuesto

La valoracion del primer objetivo es muy positiva. Dentro del centro unos
compafieros manejan mas unos programas o tienen especiales habilidades
para usar herramientas informaticas. Hemos procurado igualar estas
desigualdades, proporcionandonos materiales ya hechos o resolviendo las
dudas de nuestros compafieros.

2. Recibir formacién externa (Empresa BJ adaptaciones) sobre las
posibilidades, manejo y programacion de programas de ordenador con
barrido visual y auditivo para control de entorno: Programa Perseo

La empresa BJ es la suministradora del material periférico que se adquirié
en el curso pasado para complementar el programa Perseo, que es de libre
difusién.

Es, pues, logico, que haya sido la misma empresa la gue nos ha
proporcionado la formacion pertinente. En una sesién conjunta a la que asistio
la practica totalidad de los tutores del centro, los técnicos de BJ nos explicaron
los requisitos para el funcionamiento del programa: colocacion de los

-4-
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elementos periféricos, diferencias entre radiofrecuencia e infrarrojos y la
programacioén de tableros de barrido para manejar los distintos elementos.

La empresa ha respondido con eficacia y rapidez a todas nuestras
consuitas posteriores, canalizadas a fravés de la coordinadora del proyecto.

Una vez recibida esta formacion, la coordinadora del proyecto, junto con las
dos logopedas (Pilar y Vanesa) y Javier Garzoén, disefiaron un tablero basico
para aplicar en todas las aulas con tres elementos posibles de funcionamiento
Cada aula dispone de tres Receptores de Conmutador Temporizados, por lo
que bastaba un tablero de esas dimensiones para cubrir las necesidades de las
aulas 1,2,3,4,5 y logopedia.

Objetivos y contenidos de trabajo referidos a los alumnos
3. Desarroffar la competencia lingliistica como base para:
La comprension de la realidad, la construccion del conocimiento
adaptativo y la regulacién de la conducta y emociones.

4. Desarrollar la competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico para percibir el espacio fisico y percibir las modificaciones
que podemos introducir en nuestro entorno
Desarrollar habilidades para interactuar con el espacio circundante:
observacion, relaciones de causa-efecto y experimentacion.

5. Desarrollar la Competencia del ftratamienfo de la informaciéon y
competencia digital:
Usar las TIC como herramientas generadoras y transmisoras de
conocimiento, comunicacion y medio del control del entorno.

6. Desarrollar la Competencia para aprender a aprender:
Iniciarse en el aprendizaje de sistemas dométicos y ser capaz de
continuarlo de manera auténoma

7. Desarrollar la competencia de Autonomfia e iniciativa personal
Desarrollar la capacidad de fransformar las ideas en actos que influyen
sobre el medio: elegir entre varias actividades con barrido, desarrollar el
control de si mismo.

Con este Proyecto de Innovacién hemos pretendido, fundamentalmente,
desarrollar las habilidades de nuestros alumnos. Para ello nos hemos fijado en
algunas Competencias Basicas, que hemos trabajado a lo largo del proyecto.

Hemos comentado en un punto anterior que, al partir del Departamento
de Logopedia, todas las competencias lingllisticas han sido especialmente
tenidas en cuenta. Todos los programas que se han utilizado tienen como
componente fundamental el lenguaje (Perseo, speaking) para realizar los
barridos visuales y auditivos.

Los nifios han recibido instrucciones y refuerzos orales a la hora de
manejar los distintos aparatos y pulsadores orales. El lenguaje ha estado
siempre presente en el desarrollo de las actividades.

La competencia para conocer e interaccionar con el mundo fisico ha sido
nuestra baza principal para iniciar todo el proceso de aprendizaje.

-5
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Hemos empezado con actividades de experimentacion directa con los
ordenadores tactiles, actividades de causa efecto, todo muy sencillo para que
los nifics comprendieran que actuando sobre el ordenador, la PDI o los
pulsadores ALGO PASA, ALGO QUE ME GUSTA, PASA y SI LO REPITO,
PASA OTRA VEZ

Hemos potenciado el aprendizaje autdbnomo, las posibilidades de trabajo
independiente, proporcionando a los alumnos todo tipo de ayudas técnicas
para acceder a los juguetes o a los ordenadores: pantallas tactiles, pulsadores
de diferentes tipos (en cuanio a sensibilidad y tipo de pulsacion), brazos
articulados, arneses para el posicionamiento de los pulsadores. Se ha
construido un pulsador inalambrico que funciona como un ratén para un alumno
con especiales dificultades cognitivas y de manipulacién.

Siempre hemos procurado que los nifics experimenten solos, disfruten
con su autonomia y aprendan por si mismos.

En el momento del balance final, podemos decir que todos los alumnos
de nuestro centro entienden los procesos de manejo de TIC,; cada uno a su
nivel, con sus ayudas técnicas, con los programas especificos. Todos ellos, en
mayor 6 menor medida, tienen muy claro gue el mundo esta a su alcance a
través de pequefios elementos que con su magia hacen que las cosas
funcionen y que sus deseos de juego, de movimiento y de aprendizaje sean
posibles.

En las aulas de los alumnos mas mayores se han confeccionado tableros
dométicos, entendidos en sentido mas estricto. Mediante infrarrojos pueden
encender el caidn de la PDI o, con radiofrecuencia, activar los ventiladores de
la clase

3- CAMBIOS REALIZADOS EN EL PROYECTO A LO LARGO
DE SU PUESTA EN MARCHA

Cambios en los objetivos.

Al iniciar el desarrollo del proyecto, vimos la necesidad de partir
practicamente de cero en el manejo de TIC en las distintas aulas, para
asegurarnos una buena comprension de los alumnos del tipo de actividad que
queriamos implantar.

1- El primer objetivo que nos marcamos fue desmenuzar las tareas en
pequefios pasos, apoyandonos en el programa Boardmaker whit
Speaking Dinamically Pro, que permite un funcionamiento similar.

En las aulas 1 y 2, que tienen un alumnado con limitaciones fisicas,
psiquicas y sensoriales, se recurrid al refuerzo afectivo y emocional como
acicate para manejar el programa, tanto con pulsadores como con tacto directo
en ordenadores tactiles.

Se realizd una propuesta a los padres de los nifios para grabarles un
pequefio video en el que se dirigian directamente a sus hijos, hablandoles,
cantandoles, con un lenguaje intimo y afectivo. Superadas las primeras
barreras de timidez, los padres consiguieron grabar para sus pequefios [os
mensajes que mas les agradan y que suponen un momento intimo entre ellos.
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La sorpresa inicial de los nifios, las sonrisas y la insistencia con la que
activan el pulsador o tocan las pantallas tactiles han sido la confirmacién de
que el objetivo estaba bien planteado. Este recurso, nos ha proporcionado a los
nifios vy a los profesionales, momentos preciosos. Con ello, ademas se ha
consolidado en los pequeiios el mecanismo de causa —efecto y la atencion por
los ordenadores, que no todos tenian y que suponia una dificultad a la hora de
iniciarlos en el control de entorno.

Paralelamente, con aquellos alumnos que tienen mas capacidad en
estas mismas aulas, se reforz6 el uso de tableros de barrido auditive con el
mismo programa. En &l los alumnos podian seleccionar, pulsando al oir la frase
o la palabra deseada y eso se quedaba registrado, como inicio a una narrativa
personal, que ha supuesto otra actividad interesante para los alumnos,
profesionales y las familias.

Se crearon, asi mismo, tableros en los que los nifios podian elegir, por el
mismo sistema de barrido auditivo, con pulsador, sus canciones favoritas, gue
se activaban al elegir ellos mismos pulsando.

La misma actividad se prepard con pequefios videos de dibujos
animadocs preferidos de los nifios.

El poder realizar todas estas actividades sin intervencioén del adulto ha
sido un éxito personal que les ha dado confianza en si mismos y les ha
permitido dar el paso al control del entorno con Perseo.

Se han preparado en las dos aulas sendos tableros de eleccion, con
barrido visual, pero fundamentalmente auditivo, por los que los nifios pueden
elegir activar entre 3 y 4 juguetes diferentes que se encienden durante el
periodo programado previamente por su tutora. Elegir la opcidon deseada y ver
que el juguete (generalmente sonoro y alejado del nifio) funciona es todo un
logro para estos alumnos que tienen un acceso al entorno tan limitado.

2- Elaboracién de cuentos sensoriales con Speaking Dinamically
Pro, para verlos en ordenador o PDI con casillas de dialogo, videos, musica,
gue se activan con barrido auditivo, visual {(con pulsadores} o con pulsacion
directa

Algunos alumnos, usuarios de Comunicacién Aumentativa, ya venian
manejando este programa con esta funcién, pero se ha generalizado su uso en
todo el centro para reforzar las habilidades de rastreo y pulsacién necesarias
para el manejo de Perseo.

3- Haciendo musica con SOUND BEAM

Nuestro centro dispone desde hace cuatro afios de un Sound Beam,
aparato que permite, aplicando unos sensores, captar el movimiento ( de una
mano, de la cabeza, movimientos minimos) y transformarlo en musica,
mediante una programacion de ordenador. Se frata de un programa muy
versatil, que en el momento de la compra, se acompafié de unas instrucciones
minimas de manejo a la profesora de Educacion Fisica y Masica de aquel
momento.

Con el tiempo, ambas profesoras han dejado el colegio por otros
destinos. Los demas profesionales hemos intentado, en repetidas ocasiones
hacer funcionar el programa, (con las instrucciones en inglés), pero la dificultad
en el manejo nos hacia desistir.
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El Sound Beam entra de lleno en el Concepto de Control de Entorno
para huestros alumnos. Les permite, a través de un ordenador, hacer su propia
musica, vivenciar los sonidos sin ayuda del adulto, Practicamente el 50% de
nuestros alumnos tiene serias dificultades motiices y hasta imposibilidad de
manipular instrumentos musicales sin ayuda del adulio para la prensién o
movilizacién.

Nos parecié importantisimo, para dar coherencia a un Proyecto de
control de entorno, retomar el uso def SOUND BEAM. Por elio contactamos con
la empresa suministradora HANDICAT para recibir un curso de formacion para
el profesorado.

La sesion de formacion se ha llevado a cabo en el mes de mayo de 2010
y a ella han asistido, la coordinadora de este proyecto y una tutora, con el
compromiso de difundir a todos los demas profesionales los aprendizajes
recibidos.

La sesion de formacion ha sido muy efectiva, pues Handicat nos ha
instalado instrucciones en castellano (por fin) y un buen nimero de tableros
gue pueden ejecutarse directamente, sin necesidad de mas programacion.

Ya estamos usando el sistema con algunos grupos y comprobamos que
al controlar voluntariamente la emisién de sonidos, los nifios refuerzan su
autonomia y mejora su atencién y voluntariedad en las actividades.

Otro objetivo, en suma, que ha supuesto un paso mas en el control de
Entorno, gue era el objetivo fundamental de! Proyecto de Innovacion.

Metodologia.

La Metodologiaque hemos utilizado ha consistido en:

* Formacion de una parte del profesorado en el uso de aparatos,
programas y elementos periféricos de Control de Entorno.

= Difusion al resto de los compafieros de toda la formacion —informacion, a
través de reuniones,

= Instalacion en las aulas de los programas, tableros, periféricos,
juguetes, y otros elementos susceptibles de control domdtico en
sesiones individuales de formacion por parte de la Coordinadora del
proyecfo.

» Puesta en practica “tutelada” por la coordinadora en varias sesiones
hasta que las tutoras han adquirido seguridad en el manejo.

= Generalizacion del uso de Speaking Dinamically Pro y Perseo en el
trabajo cotidiano de cada aula, segtn las necesidades y posibilidades de
los alumnos.
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Organizacion.y calendario
La propuesta inicial del Proyecto de Innovacion partid conjuntamente del

anterior Equipo Directivo y del Departamento de Logopedia. Esta propuesta
respondia a las necesidades detectadas en el centro y para su resolucion el
AMPA dotd al centro de

» Seis mandos para PC

» Dieciocho receptores de conmutador temporizado

= Dos receptores de enchufe temporizados

Se ha mantenido escrupulosamente la programacidn de reuniones

2 de octubre de 2009 9 a 10 h.

Puesta en comtn del planteamiento del proyecto, muestra y formacién a
los compaiieros, por parte de la coordinadora de diferentes pulsadores,
comunicadores disponibles en cada aula y el sistema de control
domético elegido.

28 de octubre de 2009 Formacion externa por parte de BJ Reunidn de
3 a 5 horas sobre el uso de sistema domético (ordenador, software vy
hardware)

A partir de esta formacién general al profesorado, somos conscientes de
que es necesario realizar una labor de estudio para programar Perseo
de forma eficiente. Las tres logopedas, con la Ayuda de J. Garzon,
asumimos el compromiso de realizar un tablero basico para instalarlo en
cada aula, para facilitar la tarea de los demas profesionales.

27 de noviembre Puesta en comun de un tablero realizado en logopedia
para que los compaiieros aprecien las posibilidades de trabajo que nos
ofrece Perseo con los alumnos relacionada con el control domético de
aparatos en clase. El resuitado es muy satisfactorio y se toma el acuerdo
general de ir dotando a cada clase de elementos para manejar como
perifericos al ordenador.

En este momento, al intentar generalizar en todas las aulas el programa
suceden varias cosas:

¢ Descubrimos que muchos de los mandos receptores para PC,
gue son la pieza clave, estan defectuosos y es preciso enviar los
seis mandos para PC a Barcelona a reparar. Hasta principios de
febrero no llegaran revisados y en estado operativo.

»  Descubrimos que el programa necesita que se grabe el sonido de
cada casilla de forma externa (Perseo lee directamente en inglés
todo lo que escribimos en castellano), lo que hace el proceso de
programacion mucho mas lento y complejo. La coordinadora,
junto con la compariera del Proyecto Ramén y Cajal deciden
iniciar una busqueda de una Maquina de voz, compatible con los
ordenadores y los programas ya instalados.

Aqui se inicidé un trabajo improbo por parte de Pilar Delgado hasta
que consiguié que el programa “hablara” en castelilano solo al
escribir con e} teclado.

» Descubrimos que tenemos pocos juguetes para poder dotar a las
aulas de al menos tres juguetes o elementos para control de
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entorno. Empieza un proceso frenético de adaptacidn y
reparacion de juguetes y otros elementos para que todas las
clases tengan la dotacion suficiente que les permita trabajar con
varios tableros diferentes.

12 de febrero, En una nueva reunién general, la coordinadora explica a
los demas profesionales las dificultades que han surgido y que,
paulatinamente, la encargada de Ramoén y Cajal ira instalando en todos
los ordenadores de las aulas, tanto el programa Perseo como la
magquina de voz que lo hace funcionar en castellano. Se instalara en
PDI, tablets, ordenadores tactiles y de sobremesa normales.

La coordinadora instala en las aulas 1 y 2 (plurideficiencias) un
tablero de tres elementos y otro de 4 elementos con barrido de 7
segundos, que es lo que los nifios trabajan con los barridos de speaking.
Se instalan en diferentes puntos de las aulas los receptores de
conmutador temporizados y los juguetes necesarios, muy diferentes
entre si. Se entrena a las tutoras que introducen el manejo de Perseo
como una actividad cotidiana mas.

Se instala Perseo en el aula 3 (mayores, afectados de PC} un
tablero de 2 casillas (con un barrido de 3 “ que es lo que manejan
habitualmente) para activar el cafidn de la PDI o el ventilador de techo.
Puede conectarse el cafion que funciona con infrarrojos, pero es
necesaric adaptar el mando del ventilador que funciona con
radiofrecuencia.

7 de mayo: Nueva puesta en comdn de los avances experimentados en
el trabajo. Se comenta con las aulas que no lo tienen instalado todavia
las posibilidades de juego y trabajo que encuentran las aulas que ya lo
manejan. Para el aula 5 se decide instalar el control del ventilador,
porque conectar el cafidn entrafia dificultades especiales por la
orientacion del mismo.

El aula de los mas mayores no necesita de control domético y en
el aula 4, se valora la dificultad debido a las caracteristicas del
alumnado, por lo que se pospone la implantacién de PERSEO hasta el
curso préximo.

4. Sintesis del proceso de evaluacién utilizado a lo largo del
Proyecto.

La evaluacién del proyecto ha sido un proceso dinamico, que nos ha
llevado a corregir e incorporar, sobre la marcha, aspecios que no estaban
planteados inicialmente.

La evaluacion se ha aplicado:
= Respecto a los alumnos
Hemos sido muy minuciosos al observar la evoluciéon de los alumnos.
Al trabajar con Pulsadores y programas de barrido o de tacto directo
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nos hemos fijjado en algunos aspectos concretos que nos han
permitido ajustar las actividades y graduar su dificultad:

v' Comprension de causa —efecto con la realizacion de la
actividad

v Capacidad de control de la impulsividad de algunos
alumnos para pulsartocar y conseguir los resultados
deseados

v Por supuesto, el estudio de las posibilidades motrices y de
movimiento voluntario de los alumnos, se ha reafirmado,
aungue ya se hace permanentemente en nuestro centro.

v Valoracién del tiempo de espera en los barridos para
programar, tanto los tableros con Speaking como los de
Perseo, ajustados a cada alumno.

v Autonomia en el manejo de cuentos sensoriales, por
pulsacién directa o con barrido y comprension por parte de
los nifios de la estructura de los cuentos, gue ha sido
repetida, para favorecer el aprendizaje y minimizar los
esfuerzos.

v Atencidn a los elementos propuestos en los tableros de
Perseo, eleccion del elemento que se quiere activar v,
finalmente, activacion del mismo.

v" Voluntariedad y autonomia de los nifios para manejar los
programas.

Los pasos que hemos dado, corios, y bien escalonados, nos han
permitido un avance lineal, de todos los alumnos, cada uno a su nivel
y segun sus capacidades.

Pero constatamos con satisfacciéon que, al final de este curso, todos
entienden en qué consiste la tarea y son capaces de realizarla por si
mismos.

* Respecto a la formacién del profesorado

Durante la realizacion del proyecto hemos creado realmente, en
nuestro centro, una “Comunidad de aprendizaje”. Hemos procurado
transmitirnos unos a ofros todos los conocimientos que tenemos
sobre los programas y aparatos que hemos mencionado.

Tenemos una dinamica abierta de trabajo, por la que nos
intercambiamos los materiales que elaboramos y proponemos
estrategias de trabajo que nos funcionan a otros comparieros.

No hay mejor evaluacién que constatar que todo el profesorado
del centro maneja y aplica en su aula los programas que hemos
trabajado, con bhastante autonomia (Las nuevas tecnologias fallan
siempre en los momentos mas inoportunos y tenemos que recurrir a
la compafiera experta. Pero esto son gajes del oficio y no cuentan) y
ajustandose a las posibilidades y necesidades de cada aula, que son
muy distintas entre si.

Hemos conseguido generalizar, en un primer paso, ali menos,
recursos que nos dan muchas mas posibilidades de frabajo, a
nosotros, como profesionales y que, en un futuro, se los podran dar a
los padres de nuestros alumnos.
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5. Conclusiones:

Consideramos que el Control de Entorno en nuestro centro no ha hecho
mas que empezar y que nos queda mucho camino por andar. Pero vemos que
los cimientos estan muy bien asentados.

El aspecto mas innovador ha sido conseguir que todo el alumnado,
desde la primera edad escolar, sea cual sea su discapacidad, tenga acceso a
“tecnologias avanzadas”, como es el control dombtico.

Queda pendiente ampliar el uso de! control domético, con la adaptacién
de mas sistemas, de modo que, paulatinamente, los alumnos tengan el control
del maximo de elementos posibles: la sala snoezelen, mas elementos utilizados
habitualmente en clase...

Hemos formado a algunas familias usuarias de Speaking Dinamically
Pro, no solo para que los nifios tengan acceso a la comunicacion en casa, sino
para proporcionarles momentos de juego auténomo.

Queda pendiente la generalizacion del manejo de Speaking y Perseo a
todas las familias que lo deseen, para que los alumnos tengan las mismas
posibilidades de control de entorno en el colegio y en casa. Pero este es un
paso futuro.

La incidencia del Proyecto en el funcichamiento del centro ha sido
notable. Nos ha dotado de nuevas posibilidades de trabajo autonomo por parte
de los alumnos, con lo que la atencién ha sido todavia mas individualizada.

Insistimos, una vez mas en la importancia de! trabajo comun de los

profesionales: buscando, compartiendo, aportando propuestas de frabajo
concretas, siendo un EQUIPO.
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6. Listado de profesores/as participantes

Coordinadora del proyecto:

M2 Dolores Campos Losilla Maesira de Audicidén y Lenguaje,

Maestra tutora de practicas escolares de estudiantes del titulo de

maestro, durante los cursos 2007-8, 2008-9 y 2009-2010

Participantes en el proyecto

Nombre

Categoria Profesional

M@ Dolores Campos Losilla

Coordinadora y AL

Fco. Javier Garzon Casado

PT (tutor)

Yolanda Varona Castan

Directora y PT

M@ Luisa Marco Bruna

Secretaria y PT (tutora)

Pilar Delgado Gallego

AL

M2 Jeslis Santander Sangorrin

PT (tutora)

Eva Pardillos Lamuela

PT (tutora)

Nieves Gracia Garcia-Carpintero Mdsica
Ana Isabel Yaglie Castellot PT (tutora)
Luis Javier Arranz Pascual E.Fisica

Celia Ldpez Tello

Fisioterapeuta

Maria Campo Escacho

Fisioterapeuta

Encarna Tomey Tomey AEE
Belén Arnal Martinez AEE
Julia Murillo Orti AEE
Aracell Ldpez de la Manzanara AEE
Clara Latorre Casabella AEE
Asun Laborda Clavero AEE

Ana Fernandez De la Cruz

AEE (media jornada)

Maria Sanz Martin

Enfermera

Olga Garcia Sanz

Orientadora

Vanesa Ramirez Lopez

AL

Diana Cebollada

P.1.E.E.
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8. Materiales elaborados

Tablero de Speaking para elegir la musica favorita. Con barrido auditivo y
visual, se propone el nombre de la cancién. Al confirmar la eleccién con el
pulsador, se escucha la cancién. El tablero vuelve a proponer eleccion
automaticamente.

CAILLU

MICKY MOUSE

Adrian eligiendo musica
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Los tableros de papa y mama

Modelo de tablero con foto. Al tocar la pantalla dentro de la foto, salta un video
en el que la mama de Paula le canta a su hija con un lenguaje privado y alegre.

Tablero para elegir entre el mensaje de mama u otro neutro, con barrido
auditivo.
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Tablero para elegir, con tacto directo o con puisador, a mama o a papa.

Aitana elige, muy concentrada, el mensaje de papa o de mama
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Diego toca la pantalla de forma consciente, para escuchar a mama y oir su
cancioén favorita.

Tablero para elegir una respuesta oral, con atencion auditiva y visual, que se
ha trabajado con pulsador y con tacto direcio en el ordenador tactil,
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Tet3 bamas drdncy Tobien drdvicss A
NN B .

Cuando los nifios dominan la técnica y el concepto pasamos a aplicarlos en
otras actividades.

NI Er e

. T B

T

bl

>l

ua
preparaco a heso

=

Primer Tablero para elegir con barrido auditivo y pulsador las preferencias de
los nifios con plurideficiencias.
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Progresién en los tableros. ahora proponemos muchas elecciones de juego.

HEIDOAL ||
HOSPITAL CON | FUI MUY PRONTQ | NO PUDE TENIA MUCHA
MAMA POR LA DESAYUNAR HAMBRE
MANANA EN CASA
T —
LLORE UN MECE‘;A%TE MA ESTABA FIN
RGULLOSA

POCO UN MAYOR DF M1

Tablero de narrativa personal, con barrido auditivo. Las elecciones de! nifio se
graban en la casilla superior y se pueden imprimir. Asi iniciamos la narrativa
personal, en nifios muy afectados. Siempre con un sistema de pulsacion
externa con barrido auditivo.
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LOS CUENTOS SENSORIALES

Hemos trabajado multitud de cuentos en cada frimestre, segin los temas
trabajados. Todos se activaban por el tacto en la PDI o con barrido activado
con pulsador en la casilla de texto. Cada pagina enlaza con la siguiente, por lo
que el nifio puede contar o ver el cuento de forma auténoma.

Africa: Chaca

M ABUELD, CUEHTAME

£5 AFRIGA ?

£Fu4 COLKY LAS EORIBANS Ol

\itﬂammm:nei;mm

En el cuento de Chaca incorporamos ventanas interactivas. Cada casilla nos
remite a ofras escenas secundarias dentro de la pagina.

Incorporamos la casilla de abajo a la derecha para pasar pagina a voluntad y
poder mirar con calma las paginas

Este cuento supuso un cambio definitivo en la forma de trabajar los cuentos,
que se incorporo a todas las aulas.
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Africa: Mouré

En los cuentos realizados en formato power point, se incorpora el mismo
sistema de barrido para permitir la autonomia de los nifios al escuchar los
cuentos o narrarlos a los comparieros.

Asia: el dragdn Ku-Ho

LieH ENCONTRO  ALDRAGON CONMUCHODARO. LEDOUALAESPALDA.

b
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Asia: La Reina Trotamundos

En este cuento, las casillas activaban videos de fuegos artificiales, de la
muralla china u otros conocimientos sobre el pais y la cultura. Fue como abrir
una ventana al mundo para nuestros nifios.

-92.



MEMORIA DEL PROYECTO DE INNOVACION E INVESTIGACION EDUCATIVA 2009-2010
“Implantacién y generalizacién de Sistemas de Control de Entorno en el C.E.E. Angel Rivigre™

Perseo

Escenal] - .

Pulsa para
comenzar

adaplaciones

Primer tablero de eleccién elaborado en Logopedia, con el que
empezamos el entrenamiento profesores y alumnos. Barrido sencillo 7
segundos.

Duracidn de cada casilia 20" los ventiladores y su propia duracién la rana.

Aunque la programacion es, en realidad, sencilla, nos llevé bastante
tiempo ajustar los tipos, tiempos de barrido y la duracién de cada elemento
periférico.
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Aula1
Es":;éna.' 1

L PisetadocfFY)

- ventitador

2

| adaptaclones

mdsica

Tablero muy sencillo del aula 1. Las nifias la activan con el ordenador tactil,
tocando con la manita.

Barrido ordenado de izda a dcha cada 5 segundos. La duracién del ventilador y
la musica es de 1 minuto, la de la vaca de peluche es |a propia del juguete.

Alba activa el ventilador tocando la casilla correspondiente cuando se colorea
de naranja y el ventilador se pone a funcionar , con un arco de luz.
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AULA 2

En este aula hay tres receptores de conmutador temporizado y un receptor de
enchufe temporizado, por lo que se pueden activar cuatro elementos.

Escenai]| -

B¢3

adaptaclones

Pulsa para
comenzar

.. preparado . -

adaptaci adaptaciones adaptaciones

013 B

Cfin

AN F1h

Tablero del aula 2. Tiene una particularidad: una casilla que dice Preparado y
otra casilla que dice fin, para que los alumnos con deficiencia visual reciban
mas informacion.
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Aula 3

Pulsa para
comenzar

Los chicos encienden el cafidn proyector de la Pizarra Digital pulsando en un
pulsador cuando se activa la casilla. El barrido es de tres segundos. Y el caiién
se acciona por infrarrojos. Para apagar la pizarra es necesario repetir el
proceso.

Radul acciona el pulsador cuando el ordenador activa la casilla de la pantalla y
después, nos ensefia, orgulloso, gue se ha encendido
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Aula 5

Para esta aula se disefi6é un tablero sencillo, con un barrido de 8 segundos y
tres repeticiones. Con él, a través del receptor de enchufe temporizado, los

nifios encendian el ventilador de clase.
Se programd para una duracion de 10 minutos, transcurridos los cuales, el

ventilador se desconectaba y era necesario repetir el proceso.

Enrigue clica directamente con el ratén la casilla que quiere cuando se activa

iMira, lo has hecho muy bien! jQué fresquito!
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