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presentacion

La Consejeria de Educacion y Ciencia y el Instituto Andaluz de la Mujer vienen
organizando diversas acciones para lograr una educacion mas justa e igualitaria.
Una de estas acciones es la Campafa del Juego y el Juguete no sexista, no violento.

Conscientes de la importancia que el juego y los juguetes tienen para el aprendiza-
je y desarrollo de los nifios y las nifias de estas edades, es necesario establecer una
serie de objetivos y actuaciones en el ambito educativo y en la comunidad escolar,
en general, para fomentar el juicio critico frente a la competitividad, la violencia,
el sexismo, la desigualdad, etc. que se transmiten en muchos de los juegos y jugue-
tes que utilizan.

Es necesario, igualmente, educar para un consumo responsable y contrarrestar la
influencia de las campafias publicitarias que lanzan los medios de comunicacion.

En la campana del afio 2000 se elabord un material didactico con la intencion de
desarrollarlo en todas sus posibilidades en afos posteriores. Este material ofrece
una secuencia de actividades para trabajar esta tematica desde una perspectiva
globalizadora para la Educacion en Valores Civicos. lgualmente ofrece espacios para
sugerencias y propuestas para crear juguetes y jugar a otros juegos.

La presente Campaia del Juguete 2001 tiene como prioridad la aplicacion de
dichos materiales didacticos y la difusion de las experiencias educativas que surjan
en el aula a partir de ellos. La forma de dar a conocer las experiencias se puede
encontrar al final de este cuadernillo que, ademas, contiene en su interior una
muestra de las actividades propuestas en el material de la Campafa 2000, recurso
que fue enviado, en noviembre del mismo afo, a todos los centros de Educacion
Infantil y Primaria de nuestra Comunidad asi como a los Centros Municipales de
Informacion a la Mujer.

Esperamos que el desarrollo de las actividades complete y mejore nuestra propuesta
y que sirva, fundamentalmente, para promover en los nifios y las nifias actitudes y
comportamientos de amistad, respeto a las diferencias, relaciones de igualdad

y ofrezca alternativas para que aprendan a utilizar su imaginacion =

Pilar Ballarin Domingo Teresa Jiménez Vilchez
Directora General de Evaluacion Directora del Instituto Andaluz
Educativa y Formacion del Profesorado de la Mujer
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COn motivo de la Campania del Juego y el Juguete no sexista, no violento del afio
2000 se ha elaborado el material A jugar... que de todo aprenderds dirigido al
alumnado de educacion infantil y primaria. Este materiale consiste en una propues-
ta de actividades secuenciadas en torno a los tres niveles de desarrollo humano,
personal, relacional y de comunidad, basada en el modelo de intervencion de
Sensibilizacién-Formacidon-Accion.

Esta propuesta de actividades se fundamenta en la importancia del juego en el
desarrollo infantil; nifias y nifios necesitan jugar para aprender. El juego y el jugue-
te se convierten en los vehiculos naturales del desarrollo infantil, proporcionando
verdaderos escenarios de aprendizaje que mediaran en las habilidades que vayan
adquiriendo. La participacion de nifios y nifias en diferentes juegos les permitira la
adquisicion de una amplia variedad de destrezas y habilidades. Sin embargo, no
todas las habilidades o destrezas son igualmente importantes para el desarrollo
humano; si bien hay juegos que facilitan el respeto y la cooperacion, otros por el
contrario fomentan la competitividad y la violencia. Por otro lado, son bien conoci-
das las diferencias de género en la eleccion de juegos y juguetes; la reducida parti-
cipacion de nifios y nifias en los juegos no considerados propios de su género cons-
tituye una de las bases explicativas de las diferencias en su desarrollo.

Si desde la escuela y la familia se potencia que nifias y nifios jueguen a todos los
tipos de juegos sin tener en cuenta las diferencias de género, y que reflexionen
sobre la influencia que los juegos violentos tienen en su desarrollo, estaremos faci-
litando la adquisicion de habilidades, comportamientos, actitudes y valores necesa-
rios para conseguir una sociedad mas igualitaria, equitativa y solidaria.

El material que hemos elaborado, A jugar... que de todo aprenderds, ofrece un con-
junto de actividades dirigidas a disminuir las diferencias de género en el desarrollo
infantil y la importancia de participar en juegos no violentos. Estas actividades
estan organizadas para facilitar que el alumnado tome conciencia, aprenda y deci-
da qué juegos son los mas adecuados para el desarrollo humano, participe en jue-
gos diversos y contra-estereotipados, cuide y repare los juguetes, analice el papel
de la publicidad en el consumo de los mismos, etc.

Seguidamente aparece una muestra de las actividades de este material didactico.
Estan organizadas en funcion de los niveles de desarrollo -personal, relacional y de
la comunidad-, y todas ellas con la misma secuencia de intervencion
-Sensibilizacion-Formacion-Accion-. Esperamos que estas actividades sean de utili-
dad y puedan ser realizadas en las aulas m

Maria José Lera o Isabel Ganaza » Mayte Gutiérrez
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la importancia de elegir los juguetes adecuados

‘ 4 SENSIBILIZACION

necesitamos menos juguetes

N
Actividad: «{Juego con todos mis juguetes?»
Proponemos a los nifios y nifias que recuerden y anoten,
individualmente, todos los juguetes y juegos que tie-
nen en su casa (si ho saben escribir ain, pueden utili-
zar dibujos, recortes de revistas de juguetes o que
les ayude algtn familiar), y que completen la ficha de
esta actividad.
En clase se elaborard una lista en la pizarra con todos
aquellos juguetes de los que alguien ha mencionado que
nunca juega con ellos. Esta serd una lista larga, lo cual
permitird iniciar una reflexién sobre la cantidad de
1 juguetes que han aparecido y que no sirven para nada,

pues ho jugamos con ellos. Se preguntard al alumnado por qué ha ocurrido,

se espera que hagan alusiones al efecto de la moda, lo anunciaban mucho en

televisidn, lo pedian o tenian nuestros amigos o amigas, se han roto, nunca

funcionaron bien.

Potenciaremos que reflexionen en torno a la idea de que tenemos muchos

juguetes, no siempre los cuidamos bien, y no todos son divertidos; por lo

cual seria conveniente pensarse mejor qué juguetes nos gustaria tener

antes que terminen en un rincon y abandonados.

Ver FICHA 3 «¢Juego con todos mis juguetes?»

N J
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a actividades

92 FORMACION
criterios para seleccionar juguetes

Actividad: «Aprendiendo a elegir buenos juguetes»

Se pedirad al alumnado que, en pequefios grupos, elabore un listado con las
caracteristicas que tienen nuestros mejores juguetes. Durante el trabajo

en equipo se comprobard que aparecen criterios como la edad, la calidad de los
materiales, las habilidades que potencian, el trato que permiten, el grado de
dificultad para su manejo, la diversién que proporcionan. Como variante, pode-
mos plantear un torbellino de ideas y que cada cual vaya diciendo algun criterio
de seleccidn, luego los ordenamos y escogemos los mds representativos. En
todo momento, es conveniente establecer un coloquio razonando las elecciones.

Una vez hayamos consensuado los principales criterios de la eleccién de
juguetes, se completard individualmente la ficha de esta actividad, que
servird como recuerdo de estos criterios.

Para ayudar al alumnado a escribir sobre las caracteristicas del «buen
juguete», podemos consultar el decdlogo de las caracteristicas para selec-
cionar juguetes no sexistas y no violentos (ver material n° 1).

Ver FICHA 4 «Lo que no debo olvidar cuando elijo mis juguetes»

N J
3 ACCION
eleccion de juguetes
. N
Actividad: «¢Qué me gustaria que me regalasen?»
Cada nifio y nifia individualmente puede redactar una carta en la que se
recojan aquellos juguetes que les gustaria que le regalasen (en su cumplea-
fios, por Navidad, o bien que hiciese la habitual carta a los Reyes Magos).
N J

a jugar... que de todo aprenderds



Los mds pequefios pueden dibujar o recortar de diferen-
tes revistas de publicidad de juguetes aquellos que mds
les gustan.

Ver FICHA 5 «Qué me gustaria que me regalasen»

jugando juntos aprendemos

1 SENSIBILIZACION
mejor cuando lo hacemos juntos

Actividad: «Fabricamos un cohete»

Debemos disponer de materiales de desecho (vasos
de yogur, rollos de papel higiénico, papel de distinta
textura y colores, algodon, papel de aluminio),
recursos para unir (cola, cinta adhesiva, grapas), y
de decoracién (rotuladores, témpera, gomets, pega-
tinas, efc.). Se reparten los materiales al alumnado
de manera que no todos y todas tengan los mismos
recursos, y se les dice que no los pueden compartir.
Se debe intentar que sea dificil completar la tarea
en solitario (por ejemplo, algunos tienen cola, pero
otros no; unos tienen papel, y otros no). Se propone
que comiencen a realizar cada uno individualmente
su cohete; se espera un tiempo para que experimen- i
ten la dificultad de realizar la tarea. Entonces se N

interrumpe la actividad y se propone que continten

en pequefios grupos, poniendo en comin los materiales. Cuando terminen, se
reflexionard sobre la diferencia del juguete creado, siendo mucho mds rico
y mejor cuando lo han realizado en equipo.

-
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92 FORMACION

qué aprendemos de los demas

4 N

Actividad: «Reflexionando sobre la construccién del cohete»

Utilizando el juego anterior, el profesorado propondra que cada grupo
exponga como se han realizado los cohetes. Deberdn describir el proceso

seguido y exponer.

Cudntos miembros han participado
Qué dificultades habia
Cémo se han resuelto
Qué soluciones se dieron
Si han distribuido las tareas para su realizacion

Indagar en aquellas variaciones entre los cohetes, por ejemplo, como
habéis realizado las patas, el humo, la decoracién, los colores, etc.

\, -~
" B,

Al final de esta actividad, el alumnado deberd
conocer las ventajas de trabajar en equipo, la
W diversidad de soluciones que se aportany el
aprendizaje que han realizado en las interaccio-
nes con los demds.

Otra variante puede ser iniciar una actividad en

la que se proporciona un dibujo concreto, por

' _ ejemplo una pelota, en la que aparecen algunos

'i).'[:] colores bdsicos y otros secundarios. El alumna-
be ! v do solamente dispondria de los colores bdsicos

o y serd a partir de las interacciones entre ellos

| como descubrirdn los colores secundarios.

*

actividades
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ION
3 ACCIO

aprendemos a construir juguetes

Actividad: «Taller de construccion de juguetes»

Proponemos aqui un taller bastante creativo, que nos ayuda a valorar nues-
tras propias producciones; lo principal es que trabajen de forma cooperati-
va. Seria conveniente que se utilizasen los criterios de seleccion de jugue-

tes trabajados en el nivel personal.

Para la fabricacion de juguetes se pueden utilizar materiales especificos
como imanes, o maquinaria electrdnica para la creacion de juguetes mecadni-

cos, o bien se pueden utilizar material de desecho.

Son de fdcil construccidn: combas, pelotas de trapo o con
goma maciza, sacos de arena, bolos con botellas de pldstico
llenas de agua, zancos con latas, mufiecos de trapo o de arena,
marionetas o titeres, mdscaras y disfraces, instrumentos
musicales, libros con papel reciclado, cometas, moviles, tre-
nes, coches, casas, puzzles, cuentos.

También se pueden pedir sugerencias a los padres sobre posi-
bles ideas en la fabricacién de juguetes.

Lo mds importante de esta actividad serd que la realicen en
pequefios grupos y que sean conscientes de las ventajas de
trabajar conjuntamente.

Se puede consultar el material n® 2, donde se explica la fabricacién de una

cometa, marionetas y varios instrumentos musicales.

a jugar... que de todo aprenderds
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la publicidad y el consumo de juguetes

SENSIBILIZACION
las campanas publicitarias

de los juguetes

Actividad: «Los juguetes en television»

o El desarrollo de esta actividad requiere la visualiza-
e w1 cCiOn de dos o fres anuncios de juguetes grabados de
l . | la televisién (o bien adaptar la actividad para el for-
mato papel, utilizando recortes de juguetes anuncia-
dos en revistas). Estos anuncios deberdn ser selec-

cionados por el profesorado como fdciles de analizar,
| ! | | es decir, que vendan juguetes tipicos de cada sexo, y
= WL | sies posible que incluyan engafios evidentes en las
Ll R TJ,_'L:J caracteristicas que aparecen en televisidn (por ejem-

plo, juguetes que no tienen movimiento y que apare-

Lo__ 4 cen animados en TV).

*7)
S0

Los anuncios se verdn de uno en uno, y cada uno al menos tres veces.

Tras la primera emisién se pregunta ¢qué nos quieren vender? A continua-
cion se dividird al alumnado en grupos y cada uno de ellos se centrard en
uno de los siguientes aspectos:

m Un grupo observard cudles son las principales caracteristicas del juguete
(qué juguete, de qué marca, qué hace, para qué sirve, de qué material
estd hecho, etc.).

m Otro grupo atenderd a como juegan los nifios y nifias del anuncio (el lugar,
cémo manipulan el juguete, qué expresiones manifiestan -de alegria, abu-
rrimiento, etc.).

m Otro grupo atenderd al eslogan o cancidn.
. J

actividades
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m Otfro grupo se fijard en cudntos nifios y nifias aparecen en el anuncio, y a
quién va dirigido.

m Un quinto grupo se centrard en analizar el texto escrito que aparece en el
anuncio (hota a pie de anuncio, nota sobre el precio, sobre las pilas, etc.).

Se verd el anuncio dos veces mds para que el alumnado pueda realizar estas
observaciones. Cada grupo expondrd el resultado obtenido; con lo que se
completard el andlisis global del anuncio.

Posteriormente, y en situacién de gran en grupo, se preguntard:

¢Te gustaria tenerlo?, ¢por qué?
¢Crees que algo es mentira?

Esta actividad preparard al alumnado para la siguiente que consiste en visi-
tar una tienda de juguetes donde se comprobard si efectivamente estos
juguetes tienen todas las caracteristicas y posibilidades anunciadas en
television.

FORMACION
2 | écomo nos venden los juguetes

en television?

Actividad: «Visita a una tienda de juguetes»

-T7

Se realizard una salida a una tienda de juguetes para ver
los juguetes analizados en la actividad anterior. Esta visi-
ta permitird comparar si las cualidades y posibilidades de
juego anunciadas en televisién se corresponden con la
realidad. Si no es posible organizar esta salida, nifios y
nifias pueden llevar al aula los juguetes reales cuyos spots
publicitarios han sido analizados.

a jugar... que de todo aprenderds
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Debemos comparar si hacen exactamente lo mismo que anun-
ciaba la televisidn, si estdn disponibles los accesorios que se
mostraban, si responden al tamatio y calidad de los materiales
que esperdbamos, efc.

v-

i
18

Ya en el aula, se planteard al alumnado que reflexione sobre
lo que no nos han contado. Por ejemplo, dénde fue fabricado y
bajo qué circunstancias, para qué sirve realmente, qué nos
ensefia, qué otro consumo requiere (baterias que son imposi-
ble de recargar, pilas costosas, etc.), el cuidado que requiere
para que no se rompa (mufieca que deja de llorar si se cae una

vez al suelo), el precio (que no estd al alcance de todos los

nifios y nifias), el espacio necesario para jugar, o el peligro que puede tener
(pieza pequefia, que causa dafio, riesgos de ser mal utilizado).

ACCION
3 ccCIo

quién nos cuenta mas mentiras

Actividad: «Buzdn de denuncias»

Se propone que el alumnado construya un buzén grande para el centro. Pri-
mero informardn a las otras aulas de los engafios encontrados en los jugue-
tes analizados; pedirdn que si alguien encuentra otra publicidad engafiosa
en la que el juguete presentado no se corresponde directamente con la
realidad, deberia escribirlo y ponerlo en el buzén.

Para ello adjuntamos una ficha en la que se ayuda a escribir esta denuncia.
Es necesario que se especifique el juguete en si mismo asi como aquellas
cualidades que son falseadas.

Este buzén se abrird después de una semana para analizar qué juguetes son
los mds denunciados. Y posteriormente se pueden plantear algunas activida-
des con los resultados obtenidos: juegos de rol...

Ver FICHA 11 «iEsto es mentiral»
N J
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———————————————— como concursar

EI ano 2000 todos los centros de Educacion
Infantil y Primaria de Andalucia recibieron el
material didactico A jugar... que de todo apren-
derds, junto con otros materiales complementa-
rios con la intencion de que las actividades pro-
puestas fuesen desarrolladas en afios sucesivos.

En la campafa de este aflo 2001 nos gustaria
contar con la participacion activa del profesorado
y del alumnado de Andalucia y la posible colabo-
racion de las asociaciones de madres y padres.
Para ello proponemos un concurso de experiencias
de aula y centro. Las experiencias que pueden
optar al concurso seran el desarrollo o adaptacion
de algunas de las actividades propuestas en el material que tienen en su centro y del
que este cuadernillo recoge una muestra. Animamos desde aqui al profesorado a
poner en practica estas propuestas educativas, a contarnos como lo han hecho y a
valorar los resultados obtenidos y el grado de satisfaccion de quienes han participado
en el proceso.

Las maestras y maestros que deseen participar en el concurso, a titulo individual
o colectivo, pueden hacerlo cumplimentando la solicitud que figura al dorso. Aquellos
centros que carezcan del material didactico A jugar... que de todo aprenderds deberan
especificarlo en la solicitud. Esta se enviara al Centro de Profesorado de la zona donde
esté ubicado el colegio antes del 15 de octubre del curso académico 2001-2002.

Finalizada la experiencia se enviara una memoria descriptiva, que no sobrepase las
cuatro paginas y que resuma el trabajo realizado, al mismo centro de Profesorado.
También se remitira el desarrollo de la experiencia en un formato que facilite su
conocimiento y difusion (video, CD ROM, disquete, material fotografico, etc.) antes
del 15 de febrero de 2002.

Una comision en cada provincia integrada por representantes de la Delegacion
Provincial de Educacion y Ciencia, de la Direccion Provincial del Instituto Andaluz
de la Mujer y de los Centros de Profesorado seleccionara cinco experiencias entre
las presentadas en su provincia. Estas optaran a uno de los tres premios establecidos
para el ambito de la Comunidad Auténoma consistentes cada uno en material
educativo por un importe de cien mil pesetas.

Algunas de ellas seran emitidas en el programa E/ Club de las Ideas, de Canal Sur
Television, destacando los trabajos realizados por las alumnas y los alumnos =

a jugar... que de todo aprenderds
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Centro

C.P.

Direccion

Provincia

Tfnho

Fax

E-mail

Responsable/s de la experiencia

Solicitan participar en el concurso de experiencias educativas A jugar.. que de todo
aprenderds.

Solicita ejemplar del material didactico Sil[] No [l

Firma y sello del Centro Ve, Be. de la direccion del Centro

Enviar al CEP de su ambito
Fecha limite de presentacion de esta solicitud: 15 de octubre 2001
Fecha limite de presentacion de las experiencias: 15 de febrero 2002

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
]

-
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
]







