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1. JUSTIFIGACION DE LA RCTIVIDAD

El aprendizaje de otras lenguas desde un enfoque plurilingiie e intercultural es una
necesidad social y, por tanto, un componente basico de la formacion de los ciudadanos y
ciudadanas. Ademas los curriculos integrados favorecen un mayor desarrollo de la
competencia comunicativa de una segunda lengua y/o lengua extranjera.

En Extremadura es creciente el nimero de Institutos que estan implantando una
seccion bilingiie. En ellas, varias materias se imparten en la lengua extranjera adoptada.
Es obvio que la necesidad de materiales para estos alumnos va a ir incrementandose en
la misma medida.

Nosotros pretendemos aportar nuestro granito de arena, desarrollando todo un tema
de matematicas para el primer ciclo de la E.S.O. totalmente en inglés (tanto escrito
como oral), con sus ejercicios correspondientes y adaptado al curriculo extremefio.
Ademas en un formato digital, interactivo y apto para funcionar en cualquier tipo de
sistema operativo, incluido por supuesto LinEx.

2. OBJETIVOS Y CONTENIDOS

OBJETIVOS:

Dotar a las secciones bilingiies de materiales didacticos interactivos para: favorecer
el desarrollo de la competencia comunicativa a través de la utilizacion de la lengua
extranjera como medio de aprendizaje de los contenidos de matematicas. Utilizar las
nuevas tecnologias como vehiculo de comunicacion entre las diferentes personas
pertenecientes a comunidades educativas de distintos paises, fomentando, asimismo,
actitudes como la tolerancia y respeto, a la vez que reforzando el espiritu de ciudadania
europea.

CONTENIDOS:

Los contenidos se corresponden con los que marca el curriculo extremefio para el
tema “Poligonos” en 1° de la E.S.O., traducidos a la lengua inglesa. Hemos adaptado, en
la medida de lo posible, la gramatica y el vocabulario al nivel de conocimientos de
inglés de estos alumnos. EI material es totalmente digital e interactivo, con ejercicios
auto-evaluables. Es ejecutable en cualquier ordenador que cuente con un explorador
web con Flash Player 7 instalado.
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3. ORGANIZACION DE LAS FASES

La creacion de los materiales ha sido acometida en las siguientes fases:
1. Elaboracion de los contenidos en castellano
. Traduccidn al inglés

2

3. Creacion de las diapositivas y animaciones

4. Estructuracidn y creacion de los distintos ments
5

. Grabacion de los textos en inglés con la colaboracion de la Auxiliar de
Conversacion del LE.S. “Cuatro Caminos” Julia Fearon

.O\

Creacion de una bateria de ejercicios interactivos

7. Publicacion en soporte digital

4, PERIDDOS DE REALIZAGION

Este trabajo ha sido desarrollado a lo largo del afio 2008, siendo la época de mayor
productividad los meses de julio y agosto, concluyendo el proyecto a mediados de
septiembre.

9. DESARROLLO DE LA AGTIVIDAD

En principio el trabajo fue individual, desarrollando cada participante la parte
correspondiente a su area de conocimientos (Inglés y Matematicas). Posteriormente
hicimos una puesta en comun, estructurando los materiales de modo que sirviesen a los
fines propuestos, tanto a los referidos a la profundizacion en el conocimiento de la
lengua inglesa como en los contenidos matematicos expuestos.

Después desarrollamos conjuntamente las distintas escenas o diapositivas de la
aplicacion. Su creacion fue laboriosa, debido al gran numero de elementos graficos y
sus animaciones correspondientes.

En la ultima parte fue el coordinador quien aportd sus conocimiento informaticos
para la generacion de los archivos adecuados para la publicacion de los materiales.
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. CRITERIDS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los materiales creados seran evaluados con los alumnos de 1° de E.S.O. del L.E.S.
“Cuatro Caminos”.

En el momento en que el profesor de matematicas, siguiendo su correspondiente
programacion, comience el tema “Poligonos”, desde la asignatura de Inglés, se
propondra a estos alumnos visualizar y trabajar con los materiales elaborados,
evaluando posteriormente, con tests adaptados al efecto, el grado de aceptacion de esta
aplicacion, asi como su contribucion a la adquisicion de los conocimientos matematicos
y de inglés correspondientes.

Las conclusiones de estos tests serviran para mejorar y adaptar alin mas estos
materiales a las necesidades de nuestros alumnos.

7. POLYGONS. MATERIALES DIDACTIGOS DIGITALES PARR SEGCIONES
BILINGUES EN DISED 1

Polygons

Materiales didacticos digitales para secciones bilingiies
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