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Juega con las Matematicas

1, JUSTIFCAEION DE LA ACTIOAD

El aprendizaje de las matematicas resulta complicado para los alumnos, es por ello
que a través del ordenador hemos buscado opciones de trabajo que favorezcan este apren-

dizaje en operaciones basicas relacionadas con los distintos temas de 1° de la ESO.

2, OBJETINOS ¥ GOTENIDO

El proyecto consiste en que el alumno, a través de 7 juegos de seleccion de distintas
opciones, desarrolle su agilidad mental en las operaciones basicas de los temas selec-
cionados. Numeros naturales, numeros enteros, divisibilidad, mem y med, potencias,

numeros racionales y numeros decimales.

3, ORGANIZACION DE LAS FASES (s s hliere)

Proyecto ya realizado.

0 METODOLOGIA UTILzADA

Los juegos contenidos en el proyecto han sido desarrollados con Flash. La ejecu-

cion de los mismos se puede realizar en Mozilla Firefox.

En los distintos temas se le da al alumno una operacion basica del tema selecciona-
do y ¢l debe elegir, disparando con una nave espacial o con la lengua de un camaleoén,
una de las opciones en movimiento que aparecen en la pantalla antes de que desaparez-

can. Cada juego tiene un sistema de puntuacion que aparece en pantalla.

, FCHAS 0 PERIODDS DE REALZACIN

La actividad esta ha sido realizada durante el afio 2007.
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B. DESARROLLD DE LA AGTIVIDAD

Se pondra en practica con los alumnos durante el curso 2007-2008.

, CATERICS Y PROCEDIVENTOS D EALUACION

Es una actividad que complementa y ayuda al alumno con los conceptos basicos de
los distintos temas, la evaluacion la haran los mismos alumnos, que intentaran siempre

poner los cinco sentidos en conseguir la maxima puntuacion en cada juego.

Actualmente, JUEGA CON LAS MATEMATICAS cuenta con siete juegos relacio-
nados con temas de 1° de ESO. Sus posibilidades de ampliacion estan en funcion de la
demanda de los alumnos, siempre sera posible disefiar juegos para todos los temas de

cualquier curso de la ESO e incluso varios juegos de cada tema.
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