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1. JUSTIFICACION DE LA ACTIVIDAD

El mundo esta en constante cambio y la educacién debe evolucionar con él. Las
sociedades de todo el planeta estan experimentando transformaciones
profundas, lo que requiere nuevas formas de educacion que promuevan las
competencias necesarias para las economias y sociedades de hoy y del futuro.
Esto implica ir mas alla de la alfabetizacién y las habilidades matematicas
basicas, centrandose en entornos de aprendizaje y enfoques educativos
innovadores que fomenten una mayor justicia, equidad social y solidaridad
mundial. Informe de la Comision Internacional sobre futuros de la Educacién, La
Unesco, titulado: “Reimaginar juntos nuestros futuros”.

Este proyecto surge de la necesidad de implementar un cambio metodoldgico
que respete las motivaciones, intereses y ritmos de aprendizaje de cada nifio.
Buscaba crear un ambiente enriquecedor, céalido y flexible donde todos los nifios
pudieran adquirir nuevos aprendizajes y conectar con los previos. El objetivo era
transformar el aula en un espacio de experimentacion, creatividad y busqueda
de experiencias significativas.

Las ideas fundamentales que han guiado este proyecto incluyen la
personalizacion del aprendizaje, la neuroeducacion y las teorias constructivistas
del conocimiento, asi como diversas situaciones de aprendizaje que llevaran al
alumno hacia un aprendizaje competencial y a ser el unico protagonista de su
proceso de aprendizaje.

En mi investigacién encontré una metodologia que se ajustaba a lo que buscaba.
Se trata de la pedagogia de las Escuelas de Reggio Emilia.

Tras un estudio e investigacion, asi como la formacién en el proyecto educativo
y la visita a las Escuelas Reggio Emilia, comencé este proyecto de ambientes de
aprendizaje en el aula con todos los alumnos con Necesidades Educativas
Especiales del centro, durante el curso 2021/2022 y 2022/2023.

A la pregunta de que buscaba con esta pedagogia o filosofia en el aula, es un
cambio metodolégico que asegurara el aprendizaje significativo en el nifio, su
autonomia en el aprendizaje, un entorno rico y calmado que les ayudara a crecer
con autonomia y confianza, a comunicarse con diferentes lenguajes, a descubrir
el entorno con curiosidad y a formar parte de la diversidad del mundo que nos
rodea.

Buscaba la personalizacién del aprendizaje como una herramienta para formar
aprendices competentes para la vida a través de la variedad de propuestas, y
poder observar no solo los diferentes ritmos y los procesos de cada alumno sino
también sus intereses y motivaciones.

Este proyecto recoge actividades con la mesa de luz y otros materiales
relacionados con la luz y las sombras, interdisciplinares, creativas, de expresion
artistica, experimentacion, juego, investigacién, tecnologicas, de construccion,
linguisticas, motriz, matematicas...
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Los ambientes de aprendizaje proceden de las aportaciones pedagdgicas de
Piaget, Dewey, Montessori, Freinet, Malaguzzi y Wild, entre otros. Conceptos
como el aprender haciendo, el respeto hacia los distintos ritmos de aprendizaje,
la confianza hacia el nifio o la nifia, la importancia de descubrir por uno mismo o
la necesidad de expresarse libremente, estan presente en esta metodologia.

2. OBJETIVOS Y CONTENIDOS

2.1 Objetivos.

Los objetivos que este proyecto ha perseguido en todo momento han sido los
siguientes:

La busqueda de nuevas metodologias que proporcionen una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad.

Implementar un cambio metodolégico que respete los ritmos de aprendizaje,
capacidades, intereses, inquietudes y estados emocionales de los nifios.

Transformar el aula en un espacio de experimentacion, creatividad y
busqueda de experiencias significativas.

Fomentar el aprendizaje reflexivo, significativo y competencial personalizado
a cada nifo.

Potenciar al maximo los talentos de todos y cada uno de los alumnos que
tenemos en el aula.

Mejorar la estimulacion sensorial, para desarrollar en el nifio su capacidad de
integrar los estimulos recibidos por los diferentes canales sensoriales y asi
poder desenvolverse mejor en su entorno.

Mejorar la atencion a través de estimulos visuales, motivaciones y
emocionales.

Mejorar la relajacion para llevar al nifio a un estado de tranquilidad, bienestar
y concentraciéon armonica. Esto le ayudara aumentar la confianza en si
mismo, la memoria y la concentracion, permitiendo asi mejorar la calidad de
su aprendizaje.

Crear un ambiente enriquecedor, calido y flexible donde todos los nifios
pudieran adquirir nuevos aprendizajes significativos.

Fomentar la imaginacién, juego simbdlico y funcional, principalmente para el
alumnado con TEA.

Estimulacion del lenguaje en todos sus aspectos metalinguisticos.

Ofrecer a los alumnos experiencias de aprendizaje centrada en ellos mismos,
que los involucre de manera cognitiva y emocional ademas de fomentar el
desarrollo de la autonomia y la autorregulacion de los aprendizajes.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.
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Dar a conocer e implementar en la comunidad educativa metodologias
activas que favorezcan la inclusion educativa de los alumnos con
Necesidades Educativas Especiales.

2.2 Contenidos

1.LALUZ Y LOS MATERIALES

¢ Qué es la luz?: Juegos con la luz y diferentes materiales traslucidos.

La luz del sol: Juegos de sombras con diferentes materiales.

Investigacion Activa: Manipulacion de diferentes objetos ante la luz del sol y
luz artificial como busqueda del pensamiento cientifico en los nifios y la
reflexion de como se comporta la luz en diferentes materiales.

Proyectos y Experimentos: Juegos de experimentacion con materiales
naturales y diferentes instrumentos de luz: mesa de luz, retroproyector, uso
de prismas para descomponer la luz, linternas, luz solar, luz ultravioleta.

2.CONEXION CON LA NATURALEZA.

Observacion de las plantas y diferentes elementos naturales: Observacion e
investigacion de los alumnos sobre la importancia de la luz para la vida. Como
cambian los elementos naturales de color con la luz, el comportamiento de
las plantas ante la luz y la oscuridad.

Los materiales y las plantas: Observacion de cdmo se proyecta nuestras
sombras ante la luz del sol y la artificial, dibujar a través de las sombras. Las
plantas y las sombras.

Composiciones artisticas con elementos naturales con la luz, el agua y el
color.

3.EXPRESION ARTISTICA Y CREATIVIDAD

Explorar con la luz y la pintura: Creacion de representaciones artisticas con
diferentes técnicas de pintura.

La fotografia y la proyecciéon de imagenes y diapositivas traslucidas a través
de la luz.

Luz y color: Comprensién de la teoria del color y de como la luz puede crear
diferentes ambientes y efectos visuales.

El teatro: Representaciones de historias a traves del teatro de sombras. El
kamishibai.

4.LUZ Y APRENDIZAJE

Reconocimiento de letras y niumeros: uso de numero y letras traslucidas para
su aprendizaje.

Trazado de letras y numeros con material traslucido y diferentes herramientas
de escritura.
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Lectura de cuentos Iluminosos y representacion de cuentos con el
retroproyector, la mesa de luz, linternas, teatro de sombras...

Los numeros: Reconocimiento de numeros, trazado, conteo, sumas y restas,
cantidad, bloques logicos, geometria, figuras geométricas, logica, calculo
mental...

El cuerpo humano: Conocer el esqueleto de los animales y del cuerpo
humano en la mesa de luz.

Reconocimiento de nuestro cuerpo en la luz a través de las sombras.
Exploracién de la naturaleza: Observacion de los detalles de los elementos
naturales. Materiales traslucidos y opacos.

5.EL MUNDO SENSORIAL

Exploracién de Colores y Sombras: Papel Celofan y Transparencias de
Colores.

Creacién de Sombras: Usar objetos opacos y translucidos para crear y
explorar sombras, explorando como la luz interactua con los materiales.
Juegos de Construccion y Patrones: crear estructuras y observar como la luz
pasa a través de ellos.

Las texturas: Observar y tocar diferentes texturas: tela, papel texturizado,
rejillas, plasticos.

6.PROYECTOS TEMATICOS

Los insectos: El ciclo de vida de la abeja.

Las flores: El mundo de las flores y su belleza.

El océano: Animales que habitan en el océano, su belleza y cuidado.

Las estaciones: el otofio y la belleza de sus colores, frutos y texturas.

Las aves: El mundo de las aves, su cuidado y la belleza de sus plumas.

La semilla: el ciclo de vida de la planta, tipos de plantas, las raices, la tierra.
Las emociones: explorar y comprender las emociones de manera visual y
sensorial.

**En el anexo se muestran fotos de todos los proyectos tematicos y los
ambientes.
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3 ORGANIZACION DE LAS FASES
Organizacion de las fases de desarrollo del proyecto:

DETECCION

] . CIERRE
MNECESIDADES PLANIFICACION EJECUCIONM

1. FASE: DETECCION DE NECESIDADES

En esta fase se llevd a cabo la deteccion de las necesidades educativas de los
alumnos con necesidades educativas especiales del centro. Toda la informacién
fue recopilada a través de reuniones periddicas con las familias, sus tutores y
con otros profesores del centro y agentes externos, como terapeutas y
psicologos de centros de atencién temprana y cuidado a la discapacidad.

Algunas de las necesidades recogidas son las siguientes:
Dificultades Sensoriales y de Percepcién de la Realidad:

e Problemas al procesar y responder adecuadamente a estimulos
sensoriales.

e Dificultades para interpretar la informaciéon del entorno de manera
adecuada.

Necesidades en la Adaptacion a los Entornos:

e Necesidad de estrategias y apoyos personalizados para integrarse
eficazmente en distintos entornos, asi como facilitar la participaciéon y el
bienestar en los espacios.

Problemas de Atencién, Memoria y Concentracion:

o Dificultades para mantener la atencion y concentrarse en las actividades
y propuestas educativas.

e Problemas para recordar informacion y realizar tareas que requieren
memoria a corto y largo plazo.

Dificultades en la autorregulacion emocional:
e Problemas para gestionar y controlar las emociones.

e Desafios para responder de manera adecuada a situaciones
emocionales.



Junta de Extremadura. Verificacion del documento en https://tramites.juntaex.es/validacion mediante C.S.V: A11002926FTGOCGGNAL?2

Rechazo y conductas negativas en el aula:
o Conductas de oposicion y rechazo hacia actividades escolares.

« Manifestacion de comportamientos disruptivos y desafiantes en el entorno
educativo.

Dificultades en la comunicacion y el lenguaje:

e Problemas para comunicar pensamientos y sentimientos de manera clara
y coherente.

Dificultades en el Aprendizaje de la Lectura, Escritura y Calculo:
e Problemas para adquirir habilidades basicas de lectura y escritura.
o Dificultades para comprender y realizar calculos matematicos.
Problemas de Comprension, Autonomia y Reflexiéon sobre el Aprendizaje:
o Dificultades para entender y aplicar conocimientos de manera autbnoma.

e« Necesidad de apoyo para reflexionar sobre el propio proceso de
aprendizaje.

Dificultades en la Interpretacion y Conocimiento de las Emociones:
o Problemas para reconocer y comprender las emociones propias y ajenas.

o Desafios para interpretar sefiales emocionales y responder de manera
adecuada.

2. FASE: PLANIFICACION

En esta fase era importante definir los objetivos, asi como las necesidades y
recursos que iba a necesitar para desarrollar el proyecto. Estos son los pasos
detallados en la planificacién:

1. Investigacion, estudio y elecciéon de las metodologias activas.
Eleccion de la metodologia con la que se iba a desarrollar el proyecto.
2. Definicion de los Objetivos del Proyecto

Objetivos Especificos y Generales

Resultados Esperados o que esperaba obtener al finalizar el proyecto.
3. Identificacion de las Necesidades y Recursos

Analisis de las necesidades que me iba a encontrar. (Horarios, materiales,
espacios...).

Recursos Disponibles para poder llevar a cabo el proyecto.
4. Definicion del Alcance del Proyecto
Especificar los productos o resultados que se entregaran al finalizar el proyecto.

5. Elaboracion de una lista de materiales y su coste:
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Estimacion del coste de los materiales: mesa de luz, materiales traslucidos...

Seleccion de Recursos: Asegurar que cumplen con los objetivos que se
persiguen en el proyecto.

6. Descripcidn de posibles riesgos que puede sufrir el proyecto.
Identificacion de los posibles riesgos que podrian afectar el proyecto.

Estrategias de Mitigacion: Descripcion de cdmo se podian solventar los
problemas que fueran surgiendo.

7. Desarrollo un Plan de Comunicacion

Los canales de Comunicacion que se van a utilizar para dar a conocer el proyecto
con la comunidad educativa.

Elaboracion de informes sobre el progreso del proyecto.
8. Creacion de un Plan de Evaluacién y Monitoreo

Definicion de los indicadores clave de rendimiento para medir el éxito del
proyecto.

9. Documentacion del Plan del Proyecto

Creacién de un documento detallado que incluye todos los aspectos del plan,
como objetivos, alcance, cronograma, presupuesto, roles, riesgos, comunicacion
y evaluacion.

3. FASE: EJECUCION

1. Inicio del Proyecto:

Dar conocer al claustro y a las familias el proyecto.

Presentar a los nifios el proyecto para crear interés y curiosidad sobre él.
Preparacion de los ambientes y los materiales para cada una de las sesiones.
2. Realizacién de las actividades y propuestas.

Desarrollo de las primeras sesiones.

Invitacién a las familias a los ambientes y propuestas realizadas.

3. Evaluacion del progreso.

Evaluacion y recogida del desarrollo de cada una de las sesiones.

4. Documentacion y registro.

Reflexion y recogida de informacién después de cada sesion de como los nifios
se han sentido y todo lo observado sobre sus conductas, motivaciones,
aprendizajes, forma de comunicacién utilizada.



Junta de Extremadura. Verificacion del documento en https://tramites.juntaex.es/validacion mediante C.S.V: A11002926FTGOCGGNAL?2

4. FASE: CIERRE DEL PROYECTO

1. Revision de todas las actividades. Documentar las actividades realizadas,
los cambios y las que han quedado pendiente de realizar y los motivos de la
no realizacion.

2. Evaluaciéon de los objetivos del proyecto. Documento detallado que
describe los objetivos alcanzados y no alcanzados y los motivos.

3. Revision de la documentacion generada. Revision y archivo de toda la
documentacion generada en el proyecto: planificacion, hojas de registro,
rubricas, indicadores de logro, lista de recursos.

4. Elaboracién del informe final. Documento que resume el proyecto con
fotografias y la descripcion detallada de las actividades realizadas.

5. Elaboracion de un video que recoge las propuestas realizadas y que sera
compartido con la comunidad educativa.

6. Presentacion del proyecto a la Comunidad Educativa a través de las
redes sociales, web del centro, revista escolar, etc.

4. METODOLOGIA UTILIZADA

4.1 Introduccion a la Metodologia.

Los ambientes de aprendizaje (o0 espacios de aprendizaje) provienen de la
Pedagogia Reggio Emilia. Se trata de espacios que invitan a experimentacion,
el juego, aprendizaje, al descubrimiento.

Son muchos los pedagogos que utilizaron el aula para crear un espacio
motivador, abierto, flexible y accesible, donde los nifios de manera autbnoma
pudieran experimentar, manipular, intercambiar y descubrir.

Es una metodologia activa que mejora el acceso al aprendizaje, despertando la
motivacion por explorar y descubrir. Es multidisciplinar, pues sus posibilidades
son infinitas, calculo, geometria, escritura, lectura, percepcion, geografia,
memoria, atencion, creatividad.

Este modelo pedagodgico ha sido reconocido como una de las mejores
metodologias educativas por organizaciones como la UNESCO.

&Y a qué se debe su importancia en el campo de la educacion?, a que es un
recurso que hace que el nifio y la nifla sean protagonistas de su propio
aprendizaje. Facilita que construyan su propio aprendizaje motivados por la
curiosidad, la imaginacion y las ganas de aprender y experimentar. Por lo que
estamos hablando de la personalizacion del aprendizaje.

Cumple con los principios del Disefo Universal del Aprendizaje, ya que
promueve multiples medios de representacion, pues muchos nifos poseen
diferentes formas de percibir y comprender la informacion que se les presenta.
También promueve multiples medios de accidn y expresion, pues muchos nifios
poseen diferencias en su forma de actuar en el entorno y en su modo de expresar
lo que saben. Y por ultimo promueve multiples formas de implicacion, este
recurso favorece la motivacion y para el nifio tiene una especial relevancia lo que
esta aprendiendo.

10
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Mi intervencion en el aula de Audicion y Lenguaje acoge a nifios con necesidades
especiales y dificultades en la lectura y escritura y acceso al conocimiento.
Trastorno de la hiperactividad, impulsividad, nifios TEA, dislexia, hipoacusia,
Sindrome de Rahman, Sindrome de Charge.

No realizo intervenciones individualizadas, sino que personalizadas a sus
intereses, motivaciones y procesos evolutivos. De esta forma el nifio va
superando sus necesidades y adquiriendo aprendizajes significativos.

Un total de 22 nifos de diferentes edades visitan el aula semanalmente.

Y por qué decidi elegir esta metodologia?

Es una metodologia inclusiva que busca el desarrollo integral del alumnado.

Beneficios que ofrece la metodologia:

Estimulacion sensorial: Es crucial para desarrollar en el nifio su capacidad
de integrar los estimulos recibidos por los diferentes canales sensoriales y
asi poder desenvolverse mejor en su entorno.

Atencion: Las herramientas de luz estimulan de manera directa o indirecta
sobre la atenciéon. Establece una forma de control atencional en la que los
nifos/as a través de estimulos visuales.

Relajacién: El efecto que la luz desprenden los materiales como la mesa de
luz, permiten llevar al nifio/a un estado de tranquilidad, bienestar y
concentracion armonica para realizar la proxima actividad. Esto le ayudara a
aumentar la confianza en si mismo, la memoria y la concentracion,
permitiendo asi mejorar la calidad de su aprendizaje.

Recurso educativo: Los materiales y recursos de luz, permiten poner en
practica diversos conceptos, como; las formas, colores, partes del cuerpo,
etc. Todos estos conceptos son objetivos son adquiridos de forma mas
motivadora por los alumnos con NEE.

Atencion Conjunta: En las diferentes propuestas, se pueden trabajar
habilidades sociales como la espera, el respeto de turnos y el juego
compartido. Realizar actividades en las que intervengan varios ninos fomenta
un ambiente de juego y trabajo colaborativo, mejorando las habilidades
sociales y de interaccion.

Imaginacién, juego simbodlico y funcional: Las actividades también
pueden ir encaminadas a trabajar este tipo de juegos que en nifios como por
ejemplo con TEA es dificil encontrar. Crear cuentos, formas o mezclar colores
son actividades que logran una mayor creatividad en el nifio/a.

Estimulacion del lenguaje: El interés que las actividades les provoca a los
nifos/as permite trabajar el lenguaje expresivo, el comprensivo y la
comunicacion en general (aspectos que se ven poco desarrollados en
trastornos del desarrollo del lenguaje y en los TEA) proponiendo un ambiente
de intercambio comunicativo a través de acciones motivadoras.

11
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Su relacion con las competencias:

Competencia matematica: Actividades de geometria, conteo, escritura de
numeros. Aprenden las figuras basicas como el circulo, el triangulo, el cuadrado
o el rectangulo y a hacer construcciones.

Conciencia y expresiones culturales: En todas las actividades se trabaja la
creacion artistica y el desarrollo de la creatividad.

Competencia aprender a aprender: La mesa de luz despierta en el alumno una
gran curiosidad por aprender y una gran fascinacién por lo que esta aprendiendo.
Y su nivel de motivacién en todas las actividades es muy alto.

Competencia en Comunicacion linguistica: Con las actividades el nifio
aprende a comunicarse a través de muchos lenguajes, y aprenden a escribir y
leer en otros tipos de soporte.

Competencia Social y Civica: El nifio con las actividades aprende las destrezas
para interactuar eficazmente y para manifestar solidaridad e interés por resolver
los problemas que afecten al entorno escolar y a la comunidad.

Cumple con los objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS) pues la mayoria
de los recursos elaborados seran con material reciclado.

4.2 Principios Pedagogicos

Los principios pedagdgicos que fundamentan esta metodologia y como se
aplican en este proyecto son los siguientes:

Este enfoque se centra en el desarrollo integral de los nifios mediante una
filosofia que promueve la creatividad, la colaboracion y la exploracion.

1. Imagen del Niio:

Nifios como Protagonistas Activos: En todo momento consideramos al nifio
protagonista de su propio aprendizaje como un individuo capaz, curioso y lleno
de potencial, que construye activamente su conocimiento a través de la
interaccidn con su entorno y las personas que lo rodean.

En todas las propuestas el nifio ha podido explorar y experimentar de forma
auténoma por las diferentes propuestas que habia en el aula.

2. El Papel del Ambiente:

Ambiente como Tercer Maestro: Significa que el ambiente fisico debe ser
cuidado y disefado para ser atractivo y estimulante. Debe promover la
autonomia y el aprendizaje. Se trata de espacios abiertos, flexibles y que reflejan
la cultura y los intereses de los nifios.

Utilizacion de Materiales Diversos: Se utilizan materiales naturales y reciclados
que invitan a la exploracién sensorial y creativa.

Cambios en todo el mobiliario del aula, asi como en la decoracién. El objetivo
era crear un espacio amplio sin mobiliario que dejara a los nifios moverse
libremente por el aula y disfrutar de las propuestas. Es necesario crear un banco
de materiales reciclados y naturales para cada una de las propuestas.

12
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3. La Documentacion:

Documentacioén Visual y Narrativa: La observacion y documentacion detallada
del trabajo y las experiencias de los nifios son esenciales en esta metodologia.
Esto incluye fotos, videos, grabaciones de audio y notas, que se utilizan para
reflexionar sobre el proceso de aprendizaje.

Utiliza la documentacion visual como proceso de evaluacion y reflexion de lo
observado en el nifio durante la sesidn. Se trata de recoger por escrito todo lo
que el nifio expresa mientras esta inmerso en la actividad. Esta informacion es
muy valiosa para conocer sus aprendizajes, motivaciones e intereses. Es una
herramienta de reflexibn que ayuda a maestros, nifios y padres sobre el
aprendizaje y el progreso del nifo, asi como a planificar futuras actividades.

4. El Rol del Maestro:

Facilitador y Guia: Los maestros actuan como guias y facilitadores, en lugar de
instructores directos. Son los creadores del entorno donde los nifios pueden
explorar y descubrir por si mismos.

Colaboracion y Observacion: Colaboraba estrechamente con los nifios,
observando y documentando su progreso, y ajustando las actividades
basandose en sus intereses y necesidades.

5. La Participacion de los Padres:

Colaboracion con las Familias: Se valora la participacion de los padres en el
proceso educativo. Las familias son vistas como socios esenciales y se fomenta
su involucramiento en las actividades.

Se ha establecido una colaboracién con las familias y terapeutas para crear un
entorno rico en intercambios de ideas y experiencias.

6. Proyectos y Aprendizaje Basado en la Investigacion:

Proyectos tematicos: El aprendizaje se organiza en torno a proyectos que
emergen de los intereses y preguntas de los nifios. Estos proyectos permiten
una exploracion profunda y un aprendizaje significativo.

Se han realizado diferentes proyectos tematicos que han nacido de las
motivaciones e intereses de los alumnos. En estos proyectos los nifios eran
invitados a investigar y experimentar, desarrollando habilidades de pensamiento
critico y resolucion de problemas. (los insectos, el océano, las aves, las
estaciones, la semilla...).

4.3 Actividades de Aprendizaje

Este es el proceso realizado en el disefio de los ambientes y los diferentes
espacios con los materiales.

Diseno de los ambientes:

Aspectos que tenia en cuenta en el disefo:

El mobiliario del aula: Es muy importante acondicionar el aula, seleccionando el
mobiliario que los nifios van a necesitar en cada una de las propuestas y
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eliminando todo lo que no se vaya a necesitar. Siempre el espacio debe dejar
libertad de movimiento para que puedan desarrollar sus propuestas. Debe ser
luminoso (con luz natural, siempre que se pueda), bello, sin elementos
recargados de color, con elementos naturales (plantas y flores).

Los diferentes espacios:

Espacio dedicado a la lectura relajada: (alfombra y cojines). La biblioteca
siempre esta repleta de libros y cuentos de las tematicas que estan aprendiendo,
investigando o relacionadas con los proyectos tematicos. (el océano, las plantas,
los insectos...).

Espacio de investigacion: Libros de consulta sobre diferentes tematicas,
recursos naturales, microscopios digitales y de mano, Tablet, mesa de luz,
proyector...

Espacio de creacion: Este espacio no tiene un lugar definido en el aula, pues
muchas de las propuestas los nifios las realizan en el suelo por la necesidad de
un espacio amplio para poder desarrollarla. Los alumnos disponen de materiales
diversos: materiales de construccion en plano y volumen, piezas de diferentes
tamanos y formas de encaje, cartén, plastico, pinturas, materiales reciclados,
camara de fotos.

Espacio Cientifico: En este espacio realizamos las propuestas de exploracién
sensorial, experimentacion y la generacion de hipétesis. Se han realizado
propuestas que les permite experimentar con la luz, el color, diferentes texturas,
el agua, densidades, asi como conocer el cuerpo humano y a otros seres Vvivos.
También han realizado diferentes experimentos cientificos (las flechas magicas,
la clorofila, el globo veloz).

Los materiales utilizados han sido: mesa de luz, linternas, microscopios,
materiales naturales (fosiles, conchas, insectos, telas, plasticos, flores, platas),
lupas, bandejas sensoriales, bandejas de arena, etc.

Espacio linglistico: En este espacio los alumnos pueden encontrar propuestas
que fomentan la expresion oral (juegos y marionetas, imagenes), cuentos
ilustrados, titeres, juegos relacionados con las habilidades metalinguisticas
(alfabetos, vocabulario, palabras), juegos de palabras, materiales de
construccién de palabras y frases), textos, comic, materiales diversos de
escritura, pizarras de tiza y magnéticas, letras en diferentes materiales
(magnéticas, madera, Montessori, papel).

Espacio matematico: El ambiente matematico ofrece propuestas para la
experimentacion con los numeros, las formas geométricas, el calculo, la
resolucion de problemas.

Los materiales que pueden encontrar los nifios en este espacio son regletas,
policubos, abacos, numeros en diferentes formatos (madera, papel, carton),
juegos de descomposicidon de numeros, materiales para realizar simetrias,
relojes, balanzas, juegos de mesa de calculo mental, tangram en diversos
formatos (traslucidos, madera, cartdon), material de base 10 o multibase,
contadores, figuras geométricas...
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Juegos simbdlicos: En este espacio el alumno puede encontrarse con una
ambientacion creada con materiales y piezas diversas que invitan al juego y a la
experimentacion. Estas ambientaciones estan realizadas con piezas de madera,
carton, materiales naturales (flores, ramas, hojas), materiales reciclados
(botellas, tapones, corcho, lana...), o pueden crear su propio juego, creando
diferentes escenarios, como el bosque, el zoo, una carrera de coches, una
casa...

A continuacion, documento dos Proyectos Tematicos con las actividades
realizadas por los alumnos:

Proyecto Tematico: LOS INSECTOS

Objetivos de aprendizaje:

Conocer el mundo de los insectos vy
comprender su importancia en el mundo
de los ecosistemas.

Objetivos especificos:

e Reconocer e identificar diferentes tipos
de insectos.

e Conocer las diferentes partes de su
cuerpo y describir sus funciones.

e Comprender y conocer diferentes
ciclos de vida de los insectos
incluyendo la metamorfosis.

e Observary explicar el comportamiento
que tienen los insectos como la
polinizacion y la comunicacion.

e Reflexionar sobre la importancia de la
vida de los insectos en el medio y en
nuestras vidas y proteger su
conservacion.

Actividades de aprendizaje:

Investigacion: Investigar sobre los
distintos ciclos de vida de los insectos.

Para esta actividad en la clase pusimos
unos cajones con diferentes ciclos de vida:
la mariposa, las hormigas y las abejas.

En este espacio de investigacion los
alumnos realizaban dibujos y diagramas
sobre los ciclos de vida. Comparaban
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unos ciclos con otros y explicaban a sus
companeros que habian observado.

Con el microscopio observaron diferentes
insectos como: escarabajos, moscas,
mariposas. En esta actividad surgian
muchas preguntas que recogiamos en un
cuaderno de investigacion.

En la mesa de luz se les presentaba
propuestas de juego con el color y
diferentes materiales que simulaban al
mundo de las abejas, las mariposas vy
otros insectos.

Espacio de Lectura: En el espacio de
lectura, los nifios podian encontrar libros
de consulta sobre los insectos, asi como
cuentos y libros tematicos sobre las abejas
y otros insectos. A los alumnos les encanta
representar y contar los cuentos que
habian leido. Hicimos representaciones de
cuentos con el teatro de sombras y el
retroproyector.

Espacio de creacion: En este espacio los
ninos pintaban y creaban insectos con
plastilina elaborada o arcilla y han
construido casas de abejas con carton.

Espacio cientifico: Los alumnos
realizaron un trabajo de investigacion
sobre las flores que atraen a las abejas y
el tipo de miel que producen. En la clase
realizaban diferentes catas de miel y se
catalogaban con la flor.

También investigaron sobre la seda que se
extrae de los gusanos.

Todos estos aprendizajes quedaban
reflejados en sus diarios de aprendizaje.

Espacio linguistico: En los espacios
dejabamos carpetas con folios, pizarras de
tiza y magnéticas para que los alumnos
escribiran los nombres de los insectos,
dibujaran los ciclos de vida, el nombre de
las flores...

Para los nifios que tienen dificultades para
escribir colocamos cestos con letras de
madera, magnéticas, abecedarios de
sellos, letras con hendidura para
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repasar... Con estos materiales
construian palabras.

Todos los materiales tenian tarjetas
documentadas para que pudieran leerlas,
escribirlas o reconocerlas visualmente.

Realizaron actividades de conciencia
fonologica y escritura creativa.

Espacio matematico: Aprovechamos la
celda de la colmena para ver figuras
geométricas. Los nifios creaban celdas
con cortadores de plastiina vy
formulabamos retos y resolucion de
problemas.

Los alumnos podian realizar actividades
de conteo de insectos, calculo y resolucion
de problemas.

Juegos simbdlicos: Introducimos en el
aula juegos de memoria, caza insectos
imantados, puzles de los ciclos de vida,
juego de quién es quién...

Los nifios podian encontrar en el aula mini
mundos con insectos de juguete vy
materiales naturales. Creaban pequefios
ecosistemas y daban voz y vida a todos los
materiales.

En la mesa de luz realizamos propuestas
con insectos y flores para invitarles a
interactuar y jugar con los materiales.

Evaluacion: Al finalizar la sesion evaluaba
la participacion en las actividades, su
motivacion e intereses, sus trabajos.
Recogia todas las observaciones
realizadas en la sesion, asi como sus
reflexiones.

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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Proyecto Tematico: EL OCEANO.

Objetivo de Aprendizaje: Comprender
la diversidad de vida en los océanos. Y
la importancia de su proteccion vy
conservacion.

Objetivos especificos:

e Reconocer la diversidad de especies
que habitan en el océano.

e Conocer los ciclos de vida de los
animales marinos.

e Conocer el impacto de la actividad
humana en los océanos.

e Investigar sobre las principales
amenazas que sufren los océanos
(contaminacion, sobrepesca, cambio
climatico).

Actividades de Aprendizaje:

Espacio lingilistico: Los alumnos
tenian en aula diferentes propuestas de
escritura y lectura. Pizarras de tiza para
escribir el nombre de los animales o
hacer dibujos.

Tarjetas de imagenes de animales del
mar con el nombre y acompafiado con la
figura. Realizaban actividades de
segmentacion  silabica, conciencia
fonolégica con diferentes abecedarios y
figuras de animales del mar, lectura y
escritura de sus investigaciones en
muchos formatos. (papel, Tablet,
pizarra...).

Espacio investigacion: En el aula los
ninos podian encontrar diferentes
bandejas de experimentacién con
figuras de animales que buscaban en los
libros de consulta o en las imagenes que
teniamos en la clase. Escribian
curiosidades sobre estos animales y del
océano donde vivian. Esta investigacion
suscito nuevas preguntas en los nifios
sobre los océanos. Creamos dos

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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bandejas y clasificamos a los animales
en diferentes tipos de océanos. Con
estas bandejas jugaban a clasificarlos.

El trabajo que mas tiempo durd en la
clase fue el de un nifio que estaba muy
sensibilizado con el impacto que los
humanos tenemos sobre los océanos.
La contaminacion, calentamiento global,
los residuos, el uso de los plasticos...

Realizaron un trabajo de concienciacién
sobre el cuidado de los océanos con
carteles y dibujos.

En la mesa de Iluz encontraban
materiales y elementos relacionados
con el océano y los animales. Era una
representacion del color donde los nifios
podian experimentar a través del juego
y la manipulacion.

Proyectamos en la pared el fondo del
mar para que los nifilos reconocieran las
especies y vieran cdmo se comportan
los animales en su habitat. Esta
actividad tuvimos que repetirla muchas
veces, pues los nifios la demandaban
mucho.

Por el aula dejamos conchas, caracolas,
esponjas marinas, estrellas de mar,
erizos de mar y algunas lupas. Los nifios
se sentaban a observarlas con la lupa o
las llevaban al microscopio para
observar sus detalles.

En este espacio los alumnos podian
encontrar diferentes libros de consulta,
informativos y cuentos relacionados con
animales, el mar, el cambio climatico...

Realizaron trabajos y lecturas de
animales y de los ciclos de vida de las
tortugas.

Incluimos a otros animales como las
aves marinas, pues los nifos
preguntaban sobre ellas.

Este espacio era cuidado al detalle y a
los nifios les encantaba. De él salian
muchas actividades como
representacion de cuentos con el
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proyector. Creamos a los personajes del
cuento de “Nadarin” de Leo Lioni y era
representado por los nifos con el
retroproyector.

Espacio matematico: ElI ambiente
matematico ofrecia a los nifos diversas
propuestas de calculo, conceptos
matematicos, resolucidon de problemas.

Realizamos  diferentes  propuestas
utilizando materiales relacionados con el
mar para que los nifios clasificaran por
tamanos, contaran, sumaran, restaran y
formularan retos y resolucién de
problemas.

Utilizaban la balanza para comprobar el
peso de los materiales y anotaban que
pesa mas 0 menos.

Espacio de creacién: Las propuestas
para este espacio han sido muy
diversas. Los alumnos han pintado el
fondo del mar, animales marinos, a los
personajes de cuentos con diferentes
técnicas. En el aula se les deja escoger
libremente la técnica que van a utilizar.

Con plastilina casera y arcilla blanca
construyeron figuras de animales del
mar.

Otra actividad que realizamos dentro de
este espacio era la creacion de
escenarios de Iluz con materiales
traslucidos y otros materiales
escenarios. Los nifios colocaban la
palabra océano y los materiales creando
escenarios de luz muy creativos.

Juegos simbdlicos: Incluimos
provocaciones diversas en el suelo con
piezas de madera de color que invitara a
los nifos a jugar y a crear. Creamos un
juego de memoria con animales del mar
y cartas de quién soy.

La evaluacion de todo este proyecto
tematico se ha realizado con |la
observacion diaria y de los trabajos
realizados por los alumnos en el aula.

il ﬁ’ﬂﬂf’;w
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Otras metodologias utilizadas:
Docencia Compartida

Este método facilita la inclusién del alumno con diferentes habilidades y
necesidades. Convierte el aula en un entorno mas equitativo y accesible, pues
elimina muchas barreras y favorece un ambiente dinamico, flexible y de trabajo
en grupo.

Talleres tematicos:
Taller de Matematicas, Robdtica, Artista, Ciencia, Tecnologia y Radio.

Junto al tutor de 3° de EP, organizamos talleres de diferentes tematicas para
conseguir una mayor inclusion de los alumnos en el aula.

Objetivos:

e Garantizar la inclusién educativa, la atencion personalizada al alumnado y a
sus necesidades de aprendizaje.

e Asegurar que el curriculo sea flexible y adaptable para satisfacer las diversas
necesidades de todo el alumnado.

e Implementar estrategias de ensefnanza diferenciada para abordar los
distintos estilos de aprendizaje y niveles de habilidad de los alumnos.

e Fomentar un ambiente de respeto y empatia entre todos los alumnos,
promoviendo la comprension y aceptacion de la diversidad.

e Fomentar la participacién de los estudiantes en la toma de decisiones y en la
creacion de un ambiente escolar inclusivo.

e Promover la colaboracion entre docentes, especialistas, administradores y
otros profesionales para crear un entorno educativo cohesivo y de apoyo.

Diseno de las actividades:

Semanalmente junto al tutor planificamos diferentes talleres para favorecer la
inclusion y el trabajo en grupo de los alumnos.

En la planificacion del taller de matematicas realizamos una busqueda de
juegos matematicos con diferentes niveles y retos para que todos los alumnos
pudieran disfrutar aprendiendo. Propuestas de calculo mental, razonamiento
l6gico, descomposicidn de numeros, sumas y restas.

En la propuesta de robdtica creamos diferentes paneles con saberes basicos
de lengua, matematicas y conocimiento del Medio Natural. Los alumnos tenian
que resolver diferentes retos para conseguir completar los paneles.

Programas de radio con lecturas de cuentos e investigaciones sobre dias
internacionales, celebraciones pedagodgicas, fiestas de la comunidad, programas
colaborativos con familias y asociaciones.

Salidas del centro para conocer el entorno y la comunidad. Una forma de abrir
el colegio a su comunidad educativa.
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Después de cada sesion evaluamos todo el desarrollo de la actividad: la
participacion de los alumnos con Necesidades Educativas, nivel de comprension
en los conceptos, su capacidad de trabajo en equipo, los conflictos personales y
en grupo, el uso de las herramientas para el aprendizaje. Finalmente rellenaban
una rubrica para evaluarse ellos mismos.

iNos ponemos notal

Conbe: la F L) o (o
:uguiut::r:gu:m d "') - @ @

¢Te has T;MO Las

artividades?

iHas erabajods en
quigs?
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5.FECHAS O PERIODOS DE REALIZACION
Este proyecto comenzé en mayo de 2021 con la deteccion de las necesidades.

Actividad realizada.

Fechas de realizacion:

Deteccion de Necesidades

Mayo y junio de 2021.

Planificacion del proyecto

Septiembre a noviembre de 2021

Ejecucion del proyecto

Diciembre de 2021 hasta junio de
2023

Cierre y evaluacion

Junio de 2023

Los proyectos tematicos se han llevado a cabo trimestralmente.

Titulo de proyecto Fecha de realizacion Evaluacion
tematico
El otofio Octubre de 2021 Diciembre de 2021

La Navidad y el Invierno

Diciembre y enero de
2022

Marzo de 2022

La Semilla

Marzo de 2022.

Mayo de 2022

Los insectos

Mayo de 2022

Junio de 2022

El océano Septiembre de 2022 Diciembre de 2023
Las aves Enero de 2023 Abril de 2023
Las flores Abril de 2023 hasta junio Junio de 2023

de 2023.

Las propuestas de los espacios se realizaban semanalmente para que todos los
nifos pudieran pasar por ellas.

Ambientes

Temporalizacion

Espacio de lectura

Los materiales de este espacio eran
cambiados con los proyectos
tematicos. Si algun alumno mostraba
intereses sobre algun tema, se
realizaba una seleccién de libros para
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satisfacer la necesidad de
investigacion e informacion.

Espacio de investigacion

Los materiales de este espacio
siempre estan presentes en el aula y
a disposicion de los alumnos. (Tablet,
microscopio, libros de consulta,
diccionarios...

Espacio Cientifico

Los materiales de este ambiente eran
cambiados con los proyectos
tematicos. La mesa de Iluz, el
retroproyector, el proyector y otros
materiales siempre estan a
disposicion de los alumnos.

Espacio linglistico

Este ambiente tiene  diversos
materiales de aprendizaje de la
lectura y escritura, asi como para
trabajar la motricidad fina y gruesa. No
tiene planificacion, siempre estan
disponibles para el alumnado.

Se realizan diferentes propuestas con
los proyectos tematicos.

Espacio matematico

Los materiales de este ambiente son
diversos para satisfacer los diferentes
ritmos de aprendizaje, motivaciones y
necesidades. Estos materiales no
tienen programacion y siempre estan
presentes en el aula.

Se realizan diferentes propuestas con
los proyectos tematicos.

Espacio de Juego

En este espacio los alumnos disponen
de juegos de mesa para la atencién,
calculo, concentracion, razonamiento
l6gico, aprendizaje del abecedario...

Y ademas de estos juegos disponen
de cestos con piezas, utensilios,
materiales reciclados, materiales de
construccion...

Son cambiados trimestralmente y con
los proyectos tematicos.
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6.DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1. Introduccion y contexto.

El objetivo de este proyecto era implementar un cambio metodoldgico que
respetara las motivaciones, intereses y ritmos de aprendizaje de cada nifo.
Buscabamos crear un ambiente enriquecedor, calido y flexible donde todos los
nifios pudieran adquirir nuevos conocimientos y conectar con los previos.

El proyecto se desarrolla en el aula de Audicién y Lenguaje de un colegio de dos
lineas, con un total de 276 alumnos matriculados. La escuela dispone de
comedor, aula infantil para nifios de 0-2 afios, biblioteca y saléon de usos
multiples. El equipo docente esta compuesto por 23 profesores, 2 Técnicos de
Educacién Infantil (TEI), una cuidadora y una intérprete de Lengua de Signos.

Este proyecto surgio a partir de las necesidades detectadas en los alumnos con
Necesidades Educativas Especiales y dificultades de aprendizaje. Consideré de
gran importancia este cambio metodoldgico para responder a sus necesidades.
No buscaba simplemente la individualizacién de la ensefanza a través de
adaptaciones curriculares, sino algo mas: la personalizacién del aprendizaje,
respetando el ritmo, las motivaciones y los intereses de cada nifo y nifa.

Después de investigar y estudiar diversas metodologias, decidi que los
“‘“Ambientes de Aprendizaje” de las escuelas Reggio Emilia eran una opcién
adecuada. Planifiqué todo el proyecto y elaboré una lista de materiales
necesarios. Presenté este cambio metodolégico al equipo docente y a las
familias, y asi comenzo la transformaciéon metodoldgica.

2. Planificacion

Los proyectos tematicos se planificaban para un trimestre y las propuestas de
aprendizaje de los espacios se elaboraban semanalmente. Para cada propuesta
se seleccionaba el material que los alumnos iban a necesitar. En cada sesion
acudian al aula dos nifios de diferente edad y, en ocasiones, podia estar solo
uno.

Diseio de los ambientes y las propuestas

Cada actividad disefada consistia en una propuesta con diversas formas de
aprendizaje, recursos y un diario de anotaciones para recoger todo lo observado
en el alumno.

El disefio del espacio de matematicas ofrecia todo tipo de recursos y materiales
para el aprendizaje, asi como diferentes propuestas de juego y escritura. Cada
nifio o nifa podia satisfacer sus necesidades de aprendizaje de forma autonoma.
Por ejemplo, para los nifos que estaban en el proceso de aprender a sumar,
presentabamos diferentes materiales y métodos, y el nifio elegia el que mejor se
adaptaba a sus intereses. Este espacio incluia multiples fichas de conteo,
numeros de diferentes materiales (madera, papel, goma), plantillas de numeros,
materiales para la descomposicion, regletas con fichas de suma y de cantidad,
entre otros.

En el Espacio de Lingiiistica, cada nifio escogia qué actividad realizar en ese
momento: actividades de conciencia silabica, preescritura en tablas de madera,
hacer letras en la bandeja de arena, leer tiras de frases y buscar su imagen, etc.
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Se aplicaba el mismo enfoque en los espacios de ciencia, investigacion, juego y
creacion. La metodologia utilizada en todos los ambientes era principalmente
ludica, para mantener la motivaciéon e interés del alumno hacia las propuestas.
La duracién de cada sesion era de una hora o 45 minutos.

Los nifios eran autbnomos para elegir y también para recoger todo el material y
dejarlo en su lugar. Para esto, cuiddbamos el orden en todos los materiales y en
las presentaciones.

3. Evaluacién y Recogida de Informacion

Después de cada sesidn, registrabamos en un diario todo lo que habiamos
observado en los alumnos: sus dialogos, sus progresos, sus intereses, entre
otros aspectos.

Beneficios de la Observaciéon y Recogida de Informacion
Para los Maestros:

+ Identificacion de necesidades e intereses: Se trata de conocer las
necesidades, intereses y relaciones de los nifios.

e Continuidad en el aprendizaje: Visibilizar y dar continuidad a los
procesos de aprendizaje.

« Diseio de futuros ambientes: Facilita el disefo de futuros ambientes de
aprendizaje.

o Autoevaluacion: Permite observar y analizar la propia practica.

« Reflexiéon profesional: Genera reflexidon sobre las propias decisiones y
actuaciones.

« Seguimiento de proyectos: Facilita el seguimiento de los proyectos
tematicos.

Para las Familias y la Comunidad:

« Valoracion del trabajo educativo: Les permite conocer el trabajo de los
educadores y de los nifios.

« Comunicacion efectiva: Facilita compartir significados y elaborar
conceptos comunes para hablar el mismo lenguaje.

o Participacion en la realidad del centro: Permite a las familias ser
participes de la realidad del centro. Un mayor conocimiento de la realidad
incrementa la capacidad de opinidn y decision.

« Conexion de agentes educativos: Conecta a los distintos agentes
educativos para generar un trabajo mas colaborativo.
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Ejemplo de como es una ficha de recogida:

Toda la documentacion es compartida con las familias y otros educadores.

Recogida de informacitn

Aula de Audicion ¥ Lengmaje

e e R AMBIENTES DE APRENDIZAVE

2 REGISTRO SEMANAL

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

Broyecta temdtion: NG

&Donde vivimos nosotros?

Sropusstas real izados.

Lcis cosas mds impartante que aprand] hoy:

Dlalogas:

Exlado de anime:
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Actividades desarrolladas en los diferentes espacios y ambientes del aula:

Espacio de lectura: espacio, libros de consulta, cuentos, cabafas.

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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Espacio de Investigacion: materiales, lupas, microscopio, proyector, Tablet,
libros informativos.
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Espacio Cientifico: Materiales, sonido, luz, color, proyecciones, texturas.
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Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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Espacio Matematico: regletas, contadores, tangram, numeros, tabla de la
suma.

Juegos simbdlico y funcional: Construcciones, juegos de razonamiento, mesa
de luz, piezas, bloques.
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Espacio para otros lenguajes: Fotografia, robdtica, teatro, expresion artistica.

7. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Juan José Vergara en su libro “Aprendo por qué quiero” nos describe la
importancia de la evaluacion diciendo que “La evaluacion es posiblemente una
de las tareas que mas dolores de cabeza produce en los docentes por la presion
que genera desde muchos ambitos. Sin embargo, la evaluacién es una actitud
natural en el ser humano. Es algo que realizamos cotidianamente y de forma
natural. Es la herramienta que utiliza el ser humano para orientar su actividad
diaria”.

Evaluar es una actividad de control respecto a:

e Lo que hacemos.
e Las decisiones que tomamos- individual y grupalmente.
e Hacia donde debemos dirigir nuevos esfuerzos.

La evaluacion no es algo externo a este proyecto ni tampoco tiene una mirada a
un resultado final. En todo momento la evaluacion ha estado integrada en el
proceso de aprendizaje de los alumnos.

Los alumnos reflexionan en todo momento sobre el aprendizaje que estan
viviendo y el docente solo observa y recoge todo el proceso de aprendizaje.
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Criterios de Evaluacion:

En la memoria he mencionado la evaluacién en varios momentos: En las fases
del proyecto y en las observaciones realizadas en el acompafnamiento a los
alumnos en sus aprendizajes.

Los criterios que han marcado la evaluacion en este proyecto han sido los
siguientes:

La participacion de los alumnos en las propuestas.

Los aprendizajes adquiridos y su comprension a través de la reflexion y
expresion de lo aprendido.

Sus habilidades de trabajo en grupo, en la resolucion de conflictos, su
autorregulacién emocional.

Su competencia en el uso de las herramientas de aprendizaje y como ha
llegado al producto final. Descripcion de todos los pasos en su proceso de
aprendizaje.

El grado de satisfacciéon del alumno en cada actividad.

Los criterios en la evaluacion docente son los siguientes:

El disefio de los ambientes de aprendizaje: si son creativos, acordes a los
intereses de los alumnos y si generan motivacion.

Si el ambiente se ajusta a los objetivos de aprendizajes: nivel de dificultad,
diferentes procesos, complejidad en la propuesta.

Las propuestas se ajustan a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.
El uso de las herramientas y recursos mejoran el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Organizacion del espacio fisico y de los recursos para maximizar el
aprendizaje.

La interaccion con los alumnos.

Mi capacidad de acompafnamiento para atender y responder a las
necesidades de los alumnos, incluyendo sus diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje.

Mi capacidad para promover un clima de respeto y confianza.

Otros aspectos evaluados:

El impacto que esta metodologia ha tenido en su aprendizaje y su vida
diaria.

Evaluacion de los resultados académicos y en el desarrollo de sus
habilidades y competencias como alumno en su aula de referencia.
Evaluacion de las observaciones realizadas por la familia en el hogar
sobre sus aprendizajes y autonomia.

Nivel de motivacion por parte de los alumnos en los ambientes de
aprendizaje
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Procedimientos de Evaluacion:

Los procedimientos de evaluacion recogeran y analizaran los datos recogidos en
los criterios de evaluacion.

Observacion directa en el aula:

En un documento recogemos por escrito, diariamente su participacion en las
propuestas, su motivacion, la conducta, sus reflexiones, los nuevos intereses...

Rubricas de evaluacion:

e La elaboracion de rubricas sobre el funcionamiento de los ambientes.
e Los alumnos han realizado rubricas sobre su grado de satisfaccién en los
ambientes y las propuestas.

Coordinaciones y reuniones informativas:

¢ Recopilacién de opiniones de los tutores, familias y agentes externos
(terapeutas).

e Cada dos semanas se informa a las familias sobre las actividades
realizadas y las observaciones del aula.

e Al trimestre se ha entregado un documento a las familias con todas las
propuestas realizadas en el aula, sus aprendizajes, motivaciones,
reflexiones, que le ha gustado mas o menos.

O 2 Percepcibn y motricidad

iEnebrador de piezas de madera! Juego del caza insectos Arbol de Navidad. con pichos y pompones

Juegos y materiales para mejorar la motricidad y
coordinaciédn visomotora.

33



Junta de Extremadura. Verificacion del documento en https://tramites.juntaex.es/validacion mediante C.S.V: A11002926FTGOCGGNAL?2

Evaluaciéon del Proyecto:

e Revision de todas las actividades. Documentar las actividades
realizadas, los cambios y las que han quedado pendiente de realizar y los
motivos de la no realizacién.

e Evaluacion de los objetivos del proyecto. Documento detallado que
describe los objetivos alcanzados y no alcanzados y los motivos.

¢ Revision de la documentacion generada. Revisidon y archivo de toda la
documentacion generada en el proyecto: planificacion, hojas de registro,
rubricas, indicadores de logro, lista de recursos.

e Elaboracién del informe final. Documento que resume el proyecto con
fotografias y la descripcion detallada de las actividades realizadas.

e Elaboracién de un video que recoge las propuestas realizadas y que
sera compartido con la comunidad educativa.

¢ Presentacion del proyecto a la Comunidad Educativa a través de las
redes sociales, web del centro, revista escolar, etc.

La evaluacion final del proyecto ha sido muy satisfactoria, tanto el profesorado
del centro como las familias han visto en los alumnos una gran motivacién hacia
el aprendizaje, una mayor autonomia tanto en la realizacién de las actividades
como en su vida personal.

La evaluacion de este proyecto fue compartida con el Equipo Directivo, el Equipo
de Orientacion Educativa, las familias y los docentes del centro.

Se le ha dado difusién al proyecto en las Redes Sociales y en la Revista Escolar
del centro.

8. POSIBILIDADES DE PROLONGACION DE LA ACTIVIDAD

Este proyecto no ha terminado, pues después de la transformacion pedagdégica
y metodoldgica es muy dificil volver atras.

Los ambientes de aprendizaje siguen en el aula con nuevos proyectos tematicos
y la incorporacion de un espacio de robdtica demandado por los alumnos.

La docencia compartida se sigue realizando en otra aula mas, donde
desarrollamos propuestas de escritura creativa, breakout, busquedas del tesoro,
teatro, expresion oral...En esta aula hay tres alumnos con dificultades en la
escritura y la lectura (dislexia e hiperactividad).

Y en los recreos desde el aula de Audicion y Lenguaje organizamos talleres con
diversas tematicas para todos los alumnos del colegio.

Taller de costura, decoracion de hojas del otono, teatro, dibujo, etc.
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Imagenes del aula de 3° de EP:

Talleres en los recreos:

@ Lugor: BibfioTeca
S/ Hera: 12.00
Dia: Jyeves 23

N0 OLVIDES INSCRIBIRTEY ‘

ORGANIZA: Neelia, Romets

LAS TRES REINAS MAGAS:
MELCHORA GASPARA ¥ BALTASARA.
ﬂ%tr-ﬁ Foerley

Enaeléatomety

o Jallee
‘ »
ADORNOS NAVIDENOS

DId 30 DE NOVIEMBRE

§ ?

8 s
Q§r UGAR: Bibliotecay  oresaniza:

\  HORA: 1200 N

N

{

N
N
! INO OLVIDES INSCRIBIRTE!

ibirte,

otuladores, acuarsias o

tapices de colores preferidos.

Podrds pintar utilizando la técnica que
Imas te qusta.
Grgonizi: Nogiié Ramera

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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En La Zarza a 22 de mayo de 2024

Noelia Romero Rodriguez

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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ANEXO

Fotos de los proyectos tematicos y los ambientes.

Modalidad B. Escuela de Cambio. Noelia Romero Rodriguez
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