LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA COMO
ESTRATEGIA PARA EL DESARROLLO DE PRACTICAS EN LA
FORMACION INICIAL DEL PROFESORADO

Manuela Raposo-Rivas
Universidade de Vigo
Olalla Garcia-Fuentes
Universidade de Vigo
Violeta Cebrian Robles
Universidad de Extremadura

1. INTRODUCCION

La formacion inicial del profesorado del Grado de Educacion Primaria ha sufrido
diversas modificaciones en los ultimos afos. Estas variaciones han afectado a la
duracion, a la finalidad e incluso, a los contenidos de los planes de estudio. Del
mismo modo, la formacidn especifica relacionada con las competencias digitales de
los futuros docentes no ha quedado al margen de estos cambios.

En el caso de la Universidad de Vigo, ubicada en la Comunidad Autonoma de Galicia
(Espafia) la materia de Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion, aparece en el
afio 2000 por primera vez en el plan de estudios de los futuros docentes, donde se
establecia un mayor nimero de créditos tedricos que practicos.

La adaptacion de las titulaciones al Espacio Europeo de Educacion Superior (plan
Bolonia de 2010) junto con la aparicion y mayor accesibilidad a diversos recursos
tecnologicos, y la experiencia acumulada, ha supuesto un gran paso hacia una mayor
formacion practica. En el caso de la citada universidad, dicha formacion se apoyo,
principalmente, en una guia de aprendizaje (Sarceda y Raposo-Rivas, 2008) y en el
uso de nuevos recursos y metodologias como el portafolio electronico, las rbricas,
o en el aprendizaje a través de la experimentacion a partir de proyectos de trabajo
(Martinez-Figueira et al., 2013).

El objetivo principal de la materia gira en torno al desarrollo integral del futuro
profesorado en formacion desde una perspectiva basada en el aprendizaje autbnomo,
al mismo tiempo que se abordan competencias genéricas como el trabajo en grupo y
la expresion oral, y otros mas especificos relacionados con la competencia digital
(Martinez-Figueira et al., 2013). Asi, el rol del profesorado de la materia basicamente

1483 —



es orientar y dirigir la actividad, fomentando que el alumnado investigue y realice
un aprendizaje autonomo basado en el desarrollo de competencias.

Esta materia desempena un papel central en la formacion de los futuros docentes
debido a su naturaleza instrumental y formativa. Instrumental, pues se enfoca en el
desarrollo de las habilidades necesarias para utilizar las tecnologias como
herramientas en la busqueda, tratamiento, organizacién y representacion de
informacion. Formativa, pues proporciona una vision de como ensefiar y aprender
en la escuela en el contexto de la sociedad de la informacion y el conocimiento,
ofreciendo la oportunidad de conocer, analizar y valorar el papel del profesorado,
alumnado y otros elementos involucrados en el proceso educativo cuando se integran
recursos tecnoldgicos y digitales.

En la actualidad, el Real Decreto 157/2022, del 1 de marzo, establece la ordenacion
de las ensefianzas minimas de la etapa de Educacion Primaria (6-12 afios). En el
articulo 2 de dicho decreto, se definen las situaciones de aprendizaje como esas
situaciones y actividades que implican la puesta en marcha por parte del alumnado
de actuaciones que contribuyen al desarrollo y adquisicion de las competencias clave
y especificas.

Ademas, estas situaciones de aprendizaje, tal como se indica en el Anexo III del Real
Decreto 157/2022, permiten integrar los elementos curriculares de las diferentes
areas mediante tareas significativas; posibilitan la articulacion coherente y eficaz de
diversos conocimientos; concretan y evaltian las experiencias de aprendizaje. Del
mismo modo, deben estar compuestas por tareas de creciente complejidad y
constituyen un componente vinculado con los principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA, en adelante), fomentando asi procesos pedagdgicos flexibles

y accesibles que se adapten a las caracteristicas y ritmos de aprendizaje del alumnado
(CAST, 2018).

Bajo estas premisas, el trabajo que aqui se presenta ejemplifica de manera detallada
y especifica, el desarrollo de practicas educativas en la materia de Nuevas
Tecnologias en la Educacion, atendiendo a los requisitos del plan de estudios del
grado en Educacion Primaria, y sobre todo, teniendo en cuenta el entorno real en el
que el futuro profesorado desarrollara su practica profesional, para favorecer asi, el
desarrollo de la competencia digital.
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2. LAS SITUCACIONES DE APRENDIZAJE CON TECNOLOGIA

Teniendo en cuenta las premisas del apartado anterior, las practicas desarrolladas en
Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion Primaria se concretan en un proyecto
de trabajo que versa sobre el disefio y la realizacion de un Recurso Educativo Abierto
(REA). Estos recursos pueden ser entendidos como un material didactico o educativo
que se encuentra en dominio publico o que posee una licencia de propiedad
intelectual que permite su uso, adaptacion y redistribuciéon de forma gratuita
(UNESCO, 2012).

Atendiendo a Gallego-Arrufat y Cebrian-Robles (2020) se caracterizan por ser
accesibles, pudiendo ser utilizados siguiendo las premisas de las 4R: Revisar,
Remezclar, Reutilizar y Redistribuir. Ademads, acostumbran a ser recursos digitales
y multimedia, adoptando formatos finales tales como cursos, programas curriculares,
guias, libros de texto, materiales multimedia interactivos, softwares, paginas web...
Con esta propuesta se pretende responder a cuatro grandes objetivos:

e Avanzar en el desarrollo de la competencia digital docente y en la alfabetizacién
tecnologica.

e Conocer, utilizar y crear diversos recursos didacticos con base tecnoldgica o
digital adaptados a las caracteristicas del alumnado y a los contenidos de
aprendizaje.

e Elaborar propuestas didacticas de integracion curricular o planes de educacion
digital en contextos especificos, cumpliendo los principios establecidos en el
DUA.

e Analizar y reflexionar de forma critica sobre los habitos y valores que transmiten
las tecnologias y el impacto que producen en la infancia.

Para alcanzar estos objetivos se propone un proceso de trabajo en el que se distinguen
cinco grandes fases: conocer, decidir, crear, reflexionar e integrar.

1° Fase: Conocer
La primera etapa de las practicas se centra en revisar recursos y materiales existentes,

concretamente los REA. En la siguiente tabla se recogen algunos de los repositorios
mas destacados.
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Tabla 1

Lista de repositorios
Nombre Url

http://agrega.educacion.es/visualizadorcontenidos2/Portada/Por
tada.do:jsessionid=F4302B48DA51D52B78547FB553085EAS8
Educamurcia http://www.educarm.es/recursos-primaria

Agrega 2

Espazo Abalar Xunta de Galicia  https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/es/espazos/recursos

PROCOMUN https://procomun.intef.es/
Recursos educativos (INTEF) https://intef.es/recursos-educativos/
Rincones didacticos https://rincones.educarex.es/

2° Fase: Decidir

Esta segunda fase tiene como finalidad la toma de decisiones sobre la tematica del
proyecto de trabajo y la realizacion de la planificacion inicial de la situacion de
aprendizaje o del plan de educacion digital por parte del alumnado.

Es importante recordar que la creacion de un REA lleva implicitos algunos aspectos
relacionados no solo con la creacion, si no también con las licencias de uso que le
otorgamos a dichas creaciones y que permitiran a otras personas su uso y adaptacion.

En la Figura 1 se recoge la propuesta presentada por el Centro Nacional de Desarrollo
Curricular en sistemas no propietarios (CEDEC), que puede ayudar a la planificacion
inicial siguiendo los apartados que lo componen: titulo y tipo de REA, contexto y
uso, formato y licencia, calidad e innovacion, y otros materiales existentes.

Figura 1
Canvas de REA que ayuda a planificar
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Nota. Extraido de CEDEC. https://cedec.intef.es/canvas-para-crear-recursos-
educativos-abiertos/
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3° Fase: Crear

Esta fase se centra en la creacion del REA a través de diferentes aplicaciones. El
artefacto final construido debe integrar una serie de recursos y actividades de manera

relacionada y logica, tal como se ejemplifica en la Tabla 2.

Tabla 2
Ejemplificacion de recursos y actividades que componen el REA
Tipo Recurso/actividad Ejemplo
Auditivo o Podcast, infografia, mapa mental, comic, Un podcast sobre los tipos de
visual fotografia células del cuerpo humano
Video o animacion. Puede ser divulgativo, , .,
.., L Un video de concienciacion sobre
.. de concienciacion, explicativos, L
Audiovisual . . . como repercuten los malos habitos
interactivo...Es importante que presente . .. .
. alimenticios sobre las células
subtitulos.
. Un cuento interactivos que para
. . Deben provocar en el alumnado diferentes S due p .
Actividades . i N que avance la historia en necesario
. . habilidades cognitivas (senalar, )
interactivas . . responder preguntas relacionadas
identificar, evaluar, crear...) .
con las células
Construir un célula con paper
Propuesta L . . . . . .
STEAM Robdtica, E-textiles o paper cicrcuit circuits y simular los impulsos
eléctricos que las caracterizan
Metodologia Webquest, Caza del Tesoso, Un webquest sobre los tipo de
activa Gamificacion, Escape Room... células y sus funciones

Recurso textual

Poster, diptico, periddico...

Construis un céomic en el que las
protagonistas sean las células del
cuerpo humano

Licencia
Creative
Commons

Incluir una licencia Creative Commons en los productos creado

4° Fase: Reflexionar

Esta etapa se centra en la reflexion en torno a los principios y pautas establecidos en
el DUA. A continuacion, se ejemplifican tres grandes niveles a tener en cuenta, que
estan basados en la “Guia para la creacion de materiales educativos digitales y
accesibles” del proyecto CREA.

e Nivel I: Proporcionar multiples niveles de representacion: ofrecer opciones para
la personalizaciéon de la informacidn; ofrecer alternativas auditivas vy
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audiovisuales; clarificar el lenguaje y los simbolos; guiar el procesamiento de la
informacion, etc.

e Nivel II: Proporcionar multiples formas de accidon y expresion: variar los
métodos para la respuesta y la navegacion, optimizar el acceso a las herramientas
y tecnologias de apoyo, etc.

e Nivel III: Proporcionar multiples opciones de implicacion: optimizar la eleccion
individual y auténoma, minimizar la sensaciéon de inseguridad o las
distracciones, utilizar el feedback, desarrollar la autoevaluacion, etc.

5° Fase: Integrar

Esta ultima fase se centra en elaborar las directrices para la puesta en practica del
REA construido. En este sentido, es importante tener en cuenta aspectos como: si la
portada del REA contiene titulo, autoria, licencia y fecha; si existe una justificacion
y fundamentacién curricular del tema elegido; si se presenta una sintesis de la
programacion didéctica en la que se inserta el REA, es decir, de los objetivos que
responde, los contenidos abordados, las orientaciones metodologicas y la evaluacion
a tener en cuenta.

3. CONCLUSIONES

Para terminar, es importante resaltar que con las diferentes fases que se recogen en
esta propuesta de practicas de Nuevas Tecnologias, se pretende asegurar y favorecer
el desarrollo de la competencia digital en la formacidn inicial del futuro profesorado,
de una manera en la que el proceso siempre sea continio y esté relacionado. En la
Figura 2 se recoge un diagrama en el que se presentan las cinco fases propuestas
junto con la actividad central de cada una de las fases.
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Figura 2
Diagrama del proceso de trabajo
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Por ultimo, es importante resaltar que con esta propuesta se apuesta por un rol activo
del alumnado en la busqueda, seleccion, analisis y reflexion de REA, asi como en el
uso, disefio y creacion de recursos digitales abiertos fundamentados en una propuesta
curricular solida y articulada en relacion con su futuro laboral.
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