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Introduccién

En esta unidad se avanza en la programacién con JSP introduciendo el acceso a datos. El
sistema gestor es el de Oracle, no obstante todo lo que se expone en esta unidad funciona con
cualquier base de datos excepto el método de conexion.

Otro aspecto que se toca y complementa el acceso a datos es la gestion de
procedimientos almacenados, que en el caso de Oracle se utilizan con mucha frecuencia y es

donde podemos hacer uso del lenguaje PL/SQL visto en unidades anteriores.

Objetivos

e Conocer los métodos de conexidn y acceso a una base de datos

e Crear las clases para la manipulaciéon de los datos

e Conocer distintas formas de acceso y recuperacion de la informacion
e Gestion de transacciones

e Trabajar con procedimientos almacenados
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1. Acceso alas Bases de Datos

Desde que aparecen las bases de datos, se puede decir que la mayoria de las
aplicaciones utilizan esta forma de almacenamiento, independientemente de que las
aplicaciones sean web o cliente/servidor.

Cifiéndonos a las aplicaciones web, para poder utilizar bases de datos con Java
emplearemos la APl JDBC creada por Sun para el acceso a la bases de datos, lo que permite
establecer una conexion con el motor de la base de datos independientemente de la que se
maneje. Para mas informacion sobre la API se puede acceder a java.sun.com/jdbc/ .

Al utilizar un driver JDBC las funciones son las mismas independientemente de la base
que se utilice. Una vez establecida la conexion se puede utlizar la base de datos
independientemente de que sea mySQL, SQLserver, Oracle etc. Si se cambia la base de datos,
en la aplicacién no hay que madificar nada, salvo la conexion.

NOTA

Para que funcione tomcat con oracle hay que copiar la libreria de oracle

C:\oraclexe\app\oracle\product\10.2.0\server\jdbc\ojdbc14.jar

en el bin del tomcat o en el webcontent de la aplicacion

2. Conexion con la base de datos

Para conectar con la base de datos lo primero que tenemos que hacer es establecer una
conexion con el controlador de base de datos que queremos utilizar. Esto implica cargar el
driver y hacer la conexion.

Cargar el driver que queremos utilizar sélo implica una linea de cédigo. Si, por ejemplo,

queremos utilizar el de oracle.

Class.forName("'oracle. jdbc.driver.OracleDriver');

Una vez cargado el driver, es posible hacer una conexion con un controlador de base de datos.
En nuestro caso conectamos con la oracle10g cuyo nombre se XE, el usuario y contrasefia son

rasty/rasty. 127.0.0.1 es nuestro equipo y el puerto 1521

Connection conecta =
DriverManager.getConnection("'jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:xe",

"rasty","rasty");

Como estamos utilizando un puente desarrollado por oracle se pone jdbc:oracle. Si se

utiliza el puente ODBC la URL empezaria por jdbc:ODBC




Si uno de los drivers que hemos cargado reconoce la URL suministrada por el método
DriverManager.getConnection, dicho driver establecera una conexiéon con el controlador de
base de datos especificado en la URL del JDBC. La clase DriverManager, como su nombre
indica, maneja todos los detalles del establecimiento de la conexién.

La conexién devuelta por el método DriverManager.getConnection es una conexion
abierta que se puede utilizar para crear sentencias JDBC que pasen nuestras sentencias SQL

al controlador de la base de datos. En el ejemplo anterior, conecta es una conexion abierta.

3. Crear sentencias

EL objeto Statement es el que envia nuestras sentencias SQL al controlador de la base
de datos. Simplemente creamos un objeto Statement y lo ejecutamos, suministrando el método
SQL apropiado con la sentencia SQL que queremos enviar. Para una sentencia SELECT, el
método a ejecutar es executeQuery. Para sentencias que crean o madifican tablas, el método
a utilizar es executeUpdate.

Se toma un ejemplar de una conexion activa para crear un objeto Statement. En el
siguiente ejemplo, utilizamos nuestro objeto Connection (conecta) para crear el objeto

Statement (consulta).
Statement consulta = conecta.createStatement();

En este momento consulta existe, pero no tiene ninguna sentencia SQL que pasarle al
controlador de la base de datos. Necesitamos suministrarle el método que utilizaremos para
ejecutar consulta. El método mas utilizado para ejecutar sentencias SQL es executeQuery.
Este método se utiliza para ejecutar sentencias SELECT, que comprenden la amplia mayoria

de las sentencias SQL.

4. Recuperar valores. (ejecutar consultas)

Ahora veremos como ejecutar una consulta y como obtener los resultados.

JDBC devuelve los resultados en un objeto ResultSet, por eso necesitamos declarar un
ejemplar de la clase ResultSet para contener los resultados. El siguiente cédigo presenta el

objeto ResultSet denominado resul y le asigna el resultado de una consulta.

ResultSet resul = consulta.executeQuery(‘'select deptno,dname from dept™);

La variable resul, que es un ejemplar de ResultSet, contiene las filas de la consulta. Para
acceder a los nombres y los codigos, iremos a la fila y recuperaremos los valores de acuerdo

con sus tipos.



El método next mueve el cursor (una especie de puntero, es parecido a los cursores
vistos en PL/SQL) a la siguiente fila y hace que esa fila (lamada fila actual) sea con la que
podamos operar. Como el cursor inicialmente se posiciona justo encima de la primera fila de un
objeto ResultSet, primero debemos llamar al método next para mover el cursor a la primera fila
y convertirla en la fila actual. Sucesivas invocaciones del método next moveran el cursor de
linea en linea. Dependiendo de la version JDBC se puede mover el cursor hacia atras, hacia
posiciones especificas y a posiciones relativas a la fila actual ademas de mover el cursor hacia
adelante.

Los métodos getXXX (getint, getFloat, getString, etc) del tipo apropiado se utilizan para
recuperar el valor de cada columna. Por ejemplo, la primera columna de cada fila de resul es
deptno, que almacena un valor del tipo NUMBER de SQL. El método para recuperar un valor
de ese tipo es getint. La segunda columna de cada fila almacena un valor del tipo VARCHAR2
de SQL, y el método para recuperar valores de ese tipo es getString. El siguiente cédigo
accede a los valores almacenados en la fila actual de resul e imprime una linea con el cddigo y
el nombre. Cada vez que se llama al método next, la siguiente fila se convierte en la actual, y el

bucle continta hasta que no haya més filas en resul.

while (resul_next()){
int cod = resul_getInt('deptno™);
String nom = resul.getString(‘'dname™);
System.out.printin(cod + " " + nom);

b

Veamos el programa completo

package beans;

import java.sgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;
import java.sql .ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sgl.Statement;

public class EjemploBd {

public static void main(String[] args)

throws SQLException, ClassNotFoundException {
Class.forName("'oracle.jdbc.driver.OracleDriver');
Connection
conecta=DriverManager.getConnection(*'jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:xe", " ras

ty","rasty");




Statement consulta =conecta.createStatement();
ResultSet resul = consulta.executeQuery(‘'select deptno,dname from

dept™);
while (resul.next()){
int cod = resul.getInt("'deptno™);
String nom = resul._getString(‘dname™);
System.out.println(cod + " "+ nom);
consulta.close();
}
by

5. Sentencias preparadas

Algunas veces es mas conveniente o eficiente utilizar objetos PreparedStatement para
enviar sentencias SQL a la base de datos. Este tipo especial de sentencias se deriva de una
clase mas general, Statement, que ya conocemos.

Si queremos ejecutar muchas veces un objeto Statement reduciremos el tiempo de
ejecucion si utilizamos un objeto PreparedStatement en su lugar.

La caracteristica principal de un objeto PreparedStatement es que, al contrario de un
objeto Statement, se le entrega una sentencia SQL cuando se crea. La ventaja de esto es que
en la mayoria de los casos, esta sentencia SQL se enviara al controlador de la base de datos
inmediatamente, donde serd compilada. Como resultado, el objeto PreparedStatement no solo
contiene una sentencia SQL, sino una sentencia SQL que ha sido precompilada. Esto significa
que cuando se ejecuta la PreparedStatement, el controlador de base de datos puede
ejecutarla sin tener que compilarla primero.

Aungue los objetos PreparedStatement se pueden utilizar con sentencias SQL sin
parametros, probablemente nosotros utilizaremos mas frecuentemente sentencias con
pardmetros. La ventaja de utilizar sentencias SQL que utilizan parametros es que podemos
utilizar la misma sentencia y suministrar distintos valores cada vez que la ejecutemos.

Al igual que los objetos Statement, creamos un objeto PreparedStatement con un objeto
Connection. Utilizando nuestra conexién conecta abierta en ejemplos anteriores, podriamos
escribir lo siguiente para crear un objeto PreparedStatement que tome dos parametros de

entrada.

PreparedStatement actualiza = conecta.prepareStatement(
"UPDATE dept SET dname = ? WHERE deptno LIKE ?");




La variable actualiza contiene la sentencia SQL, "UPDATE dept SET dname = ?
WHERE deptno LIKE ?" ;que también ha sido enviada al controlador de la base de datos, y ha

sido precompilada.

5.1. Suministrar valores para los parametros de un PreparedStatement.

Necesitamos suministrar los valores que se utilizaran en los lugares donde estan las
marcas de interrogacién antes de ejecutar un objeto PreparedStatement. Podemos hacer esto
llamando a uno de los métodos setXXX definidos en la clase PreparedStatement. Si el valor
gque queremos sustituir por una marca de interrogacion es un int de Java, podemos llamar al
método setint. Si el valor que queremos sustituir es un String de Java, podemos llamar al
método setString, etc. En general, hay un método setXXX para cada tipo Java.

Utilizando el objeto actualiza del ejemplo anterior, la siguiente linea de codigo selecciona

la primera marca de interrogacion para un string de Java, con un valor de “VENTAS".

actualiza.setString(1l, "VENTAS™);

El primer argumento de un método setXXX indica la marca de interrogacion que
gueremos seleccionar, y el segundo argumento el valor que queremos ponerle. El siguiente

ejemplo selecciona la segunda marca de interrogacion con el int "10".

actualiza.setInt(2, 10);

Finalmente el codigo seria el siguiente:

PreparedStatement actualiza = conecta.prepareStatement
(""UPDATE dept SET dname = ? WHERE deptno LIKE ?');

actualiza.setString(1, "VENTAS'™);

actualiza.setInt(2, 10);

actualiza.executeUpdate().

El siguiente codigo es equivalente al anterior:

String updateString = "UPDATE detp SET dname = VENTAS " +
"WHERE deptno LIKE "10"";
actualiza.executeUpdate(updateString);




Utilizamos el método executeUpdate para ejecutar ambas sentencias actualiza.

Mirando estos ejemplos podriamos preguntarnos por qué utilizar un objeto
PreparedStatement con parametros en vez de una simple sentencia, ya que la sentencia
simple implica menos pasos. Si la actualizacion de las columnas es poco frecuente no seria
necesario utilizar una sentencia SQL con parametros. Si se realiza frecuentemente podria ser

mas eficiente utilizar un objeto PreparedStatement,.

El siguiente codigo devuelve el numero de lineas actualizadas en la variable n

int n = actualiza.executeUpdate();

El siguiente ejemplo muestra un programa completo con lo comentado en el epigrafe
anterior

package beans;

import java.sgl.Connection;

import java.sqgl.DriverManager;
import java.sqgl.PreparedStatement;
import java.sqgl.ResultSet;

import java.sqgl.SQLException;
import java.sgl.Statement;

public class VerPrepaState {

public static void main(String[] args)
throws SQLException, ClassNotFoundException {
Class.forName("'oracle.jdbc.driver.OracleDriver');

Connection
conecta=DriverManager.getConnection(*'jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:xe", " ras
ty","rasty");

PreparedStatement actualiza = conecta.prepareStatement

("'UPDATE dept SET dname = ? WHERE deptno LIKE ?');
actualiza.setString(1, "VENTAS™);
actualiza.setInt(2, 10);
int n = actualiza.executeUpdate();
System.out.printIn('actualizadas™ +
actualiza.close();

"+ n+ " Filas™);




6. Transacciones

Retomamos el concepto de transaccién visto en la unidad de SQL. Una transaccion es un
conjunto de una 0 mas sentencias que se ejecutan como una unidad, por eso 0 se ejecutan
todas 0 no se ejecuta ninguna. Cuando se crea una conexion, estd en modo auto-commit. Esto
significa que cada sentencia SQL individual es tratada como una transacciéon y sera
automaticamente entregada justo después de ser ejecutada. La forma de permitir que dos o
MAas sentencias sean agrupadas en una transaccion es desactivar el modo auto-commit. Esto

se muestra en el siguiente cédigo, donde conecta es una conexion activa.

conecta.setAutoCommit(false);

Una vez que se ha desactivado la auto-commit, no se entregara ninguna sentencia SQL
hasta que llamemos explicitamente al método commit. Todas las sentencias ejecutadas antes
del método commit seran incluidas en la transaccién actual y seran entregadas juntas como
una unidad. El siguiente cédigo, en el que conecta es una conexién activa, ilustra una

transaccion.

conecta.setAutoCommit(false);
PreparedStatement updateDep = conecta.prepareStatement(
"UPDATE dept SET dname = ? WHERE deptno LIKE ?');

updateDep.setint(l, "VENTAS™);

updateDep.setString(2, 10);

updateDep.executeUpdate();

PreparedStatement updateEmp = conecta.prepareStatement(
"UPDATE emp SET sal = sal + ? WHERE empno LIKE ?');

updateEmp.setint(l, 100);

updateEmp.setString(2, 7321);

updateEmp.executeUpdate();

conecta.commit();

conecta.setAutoCommit(true);

En este ejemplo, el modo auto-commit se desactiva para la conexién conecta, lo que
significa que las dos sentencias prepared: la updateDep y updateEmp serdn entregadas
juntas cuando se llame al método commit.

La linea final del ejemplo anterior activa el modo auto-commit, o que significa que cada
sentencia sera de nuevo entregada automaticamente cuando esté completa. Volvemos por lo

tanto al estado por defecto, en el que no tenemos que llamar al método commit. Es bueno




desactivar el modo auto-commit sélo mientras queramos estar en modo transaccion. De esta

forma, evitamos bloquear la base de datos durante varias sentencias.

6.1. Deshacer una transaccion

Llamando al método rollback, como ya se vio en SQL, se aborta la transaccion y
devuelve cualquier valor que fuera modificado a sus valores anteriores. Si estamos intentando
ejecutar una 0 mMAas sentencias en una transaccion y obtenemos una SQLException,
deberiamos llamar al método rollback para abortar la transaccion y empezarla de nuevo. Esta
es la unica forma para asegurarnos de cual ha sido entregada y cual no ha sido entregada.
Capturar una SQLException nos dice que hay algo erréneo, pero no nos dice si fue o no fue
entregada.
7. Inserciones y consultas a través de formularios

En este epigrafe vamos generar cddigo para hacer inserciones en la tabla dept del
usuario rasty y también poder realizar consultas sobre la misma tabla.

Para realizar este trabajo creamos un proyecto nuevo siguiendo las pautas marcadas en
ejemplos anteriores. Se crea un paguete, para este ejemplo que se denomina paquetes y
dentro de él una clase que en este caso se denomina AccesoBdatos . En dicha clase lo primero

gue se define es un método para establecer la conexidn, lo denominamos conectar.

package paquetes;
import java.sqgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;
import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sqgl.Statement;
import java.util _ArraylList;
import java.util_Collection;
import java.util.Vector;
public class AccesoBdatos {
Connection conecta;
public void conectar()
throws SQLException, ClassNotFoundException {
Class.forName("'oracle. jdbc.driver.OracleDriver");

conecta=DriverManager.getConnection("'jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:
xe","rasty",""rasty');
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En el método conectar
e se establecen que excepciones pueden producirse (throws),

e se cargan los drivers de oracle (Class.forName). Acordaros de que tienen que existir en
la carpeta LIB del Tomcat

e se establece la conexion con la base de datos (DriverManager.getConnection) que se
guarda en el objeto conecta

A partir de aqui ya se puede trabajar con la base de datos.

7.1. Inserciones

Vamos crear un método (en la clase anterior) que permita insertar datos en la tabla dept
del usuario rasty

public void insertar(Integer clave, String nombre, String localidad){
try {
String sql="insert into dept values (?,?,?)";
PreparedStatement inserta
=conecta.prepareStatement(sql);
inserta.setint(l,clave);
inserta.setString(2,nombre);
inserta.setString(3, localidad);
inserta.executeUpdate();
} catch(SQLException e){
System.out.printIn(error al insertar en
dept'+e.getMessage());

Seguimos dentro de la clase AccesoBdatos. En el método insertar se definen tres
pardmetros que van recibir los valores que se quieren insertar. Se crea una variable del tipo
String que va contener la sentencia insert, se puede prescindir de la variable y colocar la
sentencia directamente en preparedStatement

Las interrogaciones de la sentencia insert se sustituirdn por los valores que se les pasan

desde los métodos set del objeto inserta.

A través del siguiente formulario se introducen los datos que se insertaran en la tabla dept

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
“http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd >

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Formulario para la introduccion de los datos</title>
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</head>

<body>
<form action="insertando. jsp'>
Departamento:<input type="text" name="'cod" />

Nombre:<input type="text" name="nom" />
Localidad:<input type="text' name="loc">
<input type="submit" value="enviar"/>
</body>
</html>

=] T} Q§° |http:,l',l'Iocthost:SDBD,I'misMantenimientos,l'insertarConBean.html v|

Departamento :|1 |Nombre:| INFORMATICA Loca]idad:lAV|LE5| | [envier

El fichero JSP (insertando) se encarga de recoger los valores y hacer la insercion a través

del método insertar definido en la clase AccesoBdatos

<%@ page language=""java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/l1oose.dtd >

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>Insert title here</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />

<%

datos.conectar();

try {

datos. insertar(Integer.parselnt(request.getParameter(‘'cod™)),

request.getParameter(‘'nom'),request.getParameter(*'loc'™));

catch (Exception e) { out.printIn(error en datos
}

response.sendRedirect("'insertar.html'™);

%>

</body>

</html>

+ e.getMessage());

Otra version del ejemplo anterior. Trabajando con Beans

Otra forma de trabajar es crear una clase con los métodos sety get, de esta forma se
simplifica el cadigo en el fichero JSP, ya que trabajamos con la estructura de la tabla definida

en el JavaBean. La clase con el constructor es la siguiente
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package paquetes;

public class Depto {
Integer deptno;
String dname;
String loc;
public Depto(lnteger deptno, String dname, String loc) {
super();
this.deptno = deptno;
this.dname = dname;
this.loc = loc;

}

public Depto() {

}

public Integer getDeptno() {
return deptno;

public void setDeptno(Integer deptno) {
this.deptno = deptno;

}

public String getDname() {
return dname;

}

public void setDname(String dname) {
this.dname = dname;

+
public String getLoc(Q) {
return loc;

}
public void setLoc(String loc) {

this.loc = loc;

+
+

Después de definir los tipos de datos de la clase, los métodos getters y setters se

generan de la siguiente forma:

Boton derecho source 2 generate constructor use fields y luego repetir la

operacion con 2 generate getters and setters

Se crea un nuevo método en la clase AccesoBdatos que se utilizara en vez del insertar
gue denominaremos insertarConBean y que tiene el siguiente codigo:

public void insertarConBean(Depto registro){
try {
String sgl=""insert into dept values (?,?,?)";
PreparedStatement inserta =conecta.prepareStatement(sql);
inserta.setInt(l,registro.getDeptno());
inserta.setString(2,registro.getbDname());
inserta.setString(3,registro.getLoc());

I e 1 3




inserta.executeUpdate();

} catch(SQLException e){
System.out.printIn("error al insertar en dept'+e.getMessage());
}

b

Con esta nueva version el formulario y el fichero JSP contiene el siguiente codigo

El Fichero HTML es el siquiente

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
“"http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>formulario para insertar con bean</title>

</head>

<body>

<form action="insertandoConBean. jsp">
Departamento:<input type="text" name="'deptno" />

Nombre:<input type="text" name="dname" />
Localidad:<input type="text' name="loc">
<input type="submit" value="enviar"/>
</body>
</html>

Los campos del formulario tienen que llamarse igual que las propiedades del Bean, para
gque haya una correspondencia entre el formulario y la clase, de forma que al introducir los datos
en el formulario automaticamente se actualicen las propiedades del objeto Bean con esos

datos.

El fichero JSP es el siguiente (insertandoConBean. jsp)

<%@ page language="'java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"%>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

“"http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>Insertando con java bean</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />

<Jsp:useBean id="datosTabla" scope="session" class="paquetes.Depto" />

<Jsp:setProperty name="datosTabla' property="*" />
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<Y
datos.conectar();

try {
datos. insertarConBean(datosTabla);

catch (Exception e) { out.printIn(error en datos + e.getMessage());

¥

response.sendRedirect("insertarConBean.html');
%>
</body>

</html>

Se puede volver a la pagina html con forward como ya vimos en epigrafes anteriores o

con response.sendRedirect(insertarConBean.html');

7.2. Consultas

Vamos a consultar la tabla dept utilizando la clase Depto (JavaBean creado para realizar
las inserciones del ejemplo anterior), esta clase no hay que modificarla. Se tiene que afadir un
nuevo método a la clase AccesoBdatos que establece la conexién y accede a la tabla dept el

cbdigo es el siguiente:

public Collection consultarConBean(){
ArrayList deptos = new ArrayList ;

try {

PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'SELECT
* FROM dept');
ResultSet reg = consulta.executeQuery ();
while (reg.next () {
Depto departamento = new Depto(
reg.getint (1), reg.getString (2), reg.getString (3));
deptos.add(departamento);

consulta.close ();

}

catch (SQLException e) {
return null;

}

return deptos;

b

Se define una coleccion de tipo ArrayList denominada deptos. Como en las inserciones se
define la sentencia sgl que se quiere ejecutar, en este caso se trata de consultar toda la tabla

SELECT * FROM dept la variable reg del objeto ResulSet contiene las filas que se recuperan
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de la tabla, se define un bucle while para recuperar cada fila y guardarla en la array con la
estructura del registro definido en la clase Depto. Por ultimo, si se produce alguna excepcion se
ignora. Si no hay excepciones cuando termina el proceso se devuelve el control a quién llamo al

método, en este caso, consultarConBean del fichero JSP del mismo nombre.

El siguiente cédigo corresponde a la pagina JSP que llama al método y muestra el

resultado.

<%@ page language="java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1" import="java.util._.*, paquetes.*"%>

<IDOCTYPE  html puBLIC  "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/1oose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Insert title here</title>

</head>

<body>

<Jsp:-useBean id="datos" scope="'session” class=""paquetes.AccesoBdatos" />
<Jsp:useBean id="datosTabla" scope='"session'" class="paquetes.Depto" />

<%

datos.conectar();

Collection departamentos = datos.consultarConBean();
if (departamentos != null)

if (departamentos.size () > 0)

for (lterator i = departamentos.iterator(); i.hasNext(Q); )

{

%>

<li> <%= departamento.getDeptno () %></li>
<li> <%= departamento.getDname () %></li>
<li> <%= departamento.getLoc() %></li>
<br><a>-——————— </a>
<%

}

}

Depto departamento = (Depto) i.next ();

}

0>
</body>
</html>

Este es el fichero que hay que ejecutar para visualizar las filas de la tabla. Se define una
variable del tipo coleccion donde se recuperan los datos que devuelve el método
consultarConBean, recorriendo la estructura con un for se van visualizando cada una de las

filas, en este caso se mezcla el codigo HTML
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<li> con las expresiones del tipo <%= departamento.getDeptno () %>

= O] Qéh http:fflocalhost: 3030/ misMantenimientos/consultarConBean. jsp w

. 20

« RESEARCH

« DATLAS

« 30

« SALES

« CHICAGO

« 40

« OPERATIONS
« BOSTON

7.3. Consultar un departamento
Veamos una variante mas. El siguiente método se utiliza para recuperar un departamento
concreto cuyo numero se teclea. Lo mismo que en los casos anteriores, se incluye en la clase

AccesoBdatos.

public Depto consultarUno(int numero){
try {

PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'SELECT
* FROM dept WHERE deptno=?"");

consulta.setint(l, numero);

ResultSet reg = consulta.executeQuery ();

Depto departamento = new Depto();

it (reg.next Q)

departamento.setDeptno(reg.getint (1));
departamento.setDname(reg.getString(2));
departamento.setLoc(reg.getString(3));

consulta.close ();
return departamento;

}

catch (SQLException e) {
System.out.printIn(error en la consulta'+e.getMessage());
return null;

}
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En este caso el método no es de tipo coleccion, es del tipo de la clase Depto, tiene un
pardmetro que recibe el nimero del departamento que se quiere recuperar, ya no se necesita
una while ya que se recupera una Unica fila que se comprueba con la if.

La pagina JSP que se ejecuta es la siguiente:

<%@ page language="java'" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1" import="java.util.*,paquetes.*"%>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

“http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd" >

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>pagina consultarUno que trabaja con el método del mismo

nombre</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />

<Jsp:useBean id="datosTabla" scope="session" class="paquetes.Depto" />

<form >

<input type=""text" name="num' >

<input type="submit" value="enviar'>

</form>

<%

datos.conectar();

String valor = request.getParameter(*'num™);

it (valor != null)

{
int numero = Integer.parselnt(valor);
Depto departamentos = datos.consultarUno(numero);
if (departamentos != null)
{
%>
<li> <%= departamentos.getDeptno () %></li>
<li> <%= departamentos.getDname () %></li>
<li> <%= departamentos.getLoc() %></li>
<br><g>—-—--———— </a>
<%
3
}
%>
</body>
</html>

Como el nimero de departamento que se teclea es de tipo texto hay que convertirlo, se
recupera con request.getParameter("'num'’), se comprueba si es nulo para pasarlo a

entero numero = Integer.parselnt(valor), este es el valor que se le pasa al método
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y devuelve la estructura con los datos de la tabla correspondiente al nimero del departamento
gue se le paso.
Se muestran las siguientes paginas:

Pide el niumero

#=] (=] .;:v@' hittp: f flocalhost: 80380/ misMantenimientos) consultarUno., jsp

%

Muestra los datos del departamento correspondientes al n® 20

= (] q.éh' http: fflocalhost : 3080/ misMantenimientosconsultarUno, jsp?num=20

Enviar

o 20
« FEESEARCH
o DATLAS

8. Actualizaciones

Seguimos avanzando con mas modulos. Ahora incluiremos un método para actualizar los
datos de la tabla dept excepto el nUmero del departamento que es clave primaria. El cédigo se
muestra en el siguiente recuadro. Lo mismo que los anteriores, se incluye en la clase

AccesoBdatos.

public void actualizar(Depto registro){

try {

String sql="update dept set dname=?, loc=? where deptno=?"";

PreparedStatement actualiza = conecta.prepareStatement(sqgl);
actualiza.setString(l,registro.getbDname());
actualiza.setString(2,registro.getLoc());
actualiza.setInt(3,registro.getDeptno());
actualiza.executeUpdate();

} catch(SQLException e){
System.out.printIn("error al actualizar en
dept''+e.getMessage());
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Como podéis observar es igual que el de insertar solo cambia el orden de los parametros
y el nombre de inserta por actualiza.
La pagina JSP (modificarUno.jsp) que pide el nUmero del departamento y muestra los

contenidos es la siguiente:

<%@ page language="java'" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"import=""paquetes.*"%>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

“http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd ">

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>modificarUno</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />

<Jsp:useBean id="datosTabla" scope='"'session" class="paquetes.Depto" />

<form >

<input type="text" name="‘num' >

<input type="'submit" value="enviar'>

</form>

<%

datos.conectar();

String valor = request.getParameter("'num™);

if (valor = null)

{
int numero = Integer.parselnt(valor);
Depto departamentos = datos.consultarUno(numero);
if (departamentos != null)
{
%>
<form action="actualizar.jsp'>
<input readonly type="text" name="'deptno" value ="<%=
departamentos.getDeptno () %>"">
<input type=""text™ name="dname"™ value ="<Y%=
departamentos.getbDname () %>'>
<input type="text" name="loc" value ="<%=
departamentos.getLoc () %>'">
<input type="'submit" value="enviar'>
</form>
<%
}
}
% >
</body>
</html>

Se ve que es la misma que la de consultarUno, solo cambia la presentacion de los datos
gque en este caso los presenta como formulario en vez de una lista, lo que permite cambiar el

contenido, excepto el nimero de departamento deptno que es de solo lectura readonly. Una vez
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presentados y modificados los datos se llama a la pagina actualizar.jsp que es la que lanza la

actualizacion.

Se teclea el nUumero de

S [ rﬁh |http:,l',l'l-:u:alhu:ust:EEIBEI,I'misMantenimientu:us,l'mu:udifiu:arLlnu:u.jsp

departamento que se quiere

i |[ enviar | modificar, al pulsar en enviar

se visualizan todos los datos
del departamento.

Una vez presentados se pueden modificar todos excepto el cédigo

(= ] Qp‘h |http:,l',l'lu:u:alhu:ust:BEIBEI,l'misManI:enimientu:us,l'mu:udificarLlnu:u.jsp?num=1[l
| |[enﬂar]
10 | ACCOUNTING || NEW YORK | enviar |

Cddigo de la pagina actualizar.jsp

<%@ page language="java'" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"import=""paquetes.*"%>

<IDOCTYPE  html puBLIC  "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
“http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd >

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>actualizar</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />
<Jsp:useBean id="datosTabla" scope='"'session" class="'paquetes.Depto" />
<Jsp:setProperty name="datosTabla'" property="*" />

<%

datos.conectar();

try {
datos.actualizar(datosTabla);
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catch (Exception e) { out._printIn(“error en datos " +
e.getMessage());
}

response.sendRedirect("'modificarUno.jsp™);
%>
</body>

</html>

Podéis observar que es idéntica a la de insertar solo cambia el método al que llama y la
pagina a la que redirecciona una vez hecha la actualizacion.

Esta facilidad de reutilizar el codigo se debe a la utilizacion del JavaBean Depto, de lo
contrario si se hace como el primer ejemplo de insercién el cédigo seria diferente para cada una

de estas funciones.

= (= .;.;}Q' htkp: /flocalhost: 3080/ misMantenimientos/modificarJno. jsp?num=10

10 ACCOUNTING AVILES]

En la pantalla anterior seleccionando enviar actualizaria la localidad del departamento 10.

9. Eliminar departamentos

Otro médulo que se debe incluir en la aplicacién es el de bajas de registros, en este caso
borra departamentos en base al nUmero que se teclea.

El método que se debe incluir en la clase de conexidén y manipulacion de la base de datos

(AccesoBdatos) es el siguiente:

public void bajas(int numero){
try {
PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'DELETE FROM
dept WHERE deptno=?"");
consulta.setint(l, numero);
ResultSet reg = consulta.executeQuery (;
consulta.close ();

}
catch (SQLException e) {

System.out.printIn(*'error en la consulta'+e.getMessage());
}
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Cddigo de la péagina desde la que se lanza la peticion de bajas

<%@ page language="java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"import="java.util.*,paquetes.*"%>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/l1oose.dtd >

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>Insert title here</title>
</head>
<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />

<Jsp:useBean id="datosTabla" scope="session" class="paquetes.Depto"” />
<form >

<p>Teclea el numero del departamento que quieres borrar </p>

<input type=""text" name='"num' >

<input type="'submit" value="enviar'>

</form>

<%

datos.conectar();

String valor = request.getParameter("'num');

if (valor = null)

{ int numero = Integer.parselnt(valor);
datos.bajas(numero);
}
%>
</body>
</html>

Visualizacion de la pagina

#= (= .;§¢' |http:,l',l'I-:u:thu:ust:8IZIEEI,I'misMantenimientns,l’eIiminaZ.jsp

Teclea el nimers del departamente que quieres botrar

|Em |[enﬂar]

Se teclea el departamento y al enviar se elimina de la base de datos.
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El siguiente codigo muestra otra version para eliminar un departamento, en este caso el

método devuelve el nimero de filas borradas.

El método que se incluye en la clase (AccesoBdatos) es el siguiente:

public int bajas2(int numero){
int Filas=0;
try {
PreparedStatement baja = conecta.prepareStatement("'DELETE FROM
dept WHERE deptno=?");

baja.setInt(l, numero);
filas = baja.executeUpdate ();
baja.close (;
return Filas;

}
catch (SQLException e) {
System.out.printIn(*'error en la consulta'+e.getMessage());
return O;

+
+

El cédigo del fichero jsp es el que se muestra a continuacion:

<%@ page language="'java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"%>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
“"http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content=""text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />
<Jsp:useBean id="datosTabla" scope="session" class="paquetes.Depto" />
<form >
<p>Teclea el numero del departamento que quieres borrar </p>
<input type="text" name="num' >
<input type="'submit" value="enviar'>
</form>
<%
datos.conectar();
String valor = request.getParameter('num'™);
if (valor = null)
{
int numero = Integer.parselnt(valor);
int fila = datos.bajas2(numero);

if (Fila==1) {

%>
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<center>
<h2><font color="#00cc00">Se ha borrado el
departamento <%= numero %>
</font></h2>
</center>
<%

else {
%>
<center>
<h2><font color="#cc0000"">No se pudo borrar
el departamento <%=numero%>
</font></h2>
</center>
<%

}
%>
</body>

</html>

Se puede ver que la diferencia fundamental es que al devolver el método un valor hay que
recogerlo en algun sitio. int fila = datos.bajas2(numero), en el caso anterior se

llamaba sin mas y no devolvia nada (void).

El resultado de la ejecucion es la siguiente pagina

#=) (= .;éh |http:,l',l'ln:n:alhu:nst:BEIBIII,I'misMantenimientDs,l'eliminaE.jsp?num=EuEI

Teclea el muners del departamento que quieres botrar

H erriar ]

1 departamento borrado es el 60

La pantalla se puede formatear separando el cédigo HTML de java, normalmente se

utilizaria cédigo CSS que sustituiria el HTML, en este caso

<center>
<h2><font color="#cc0000'">No
se pudo borrar el departamento
</font></h2>
</center>
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10. Procedimientos almacenados. CallableStatement

Ya hemos visto en unidad dedicada a PL/SQL en que consistia un procedimiento
almacenado. Recordamos que un procedimiento almacenado es un grupo de sentencias SQL
que forman una unidad légica y que realizan una tarea particular. Los procedimientos
almacenados se utilizan para encapsular un conjunto de operaciones 0 peticiones para ejecutar
en un servidor de base de datos. Por ejemplo, las operaciones sobre una base de datos de
empleados (salarios, comisiones, antigiedad) podrian ser codificadas como procedimientos
almacenados ejecutados por el codigo de la aplicacién. Los procedimientos almacenados
pueden compilarse y ejecutarse con diferentes parametros y resultados, y podrian tener

cualquier combinacién de parametros de entrada/salida.

Desde el entorno SQL*Plus creamos el siguiente procedimiento almacenado.

CREATE PROCEDURE consultaEmp AS
BEGIN

SELECT ename,sal, comm FROM emp WHERE sal > 1000;
END;

e Para llamar al procedimiento desde PL/SQL

BEGIN
consultaEmp;
END;

e Parallamarlo desde Java
JDBC permite llamar a un procedimiento almacenado en la base de datos desde una
aplicacion escrita en Java. El primer paso es crear un objeto CallableStatement. Al igual que
los objetos Statement y PreparedStatement, esto se hace con una conexion abierta,
Connection. Un objeto CallableStatement contiene una llamada a un procedimiento
almacenado; no contiene el propio procedimiento. La primera linea del cédigo siguiente crea
una llamada al procedimiento almacenado consultaEmp utilizando la conexién conecta. La

parte que estéd encerrada entre corchetes es la sintaxis
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de escape para los procedimientos almacenados. Cuando un controlador encuentra "{call
consultaEmp}", traducird esta sintaxis de escape al SQL nativo utilizado en la base de datos

para llamar al procedimiento almacenado llamado consultaEmp.

CallableStatement consu = conecta.prepareCall(*"{call consultaEmp}'");
ResultSet resultado = consu.executeQuery();

En resultado tendremos las filas devueltas por la consulta del procedimiento.

Observa que el método utilizado para ejecutar consu es executeQuery porque consu
llama a un procedimiento almacenado que contiene una consulta y esto produce una hoja de
resultados. Si el procedimiento hubiera contenido una sentencia de actualizacion o una
sentencia DDL, se hubiera utilizado el método executeUpdate. Sin embargo, en algunos casos,
cuando el procedimiento almacenado contiene mas de una sentencia SQL producird mas de
una hoja de resultados, en estos casos, donde existen multiples resultados, se deberia utilizar
el método execute para ejecutar CallableStatement.

La clase CallableStatement es una subclase de PreparedStatement, por eso un objeto
CallableStatement puede tomar parametros de entrada como lo haria un objeto
PreparedStatement. Ademas, un objeto CallableStatement puede tomar pardmetros de
salida, o parAmetros que son tanto de entrada como de salida.

Vamos seguir un ejemplo que consistird en crear y almacenar un procedimiento en el
esquema de rasty que permita actualizar las localidades de los departamentos pasandole el
cbdigo del departamento que se quiere actualizar y la nueva localidad. Los datos cddigo y

localidad se introducen desde un formulario.

Para seguir un orden logico lo primero que haremos sera crear el siguiente procedimiento

escribiéndolo en el bloc de notas :

CREATE OR REPLACE PROCEDURE actualizaDept(cod NUMBER,
localidad VARCHAR2) AS
BEGIN
UPDATE Dept SET loc=localidad WHERE deptno = cod;
END;

Recordad que oracle no diferencia las mayusculas de las mindsculas, en cambio con Java

hay que tener cuidado ya que establece diferencias.
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El fichero que contiene el cédigo anterior se llama actuali.sql para crearlo en oracle entre
otras opciones la mas sencilla se abrir una ventana SqlPlus (inicio = ejecutar y el nombre del

programa es sqlplus )

Ejecutar @@

= Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
E recurso de Internet que desea que Windows abra,

abrir: W

[ Acepkar H Cancelar ][Examinar...

Luego ejecutar con START path\fichero.sgl. Si se produce algun error se puede visualizar
con el comando SHOW ERRORS.

:\oraclexelapploracleiproducti10. 2.0\serveribinisglplus.exe

SGQL> START D=~J2EE~ACTUALI .SqQL
Procedimiento creado.

SQL>

También podéis copiarlo desde el block de notas y pegarlo en la ventana SQLPLUS

siguiendo la secuencia que se muestra en la siguiente captura.
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‘oraclexelapploracle\product\0. 2.0\server\binisglplus.exe

Mower
Tamario

= Minimizar

O Maximizar

X Cerrar

Editar k Marcar

Predeterminados

ropiddes

Seleccionar todo

Desplazar
Buscar, .

Por dltimo también podéis crearlo desde el entorno web de oracle. Elegid la opcion que
consideréis oportuna.

Una vez creado el procedimiento creamos el método que lo accede y ejecuta. Con
CallableStatement creamos el objeto que hace la llamada al procedimiento y en este caso al
tratarse de una actualizacion lo ejecutamos con executeUpdate(). Este método se crea en la

misma clase que los demas (AccesoBdatos). El codigo completo del mismo es el siguiente:

public void IlamaProc(Integer clave, String localidad){
try {
CallableStatement actu = conecta.prepareCall('{call
actualizaDept(?,?)}'");
actu.setint(l,clave);
actu.setString(2,localidad);
actu.executeUpdate();

}
catch (SQLException e) {
System.out.printIn("error en la
actualizacion"+e.getMessage());

El cédigo de la pagina JSP que pide los datos y llama al método es la siguiente:

<%@ page language="java'" contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"%>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
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“"http://www.w3.org/TR/html4/1oose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
<Jsp:useBean id="datos" scope="'session" class=""paquetes.AccesoBdatos" />
<form >
Departamento:<input type="text" name="'cod" />
Localidad:<input type="text' name="loc">
<input type="submit" value="enviar"/>
</form>
<%
datos.conectar();
if (request.getParameter(*'loc’™) != null) {
try {
datos. llamaProc(Integer.parselnt(request.getParameter(‘'cod)),re
quest.getParameter("'loc™));

catch (Exception e) { out.printIn(error en datos " +
e.getMessage());
}

}

%>
</body>
</html>

Para la siguiente entrada

5 = Q_-é‘h' http:/flocalhost: 3030/ miskantenimientos /borrardbjetosDb. jsp

Departamento; 10 Localidad] AVILES]

La tabla queda actualizada con el contenido que se muestra en la siguiente captura.

o D:Vvoraclexelappyoracle\productd10.2.0\serveribinisqgl

SQL> SELECT = FROM DEPT:
DEPTHO DMAME

18 ACCOUNTIHG AVILES
28 RESEARCH luanco
3@ SALES CHICAGO
48 OPERATIOHNS BOSTON




Nota: El cédigo 20 se modificd en una actualizacion anterior.

10.1. Eliminar tipos de objetos del esquema de usuario

Vamos retomar el procedimiento de la unidad de PL/SQL que se utilizaba para eliminar objetos

de un tipo que se pasaba como parametro. Por ejemplo: VIEW, TABLE, PROCEDURE, etc.

El procedimiento almacenado es el siguiente:

CREATE OR REPLACE PROCEDURE BORRA_OBJETOS
(TIPO USER_OBJECTS.OBJECT TYPE%TYPE) AS

ID INTEGER;

CURSOR C1 IS SELECT OBJECT_NAME FROM USER_OBJECTS WHERE OBJECT_TYPE=TIPO;

BEGIN

FOR REG IN C1 LOOP

1D:=DBMS_SQL .OPEN_CURSOR;

DBMS_SQL .PARSE(ID, "DROP || TIPO || = ° || REG.OBJECT NAME, DBMS_SQL.V7);

DBMS_SQL .CLOSE_CURSOR(ID);

END LOOP;

END;

/

Si el procedimiento anterior no lo tenéis creado en vuestro usuario lo copidis en un fichero de
texto y lo guardais con extension SQL. Ejecutais SqlPus y lo cargais con el comando Start.
También podéis copiarlo y pegarlo sin mas en el entorno SQLPLUS.

Para hacer las pruebas tenéis que crear las vistas que se muestran en la siguiente captura.
SQL>» create view vistal as select dname from depts;

Uista creada.

SQL> create view vista2 as select dname from depts

UJizta creada.

SQL> select % from User_catalog;
TABLE_TYFPE

En la imagen se ven los objetos que existen antes de que se ejecute el procedimiento .
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El método que deberéis incluir en la clase AccesoBdatos es el siguiente

public void llamaProc2(String tipo){
try {
CallableStatement borra = conecta.prepareCall(*'{call
borra_objetos(?)}'");
borra.setString(1,tipo);
borra.executeUpdate();

}
catch (SQLException e) {
System.out.printIn(error en la
actualizacion+e.getMessage());

Podéis ver cdmo se crea el objeto borra, a través del cual se pasa el parametro al

procedimiento almacenado.

El fichero jsp que muestra la pagina que pide el tipo y que llama a este método es el que se

muestra a continuacion.

<%@ page language="java' contentType="text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1"%>
<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/1oose.dtd">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
<Jsp:useBean id="datos" scope='"'session" class="paquetes.AccesoBdatos" />
<form >
Tipo de objeto:<input type="text"™ name=""tipos" />
<input type="submit" value="enviar"/>
</form>
<%
datos.conectar();
String valor = request.getParameter(*'tipos™);
it (valor = null) {
datos. llamaProc2(valor);
}
%>
</body>
</html>
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Aspecto de la pagina gue pide el tipo

#s) W o | httpifflocalhost:8080/misMantenimientos eliminaCbjetosDb. jsp

Tipo de objeto que se desea eliminar : |VIEW

En la siguiente captura se pueden ver los objetos del esquema después de enviar el tipo VIEW

como tipo de objetos que se quieren eliminar

2L select * from User_cataloyg;

TABLE_TYPE

10.2. CallableStatement. Procedimiento que devuelve valores.

Hemos visto cOmo trabajar con procedimientos que recibian valores, en este caso (para
pardmetros IN) se llamaba al método set<tipo> en el caso de que se trabaje con parametros
OUT el método que los maneja es registerOutParamenter vy si se trabaja con los dos tipos
de parametros se debe llamar a los dos.

El siguiente método se utilizd6 para consultar un departamento, para ello utilizamos el

objeto PreparedStatement.

public Depto consultarUno(int numero){
try {

PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'SELECT * FROM
dept WHERE deptno=?"");

consulta.setint(1l, numero);

ResultSet reg = consulta.executeQuery (;

Depto departamento = new Depto();

if (reg.next Q)

{
departamento.setDeptno(reg.getint (1));
departamento.setDname(reg.getString(2));
departamento.setLoc(reg.getString(3));

3

consulta.close ();
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return departamento;

}

catch (SQLException e) {
System.out.printIn("error en la consulta'+e.getMessage());
return null;

}

Ahora vamos sacar la consulta del método y pasarla a un procedimiento almacenado y
gue éste nos devuelva el nombre y la localidad del departamento cuyo codigo le pasamos.

El procedimiento almacenado es el siguiente:

create or replace procedure consultaDepar(num in dept.deptno%TYPE,
name out dept.dname%TYPE, local out dept.loc%TYPE)is
begin
select dname, loc into name,local from dept where dept.deptno=num;
exception when no_data found then name:="***"; Jocal:="***";

end consultaDepar;

en el procedimiento se observa que tiene un parametro de entrada num, y dos de salida:
name y local.

El método que sustituye al anterior (consultarUno) es el siguiente:

public Depto consultarUnoProc(int numero){
try {
CallableStatement consulta = conecta.prepareCall('{Call
consultaDepar(?,?,?)}");
consulta.setInt(l, numero);
consulta.registerOutParameter(2, Types.VARCHAR);
consulta.registerOutParameter(3, Types.VARCHAR);
consulta.execute();

Depto departamento = new Depto();
departamento.deptno=numero;
departamento.dname=consulta.getString(2);
departamento. loc=consulta.getString(3);

consulta.close ();

return departamento;

}

catch (SQLException e) {
System.out.printIn("error en la consulta'+e.getMessage());
return null;

}
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El objeto CallableStatement trabaja con tres parametros, uno tipo IN
setint(l, numero)

y los otros dos tipo OUT
registerOutParameter(2, Types.VARCHAR)
registerOutParameter (3, Types.VARCHAR)

Como no devuelve un objeto tipo ResulSet (varias filas), no se puede utilizar el método

executeQuery (), eneste caso hay que utilizar execute()

La pagina JSP y la clase no cambian

<%@ page language="java' contentType=""text/html; charset=1S0-8859-1"
pageEncoding=""1S0-8859-1" import="java.util.*,paquetes.*"%>

<IDOCTYPE html PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/l1oose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">

<title>pagina consultarUno que trabaja con el método del mismo nombre</title>

</head>

<body>

<Jsp:useBean id="datos" scope='"'session" class="paquetes.AccesoBdatos" />

<Jsp:useBean id="datosTabla" scope="'session" class="paquetes.Depto" />

<form >

<input type="text" name="num" >

<input type="submit" value="enviar'>

</form>

<%

datos.conectar();

String valor = request.getParameter(*'num™);

it (valor = null)

{
int numero = Integer.parselnt(valor);
Depto departamentos = datos.consultarUnoProc(numero);
if (departamentos != null)
{
%>
<li> <%= departamentos.getDeptno () %></li>
<li> <%= departamentos.getDname () %></li>
<li> <%= departamentos.getLoc() %></li>
<br><g>—-—--———— </a>
<%
}
}
%>
</body>
</html>
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package pagquetes;

public class Depto {
Integer deptno;
String dname;
String loc;
public Depto(lnteger deptno, String dname, String loc) {
super();
this.deptno = deptno;
this.dname = dname;
this.loc = loc;

}
public Depto() {

¥
public Integer getDeptno() {

return deptno;

public void setDeptno(Integer deptno) {
this.deptno = deptno;

3
public String getDname() {
return dname;

public void setDname(String dname) {
this.dname = dname;

}

public String getLoc() {
return loc;

}

public void setLoc(String loc) {
this.loc = loc;
}

b
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11. Métodos de conexidn y acceso

En el recuadro se muestra el contenido de la clase AccesoBdatos en su conjunto, son todos

los métodos que se describieron por separado.

package paquetes;
import java.sqgl.CallableStatement;
import java.sgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;
import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sqgl.Statement;
import java.util _ArraylList;
import java.util.Collection;
import java.util.Vector;
public class AccesoBdatos {
Connection conecta;
public void conectar()
throws SQLException, ClassNotFoundException {
Class.forName("'oracle. jdbc.driver.OracleDriver™);

conecta=DriverManager.getConnection(*'jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:xe", " ras
ty","rasty'™);
}

//método para insertar sin utilizar un JavaBean
public void insertar(Integer clave, String nombre, String localidad){
try {
String sql="insert into dept values (?,?7,?)";
PreparedStatement inserta = conecta.prepareStatement(sql);
inserta.setint(l,clave);
inserta.setString(2,nombre);
inserta.setString(3, localidad);
inserta.executeUpdate();
} catch(SQLException e){
System.out.printIn(error al insertar en
dept'+e.getMessage());
}

//método para insertar utilizando un JavaBean
public void insertarConBean(Depto registro){
try {

String sql="insert into dept values (?,7,?)";
PreparedStatement inserta = conecta.prepareStatement(sql);
inserta.setInt(l,registro.getbDeptno());
inserta.setString(2,registro.getbDname());
inserta.setString(3,registro.getLoc());
inserta.executeUpdate();

} catch(SQLException e){
System.out.printIn(error al insertar en dept'+e.getMessage());
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}

//método para consultar utilizando un JavaBean
public Collection consultarConBean(){
ArrayList deptos = new ArrayList ();

try {

PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'SELECT *
FROM dept ORDER BY 1');
ResultSet reg = consulta.executeQuery (;
while (reg.next () {
Depto departamento = new Depto(
reg.getint (1), reg.getString (2), reg.getString (3));
deptos.add(departamento);
}

consulta.close ();

}
catch (SQLException e) {
return null;

return deptos;
}
//consultar uno
public Depto consultarUno(int numero){
try {
PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement(*'SELECT *
FROM dept WHERE deptno=?"");
consulta.setint(l, numero);
ResultSet reg = consulta.executeQuery ();
Depto departamento = new Depto();
if (reg.next Q)

departamento.setDeptno(reg.getint (1));
departamento.setDname(reg.getString(2));
departamento.setLoc(reg.getString(3));

consulta.close ;
return departamento;

}

catch (SQLException e) {
System.out.printIn(error en la consulta'+e.getMessage());
return null;

}
by

//actualizar
public void actualizar(Depto registro){
try {

String sql="update dept set dname = ?, loc = ? where deptno = ?";
PreparedStatement actualiza = conecta.prepareStatement(sql);
actualiza.setString(l,registro.getDname());
actualiza.setString(2,registro.getLoc());
actualiza.setInt(3,registro.getDeptno());
actualiza.executeUpdate();
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} catch(SQLException e){
System.out.printIn(error al actualizar en dept'+e.getMessage());
}

}
//bajas

public void bajas(int numero){
try {
PreparedStatement consulta = conecta.prepareStatement("'DELETE FROM
dept WHERE deptno=?"");
consulta.setint(1l, numero);
ResultSet reg = consulta.executeQuery (;
consulta.close ();

}
catch (SQLException e) {

System.out.printIn(error en la consulta'+e.getMessage());
}

}
public int bajas2(int numero){
int filas=0;
try {
PreparedStatement baja = conecta.prepareStatement("'DELETE FROM
dept WHERE deptno=?"");

baja.setInt(l, numero);
filas = baja.executeUpdate ();
baja.close (;
return filas;

}
catch (SQLException e) {
System.out.printIn(error en la consulta'+e.getMessage());
return O;

}
+

//acceso a procedimientos almacenados
public void IlamaProc(Integer clave, String localidad){
try {
CallableStatement actu = conecta.prepareCall("'{call
actualizaDept(?,?)}");
actu.setint(l,clave);
actu.setString(2,localidad);
actu.executeUpdate();

catch (SQLException e) {
System.out._printIn(error en la
actualizacion'+e.getMessage());

}
}
public void llamaProc2(String tipo){

try {

CallableStatement borra =conecta.prepareCall("'{call borra_objetos(?)}'");

borra.setString(1,tipo);

borra.executeUpdate();

by
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Modulo: Desarrollo de Aplicaciones en Entornos de Cuarta Generacién y con Herramientas CASE

Unidad 10: Programacion WEB - Acceso a datos

catch (SQLException e) {
System.out._.printIn(error en la
actualizacion'+e.getMessage());
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