8. ;COMO PUBLICAR Y COMPARTIR REA?

Una vez el recurso educativo estd creado y se le ha asignado una li-
cencia abierta, ya se puede publicar y compartir para que pueda ser
usado y reutilizado por otras personas. En este punto se deben llevar
a cabo tres acciones: etiquetar, depositar o publicar en repositorios u
otras plataformas y difundir en redes sociales y educativas.

De esta manera, incrementamos la visibilidad de nuestros REA
(publicacién en abierto para la consulta y uso de otros usuarios) y
también su descubrimiento (marcado de metadatos para que el inter-
cambio de informacién sea comprensible por la Web).

8.1 Etiquetar el REA

Los REA tienen que ser adecuadamente descritos e indexados para
favorecer su descubrimiento y reuso. Es decir, necesitamos describir
los REA con términos concretos que permitan clasificarlos y funcio-
nen como punto de acceso para su recuperacion.

Para ello se deben determinar algunas propiedades necesarias para
la indexaci6n con metadatos: aspectos generales, comunes a cualquier
tipo de recurso digital (como el titulo, idioma, descripcién, palabras
clave, autoria, tipo de recurso, especificaciones de utilizacién, tipo
de licencia, etc.) y otras caracteristicas mds especificas del dmbito
educativo (como los objetivos de aprendizaje, competencias o niveles
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educativos). De esta forma, los REA dispondrdn de unos metadatos
que permitirdn su localizacién, pero también su reutilizacién y adap-
tacién segin el contexto y necesidades concretas del usuario.

Dublin Core es un estdndar de metadatos adecuado para describir
los aspectos generales. Sin embargo, para consignar aspectos educa-
tivos se recomienda un estdndar de metadatos mds apropiado, como
el LOM (Learning Object Metadata). También es posible aplicar un
mapeado LOM al Dublin Core para transformarlo en Dublin Core
enriquecido, una opcién que utilizan muchos repositorios institucio-
nales espafioles que usan el programa DSpace.

Ademds de los metadatos, la interoperabilidad entre plataformas

desempena un papel crucial en el intercambio y descubrimiento de
los REA.

8.2 Cargar el REA en plataformas digitales

Una vez debidamente etiquetado, el recurso debe estar disponible de
manera universal por medio de repositorios y plataformas educativas.
El tipo de «alojamiento» web, o plataforma digital, es fundamental
para asegurar la disponibilidad, acceso y recuperacién de REA.

En el capitulo 3 nos hemos referido a estas plataformas, que han
sido analizadas desde el punto de vista de un usuario que estd buscan-
do recursos educativos sobre una disciplina o temdtica determinada.
En este momento, sin embargo, la perspectiva que estamos tratando
es la del creador de REA que los quiere compartir con otros usuarios.

En este punto, senalamos que algunos de los editores que se uti-
lizan para producir recursos educativos, como Exelearning (figura
8.1.) o los mismos repositorios (figura 8.2.), ya ofrecen opciones para
generar los metadatos en las propias plataformas durante el momento
de la carga. Es decir, incluyen un formulario con campos a indexar.
En estos casos, el personal de bibliotecas y de administracién de re-
positorios ejercen un control de calidad para la correcta indexacién de
los REA, comprobando los metadatos de los registros tras su cumpli-
mentacién y permitiendo su publicacién definitiva y publica.
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Figura 8.1. Formulario para introducir metadatos en Exelearning (https:/exelearning.net/html_manual/
exe_es/pestaa_paquete.html)
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Para comprobar y visualizar los metadatos (figura 8.2), se puede
acceder al registro de cada resultado, donde ademds de la descripcién
general y el acceso al recurso, encontraremos el resto de metadatos del
item (algunos se corresponden con los filtros disponibles para refinar
los resultados).

Figura8.2. Registro de metadatos Dublin Core de un REA del repositorio Riunet (UPV)

8.2.1 Repositorios

Los repositorios digitales son unas de las fuentes mds convenientes
para alojar y difundir REA.

En primer lugar, como se comentaba anteriormente (véase el
apartado 4.2), son plataformas donde se pueden buscar e identificar
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otros REA de interés. Por tanto, es importante contribuir con los
propios REA para que otros, a su vez, puedan localizarlos y benefi-
ciarse de los mismos. Ademds, los repositorios aseguran la preserva-
cién (mediante una url permanente: handle o DOI) y el etiquetado
correcto (a través de metadatos) de los REA, lo que permite que sean
recuperados por los sistemas de busqueda. El hecho de estar orga-
nizados por colecciones, materias, niveles educativos, etc., también
facilita su localizacién por navegacién.

Finalmente, los protocolos de interoperabilidad de los repositorios
permiten compartir los REA depositados con diferentes plataformas
digitales (otros repositorios y directorios de repositorios, LMS, busca-
dores, etc.) para su redifusién en otros entornos, més alld de la fuente
original donde fueron almacenados. Todo ello permite una mayor di-
fusién de los REA de nueva creacién o adaptados, y se contribuye a la
comparticién del conocimiento con la comunidad académica. En este
sentido, el marcado de los REA vy los lenguajes de metadatos (como
el RDEF, resource description framework) facilitan que la informacién
sea procesada por aplicaciones que intercambian datos legibles por las
mdquinas; es decir, que puedan entenderlos y ser recuperados por los
algoritmos de busqueda.

En el caso de los repositorios exclusivamente educativos, como
OER Commons y MERLOT, hay otro valor anadido: existe una
comunidad de practica formada por los usuarios (autores o receptores)
que puede valorar y comentar los REA, asi como compartirlos en sus
redes de confianza. La finalidad es dar un sentido mds «practico» a
los recursos depositados, compartiendo también experiencias de im-
plementacién en un curso o asignatura, posibles utilidades, etc. Por
otro lado, la evaluacién de los usuarios funciona como una revisién
por pares, que garantiza la calidad de los REA.

8.2.2 Plataformas colaborativas y aplicaciones educativas
Otro tipo de plataforma para publicar y compartir REA son las que

proporcionan las wikis educativas y algunas aplicaciones web para
usuarios registrados, con cuenta gratuita o de pago.
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Por ejemplo, como se comenté en el apartado 7.2.1, el entorno de
la Wikipedia ofrece varias plataformas colaborativas (Wikieducator,
Mediawik, WikiToLearn, Wikibooks, etc.), que son a su vez de edi-
cién y de publicacién. Por tanto, el profesorado y estudiantado crean
REA cooperativamente y los comparten desde la misma plataforma.
También las aplicaciones para editar recursos audiovisuales, como
edPuzzle u otras similares, fomentan algin tipo de comparticién (solo
entre miembros registrados o con un grupo de estudiantes, a través de
un enlace de acceso), de interaccién (mediante notas de audio, cues-
tionarios de evaluacién, foros, etc.) o de intercambio de informacién
(en ocasiones, unicamente los planes de pago).

Por otro lado, como plataformas de comparticién, estas herra-
mientas permiten compartir recursos educativos (ya sea con licencia
CC o sin ella, bajo los términos establecidos por cada herramienta)
hasta cierto limite de capacidad y segtin el plan contratado. Se advier-
te también que no siempre aseguran el acceso permanente e ilimitado
alos REA, tal y como permiten los repositorios digitales, y no todas
ofrecen comunidades de prictica con otros docentes, a diferencia de
los repositorios educativos de referencia. En general, tampoco permi-
ten que los recursos generados dentro de la herramienta se visualizan
fuera de la misma. Por tanto, si interesa compartirlos con colegas o
estudiantes no registrados, deben descargarse y publicarse en otra
plataforma (web personal, repositorio, LMS, etc.) que tenga mayor
alcance; compartirse a través de un enlace o handle (mail, redes socia-
les, etc.) o bien obtener un c6digo embed para insertarlo en una web
o blog (por ejemplo, una presentacién de Powtoon).

Hay algunas excepciones, como la del portal Educaplay, que per-
mite exportar actividades multimedia en cualquier LMS compatible
con SCORM o LTI (por ejemplo, Moodle, Canvas, Blackboard) sin
necesidad de que los estudiantes se registren en la plataforma y se
puede compartir en Google Classroom o Microsoft Teams. Otros
portales de edicién tienen habilitadas opciones para que los recursos
que hemos creado se puedan publicar en otras plataformas externas.
Este es el caso de la opcién «Publish», que se conecta con YouTube.
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8.3 Difusion en redes sociales

Ademds de publicar los REA en repositorios, plataformas colaborati-
vas o webs educativas, es recomendable que se difundan en las redes
sociales, puesto que ayudan a incrementar la visibilidad del contenido
presentado y crean engagement por parte de los usuarios. Muchas de las
aplicaciones para crear infografias y recursos audiovisuales comentadas
en el apartado anterior incluyen la opcién «Compartir» para difundir
los recursos resultantes a través de Facebook, LinkedIn, Twitter, etc.
Algunas de ellas, como en el caso de Canva, disponen de una comu-
nidad en linea de usuarios para interactuar y compartir sus creaciones.

Las redes sociales han cambiado la forma en la que las personas se
comunican y aprenden entre si, permitiendo la creacién e intercambio
de contenidos generados por diferentes tipos de usuario. En este con-
texto, los procesos de produccién y adaptacién de son més explicitos
y democréticos, puesto que cualquier internauta puede contribuir a
generar contenidos. Okada ez 4/. (2014) comentan cémo se pueden
producir, compartir y reutilizar REA colaborativamente a través de las
redes sociales, lo que da lugar al concepto de coaprendizaje. Las redes
sociales fomentan la reutilizacién y propician una rdpida difusién de los
REA, ademads de potenciar un aprendizaje abierto colaborativo debido
a varios factores clave, como la difusién hacia una audiencia global, la
posibilidad de edicién y respuesta instantdneas, la diversidad de conte-
nido o las interfaces ficiles de usar y de bajo costo o sin costo. Kumar
et al. (2021) anaden que publicar y recuperar REA en las redes socia-
les es una forma de autoaprendizaje para los estudiantes, que utilizan
méviles y portatiles para buscarlos e incorporarlos en sus asignaturas.

Algunos ejemplos de creacién y comparticién de REA en redes
sociales durante la pandemia COVID-19, son los de una comunidad
docente en Rumania (Huang ez al., 2020) y el profesorado y alum-
nado de la Universidad de Tamilnadu en la India (Sivasubramanian
et al., 2020). Los primeros crearon y compartieron REA tanto en
el repositorio educativo Digital Educred®* como en los grupos de

182. htep://digital.educred.ro
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Facebook de CRECD (Relevant Curriculum and Open Education
for All)'® y Coalicién por los REA."® Los segundos utilizaron cuen-
tas de WhatsApp, Facebook y YouTube para recuperar y utilizar REA

en varios cursos.

183. https://www.facebook.com/groups/574392349703069
184. https://www.facebook.com/groups/REDRomania
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