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1.- PRESENTACION

TITULO - Desarrollo de la Competencia Social y Civica a través de una WebQuest en

Educacion Infantil.

SUBTITULO - En tiempos de COVID-19.

AUTOR: Laura Sanz Pascual

TUTOR ACADEMICO: Jests Alberto San Martin Zapatero

TIPO: B, debido a que esta orientado a la puesta en practica de la herramienta elaborada
en base a la revision documental realizada. La herramienta esta adaptada para el segundo

y tercer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil, 4 y 5 afios.
RESUMEN:

En esta sociedad del riesgo donde el desarrollo social pasa a un segundo plano y se
priorizan las ganancias economicas, la realizacion personal y social del alumnado se ve
mermada. El consumismo en el que nos vemos sumergidos sigue generando
desigualdades y en la situacion de pandemia que estamos viviendo se han visto
incrementadas, entre ellas, la brecha digital. Por tanto, se hace necesario incidir en el
desarrollo de la Competencia Social y Civica desde las primeras etapas, asi como en el

acercamiento a las Nuevas Tecnologias.

En este trabajo de fin de grado les propongo una herramienta que nos permite desarrollar
en el alumnado estas dos capacidades. Ademas, se plantea como la actitud del profesorado
ha de girar en torno al modelo TPACK (Conocimiento Tecnoldgico y Pedagdgico del
Contenido) aplicado a la propuesta pedagdgica.

PALABRAS CLAVE: Sociedad del riesgo, brecha digital, TIC, WebQuest,
Competencia Social y Civica, Competencia Digital, Educacion Infantil, Filosofia para

Nifos, alfabetizacion digital, inclusion digital, TPACK.



2.- JUSTIFICACION

2.1.- JUSTIFICACION

Estamos en un momento histérico de grandes y profundas transformaciones a
nivel tecnologico y a nivel social. Algunos autores (Luhmann, 1966; Dietz, Frey y Rosa,
1992; Beck, 1998, 2002, citados en Oltra, 2005) han venido trabajando sobre el concepto
de sociedad del riesgo, para referirse al periodo actual de la sociedad moderna e
industrializada en el que nos situamos, donde se da mas importancia a los beneficios y la
produccion de riesgos sobre el desarrollo social. Afiaden que la sociedad del riesgo tiene
implicaciones en el ambito educativo, por ejemplo, en la capacitacion profesional sobre
laintegral (Beck, 1999, citado en Hernandez, Beltran & Marrero, 2011), en la distribucion
uniforme, sobre la diversidad; en la racionalizacion sobre la intuicion y en los
aprendizajes cuantitativos sobre los cualitativos. Estos efectos del paradigma de la
sociedad del riesgo se anteponen a la realizacion personal y social del alumnado, debido
a que no les permite la toma de conciencia, la reflexién critica o la autonomia intelectual

en base sus valores sociales y democréticos (Mella, 2003).

Por estas razones, se hace necesario profundizar en el desarrollo de la
Competencia Social y Civica en el aula desde Educacién Infantil, objeto de este estudio,
pues como argumenta Santisteban (2009), la ciudadania se aprende ejercitando la
Competencia Social y Ciudadana desde el principio de la escolaridad. En esta misma
linea, Pagés y Santisteban (2008) determinaron que la Educacién para la Ciudadania
consiste en la transmision, a los nifios y las nifias, desde edades tempranas y a lo largo de
toda la educacion, de principios, valores democraticos y derechos humanos, con el
objetivo de combatir la violencia escolar y desarrollar habilidades democraticas para la
vida. Por tanto, la Educacién para la Ciudadania hace frente desde la escuela a los retos
y a las amenazas que sobrevienen a las sociedades democréticas y a los principios

democraticos, de igualdad, libertad y fraternidad.

Desde mi experiencia en el mundo de la educacién, constato las dificultades que
los nifios y las nifias tienen desde infantil para abordar las relaciones sociales o el juego
en grupo, Yy que estas dificultades sientan las bases de futuros problemas en el desarrollo

de competencias sociales, en las distintas etapas de maduracién del nifio y de la nifia.



Una de las caracteristicas de nuestra sociedad, es el aumento del empleo y la
dependencia de las Nuevas Tecnologias de la Comunicacion. Esta necesidad de
alfabetizarnos digitalmente ha llegado a la escuela de la mano de la incorporacion de
herramientas subvencionadas con cantidades ingentes de dinero, que crean alin mas
desigualdades entre los centros y el alumnado. La funcién de la escuela es educar en
justicia social, democracia e igualdad, tres principios opuestos a lo que la excesiva
comercializacion de estas herramientas genera (Almazan, 2020). Por tanto, segln este
autor, la obligacion de los docentes y las docentes en relacion con el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), es abastecerse de instrumentos
que le posibiliten la adopcion de una postura critica hacia este proceso de informatizacién
tan generalizado, que no constituye, ni la mejor ni la mas importante herramienta, dentro

del proceso educativo.

Lo que quiero en este TFG es conciliar el desarrollo de la Competencia Social y
Civica con uno uso positivo, constructivo y humano de las TIC que se extienden y que la
escuela las estd incorporando a pasos acelerados, pues es una exigencia de la ley

educativa.

Hemaos podido ver como las Nuevas Tecnologias (NT) juegan un papel importante
en momentos coyunturales como el actual, en el que muchas escuelas han tenido que
pasar de la noche a la mafiana al uso de plataformas virtuales y otras herramientas
digitales para poder seguir garantizando el derecho a la educacion. Esta nueva situacion
de la dependencia para garantizar el derecho a la educacién en momentos de
confinamiento con motivo de la COVID-19, visibiliza dos grandes brechas, la brecha

tecnologica y la brecha social.

Mientras un alumno o una alumna procedente de una familia con bajos recursos
puede disponer de material educativo digital dentro de las aulas, no se crea ninguna
desigualdad, pero, cuando se ve necesario el uso de estas herramientas digitales para
poder acceder a la educacion, es cuando la brecha digital se une a la social, pues se vulnera

el derecho a la educacion.

No podemos olvidar tampoco, los beneficios de la educacion presencial. Mediante
las NT pueden desarrollarse multitud de aprendizajes, pero la docencia presencial

proporciona otros a los que no es posible acceder desde casa, como la socializacion.
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Proceso fundamental en las primeras etapas educativas y a lo largo de la vida, que permite
el desarrollo de la capacidad de dialogo y el espiritu critico, dos ejes fundamentales de la

educacion del futuro (Almazan, 2020).

Este trabajo es fruto de mis practicas en el CRA Diego Marin. Donde se iba a
poner en marcha esta Webquest. Pero la llegada de la COVID-19 ha impedido su
desarrollo en el aula. Al necesitar de reflexion grupal y tareas cooperativas, tampoco ha
sido posible su puesta en practica desde el hogar. Esto evidencia alun mas, que la

ensefianza no puede digitalizarse completamente.
2.2.- RELACION CON LAS COMPETENCIAS

Este trabajo tiene vocacion de desarrollar todas las competencias del Grado en Maestro

de Educacion Infantil y muy especialmente incide en las recogidas en el Anexo I.
2.3.- OBJETIVOS DEL TRABAJO DE FIN DE GRADO

-Establecer un modelo para trabajar la Competencia Social y Civica, a través de las TIC
desde la vision que proporciona el paradigma sociocritico en el area de la Educacién

Infantil.

-Crear una WebQuest para el desarrollo de la Competencia Social y Civica dirigida a
alumnado de Educacién Infantil, siguiendo el esquema del modelo TPACK (Koehler,
Mishra, y Cain, 2015) para nifios y nifias de 4 y 5 afios.

3.- MARCO TEORICO

3.1.- INTRODUCCION

3.1.1.- Laescuela, en la sociedad del riesgo

El concepto de sociedad del riesgo es utilizado en las Ciencias Sociales y hace
referencia, en economia, al riesgo que asume una sociedad para obtener beneficio
(Luhmann, 1966, citado en Oltra, 2005).

Es un término frecuente en el estudio de problemas sociales generados a causa de

la sociedad moderna (Dietz, Frey y Rosa, 1992, citado en Oltra, 2005).



Desde una perspectiva socioldgica, entendemos por sociedad del riesgo, el
momento histérico al que la modernidad y la sociedad industrial ha llevado a la
humanidad, a lo largo de un proceso de cambio social. En esta sociedad del riesgo
predominan la produccién de riesgos y la individualizacién sobre cualquier otro proceso
social. Llegados a este punto, la modernidad entra en una etapa de reflexividad la cual
nos lleva a replantear y cuestionar si todo este avance industrial es modernidad o todo lo
contrario (Beck, 1998, 2002, citado en Oltra, 2005)

Las NT provocan transformaciones en las estructuras econémicas y sociales. El
entorno educativo, que es muy sensible a los cambios sociales, también se ve afectado,
por tanto, se le plantean nuevos retos a los que se debe hacer frente creando una forma
nueva de ensefianza (Marqueés, 2001; Ruiz y Hernandez, 2018).

En relacion con esto, la escuela necesita la incorporacién de herramientas digitales

como las utilizadas en otras esferas de la sociedad, como por ejemplo en el mundo laboral.

El trabajo del maestro y de la maestra estda muy contextualizado y la sociedad
también se lo exige. Como hemos podido ver, por ejemplo, a consecuencia de la COVID-
19, la necesidad del profesorado de seguir haciendo su trabajo, a traveés de las NT, para

estar en contacto con el alumnado.

Por lo tanto, las herramientas de la informacion y la comunicacion son necesarias
en la formacion del profesorado, mas especificamente con relacion a su alfabetizacion
digital, siempre desde un posicionamiento critico (Gutiérrez, 2008), y en relacion también
al proceso de ensefianza en el entorno del aula, teniendo en cuenta todos los factores,
tanto organizativos como de coordinacion, que son necesarios para su uso (Area,
Hernandez y Sosa, 2016).

En el momento que se esté realizando este trabajo de fin de grado, se esta viviendo
un momento histérico con relacion con la pandemia y se estan planteando numerosos
retos para la sociedad a nivel global, que obligan a un replanteamiento y a una reflexion
de los modelos econdmicos y sociales establecidos. En este momento especial se
visibilizan las contradicciones del propio modelo econdmico y social tal como sefialan
informes de la ONU (CEPAL, 2020), en relacion con iniciar de forma urgente cambios

conducentes a alcanzar un modelo de desarrollo sostenible e inclusivo a nivel planetario.
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En este trabajo vamos a seguir el paradigma sociocritico para conocer los factores
econdémicos y sociales que pueden influenciar en el momento actual el desarrollo de las

TIC en el contexto educativo.

Chomsky (2020), recordo, que ademas de la COVID-19, hay otras amenazas a
nivel global. Una es la amenaza nuclear y la otra, el calentamiento global de la cual ya
venian hablando voces autorizadas. Segun el autor, la humanidad se recuperara de este
virus, que tantas vidas esta dejando, pero de los otros problemas globales hay mayor

dificultad de reversion.

Chomsky afiade dos cuestiones mas para tener en cuenta con relacion al contexto
que se vive. En primer lugar, un cambio de roles, dificilmente imaginable tan solo unos
meses antes de origen de la pandemia. Se refiere a la ayuda de Cuba y China a otras

grandes potencias capitalistas para combatir la pandemia.

En segundo lugar, llama la atencion sobre el rol que juegan algunos gobiernos y
empresas farmacéuticas que lejos de promover un modelo equitativo de justicia social,

anteponen sus beneficios econdmicos en el marco de la pandemia.

En esta misma linea, la antropdloga Yayo Herrero (2020), afirma que la crisis del
virus no es la unica que estamos viviendo, sino una mas afiadida a la crisis de energia y
materiales o0 a la emergencia climatica. Asume, que en la sociedad actual van a seguir
sobreviniéndonos mas emergencias, por ello el sistema econémico y las politicas publicas
han de modificarse, para estar preparadas para hacer frente a estas emergencias, con el

objetivo de proteger a todas las clases que conforman la sociedad.

Herrero (2020) visibiliza a las personas que, con esta crisis, siguen trabajando,
gue en muchos casos son mujeres. No olvidemos la feminizacion de trabajos relevantes
durante la crisis del COVID-19, como son la enfermeria y las labores auxiliares en
hospitales y residencias de ancianos con alto riesgo de contagio y vulnerabilidad, asi
como otros en supermercados o de cuidados de ancianos en domicilios, con sueldos
precarios y puestos de trabajo desprotegidos. Esta sobrecarga en las trabajadoras se ve
agravada paralelamente con el desempefio, afiadido, de tareas reproductivas en el seno
domeéstico, como son los cuidados, el acompafiamiento a los hijos en las tareas escolares,

etc.



Afade la autora que, ademas, con el confinamiento, se ha vislumbrado la
interdependencia de nuestra sociedad. La necesidad de estar en contacto con otras

personas.

Por otro lado, el decrecimiento de la economia apunta Herrero (2020), ha reducido
la contaminacion del agua y del ambiente, pero ha dejado ver también el problema de
nuestro sistema econdémico y social. Un sistema que cuando crece econdmicamente, el
bienestar social merma y cuando se reduce incrementa la desigualdad de los mas
vulnerables, pues todos nos hemos visto afectados por este virus, pero mas, quienes
menos tenian. Por ello, alude a la necesidad de crear grandes cambios en la organizacion

de la economia, la vida y la politica.

En relacion con los autores anteriores, el socidlogo Ramén Grosfoguel (2020),
desde el enfoque decolonial, afirma que para el sistema econémico de las potencias
imperialistas ha prevalecido la ganancia econdémica sobre la vida, la salud y el bienestar
de los pueblos. Asume que esta crisis ya se veia venir, sobre todo en la potencia
estadounidense, por su modelo sociopolitico donde prima la economia. Revela que, son
los paises que ponen sus recursos al servicio del pueblo quienes estan superando mejor
esta crisis, al contrario que quienes recortaron en materia de bienestar social e invirtieron
en armamento o gastos militares. Asimismo, afiade que la civilizacion necesita nuevos
valores distintos a los de ahora, porque esta crisis, ademas, esta incentivando el racismo
en la sociedad occidental achacando a la inmigracion los problemas econdémicos, en vez

de al sistema. Por lo tanto, el socidlogo recalca la necesidad de un cambio sistémico.

Con relacion a las contradicciones del propio sistema, se visibilizan las
desigualdades sociales, y ello tiene un reflejo en el sistema educativo. Sobre el impacto

de la COVID-19 en la educacion, recientes publicaciones en prensa hablan de:

“brecha de desigualdades” en La Vanguardia, donde se dice que con el
confinamiento se ha ampliado la brecha de desigualdades entre quienes tienen mas
recursos para acompariar al alumnado en su aprendizaje y quienes tienen menos. Ya sean
estos recursos de orden tecnoldgico, competencial o emocional. Por ello reclama un
“verano educador” para que se solucionen esas carencias producidas en los entornos méas

desfavorecidos.
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“alumnos desconectados del sistema educativo” en El Pais, refiriéndose a la falta
de medios digitales apunta que, segun el Instituto Nacional de Estadistica, al menos el
10% de los escolares ha perdido el contacto total con sus maestros y maestras desde que
comenzo6 el confinamiento. A pesar de que funcionarios publicos, como policias o
bomberos, estan haciendo llegar en papel a las familias los contenidos educativos y que
las Consejerias estan repartiendo material tecnoldgico, para que todos tengan acceso,
todavia hay personas que siguen esperando esas ayudas. También alude que el problema
no es solo de indole tecnoldgico, si no también competencial y que muchos padres no son
capaces de dar a sus hijos la respuesta que le puede dar un maestro o una maestra.

“acompafiamiento emocional y trabajos no evaluables” en El Periddico de
Catalunya, se apuesta por el acompafiamiento al alumnado y a las familias mas que por
la formacion y que las tareas no sean evaluables, debido a que seguir evaluando y
trabajando como es lo habitual, ensancharia aun mas la segregacion escolar y la brecha.
Por lo que, si se quieren evaluar esas tareas que se estan realizando en casa, lo maestros
y las maestras habran de ser mas sensibles con aquel alumnado cuyos recursos sean menos

reducidos o incluso, inexistentes.

“la brecha tecnoldgica se ha hecho mas evidente que nunca” en la edicion
espafola del diario Huffpost se recuerda la dificultad existente por parte de determinados
colectivos de riesgo para continuar con el aprendizaje curricular, por no tener ordenador
o0 no tener suficientes para toda la familia. Estas dificultades se agravan ain més cuando
en el hogar no existe ni informacion ni experiencia. Otra preocupacion mas acontece con
aquel alumnado cuyo ambiente familiar tiene carencias, violencia o en donde no se da

respuesta a las necesidades de aprendizaje de los nifios y las nifias.

“una brecha que crece semana tras semana’ a revista de Magisterio considera
que a medida que pasa el tiempo confinados, la pérdida cognitiva es mas amplia. Los
dispositivos que se estan repartiendo ayudan, pero no son suficientes. Muy importante
también, es el acompafiamiento por parte de las familias que son quienes constituyen el
capital cultural de los estudiantes, en este momento, clave para su formacion, pues los
progenitores son quienes pueden compensar la ausencia de la escuela, pero en muchos

casos, el nivel educativo de los mismos no permite dicho acompafiamiento.
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3.1.2.- Las TIC en la educacion

Ruiz y Hernandez (2018) hacen referencia a la importancia de introducir las TIC
desde la etapa de Educacion Infantil, a pesar, apunta, de la escasez de estudios al respecto.
Defiende su postura argumentando que son diversas las investigaciones que demuestran
que el desarrollo de la inteligencia, la personalidad y el comportamiento social se
desarrollan mas rapido en los primeros afios de vida. Por ello, asegura el autor, debido a
que en esta etapa se produce el primer acercamiento del nifio y de la nifia a la educacion,

es el mejor momento para introducir las NT.

En esta misma linea, un estudio realizado por Fundacién Telefonica Argentina y
Proyecto Educar 2050 (2018) demuestra la diferencia en los aprendizajes de Matematicas
y Lengua entre alumnado con caracteristicas similares, que entraron en contacto con las
TIC antes de los 6 afios y los que entraron en contacto entre los 6 y los 9 afios con un

claro repunte en los primeros.

En base a lo anterior, Cebrian de la Serna (2011) aporta tres razones por las que
las TIC son positivas en educacién. En primer lugar, nos permiten tener acceso a
informacion y almacenamiento practicamente ilimitados. En segundo lugar, mediante su
uso, se crean nuevos canales de comunicacion, formas de interaccion y experiencias que
ayudan en la construccién del conocimiento. Por ultimo, las herramientas tecnoldgicas
ayudan a comprender y manejar mas facilmente la informacion, debido a que se

representa de maltiples maneras audiovisuales.

Por tanto, las TIC han de incorporarse a los procesos educativos con el fin de
mejorar en el alumnado habilidades de pensamiento critico, investigacién o razonamiento
y de crear su propio aprendizaje favoreciendo su autonomia y mejorando la creatividad y

la colaboracién (Ortega, 2015).

La inclusidn digital es un derecho humano proveniente del entorno tecnolégico en
el que nos situamos. Todas las personas deben disfrutar de los avances en informacion y
comunicacion, pues hoy en dia, exclusion digital es exclusion social. (Bustamante, 2007,
citado por Lopez, 2009). El uso de las NT ha de enfocarse a todas las personas antes de

que la exclusion digital segregue alin mas a nuestra sociedad, afiade L6pez (2009).
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Lopez (2009) concluye diciendo que inclusion social es justicia social y que su
uso y conocimiento puede favorecer la creacion de ambientes de tolerancia, comprension
y, ademas, evitar la imposicion de valores, costumbres o creencias por parte de otras

personas.
3.2.- IMPORTANCIA DE LAS TIC EN EL AULA INFANTIL

El aprendizaje colaborativo adquiere importancia en la etapa de la Educacion
Infantil, pues en ella se empiezan a producir los primeros acercamientos a la sociedad de
los nifios y las nifias. La legislacion educativa promueve la creacion de aprendizajes
significativos donde el alumnado sea el creador de su propio aprendizaje (Enfoque

Constructivista).

En relacion con el aprendizaje colaborativo y a la socializacion, varios autores
afirman que las NT son una herramienta que, utilizandola de forma adecuada, genera
maultiples beneficios académicos, sociales y psicoldgicos en el alumnado. (Kolloffel,
Eysink y Jong, 2011; Kozma y Anderson, 2002 o Panitz, 2001. Citados por Garcia-
Valcarcel, Basilotta y Lopez, 2014)

Diversos autores afirman que el aprendizaje colaborativo en el uso de las TIC
favorece la motivacion, el respeto a los ritmos de aprendizaje, la competencia digital y la
social y civica, la competencia de aprender a aprender, la de iniciativa y espiritu
emprendedor y la de conciencia y expresiones culturales. Debido a que potencia la
capacidad para resolver problemas y tomar decisiones, la adquisicién de habilidades de
interaccion social como la cooperacion y el trabajo en equipo, entre otras; la capacidad
de autoconfianza y autonomia, el espiritu critico, la adquisicion de valores y normas y la
inteligencia emocional intra e interpersonal (Rodriguez, 2009) (Garcia-Valcarcel,
Basilotta y Lopez, 2014) (Acosta, 2010) (Aguilar, Benitez y Pifiero, 2018).

Por tanto, segin diversos autores, las TIC han de introducirse en el aula con el
objetivo de favorecer una inclusion digital efectiva utilizando las TIC de forma
transversal (Area, 2010), usandolas para la mejora del desarrollo afectivo y cognitivo del
alumnado y haciendo conscientes a los estudiantes de los mecanismos a través de los

cuales adquieren conocimientos (Cebrian de la Serna, 2011); y, por ultimo, ensefiando las
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TIC desde una postura critica, no como solucion a todos los aprendizajes (Gutiérrez,
2008).

Varios autores recomiendan organizar un “rincon del ordenador” donde los
alumnos y las alumnas experimenten en distintos tipos de agrupamiento, en pequefio
grupo, por parejas o individualmente (Martinez, 2011; Asorey y Gil, 2009). La
participacion docente es importante, pero no imprescindible. Puede estar presente durante
el desarrollo de la actividad o simplemente colocar el recurso en el ordenador y dejar al

nifio o la nifia (Martinez, 2011).

Otros de los materiales tecnoldgicos que se utilizan en algunas aulas de infantil
son las tabletas y la Pizarra Digital Interactiva (PDI). Asorey y Gil (2009) aseguran que
son dos herramientas ventajosas en la etapa de Educacion Infantil, debido a que con el
dedo o con un boligrafo pueden realizar determinadas destrezas que con un ratén pueden
resultarles mas complicadas como son arrastrar, seleccionar, pinchar, etc., ya que en esta

etapa el control de su motricidad fina es menor.
3.3.- EL PROFESORADO Y LAS TIC. MODELO TPACK

Es bien sabido que los maestros y las maestras han de estar formandose
continuamente a lo largo de toda su carrera profesional y por ello deben asistir a cursos y
seminarios que les vayan poniendo al dia de todos los cambios que se producen en la

sociedad y que afectan a la educacion.

Con la aparicion de las nuevas tecnologias se dan nuevas formas de ensefianza y
de aprendizaje y su aplicacion puede ser favorecedora para el futuro del alumnado. Varios
autores coinciden en la importancia de la formacién del profesorado en el ambito de las
NT ya sea desde la universidad o en toda su etapa profesional. (Gutiérrez, 2008 y Romero,
Romén y Llorente, 2009). En necesaria una realfabetizacion digital, pues, segun
Gutiérrez (2008) los claustros no deben aprender solo a utilizar las NT, sino también a
reflexionar sobre los efectos que tienen en la sociedad y en la educacién desde un

planteamiento critico.

Con relacion a lo anterior, se puede concluir diciendo que la formacion del
profesorado debe ir en paralelo con la realfabetizacion digital, pues a pesar de que sean

ya muchos los centros dotados con materiales tecnoldgicos, algunos maestros y algunas
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maestras no han adquirido los suficientes conocimientos tecnoldgico-pedagdgicos

(Modelo TPACK) necesarios para su uso (Aguilar, Benitez y Pifiero, 2018).

El modelo TPACK (Technological, Pedagogical and Content Knowledge) es un
modelo de integracion de conocimientos tecnoldgicos y pedagogicos que deberian tener
los docentes y las docentes. La base de este modelo se encuentra en el modelo PCK
(Contenidos del Conocimiento Pedagdgico en inglés) de Lee Shulman (1986, 1987 citado
por Koehler, Mishra, y Cain, 2015) que recalcaba la necesidad de que el profesorado
tuviera un conocimiento sobre la pedagogia para la ensefianza de su disciplina. Es decir,
que una maestra 0 un maestro de matematicas, no solo debia conocer y manejar la
disciplina matemaética, sino también, conocer las herramientas y técnicas més adecuadas

para ensefiar los conocimientos de esa disciplina.

Con la llegada del Internet a nuestras vidas y la inclusion de las NT en las aulas,
en el aflo 2006 los autores Koehler, Mishra y Cain (2006, citado por Koehler, Mishra y

Cain, 2015) ampliaron este modelo de Shulman afiadiendo un conocimiento mas, el

tecnologico. T~
. / Saberes. Tecnuté_gicus Pedagogicos
En la presente imagen (Koehler et al., del Contenidos (TPACK) \

/

Conocimiento

Conocimiento

sobre la Tecnologia Saberes

de Contenidos \

2015), podemos observar la confluencia de /

Tecnolagicos
(TCK)

los tres tipos de conocimiento, formando (PR
cuatro intersecciones, cada una de ellas un
modelo de ensefianza distinto. En la

interseccién central, el modelo éptimo, lo \

que debe saber un maestro o una maestra \ N Fodancare /
sobre el conocimiento de una disciplina ~ o -

-__E_Ontexm -_—

completa, la ensefianza de esta Yy 1as jjustracion 1. El marco TPACK y sus saberes. Extraido

. .. , de "¢ Qué son los Saberes Tecnoldgicos y Pedagdgicos
herramientas dlgltales mas adecuadas para  del contenido (TPACK)?" de Khoeler et al, virtualidad,

. Educacion y Ciencia.
ejecutar las tareas planteadas.

3.4.- LASTIC EN LA LEGISLACION VIGENTE

Dentro del contexto social en el que nos situamos, las administraciones publicas
han reaccionado a los cambios derivados de la evolucion tecnoldgica. La Ley Orgéanica
8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) aunque no
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incluye modificaciones para la etapa de Educacion Infantil, si propugna las nuevas
competencias claves (antes competencias basicas), recomendadas por el Parlamento

Europeo y Consejo en 2006, donde se incluye la Competencia Digital.

Puede decirse que las competencias son aquellos saberes, habilidades y actitudes
que permiten aplicar de manera integral aquellos contenidos adquiridos en cada una de
las etapas educativas con el objetivo de resolver eficazmente actividades y problemas
complejos (LOMCE, 2013; Alba Pastor, 2007, citado en Ortega, 2015).

Sin embargo, el logro de una competencia no se produce al finalizar una etapa
concreta, sino que ese logro ha de ser fruto de un proceso continuo a lo largo de la vida,

el cual requiere de experiencia personal y social (Ortega, 2015).

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), la ultima que si
incluyé modificaciones para la etapa de Educacién Infantil, ya en su preambulo estipula
que se ha de producir una primera aproximacion en el uso de las TIC mediante

experiencias de iniciacion temprana.

Precisando la concrecion de la Competencia Digital en los contenidos de las areas
del curriculo para el segundo ciclo de Educacién Infantil (Orden ECI/3960/2007) destaca
en el area de Lenguajes Comunicacion y Representacion el bloque 2. Los contenidos de
este bloque (Lenguaje Audiovisual y Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion),
estan relacionados con el uso de las NT como, por ejemplo, la iniciacion en el uso de
estos instrumentos como forma de comunicacion; la exploracion de los elementos fisicos
méas comunes (raton y teclado) para el desarrollo y resolucion de tareas sencillas; la
visualizacion de recursos audiovisuales; valoracion critica de ellos y concienciacién sobre

su uso apropiado y significativo.

En el &rea de Conocimiento del Entorno, no se establecen contenidos relacionados
con la Competencia Digital pero si se hace alusién a las NT y su consideracion como
elemento del entorno, el papel que juega la tecnologia digital en nuestras vidas y la
importancia de comenzar a iniciarse en su uso como forma de comunicacién, expresion

y aprendizaje.

En adicion, en el Decreto 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el

curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn,
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promueve la existencia de al menos un ordenador en cada aula como una herramienta mas
de aprendizaje y al profesorado como figura clave para ensefiar al alumnado a utilizarlo

de forma eficaz y siempre bajo su supervision.

Por altimo, autores como Romero et al. (2009) proponen varias formas de
integracion de las TIC en el aula para el curriculo, como el establecimiento de un solo
area dedicado a la informaética o la introduccidn de contenidos digitales en &reas proximas
0 en cada una de las areas. La Gltima opcion es la mas apoyada por las instituciones, pues
se concibe a la Competencia Digital como una de las competencias transversales a todas

las areas.
3.5.- DESARROLLO DE LA COMPETENCIA SOCIAL Y CiVICA

Los problemas de indole social son aquellos con los que nos encontramos en
nuestro dia a dia, al realizar cualquier tipo de actividad cotidiana, por ello, necesitamos
jévenes competentes que sepan utilizar las formas adecuadas para sumergirse en el mundo
social (Santisteban, 2009).

Se puede decir que la Competencia Social y Civica es una capacidad que engloba
el aprendizaje de habilidades sociales, la capacidad de adaptacion, la autoestima y los
comportamientos inteligentes y eficaces, que son necesarios para actuar de manera
adecuada ante una situacion social en multiples contextos distintos (Pichardo, Justicia y
Fernandez, 2009).

A pesar de que algunas personas discrepen a la hora de incluir esta competencia
desde el inicio de la educacion, el Parlamento Europeo, en su recomendacion sobre las
competencias clave (2006) y autores como Rodriguez y Cruz (2020), apoyan la
introduccion de los nifios y las nifias en el aprendizaje de habilidades sociales y civicas

desde el inicio de la etapa objeto de este estudio.

Algunas de las destrezas para el desarrollo de esta competencia de acuerdo con la
LOMCE (2013) son la habilidad de escuchar, conversar, respetar turnos, pedir ayuda,
conocer derechos béasicos, cumplir con las obligaciones encomendadas, participar en
distintas actividades, consolidar habitos de cuidado de si mismo y del entorno, entender
la pluralidad social, aprender a relacionarse y tolerar las opiniones de los demas

(Rodriguez y Cruz, 2020).
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Precisando la concrecion de las Competencias Sociales y Civicas en los
contenidos del area de Conocimiento del Entorno del curriculo para el segundo ciclo de
Educacion Infantil (Orden ECI1/3960/2007), se destaca como contenidos para el desarrollo
de esta competencia algunos de los recogidos en los blogues 2 y 3. Del bloque 2:
Acercamiento a la naturaleza, se hace referencia a la valoracion de la importancia de los
seres vivos y la materia inerte para la vida, la salud y el bienestar, y a la curiosidad, interés

y respeto por los animales y las plantas rechazando actuaciones negativas y cuidandolos.

Para el bloque 3: cultura y vida en sociedad, los contenidos asociados estan
relacionados con los grupos sociales, su importancia y funcionamiento, la adopcién de
pautas de comportamiento y resolucion de conflictos, la participacion en las tareas
cotidianas y el rechazo a prejuicios, entre otros.

Por otro lado, sin hacer referencia a la legislacion, una metodologia de trabajo
para favorecer el desarrollo de la Competencia Social y Civica en el alumnado es el
programa Filosofia para Nifios (FpN) creado por Matthew Lipman y sus colaboradores
en 1980.

Con este programa lo que se pretende es que el alumnado reflexione y desarrolle
el pensamiento critico mediante un debate conjunto sobre cuestiones sociales, con el
objetivo de entender la ética social mediante la experiencia, aprendiendo a pensar y a ser
creativos, lo que los lleva a crecer en lo personal y en lo interpersonal (Giménez-Dasi y
Quintanilla, 2009). Estas autoras apoyan su propuesta sobre un estudio realizado acerca
de la efectividad del programa, el cual dio resultados positivos con nifios y nifias de 5

anos.

3.6.- HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA ACTUACION
DOCENTE Y SU ENSENANZA DE LA COMEPTENCIA SOCIAL Y
CIVICA

Existen diferentes herramientas digitales con las que poder trabajar las TIC con
los alumnos y las alumnas y con las que poder organizar mejor el trabajo del maestro y

de la maestra.
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Por otra parte, las NT nos ayudan también a mejorar el trabajo observacional y
reflexivo del profesorado, mediante una serie de software que nos permite almacenar y
organizar todos los datos que podamos recoger de las intervenciones y estudios que
hacemos con los nifios y las nifias, para ver si nuestra actuacion esta siendo efectiva o

debemos mejorar algunos aspectos de ella.
3.6.1.- Herramientas educativas digitales. La WebQuest

Podemos disponer de herramientas educativas online con las que trabajar la
Competencia Social y Civica, algunas de ellas estan adaptadas al uso de los mas pequefios

con audios para gue no tengan que leer. Ejemplos de estas herramientas son:

—“Constructor”: memories, videos, correspondencias, puzles, cuentos, etc. Varios
de los temas de las actividades son la familia, la escuela, las profesiones o las
emociones.

—“Pequetic”: Plataforma con 5 tipos de actividades relacionadas con el
conocimiento del entorno social y cultural.

—“Caracol Serafin”: Desarrollada por la ONCE, cuentos con sonido e imagenes,
audios muy motivadores, canciones y emociones entre otras caracteristicas.
—“J-Clic”: Cuentos y recursos del area de las Ciencias Sociales, con instrucciones
sonoras Yy actividades relacionadas con ellos.

Sin embargo, una de las herramientas que méas convence a los maestros y las
maestras para el aprendizaje de las Ciencias Sociales es la WebQuest. Fue desarrollada
en 1995 por Bernie Dodge y Tom March y es un recurso con el que podemos trabajar la
Competencia Digital y la Social y Civica mediante algo tan favorecedor como el trabajo
colaborativo y desde un enfoque investigador cuyo fin es la obtencién de un producto

final (Rodriguez Garcia, citado por Area, 1999 y éste por Aguiar y Cuesta, 2009).

Aunque habitualmente se utiliza mas en las etapas de primaria y secundaria, Goig
(2012) defiende que las WebQuest son un innovador recurso didactico en la etapa de
infantil, debido a que las dos metodologias que utiliza, la de Indagacion-Descubrimiento

y lade Aprendizaje Cooperativo, son muy utilizadas en los primeros afios de la ensefianza.

Por ultimo, no debemos olvidar que las caracteristicas de los alumnos y las

alumnas de Educacion Infantil son muy distintas a los de primaria y secundaria y sus
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habilidades son reducidas en comparacion a otras edades. Por tanto, los pasos para llevar
a cabo la WebQuest no deben exigir el uso de destrezas mas alla de las de la etapa, como

la lectura o el control preciso de la motricidad fina.
3.6.2.- Herramientas para acompanar al trabajo docente

Dos de las herramientas mas interesantes que puede utilizar un maestro y una
maestra para organizar de manera adecuada su trabajo son los PLE (Entornos Personales
de Aprendizaje en inglés) y las herramientas ofimaticas que nos proporciona la gran
multinacional de la comunicacién web, Google o el paquete de Office. Estas herramientas
son Google Drive, Google Sites, Hojas de calculo, Documentos y Presentaciones. Todos
los archivos que se creen se almacenaran en la nube y se podra disponer de ellos en
cualquier dispositivo y en cualquier parte del mundo, siempre y cuando se tenga conexion

a Internet.

Por otro lado, los PLE son un conjunto de herramientas, fuentes de informacion,
conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender (Adell
y Castafieda, 2010). Pero no solo sirve para que el alumnado aprenda, sino también para
el aprendizaje del profesorado, con fuentes externas o con sus propias fuentes. Si organiza
adecuadamente su trabajo, sera mucho mas facil aprender de la experiencia y realizar su

labor profesional.

Uno de los PLE’s méas conocidos es Symbaloo. “Se trata de una coleccion visual
de bloques con las herramientas digitales que utiliza el profesorado, agrupadas segun sus
necesidades y accesibles desde cualquier lugar y en cualquier momento” (Aula Planeta,
2016).
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4.- PROPUESTA DE INTERVENCION

Esta propuesta de intervencion se desarrolla en base al marco del modelo TPACK
(Koehler et al., 2015) donde son englobados los contenidos que debo conocer, la
metodologia que voy a utilizar y los recursos tecnoldgicos que necesito para llevar a cabo
el proyecto. Todo dentro de un contexto educativo concreto. La imagen siguiente es

resultado de la adaptacion de mi propuesta de intervencion al modelo TPACK.

En la circunferencia del conocimiento

pedagdgico, se encuentran  aquellas

HERRAMIENTAS
TIC PARA EL D. DE
LA COMPETENCIA
SOCIALY CiVICA

HERRAMIENTAS TIC
Ordenador Pinturas Internat
Proyectar PDI Reproductar

metodologias que debo conocer para el A

TECHOLOGICAS
EDUCATIVAS

gjercicio de mi ensefianza. En la
circunferencia del conocimiento tecnoldgico,

todo mi conocimiento sobre el uso de

aquellas herramientas que nos proporcionan

las tecnologias, ya sean informaticas o no. Y ' waovouon

en la circunferencia del conocimiento del - sociALY Cic P

contenido, los contenidos, dentro de la llustracion 2. El marco TPACK (Koehler et al., 2015)

adaptado al desarrollo de la presente propuesta

Competencia Social y Civica, que debo educativa, Elaboracion propia,

conocer y manejar.

Mas concretamente, en la interseccion del conocimiento pedagdgico-tecnoldgico,
se incluye el software educativo, las WebQuest, las presentaciones de PowerPoint y todas

aquellas herramientas tecnoldgicas educativas que conozco y seé utilizar.

En la interseccion del conocimiento pedagdgico del contenido, se incluyen las
metodoldgicas que conozco, que son mas adecuadas para el desarrollo de la competencia
a trabajar en este proyecto, como son el aprendizaje colaborativo, cooperativo, la
resolucién de problemas, el programa FpN, etc.

Por dltimo, en la interseccion del conocimiento tecnolégico del contenido, se
engloban aquellas tecnologias que manejo y que, a su vez, favorecen el desarrollo de la
Competencia Social y Civica, como, por ejemplo, los video cuentos, el papel continuo,

los juegos online, etc.
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En los siguientes apartados se desarrollan todos los elementos incluidos en la
interseccion central, mi modelo TPACK, donde estan recogidas todas las herramientas
tecnologicas, métodos educativos y contenidos que, todos unidos, me sirven para
desarrollar la Competencia Social y Civica a través de las TIC, en el aula para el cual se
ha disefiado el recurso.

4.1.- CONTEXTO EDUCATIVO Y DESTINATARIOS

El contexto educativo para el cual habia planteado la actividad y en el que se
desarrollaria mi modelo TPACK (ilustracion 3), se corresponde con el de un colegio rural
agrupado del sur de la provincia de Burgos con
certificacion TIC nivel 5 (Consejeria de Educacion de CRA Diego Marin

Castilla y Le6n, 2018), calificado como centro de Familias origen dverso
18 nifios/as de 4 y 5 afios

excelencia en la aplicacion de las TIC.

Restraso madrutativo (2)

Los destinatarios son 18 alumnos y alumnas de 4 Problemas de conducta (1)
y 5 afios, agrupados en una misma aula de Educacion

Infantil, que ya vienen utilizando herramientas TIC desde i
lustracion 3. El contexto del marco

TPACK adaptado al desarrollo de la
presente propuesta educativa.

retraso madurativo y un alumno problemas de conducta, El@beracion propia.

el inicio de su escolaridad. Dos de las alumnas padecen

los tres reciben apoyo por parte de la PT (Pedagoga Terapéutica).

El origen de las familias es variado, en su mayoria son autdctonas, otras proceden
de Bulgaria, Rumania o Colombia. El nivel socioeconémico es medio, en su mayoria son
asalariadas, autbnomas y algunas, desempleadas. En sus hogares disponen de conexion a
internet, pero muy pocas de ellas disponen de tecnologias digitales mas alla de los

smartphones.
4.2.- METODOLOGIA

Esta propuesta pedagdgica se lleva a cabo mediante una WebQuest y pretende
desarrollarse bajo los principios de actividad, aprendizaje significativo, juego,
socializacion y creatividad. EI enfoque metodoldgico es de caracter experimental, pues
mediante esta herramienta el alumnado construye su aprendizaje basandose en la

investigacion y la resolucién de problemas.
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Esta metodologia engloba aprendizajes como el colaborativo (AC), el cooperativo

y el basado en problemas (ABP). Ademas, se apoya en el didlogo reflexivo y el programa

de FpN (véase ilustracion 4). i
METODOLOGIA

El carécter colaborativo de la propuesta se

ENFOQUE EXPERIMENTAL
- ABP

debe a que todos los alumnos y las alumnas han de

PRINCIPIOS:
- actividad

- a. significativo

- juego

- socializacion - didlogo reflexivo
- creatividad

- a. colaborativo

- a. cooperativo

trabajar conjuntamente, primero en pequefio grupo
y después en gran grupo, con el objetivo de obtener
un producto final a partir de un problema planteado

FpN

al principio.

Los autores coinciden en que una WebQuest 1lustracion 4. EI conocimiento pedagégico

. . del marco TPACK adaptado al desarrollo de
debe seguir un proceso con una serie de etapas la presente propuesta educativa. Elaboracion
. ., propia.
concretas: introduccién, tarea, proceso, recursos,

evaluacion y conclusién (Goig, 2012; Aguiar y Cuesta, 2009; Adell, 2004).

Antes de comenzar con el uso de la WebQuest, en asamblea, le plantearé al
alumnado una serie de preguntas que inciten a su reflexion y al dialogo sobre cuestiones
de indole social y proyectaré las tres primeras diapositivas del recurso. Esto, ademas,

favorecera la motivacion del alumnado para comenzar con el inicio de la tarea.

Dividiré la clase en 4 grupos de 5-4 miembros teniendo en cuenta la diversidad en
caracteristicas relacionadas con su desarrollo cognitivo y socioafectivo. Cada grupo se
situard en un lugar separado del aula para que los sonidos no interfieran con el otro grupo

que esteé trabajando a la vez.

Escogeré un lider para cada grupo atendiendo a su responsabilidad, que sera quien
maneje la Tablet de acuerdo con las peticiones conjuntas de todos los miembros. En el
momento en el que deben jugar con el recurso online (puzle o memory), el uso de la
Tablet permanecera apoyada en la mesa para que todos tengan acceso visual y rotara entre

los miembros del equipo para mover una ficha o voltear dos tarjetas.

Con esta WebQuest pretendo potenciar la adquisicion de los valores de la
cooperacion, el respeto, la tolerancia y la honestidad. Por eso, cada grupo llevara el

nombre del valor que aprendera, el cual estard asociado un color. Repartiré a cada
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agrupacién una tarjeta de un color distinto y al finalizar su actividad recibiran una medalla

de especialista en ese valor.

Para favorecer el dialogo reflexivo y la resolucion de problemas de caracter
social, esta metodologia pretende poner en préactica los principios del programa de
Filosofia para Nifios cuya estructura consta de tres pasos (Giménez-Dasi y Quintanilla,
2009): Lectura de un cuento para trabajar un aspecto concreto; reflexiéon y discusién

filosofica y actividades y estrategias para tomar conciencia.

El cuento es la herramienta didactica mas usada para favorecer la socializacion de
los nifios y las nifias, para transferir valores y potenciar el desarrollo personal y social del

ser humano (Sanchez y Yubero, 2004).

Por lo tanto, la primera actividad sera la visualizacion de un video cuento
correspondiente al valor a trabajar. Después, pasaran a una actividad de refuerzo que
proporciona la WebQuest en la que se les invita a reflexionar mediante dos cuestiones en
relacion con el cuento. Seguidamente, jugaran a un juego online que puede ser un puzle
0 un memory con imagenes del video cuento. Para terminar, pasaran a elaborar un dibujo

conjunto sobre el valor, a modo de reflexion.

Solamente trabajaran dos de los grupos de forma simultanea para que durante la
sesion pueda estar pendiente de su desarrollo y cualquier complicacion que puedan tener.
Durante la sesion, los dos grupos restantes jugaran libremente en los distintos rincones

del aula.

En relacion con las herramientas que voy a utilizar para desarrollar esta
metodologia encontramos la WebQuest elaborada mediante una presentacion de
PowerPoint, con un audio de las instrucciones en un tono motivador para favorecer la
lectura de cada diapositiva y el interés del alumnado. También incluye actividades
elaboradas con software educativo. Los video cuentos son una buena forma de
proporcionar informacidn a los nifios y nifias de la etapa infantil que al salir de un material
audiovisual captan bien su atencion. Estos videos se han sacado de YouTube, pero lo mas
recomendable seria que hubieran sido contados y grabados por mi con un poco mas de
tiempo.
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A pesar de que el recurso creado es muy intuitivo y no necesita de direccion por
parte del profesorado, esta metodologia precisa de educacién presencial, pues el trabajo
colaborativo y la reflexion conjunta necesitan de la compafia de los alumnos y las
alumnas y una pequefia supervision por mi parte para ver que no se estan produciendo
conflictos ni problemas en el uso de la Tablet. Debido a esto, no he podido ponerlo en
practica en estas circunstancias de aislamiento social producida por el COVID-19. Para
desarrollar valores sociales es necesario convivir y socializar con personas dentro y fuera

del hogar.
4.3.- CONOCIMIENTO DEL CONTENIDO

4.3.1.- Relacion entre los objetivos y las competencias clave

Los objetivos que pretendo alcanzar con esta propuesta pedagdgica son los

siguientes:

1°- Desarrollar la competencia social y civica a través de las TIC.

2°- Despertar la conciencia y el espiritu critico en los nifios y en las nifas.

3°- Desarrollar en el aula habilidades y destrezas en el manejo de las NT en favor de
la alfabetizacion digital.

4°- Mejorar el clima de aula y la convivencia.

En la tabla 1 del Anexo Il se muestra la relacion de los objetivos anteriores con
los descriptores de las dos principales competencias a desarrollar con mi propuesta
(Orden ECD/65/2015).

Otras competencias pueden desarrollarse de forma indirecta a la hora de alcanzar
los objetivos anteriormente propuestos. La Competencia en Comunicacién Linguistica
mediante descriptores como el uso de vocabulario, la expresion oral, la escucha activa y
el didlogo. La Competencia de Aprender a Aprender mediante la motivacion para el
aprendizaje, la necesidad, la curiosidad y el protagonismo en el proceso y en el resultado.
Por ultimo, la Competencia de Conciencia y Expresiones Culturales mediante
descriptores como conocer la literatura, desarrollar la imaginacion y la creatividad o

valorar la libertad de expresion.
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4.3.2.- Contenidos

4.3.2.1.-Contenidos relativos al curriculo de Educacion Infantil que se

pueden desarrollar

Los contenidos incluidos en el curriculo de Educacién Infantil (Orden
ECI1/3960/2007) a los cuales se puede acercar el desarrollo de esta propuesta se encuentran

recogidos en el Anexo Il (véase tabla 2).
4.3.2.2.-Contenidos propios de la propuesta pedagdgica

En relacion con los objetivos que pretendo conseguir mediante esta propuesta
pedagogica, los contenidos que debo conocer de acuerdo con las Competencias Sociales

y Civicas (conocimiento del contenido), son los siguientes (véase ilustracion 5):

COMPETENCIAS

e Valores sociales: respeto, cooperacion, SOGALES Y CIVICAS

honestidad y tolerancia.

Valores saociales

e Habilidades sociales: resolucion  de

Habilidades sociales

problemas, solicitud de ayuda,

Actitudes sociales

identificacion y expresién de emociones,
dialogo, reflexion, empatia y participacion.

e Actitudes sociales: compartir,

lustracion 5. EI conocimiento del contenido
del marco TPACK adaptado al desarrollo de
la presente propuesta educativa. Elaboracién
propia.

comportamiento prosocial, interés por
actividades sociales, atencion, escucha
activa, respeto al turno de palabra y ayuda

mutua.

RECURSOS
TECNOLOGICOS

4.4.- RECURSOS DIDACTICOS

FPT

Software educativo

Los recursos necesarios para llevar a cabo la

Video cuentos

PDl-eordenador-tabletas

WebQuest son de caracter tecnologico vy

Conexién internet

competencial de acuerdo con la competencia que se

Folios-papel continuo-tarjetas

Material de dibujo

pretende desarrollar (véase ilustracion 6). Para el uso

Medallas

de estos recursos es necesario conocer su

funcionamiento y saber usarlos. Ilustracion 6. El conocimiento tecnoldgico
del marco TPACK adaptado al desarrollo
de la presente propuesta educativa.
Elaboracion propia.
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Los recursos tecnoldgicos engloban aquellos que son informaticos y los que no lo son 'y

para esta propuesta son necesarios:

e LaWebQuest: https://universidaddeburgos-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/lsp1001 alu ubu es/Ea3UXCY jkftCrq8SxV
Yc8pOBPVDV 0ZEpBgbX-Bi7LIpZw?e=IE4Fg3

e 2 tabletas y una PDI con equipo de sonido, asi como un ordenador portatil o de
sobremesa para poder utilizarla.
e Video cuentos:
o El Elefante Bernardo: https://youtu.be/CTszZeDIP_0
o A qué sabe la Luna: https://youtu.be/AVXZSWTkIOU
o EITigrey la Tolerancia: https://youtu.be/bUeq669sr2g
o Adaptacion reducida de Pinocho: https://youtu.be/IROG-31-hzg

e Actividades online:
o Puzle de “el Tigre y la Tolerancia”:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=002f5d60635c

o Puzle de “el Elefante Bernardo™:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=290209aeh00e

o Memory de “A qué sabe la Luna”:

https://matchthememory.com/lauramaestra

o Memory de “Pinocho”: https://matchthememory.com/lauramaestra?

e Software de Office para vision de presentaciones instalado en el dispositivo y
conexion a internet.

e 4 folios DIN A-3y papel continuo.

e Pinturas de madera, de dedo, ceras, lapices, recortes de perforadora, barras de
pegamento y recursos artisticos varios.

e 4 tarjetas, una de cada color. Colores: rosa, azul, amarillo y verde.

e 5 medallas de cada uno de los valores a trabajar.
4.5.- TEMPORALIZACION

En este apartado se muestra una tabla con las actividades que concretan la

intervencion (véase tabla 3 en Anexo 1V). En ella pueden observarse las distintas fases de
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la estructura de una WebQuest, las sesiones y las actividades que se llevaran a cabo, asi

como los tiempos aproximados de duracion de estas.

Lo ideal seria desarrollar el proyecto durante una semana o dos. Sin embargo,
debido a que el tiempo de trabajo semanal del que dispone el tutor de Educacion Infantil,
sin contar la asamblea y las materias que imparten los especialistas, es reducido, seria
dificil la puesta en préctica de todas las sesiones en dias contiguos. Por lo tanto, llevaré a
cabo la primera sesion en viernes, y la segunda, tercera y cuarta sesion en la semana
siguiente para no romper el hilo conductor del proyecto. Por Gltimo, la quinta sesion se

realizard el lunes de la semana siguiente.

Con relacion a lo anterior, puede determinarse entonces que la duracion del

desarrollo de toda la intervencion podria ser de aproximadamente dos semanas.

Habra sesiones que sean grupales y sesiones en las que trabaje toda la clase. Para
que los alumnos y las alumnas no olviden lo que aprendieron en la sesion anterior,
dedicaré 10 minutos de la asamblea del dia, para recordar la Gltima actividad que se

realizo.

4.6.- SECUENCIA DE ACTIVIDADES
4.6.1.- Sesion 1

En esta sesion colocaré la portada de la WebQuest (Anexo V) en la PDI a modo
de presentacion. Seguidamente, en asamblea le plantearé al alumnado una serie de
preguntas para incitar a la reflexion de acuerdo con el tema que se va a trabajar, a las

que deberan contestar de forma ordenada y respetando el turno. Estas preguntas seran:

e ;Alguien sabe qué es ser bueno o ser malo?
e ;\Vosotros 0s portais bien?
e ;Alguna vez mama o papa se ha enfadado con vosotros? ¢Por qué?
e ;Compartis vuestros juguetes con los demas? ;Con quién?
e ;Ayudais a papa 0 a mama en casa? ;En qué?
e ;Alguna vez habéis hecho dafio a algiin amigo, amiga, hermano, hermana,
primo o prima? ¢Por quée?
e ;Y avosotros? ;Os han hecho dafio alguna vez? ¢Por qué?
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e ;Sabéis lo que es una mentira? ;Habéis mentido alguna vez? ;A quién?

Después, se proyectard en la PDI la siguiente diapositiva, la de la introduccién
(Anexo VI). Enella se les plantea a los alumnos y a las alumnas un problema, el problema

de Marcos, que no sabe cOmo portarse bien.

Seguidamente, les explicaré la tarea final del proyecto (Anexo VII), lo que obtendran
al finalizar las siguientes actividades. Esta tarea final serd un mural, que le ayudara a

Marcos a “portarse bien” (ejemplo de mural en el Anexo VIII).

En la cuarta diapositiva se encuentra la actividad 0 (Anexo IX). En esta actividad
formaré los grupos en funcién de las caracteristicas del alumnado, edades variadas,
responsabilidad, capacidades, etc. Les proporcionaré el nombre de un valor y un color
con las tarjetas y designaré un lider o responsable, que sera quien maneje la Tablet.

4.6.2.- Sesiones 2y 3

Las actividades para cada uno de los grupos seran cuatro. En la quinta diapositiva
se muestra un esquema de los cuatro grupos-valores donde los nifios y las nifias tendran
que clicar en su correspondiente (Anexo X). El proceso de estas cuatro actividades se
muestra en la siguiente diapositiva, que tendra algunas diferencias segun el valor elegido
(Anexo XI).

La primera sera un cuento, la segunda dos preguntas de reflexion con feedback, la
tercera un puzle o un memory y la cuarta, la realizacion de un dibujo sobre el valor del

que seran especialistas.
Actividad 1:

Cada grupo disfrutara de una historia distinta cuyo objetivo es el descubrimiento

de un valor (Anexo XII).

En el caso de Respeto, el cuento que visualizardn serd el de “El Elefante
Bernardo™. Este cuento trata sobre un elefante que se divierte molestando, riéndose y
haciendo dafio a otras personas. Después se ve en una situacion complicada en la que
necesita ayuda de otro animal y nadie le quiere ayudar. Al final un mono se ofrece a

ayudar si el promete cambiar su comportamiento con los demas.
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El grupo Honestidad, en su caso, disfrutara de una adaptacion del cuento de

“Pinocho”, mas corto que el original, pero con la misma esencia.

Tolerancia conocera la historia de “El Tigre y la Tolerancia”, un pequefio felino
que agradecido por sus colores decide cambiar el mundo para que todo sea de su mismo
color. Acaba pintandolo todo de amarillo y negro hasta que su objetivo se ve frustrado al
encontrarse con el mar, hermoso e imposible de pintar. Aprende que en las diferencias

esta la belleza del mundo.

Por ultimo, el grupo Cooperacion aprenderd su valor mediante el cuento de “A
qué sabe la Luna”. Una historia de cooperacion donde todos los animales unen sus fuerzas

para conseguir lograr un suefio, probar un pedacito de la Luna.
Actividad 2:

En la segunda actividad el alumnado tendra que reforzar lo aprendido con su
cuento mediante dos preguntas con tres opciones de respuesta, relacionadas con la historia
que les acaban de contar. Las respuestas erréneas los llevara a una diapositiva donde se
les pedird que lo vuelvan a intentar. La respuesta correcta los llevara a la siguiente

diapositiva.
Las preguntas y las respuestas de cada grupo pueden verse en el Anexo XIIlI.
Actividad 3:

Esta actividad consiste en jugar a un juego. Los grupos Cooperacion y Honestidad
realizardn un memory con los personajes del cuento. Por el contrario, los grupos Respeto
y Tolerancia, jugaran a armar un puzle con una imagen del cuento (Anexo XIV). Estos
juegos se encuentran en una pagina web externa a la presentacion y han sido elaborados
por mi. El alumnado debe clicar sobre la imagen para acceder a la direccion web, una vez

terminado el juego, deben cerrar la ventana y volveran a la presentacion.
Actividad 4:

Esta actividad es la ultima que realizaran en pequefio grupo. En la diapositiva
(Anexo XV) un audio les dard instrucciones para que vengan donde yo estoy, me
entreguen la Tablet y me pidan un folio de DIN A-3. Les daré pinturas de todo tipo para

que hagan volar su imaginacion de acuerdo con el valor que hayan aprendido. Una vez
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hayan terminado el dibujo, me lo daran y yo les haré entrega de la medalla de honor al
valor (Anexo XVI).

4.6.3.- Sesion 4

En esta sesion no es necesario el uso de la Tablet. La llevaremos a cabo en gran
grupo en forma de asamblea y sera grabada en video para después poder “ensefiarselo a
Marcos”. Realizaremos una reflexion conjunta en la que yo les plantearé a cada grupo
preguntas relacionadas con las del principio del proyecto, y con los personajes de cada
uno de los cuentos. Partiré de una serie de preguntas, las cuales pueden llevarnos a otras.

Las preguntas con las que iniciareé la reflexion seran:

e Es bueno decir mentiras como hacia Pinocho?

e (Qué nos puede pasar si decimos mentiras?

e ;Hay que pegar a los amigos y los compafieros?;Hay que reirse de ellos?;Por
qué?

e Si alguno de nuestros comparieros necesita ayuda, ¢le ayudais?;Por qué
si?¢ Por qué no?

e ;Qué os gusta mas?¢hacer la tareas solos o hacerlas con algin amigo, amiga,
compafiero o compariera?

e ;Nos reimos si algiin compariero lleva gafas?;y si se porta mal?:y si tiene el
pelo mas claro u oscuro que nosotros?:y si tiene los ojos o la piel de un color

diferente?

Después de esta reflexion, cada grupo saldra al frente de la asamblea con su
medalla en el pecho y nos ensefiara el dibujo que hicieron para el mural y el valor que

aprendieron.

Seguidamente todos los grupos, sobre un papel continuo pegaremos los 4 dibujos
y decoraremos el mural con los colores y las pinturas que queramos sin importar si nos

ensuciamos o no.
4.6.4.- Sesion 5

Esta Gltima actividad consistira en hacer una autoevaluacion en la que los nifios y

las nifias recibiran una hoja con una tabla y unos items adecuados a su comprensién oral.
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Les explicaré que deben colocar un gomet de una carita triste, feliz o stper feliz, si creen
que han conseguido o0 no cada uno de esos objetivos. Yo iré leyendo objetivo por objetivo
y me aseguraré de que reflexionen sobre su propio aprendizaje. Estaré pendiente de donde
colocan su pegatina en relacion con lo que yo haya observado a lo largo del desarrollo del

proyecto.

Les iré dando un recorte de la pegatina de la cara que mas se adapte a la respuesta
de su reflexion y ellos la irdn pegando en cada una de sus frases. Los items de la

autoevaluacion pueden verse en el Anexo XVII.

Después de autoevaluarnos, iremos a ver si el mural se ha secado y podemos
colgarlo en el aula para acudir a él siempre que nos encontremos con una situacién como

la de Marcos.
4.7.- EVALUACION

Ademas de la autoevaluacion que llevara a cabo el alumnado, yo observaré y
evaluaré, durante el desarrollo del proyecto y desde mi punto de vista, a cada uno de los
alumnos y las alumnas, siguiendo los criterios de evaluacion de acuerdo con los objetivos

y contenidos planteados. Estos criterios se muestran en la rabrica del Anexo XVIII.

5.-CONCLUSIONES

Las TIC favorecen los aprendizajes, pero también han de ser posibles, debido a
ello, este trabajo no se ha podido llevar a cabo por multiples factores, a pesar de situarnos
en este momento tecnoldgico. El primer factor se debe a que todas las familias no
disponen de dispositivos digitales. EI segundo factor se debe a la necesidad de descargar
el software necesario para disponer de todas las funcionalidades de la herramienta. El
tercer factor hace referencia a las competencias de las cuales no disponen algunas de las
familias, para supervisar a sus hijos o hijas en desarrollo de esta actividad. Ademas de las
dificultades de coordinaciéon en la relacion familia-escuela. En cuarto lugar, cabe
mencionar que en algunas de estas familias quienes se encargan de las actividades
escolares de sus hijos e hijas son las madres, que en algunos casos ademas de tener esa
funcién, ejercen otras como los cuidados y la alimentacién del hogar, por lo que no

disponen del tiempo necesario para dedicarles atencion a sus hijos e hijas. En quinto y
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Gltimo lugar, es necesario recordar que el objetivo de esta propuesta es favorecer el trabajo
colaborativo y la reflexién colectiva entre otras habilidades sociales, y si el alumnado no
encuentra un lugar donde relacionarse con sus iguales, este proceso de aprendizaje sera
maés lento. Por todos estos factores, podemos decir que, no puede haber educacién de
calidad que garantice derechos a todas las personas, si no hay presencialidad.

Por otro lado, y con relacién a los componentes de la WebQuest elaborada, cabe
destacar que este instrumento, no sigue completamente las bases o algunos de los
objetivos para los que fue desarrollada por sus creadores, Bernie Dodge y Tom March
(Aguiar, 2009). Las WebQuest deben acercar al alumnado al manejo y las busqueda y
obtencién de informacidn, pero en este caso, esta informacién no consiste en un texto
cientifico o enciclopédico, sino, en un cuento. Sin embargo, los cuentos son una
herramienta tradicionalmente transmisora de valores (Sanchez y Yubero, 2004). Por el
contrario, si el contenido a desarrollar hubiera estado relacionado con algun tipo de grupo
social concreto o una cultura o término histérico, la basqueda de informacién hubiera sido

lo més adecuado.

Otra idea que he pretendido integrar en esta WebQuest es el programa FpN, pues
ambas metodologias tienen factores comunes. Estos factores tienen que ver con la

resolucion de problemas mediante la experiencia y la reflexidn conjunta.

Como punto negativo, puedo decir que el hecho de que cada grupo trabaje solo un
valor puede derivar en que el recurso no tenga demasiada potencialidad. La razon por la
que he decidido esto, es porque es mejor que se trabaje un solo valor bien, que cuatro
medianamente, debido a que para la reflexion no debe pasar demasiado tiempo desde que
se realizo la actividad. De todas formas, este recurso se puede seguir utilizando en el
tiempo en funcion de los resultados de la primera puesta en practica. A lo largo del curso,
se puede utilizar la WebQuest en cuatro ocasiones para que todos y todas puedan disfrutar
de los cuentos y las actividades. En el caso de la presente propuesta, la actividad se lleva
a cabo con una Tablet con el objetivo de favorecer su autonomia y que el profesorado no
esté totalmente pendiente de ellos y ellas. Otra opcién podria ser, llevar a cabo la
WebQuest en la PDI y mientras un grupo realiza sus actividades de esa sesion, el resto
del alumnado puede disfrutar del cuento y compartir los aprendizajes con sus comparfieros
y comparieras.
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En relacion con el modelo TPACK, lo he llevado a la practica y es fuerte, pero en
este contexto he observado que cojea el uso de las TIC para el desarrollo de las
Competencias Sociales y Civicas, debido a que hay escasez de herramientas digitales para
el desarrollo de esta competencia. Las herramientas que encontramos estdn méas enfocadas
al desarrollo de otras competencias, pero si las reorientamos adecuadamente, como he

hecho en este trabajo, podemos desarrollar descriptores de cualquiera de ellas.

Por ultimo, debo destacar de nuevo, la importancia de la realfabetizacion digital
del profesorado, que le proporcione una actitud critica hacia el uso de las NT y le permita
reflexionar sobre sus efectos, pues no constituye la herramienta principal de la educacién,
pero si es necesaria en este contexto de rapido avance tecnoldgico (Gutiérrez, 2008 y
Almazan, 2020).

Como valoracién critica podemos resumir una serie de debilidades y fortalezas
que pueden plantearse a la hora de poner en préactica la presente propuesta (véase tabla 6
en Anexo XIX).
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ANEXO I: Relacidén con las competencias del titulo

1.- Competencias bésicas

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos
en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo

de estudio

En el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado se han utilizado conocimientos
adquiridos a lo largo del grado para entender la informacion obtenida de fuentes

documentales y poder elaborar adecuadamente la propuesta de intervencion.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse
por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro

de su area de estudio

Este documento ha posibilitado la puesta en practica de los contenidos adquiridos
a lo largo del grado y justificandolos de manera adecuada de acuerdo con la bibliografia
cientifica estudiada.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan

una reflexiéon sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

La capacidad de sintesis dentro del campo de estudio de este grado es fundamental
y permite poder justificar de manera clara y concisa las distintas cuestiones que en este
TFG se tratan.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y

soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

Si bien el documento utiliza lenguaje técnico, se ha intentado que todos aquellas
siglas o conceptos mas profundos, sean explicados con un lenguaje accesible a todos los

publicos.
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CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de

autonomia

A pesar del gran nimero de trabajos elaborados a lo largo del grado, el desarrollo
de este incrementa atin mas los aprendizajes, pues es mucho méas meticuloso en cuanto a

formalidad e informacion cientifica.
CB6 - Haber adquirido el nivel C1 en lengua castellana

Debido a que esta es mi lengua materna, ya dispongo de ese nivel. Sin embargo,
también he interiorizado mas el uso de un leguaje formal que ya conocia, pero no

utilizaba.
2.- Competencias genéricas

Estas competencias se subdividen en instrumentales, personales y sistémicas
Instrumentales

CGI1- Organizacion y planificacion

Un TFG necesita de una organizacion y una planificacion adecuadas para su

elaboracion, pues la informacién desorganizada es dificil de analizar.
CGl4- Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio

El uso del procesador de textos, de dibujo o de presentaciones ha sido necesario
para la elaboracion. A pesar de que ya existian conocimientos previos, se han

incrementado con su uso.
CGI5- Gestion de la informacion

El proceso de busqueda, seleccion, sintesis y anélisis es inherente a la realizacion
de un trabajo de investigacion como este, por lo que esta competencia se ha incrementado

con la elaboracion de este.
CGI6- Resolucion de problemas

Muchos problemas se han producido como la incapacidad de poder poner en

practica la propuesta pedagogica debido a la COVID-19 y también dificultades de disefio
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0 ausencia de informacion fiable necesaria para la justificacion de ideas, pero se han

podido resolver y encauzar.
Personales
CGP4- Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad

Este proyecto tiene en cuenta las diferencias que nos podemos encontrar dia a dia,
pues el colegio para el cual se habia disefiado la propuesta cuenta con algunas de ellas y
promueve en los alumnos y las alumnas el desarrollo de valores como el respeto y la

tolerancia.
CGP5- Razonamiento critico

La investigacion realizada se apoya en el paradigma sociocritico por lo que en

todo el desarrollo se ha mantenido una actitud critica ante la informacion analizada.
Sistémicas
CGS1- Aprendizaje autonomo

El tutor ha reorientado este trabajo cuando ha sido necesario, pero siempre bajo la

iniciativa de la autoria que ha tenido libertad para elaborar y tratar temas de su interés.
CGS3- Creatividad

En la etapa de Educacion Infantil ha de premiar la creatividad por parte del
profesorado pues al alumnado de las primeras etapas se les ha de ofrecer actividades que
le resulten motivadoras y ltdicas. Esto es lo que se ha intentado con la presente propuesta

educativa.
CGS4- Motivacion por la calidad

En la elaboracion del proyecto se ha procurado no dejar cabos sueltos y tratar de
manera adecuada todos aquellos temas de interés para que no se presente una simple

recogida de informacion y una propuesta como cualquier otra.

En adicion, la Universidad de Burgos, propone una competencia genérica mas

relacionada con la alfabetizacién informacional:
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CGUBU- Conocer y saber poner en practica las estrategias de busqueda y
recuperacion de la informacién, la consulta de bases de datos y la metodologia

para la elaboracion de bibliografias especializadas y citas bibliogréaficas

En esta universidad se ha procurado desde el inicio del grado que los alumnos y
las alumnas seamos capaces de desarrollar esta competencia y en relacion con el resultado

de mi TFG, puedo decir que se ha conseguido.

Por altimo, la Facultad de Educacidn, establece siete competencias de acuerdo con los

estudios magistrales de las cuales considero desarrolladas:

CGF1- Asimilar criticamente la informacion en el dominio conceptual de las

Ciencias de la Educacion

La adquisicion de conocimientos no ha sido una simple transmisién, sino que se
ha desarrollado una habilidad que me ha permitido aprender, pero siempre desde una

posicion critica donde no todo gira en torno a una sola idea.

CGF2- Dominar las habilidades comunicativas implicadas en el ejercicio de su

profesion

Considero que la forma de expresion escrita utilizada en este TFG es la adecuada
para que toda persona, de este campo o0 no, entienda lo que se plantea con el estudio y la

propuesta realizados.

CGF3- Conocer y saber hacer un uso efectivo de las nuevas tecnologias aplicadas

a la educacién

Si bien para cualquier TFG hoy en dia en necesario saber hacer uso de un
procesador de textos y de presentaciones, al desarrollarse dentro de un marco tecnologico,

la adquisicidn de conocimientos de nuevas tecnologias ha sido superior.

CGF6- Responsabilizarse de la propia formacion y del papel de la profesion en

la sociedad

El tema desarrollado en este TFG destaca la importancia de la educacion desde las

primeras etapas para mejorar la ciudadania, por tanto, el papel del profesorado es
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imprescindible para el desarrollo de los objetivos propuestos debiendo siempre intentar

mejorar como persona en relacion con sus valores sociales.

3.- Competencias especificas

Las competencias especificas del titulo de este grado de caracter didactico

disciplinar son:

CEDD1- Conocer los fundamentos cientificos, matematicos y tecnologicos del
curriculo de esta etapa, asi como las teorias sobre la adquisicion y desarrollo de

los aprendizajes correspondientes.

Conocer la ley y las teorias educativas que dictaminan como ha de desarrollarse
la educacion es imprescindible en la formacion del profesorado, pero también, su postura

critica y argumentada.

CEDDA4- Conocer la metodologia cientifica y promover el pensamiento cientifico

y la experimentacion

Para promover avances en la sociedad, la experimentacion y elaboracion de
propuestas novedosas son fundamentales. Este TFG estaba orientado a una intervencion

y analisis de resultados, que puede desarrollarse mas adelante.

CEDDS8- Promover el interés y el respeto por el medio natural, social y cultural
a través de proyectos didacticos adecuados

La propuesta educativa que aporta este proyecto promueve el interésy respeto por
los demas, ya sean iguales o distintos a nosotros.

CEDD9- Fomentar experiencias de iniciacion a las tecnologias de la informacion

y la comunicacion
Este proyecto se lleva a cabo a través de las TIC y su uso critico y responsable.

CEDD10- Conocer el curriculo de lengua y lectoescritura de esta etapa, asi como

las teorias sobre la adquisicion y desarrollo de los aprendizajes correspondientes

Debido a que en la etapa de infantil no es obligatorio el aprendizaje de la lecto
escritura, se ha tenido en cuenta para la elaboracion del recurso y se han proporcionado

audios para favorecer la lectura de las instrucciones.
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CEDD11- Favorecer las capacidades de habla y de escritura

Este proyecto parte de una reflexion oral y escrita conjunta de acuerdo con

problemas sociales que se pueden plantear en nuestra vida.
CEDD12- Conocer y dominar técnicas de expresion oral y escrita

Debido a que el vocabulario adquirido por el alumnado de infantil no es muy
amplio, se ha intentado que las instrucciones y pautas para el desarrollo del recurso sean
de facil comprension. En cuanto al marco teorico, se ha utilizado un lenguaje entre formal

e informal para que todo aquel que acceda al texto pueda comprenderlo con facilidad.

CEDD14- Comprender el paso de la oralidad a la escritura y conocer los

diferentes registros y usos de la lengua

CEDD15- Conocer el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura y su
ensefianza. Afrontar situaciones de aprendizaje de lenguas en contextos

multilingles
CEDD16- Reconocer y valorar el uso adecuado del lenguaje verbal y no verbal

CEDDL17- Conocer y utilizar adecuadamente recursos para la animacion a la

lecturay a la escritura
CEDDA18- Adquirir formacion literaria y en especial conocer la literatura infantil

En relacién con las cinco competencias anteriormente descritas, se ha tenido en
cuenta el proceso de aprendizaje de la lectoescritura al elaborar el recurso, pues se le
proporciona al alumnado texto tanto oral, como escrito, para favorecer su comprension y
acercamiento a la lectura. Asi como el uso de literatura infantil tradicional y moderna que
favorece su acercamiento a la misma como recurso potenciador de aprendizajes, sobre

todo de caracter social.

CEDD22- Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar

actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos

Las actividades elaboradas para el recurso son de caracter ludico pues son juegos
online y cuentos que tanto despiertan el interés ludico en los nifios y las nifias. Ademas,

las TIC son una herramienta muy motivadora para ellos.
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CEDD23- Elaborar propuestas didacticas que fomenten la percepcién y

expresion musicales, las habilidades motrices, el dibujo y la creatividad

La presente propuesta didactica favorece las habilidades motrices mediante el uso de
pinturas y herramientas artisticas para decorar y dibujar, que también le abren al nifio y a

la nifla a un mundo creativo.
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ANEXO II: Relacién entre objetivos de la propuesta y las

competencias sociales y civicas y la competencia digital.

Descriptores

OBJETIVOS - - . P
Competencias Sociales y Civicas Competencia Digital

-Saber comunicarse de manera

>

< constructiva.

§ -Desarrollar actitudes y valores

2 como una forma de colaboracion.

g Q -Manifestar solidaridad e interés

‘én’.z por resolver problemas. -Participar y trabajar de forma
S % -Participar de manera constructiva | colaborativa.
s g en las actividades de la comunidad.

ks E -Ponerse en el lugar del otro,

° © aceptar las diferencias, ser

g § tolerante, honesto y respetar los

0 c valores y las creencias de los otros.

Comprender y analizar de manera
critica los cddigos de conducta | Desarrollar una actitud activa,
aceptados en distintas sociedades y | critica y realista hacia las TIC.

entornos.

Despertar la conciencia y el
espiritu critico en los nifios

y en las nifias.

-Utilizar las TIC como fuente de
informacion

-Conocer progresivamente lenguaje
especifico como iconico, sonoro o
grafico.

-Utilizar recursos tecnoldgicos para
la resolucién de problemas.

-Sentir motivacion y curiosidad por
el aprendizaje y mejora en el uso de
las tecnologias.

el aula

en
manejo de las NT en favor de

habilidades y destrezas en el
la alfabetizacion digital.

Desarrollar
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Mejorar el clima de aula y la

convivencia.

-Saber comunicarse de manera
constructiva.

-Participar de manera constructiva
en las actividades de la comunidad.
-Desarrollar actitudes y valores
como una forma de colaboracion.
-Ponerse en el lugar del otro,
aceptar las diferencias, ser
tolerante, honesto y respetar los
valores y las creencias de los otros.

Tabla 1. Relacién entre objetivos de la propuesta y las competencias sociales y civicas y la competencia

digital.
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ANEXO I11: Contenidos propios del curriculo de Educacion Infantil

gue se pretenden desarrollar.

Contenidos del Area de Conocimiento del Entorno

— Adopcién de pautas de comportamiento, normas basicas de convivencia y de
resolucion de conflictos.

— Disposicion para compartir y para resolver conflictos mediante el didlogo de forma
progresiva y auténoma.

— Participacion en las tareas cotidianas de la escuela.

— Interés en actividades sociales.

— Interés y disposicion favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y
reciprocas con nifios y nifias de otras culturas.

Contenidos del Area de Conocimiento de si mismo y autonomia personal

— Identificacion y expresion de sentimientos y emociones propios y ajenos.

— Iniciacion en la toma de conciencia emocional y participacion en conversaciones
sobre vivencias afectivas.

— Asociacién y verbalizacidn progresiva de causas y consecuencias de las emociones
bésicas.

— Valoracion positiva y respeto por las diferencias, aceptacion de la identidad y
caracteristicas de los demas sin discriminacion.

— Gusto y disfrute por el juego y aceptacion de sus reglas, reconociendo su necesidad.

— Regulacion del propio comportamiento.

— Discusion, reflexion, valoracion y respeto por las normas colectivas de la vida
cotidiana.

— Desarrollo de la constancia, atencion, iniciativa y esfuerzo. Valoracion y gusto por
el trabajo bien hecho.

— Actitud y comportamiento prosocial, empatia y sensibilidad.

Contenidos del Area de Lenguajes, comunicacion y representacion

— Acercamiento a la interpretacion de mensajes transmitidos por medios
audiovisuales.

— Escuchar, hablar, conversar.

— Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua para expresar y comunicar ideas y
sentimientos.

— Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.

— Normas que rigen el intercambio linguistico respetando el turno de palabra,
escuchando con atencion y respeto.

— Aproximacién a la lengua escrita y a la literatura.

— Iniciacion en el uso de instrumentos tecnologicos como facilitadores de la
comunicacion.

— Visionado de producciones audiovisuales. Valoracion critica de ellas.

— Uso moderado, critico y significativo de medios audiovisuales y de tecnologias de
la informacién y la comunicacion.

— Experimentacién y descubrimiento de elementos del lenguaje plastico.
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Expresion y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones a través del dibujo

utilizando distintas técnicas.

Tabla 2. Contenidos relativos a las distintas &reas de conocimiento (Orden ECI/3960/2007) que se pretenden

trabajar con la propuesta.
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ANEXO IV: Tabla de temporalizacion

Estructura de | Introduccion PrOCESO V' 1ECUISOS Evaluacion y
la WebQuest y tarea y conclusion
ACTIVIDAD/ 0 1 3 2 4 Reflgxién
SESION Cuento | Reflexion = Juego | Dibujo : Final
conjunta
Sesién 1 s
(todos) 45’aprox.
Sesion 2 , ) ,
(Respeto y a ?ox 5’ aprox. a 1:()))( azr(z)x
Honestidad) prox. prox. prox.
Sesion 3 7 ’ 10° 20°
(Toleranciay aDrox 5’ aprox. aDrox aDrox
Cooperacion) prox. prox. prox.
Sesion 4 )
(todos) 40’ aprox.
Sesion 5 45°
(todos) aprox.

Tabla 3. Temporalizacion de las actividades de la propuesta educativa

Total,
sesién
45°
aprox.

41°
aprox.

42
aprox.
40°
aprox.
45°
aprox.
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ANEXO V: Portada de la WebQuest

o 9

LA RECENA DE LA
<z FELICIDAD

COOPERACION TOLERANCIA
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ANEXO VI: Introduccion de la WebQuest
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ANEXO VII: Tarea de la WebQuest
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ANEXO VIII: Ejemplo de mural

3

IAYUDAMOS A MARCOS A

RESPETO

e -
PORTARSE BIEN!

Mgy

4 TOLERANCIA }

S ol e

i
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ANEXO IX: Actividad 0

< PROCESO

ACTIVIDAD 0

+  PARA HACER ESTE PROYECTO VAMOS A CREAR 4 GRUPOS,
= CADA GRUPD TENDRA ASIGNADO EL NOMBRE DE UN VALOR Y UN COLOR,
+  ESTOS SON LOS NOMBRES DE LOS GRUPOS:

¥ COOPERACION

*RESPETO

*TOLERANCIA

*HONESTIDAD
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ANEXO X: Proceso de los cuatro grupos

. PROCESO

RESPETO HONESTIDAD
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ANEXO XI: Proceso de cada grupo

Diapositiva del grupo Cooperacion.

g PROCESO

~|_| L 0} Ly
CUENTD: ¢A qué iA PENSARI m iA DIBUJAR!

Diapositiva del grupo Tolerancia

-.“I"; .\'I'rr .\'I'Fr .\'I!r

CUENTO: El Tigre
y la Tolerancia

- iA PENSAR! sy A JUGAR| == |ADIEUJAR!




Diapositiva del grupo Respeto

=L PROCESO

Eleﬁﬁi”;flfni'rdu — jA PENSAR! memp | [AJUGAR! | wmmie | A DIBUJAR!
e ——— N —
'*1!.'-. f.r|'. f.‘|'- ff|;."'

Diapositiva del grupo Honestidad

Q PROCESO
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ANEXO XIlI: Diapositivas de los cuentos

Diapositiva de grupo Cooperacion

Diapositiva del grupo Tolerancia

i\ CUENTO <«

: ¥ : ,

- .” Y

- S\ 7  SIGUIENTE
L0, {_/
P ' -

¥ s o



Diapositiva del grupo Respeto

Diapositiva del grupo Honestidad

@ cuenTo <

62



ANEXO XIlI1I: Preguntas y respuestas de la WebQuest

Diapositivas de grupo Cooperacion
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Diapositivas del grupo Tolerancia

;POR QUE JAIL QUERIA PINTAR TODO DE SU MISMO COLOR? <

Lt

A
I I |

-

£ QUE APRENDIO JAIL CON LOS ANOS? * s
%

"J’u e

<
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Diapositivas del grupo Respeto

=

£POR QUE NI LOS CIERVOS NI SUS COMPANEROS DE CLASE AYUDARON A * 2
BERNARDO A QUITAR LAS ESPINAS? . 1N

?REFLEXK’)N

JUSTING EL MONO, AYUDO A BERNARDO CON LAS ESPINAS CON LA CONDICION DE 1
QUE...

<y at
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Diapositivas del grupo Honestidad

POR HABLAR CON EL GRILLO

TRABAJAR EN EL CIRCO

NO IR AL COLEGIO

PORTARSE BIEN, SER HONESTO Y SER GENEROSO
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ANEXO XIV: Diapositivas del juego

Diapositiva de grupo Cooperacion

/

¢ MEMORY

—

Diapositiva del grupo Tolerancia

<’ PUZLE

l SIGUIENTE /
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Diapositiva del grupo Respeto

:;&ﬁ)

l
SIGUIENTE

Diapositiva del grupo Honestidad

@< MEMORY

i

'??NDCHO

" SIGUIENTE
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ANEXO XV: Diapositiva del dibujo

La diapositiva de la Gltima actividad en la cual se le pide al alumnado hacer un dibujo

referente a su valor es la misma para todos los grupos. Solamente varia el color del fondo.

iA DIBUJAR!
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ANEXO XVI: Medalla de honor
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ANEXO XVII: Rubrica de autoevaluacion del alumnado

HE APRENDIDO EL VALOR DE MI GRUPO

CONOZCO LOS VALORES DE LOS OTROS GRUPOS

ME HE DIVERTIDO CON LA TABLET

ME HA GUSTADO EL CUENTO

HE DISFRUTADO APRENDIENDO CON MIS COMPARNEROS
DE GRUPO

ME HE PUESTO DE ACUERDO CON MIS COMPANEROS
DE GRUPO EN LAS ACTIVIDADES

HE SEGUIDO LAS PAUTAS DE LA PROFE LAURA

Tabla 4. Rubrica de autoevaluacién del alumnado
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ANEXO XVIII: Rubrica de evaluacion por parte del profesorado

Tabla 5. Rubrica de evaluacion por parte del profesorado

Si

En progreso

No
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ANEXO XIX: Fortalezas y debilidades de la propuesta educativa

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Aprendizaje de valores sociales. s

Recurso llamativo y estimulante.

Favorece la colaboracién y el trabajo |«

en equipo.

Explicaciones claras adecuadas a su

comprension oral. X

Aprendizaje por experimentacion.

Resolucion de problemas. X

Reflexion dialdgica.
Favorece la

aprendizaje del alumnado.

S

e

A5

X4

autonomia en el |«

Contenidos abstractos.

Aprendizaje de un solo valor.
Necesidad de software concreto para
disponer de todas las funciones del
recurso.

La blsqueda de informacion no es
bibliografica.

Necesidad de realfabetizacion digital
del profesorado.

Presencialidad del recurso.

Tabla 6. Fortalezas y debilidades de la propuesta educativa
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