2. QUE SON LOS RECURSO0S EDUCATIVOS
ABIERTOS (REA)

2.1 Concepto

El término recursos educativos abiertos (REA) —en inglés, open edu-
cational resources (OER)— fue acunado en 2002 en el Férum de la
Unesco sobre el impacto de los cursos abiertos para la Educacién
Superior en los paises en desarrollo, donde inicialmente se defini6
como: «la provisién abierta de recursos educativos, habilitada por las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, para la consulta, uso
y adaptacién por parte de una comunidad de usuarios con fines no
comerciales» (Unesco, 2002).

Mais tarde, la Declaracién de Paris sobre los recursos educativos
abiertos de 2012* completd la definicién; incluyendo las licencias
abiertas, el acceso para todos y la capacidad de los usuarios para reu-
tilizar estos recursos. Concretamente, establecié que los REA son...

...aquellos materiales de ensenanza, aprendizaje e investigacién en cual-
quier soporte —digital o de otro tipo— que sean de dominio publico
o que hayan sido difundidos con una licencia abierta que permita el
acceso gratuito a estos materiales, asi como el uso, la adaptacién y la
redistribucién por otros sin ninguna restriccién o con restricciones li-

mitadas. (Unesco, 2012, p.24)

21. Versién en espafiol: htep://www.unesco.org/new/fileadmin/ MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/
Events/Spanish_Paris_ OER_Declaration.pdf
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Otra de las acepciones mds comiinmente aceptada es la de William
and Flora Hewlett Foundation, que ha financiado multitud de pro-
yectos sobre REA y los dos congresos mundiales sobre esta temdtica
celebrados hasta el momento (Paris, 2012, y Liubliana, 2017). En este
caso, se explicita:

Los recursos educativos abiertos son recursos de ensefianza, aprendizaje
e investigacién que residen en el dominio piblico o que han sido libe-
rados bajo una licencia de propiedad intelectual que permite su uso y
reutilizacién por parte de terceros. Los recursos educativos abiertos in-
cluyen cursos completos, materiales del curso, médulos, libros de texto,
transmisién de videos, pruebas, software y cualquier otra herramien-
ta, material o técnica utilizada para apoyar el acceso al conocimiento.
(Hewlett Foundation, 2013)

Dado que no se dispone de una definicién categérica, ni Gnica, ni
normalizada, es légico que encontremos algunos matices que varfan li-
geramente segun el aspecto que desea enfatizar, ya sean las licencias de
reutilizacién o el dmbito de aplicacién (Atkins et al., 2007). Una parte
de las definiciones se basa en las licencias y el copyright. Por ejemplo,
el marco de las 5Rs establecido por Wiley (2014) que atribuyen dife-
rentes permisos de derechos de autor. Otro de los enfoques adoptados
prioriza los servicios proporcionados por los REA (tipos de acceso no
discriminatorio) y los diferentes niveles de apertura (Tuomi, 20006).

2.2 Caracteristicas

Las definiciones anteriores permiten establecer las dos principales ca-
racteristicas de los REA: el uso de licencias abiertas y la posibilidad
de reutilizacién, que constituyen la esencia de este tipo de recurso. De
todas formas, nos vamos a referir también a otros rasgos que nos van
a servir para acabar de perfilar el concepto REA, como pueden ser la
innovacién educativa, la inclusién, la granularidad, la interoperabili-
dad, la presencia de metadatos, etc.
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2.2.1 Uso de licencias ahiertas

Como hemos observado, las diferentes definiciones de REA coinciden
en destacar la importancia de las licencias abiertas. Estas se relacionan
con los derechos de autor y, en concreto, con los derechos de explo-
tacién de una obra.

Los derechos de autor son aquellos que se reservan al creador de
una obra literaria, artistica o cientifica por el simple hecho de haberla
creado. Se diferencian dos tipos:

* Derechos morales: Son perpetuos e intransferibles. Se refieren al
reconocimiento de la condicién de autor y al derecho de la inte-
gridad de la obra.

* Derechos de explotacién o patrimoniales: Son temporales (cuando
caducan pasan a dominio publico) y pueden cederse. Se refieren
al uso de la obra creada, a las acciones que se pueden llevar a cabo
con ella: reproduccién o copia, distribucién, comunicacién publica
y transformaci6n.”?

La legislacién de cada pais (la Ley de Propiedad Intelectual, o
LPI* en el caso de Espana) reserva un plazo de tiempo durante
el cual todos los derechos de explotacién de una obra pertenecen
en exclusiva al autor o al titular. Por tanto, cualquier persona que
quiera hacer un uso de esa obra que no esté contemplado en la Ley
de Propiedad Intelectual vigente deberd solicitar permiso al autor o
titular de los derechos.*

No obstante, algunos autores no quieren reservarse todos los de-
rechos de explotacion, sino que estdn dispuestos a ceder algunos al
publico en general, sin necesidad de tener que autorizar a cada usuario

22. En la legislacién anglosajona no existen los derechos morales y el concepto «derechos de
autor» se refiere exclusivamente a los derechos de explotacién.

23. https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1996-8930&p=20190302&tn=1#al7

24. Deben consultarse las limitaciones y excepciones contempladas en las leyes de propiedad
intelectual de cada pais.
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que lo solicite. Para estas personas se crearon las licencias para conte-
nidos abiertos, como las que ofrece Creative Commons.

Creative Commons (CC) es una organizacién sin fines de lucro
ubicada en Estados Unidos, que en 2002 publicé un conjunto de
licencias publicas, reconocidas internacionalmente y de cardcter gra-
tuito, que permitian a los creadores mantener sus derechos de autor,
a la vez que compartian sus obras en términos mds flexibles que el
sistema predeterminado de «todos los derechos reservados». Este es
un factor clave para los REA, especialmente si tenemos en cuenta que
estdn pensados para poderse usar y reutilizar.

Las licencias CC autorizan la reproduccién, distribucién, trans-
formacién y comunicacién publica de la obra para algunas finalida-
des y modalidades de explotacién —que hay que especificar con cada
licencia— con cardcter gratuito y sin restriccién temporal (Creative
Commons, 2020). A partir de aqui, el autor decide el alcance de la
autorizacion: qué derechos cede y en qué condiciones; por ejemplo,
si permite o no la explotacién comercial o la creacién de adapta-
ciones.

En cualquier caso, aunque las licencias CC pueden aplicarse a
toda obra susceptible de ser protegida por la propiedad intelectual sea
cual sea su formato, se recomienda que no se utilicen para software
(pues no incluyen el c6digo fuente) y que se haga servir otra licencia
mis especifica, como la GNU General Public License. También hay
licencias abiertas especificas para obras de arte, como la ColorIlURIS
y la licencia arte libre (ALT),” y para datos y bases de datos, como
las otorgadas por Open Data Commons (ODC).%

Dentro de las CC, inicialmente existen cuatro condiciones basicas:

Reconocimiento (attribution) o BY. Todas las licencias inclu-
yen esta condicién porque obligan al reconocimiento del autor

de la obra.

25. Para mds informacién, consultar los portales de estas licencias en: https:/artlibre.org/li-
cence/lal/es/ y https://www.coloriuris.net/

26. https:/lopendatacommons.org/
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@ No comercializacién (non commercial) o NC. Significa que
el trabajo solo estd disponible para ser utilizado con fines no
comerciales.

@ Sin obras derivadas (0 derivate works) o ND. Significa que no
se permite la creacién de obras derivadas o adaptaciones.

@ Compartir igual (share alike) o SA. Significa que las adaptacio-
nes u obras derivadas basadas en este trabajo deben mantener
la misma licencia.

La combinacién de estas cuatro condiciones genera seis licencias
(véase figura 2.1).

Figura 2.1. Tipos de licencia Creative Commons. Web de Creative Commons (https://creativecommons.org/
licenses/?lang=es_ES)

Las seis licencias exigen el reconocimiento del autor. Tres de ellas
autorizan usos comerciales (las que no incluyen el simbolo monetario)
y otras tres no lo permiten (las que tienen la condicién NC). Dos li-
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cencias no permiten la creacién de obras derivadas sin tener que pedir
permiso al autor (las que tienen la condicién ND). Finalmente, las
licencias que incluyen la condicién Share Alike (SA) son las licencias
copyleft, que siguen los principios de la filosofia abierta (la iniciada por
el software libre) para facilitar la difusién del conocimiento abierto, es
decir, permiten copiar y explotar siempre que la obra derivada permita
lo mismo vy, asi, sucesivamente.

En este sentido, y volviendo a la esencia de los REA, las licencias
BY ND y BY NC ND son menos recomendables para la creacién de
material educativo, puesto que no facilitan la adaptacién a diferentes
necesidades o realidades, ya sea por motivos de idioma (traduccién
del recurso original), culturales (adaptacién a otro contexto), etc. Por
el contrario, las licencias mds recomendadas para los REA, son las
CC BY-SA, CC BY y Dominio Publico, porque permiten la méxima
distribucién y adaptacién de la obra y, por tanto, del conocimiento
abierto.

2.2.2 Reutilizacion: las 5R y los formatos abiertos

Tal y como se ha comentado, las licencias abiertas fomentan el in-
tercambio de contenidos, otorgando diferentes permisos de uso a
los usuarios. Respecto a los contenidos, esto implica la existencia de
distintos grados de «apertura» o niveles de reutilizacién, de acuerdo
con el marco de reutilizacién establecido por David Wiley (2014) y
denominado de las «<5R»: revisar, reutilizar, remezclar, distribuir y
conservar.

Este marco de reutilizacién®” permite a los creadores de nuevos
REA especificar qué permisos otorgan a los usuarios y lo que pueden
hacer estos con dichos recursos.

Las 5R de apertura son las siguientes (figura 2.2):

1. Retener (retain). El derecho a hacer, poseer y controlar copias
del contenido. Por ejemplo, se puede conservar un recurso sin

27. htep:/lopencontent.org/blog/archives/3221
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restricciones de administracién de derechos digitales (DRM) o
prestamos, que solo permiten disponer de un recurso por tiempo
limitado.

. Reutilizar (reuse). El derecho a usar el contenido, en una amplia
gama de formas, y sin pedir permiso expreso al titular de los de-
rechos. Por ejemplo, utilizar un recurso en una clase, un grupo
de estudio, un sitio web, un video.

. Revisar (revise). El derecho a adaptar, ajustar o modificar el con-
tenido para que se adapte a necesidades especificas. Por ejemplo,
traducir el contenido de un recurso a otro idioma o migrar a otro
formato.

. Remezcla (remix). El derecho a combinar el contenido original
o revisado con otro contenido abierto para crear algo nuevo. Por
ejemplo, el contenido en una mezcla (mashup).

. Redistribuir (redistribute). El derecho a compartir copias de un
recurso original, sus revisiones o sus remezclas con otros. Por
ejemplo, compartir una copia de un recurso con un colega.

Figura2.2. Las5R. Fuente: BCOER

Para que sea posible modificar y adaptar un recurso, entra en jue-

go otra caracteristica de la reutilizacién: el uso de formatos abier-
tos de edicién. Estos son los que facilitan la manipulacién de los
recursos a nivel técnico. Implica que la creacién de REA debe te-
ner en cuenta formatos que permitan que el contenido pueda edi-
tarse y manipularse mediante programas no propietarios, como por
ejemplo Libre Office. La revisién de los aspectos clave de apertura
técnica de Hilton ez al. (2010) llevé a la propuesta de una ribrica
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ALMS? (acrénimo de access to editing rools, level of expertise required
to revise or remix, meaningfully editable resource y source-file access)
para clasificar la apertura técnica de un REA. Segin esta rubrica,
un recurso estd abierto técnicamente cuando se crean con unas he-
rramientas de edicién disponibles libremente para editar el material
—y que sea totalmente editable-, cuando el archivo fuente original y
requiere escasa experiencia técnica para revisar o remezclar.

Estas dos dimensiones: legal y tecnoldgica, son las principales
caracteristicas que marcan la diferencia entre un recurso educativo
tradicional y un recurso educativo abierto. Es decir, un REA debe
tener una licencia abierta que permita diferentes tipos de uso y la
posibilidad de reedicién para garantizar la reutilizacién.

2.2.3 Otras caracteristicas

Ademis de las dos anteriores, podemos destacar otras caracteristicas
que nos permitirdn entender con mayor detalle qué son los REA.
Algunas se refieren a aspectos mds técnicos (granularidad, accesibi-
lidad, metadatos, interoperabilidad) y otras son mds conceptuales y
relacionadas con los principios del movimiento abierto (innovacién,
inclusién, sostenibilidad):

* Granularidad o nivel de agregacién. Los REA pueden disponer
de diversos niveles de agregacion, detalle o alcance, desde una uni-
dad pequefia o independiente de instruccién con sentido propio
(imagen, texto, etc.) hasta una unidad diddctica completa (curso,
libro, etc.) que se compone de un conjunto de recursos educativos
especificos. Los expertos han propuesto metéforas basadas en la es-
tructura del dtomo (Wiley, 2001) y la existencia de REA «grandes»
(big OER) y «pequenos» (small OER) (Littlejohn, 2003; Weller,
2011) para explicar el funcionamiento del diseno modular y como
la combinacién de varias piezas diddcticas puede conformar diver-

28. Las siglas significan: acceso a herramientas de edicién, nivel de experiencia requerido para
revisar o remezclar, recurso significativamente editable y acceso al archivo fuente.
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sos materiales y escenarios educativos. (Se verdn algunos ejemplos
de ambos tipos de granularidad en el siguiente apartado 2.3).
Accesibilidad. Los REA deben poder ser localizados y utilizados
en cualquier espacio y tiempo. Este es el principal requisito para
garantizar el acceso igual a todos los usuarios, especialmente, las
personas en situacion de discapacidad (European Agency for Spe-
cial Needs and Inclusive Education, 2015). (Esta cuestién se ex-
plicard con mds detalle en el capitulo 7.4).

Inclusién de metadatos. Es fundamental disponer de descripcio-
nes asociadas a cada recurso para facilitar su indexacién, almace-
namiento, bisqueda y recuperacién (Bueno-de-la-Fuente, 2010;
Geser, 2007; Varlamis y Apostolakis, 2006). (Se entenderd mejor
su utilidad en el capitulo 8.2, cuando se explique la creacién de
REA).

Interoperabilidad. Relacionada con la habilidad de intercam-
biar informacién y la facilidad de adaptar e interconectar REA
entre diferentes sistemas, hardware o dispositivos. Los recursos
interoperables son aquellos capaces de integrarse en estructuras
y plataformas diferentes y que, por tanto, deberdn adoptar for-
matos estdndares para el almacenamiento y transferencia de los
contenidos (Unesco y Commonwealth of Learning, 2011). Al-
gunos ejemplos de estindares internacionales de intercambio de
contenidos educativos son el SCORm, IMS Content Package o el
OER Schema,” que utiliza un vocabulario estindar RDF (resource
description framework) para unificar la localizacién de REA. En
temas de interoperabilidad se estd trabajando con protocolos para
el intercambio de recursos digitales, como el OAI-PMH (Open
Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting), pero tam-
bién con tecnologias web semdnticas y datos abiertos vinculados y
sistemas de inteligencia artificial. El objetivo es conectar diferentes
sistemas de informaci6n abiertos (como repositorios, learning ma-
nagement systems 'y otras plataformas educativas) para poder crear
ecosistemas educativos.

29. http://oerschema.org/docs
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Innovacién educativa. Una de las finalidades de los REA es ser
creados o modificados para ser compartidos con toda la comu-
nidad educativa y que, de este modo, otros docentes puedan be-
neficiarse de su uso, adaptacién y distribucién. Por ello, este tipo
de recursos facilita la recogida de diferentes aportaciones y el de-
sarrollo de tecnologias que favorecen los procesos de ensenanza
y aprendizaje y que, a su vez, permiten la mejora continua de la
educacién. Ademis, los REA tienen en cuenta el diseho curricu-
lar por competencias y la creacion de experiencias de aprendizaje
que sitdan al estudiante como sujeto activo, con autonomia en su
proceso de aprendizaje. Asi, los REA son considerados como una
herramienta de cambio e innovacién educativa.

Inclusién. Los REA también se relacionan con metodologias
pedagdgicas que fomentan los principios de disefio universal de
aprendizaje (DUA), que tienen por objetivo el acceso universal a la
educacién, la posibilidad de personalizar los itinerarios educativos
y proporcionar diversos ritmos de aprendizaje con el fin de asegu-
rar la inclusién de diferentes colectivos. (Volveremos a retomar este
aspecto en el capitulo 7.5).

Sostenibilidad. Se refiere a la capacidad de un proyecto REA para
alcanzar sus objetivos (Wiley, 2007). Los REA tienen dos tipos
de desafios al respecto: primero, deben encontrar una manera de
mantener su produccién e intercambio (que requiere recursos hu-
manos, procesos de flujo de trabajo y tecnologia de apoyo). En
segundo lugar, deben encontrar la forma de sostener su uso y reu-
tilizacién por parte de profesorado y alumnado (que implica cubrir
costes de plataformas y métodos de distribucién, ancho de banda,
etc). Existen algunos estudios que presentan diferentes modelos de
negocio centrados en la financiacién de iniciativas REA (Downes,
2007; De Langen, 2011; Butcher y Hoosen, 2012). (En el capitulo
9 se analizard esta cuestién con mayor detalle).

RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS



2.3 Tipologia

Los REA son un concepto muy amplio e inclusivo que sirve para
referirse a casi cualquier tipo de recurso docente o de aprendizaje. La
definicién de la Hewlett Foundation antes senalada, indicaba algunos
ejemplos de REA para recordar este punto: «Los recursos educativos
abiertos incluyen cursos completos, materiales del curso, médulos,
libros de texto, transmisién de videos, pruebas, software y cualquier
otra herramienta, material o técnica utilizada para apoyar el acceso
al conocimiento» (Hewlett Foundation, 2013).

Asi pues, los recursos educativos abiertos adoptan diferentes for-
mas y tamafos e incluyen un amplio abanico de materiales, que van
desde unidades de aprendizaje independientes hasta cursos com-
pletos. Por tanto, en relacién con la caracteristica de granularidad,
comentada anteriormente, los REA se podrian dividir en recursos
independientes (small OER) o agregaciones de recursos (big OFR), tal
y como se muestra en la figura 2.3.

A continuacién, vamos a presentar algunos ejemplos de tipologias
de REA, tanto de unidades independientes como de las tres princi-

pales agregaciones de REA.

Figura 2.3. Diagrama de tipologias de REA. Fuente: elaboracion propia, sobre la base del diagrama de Venn de
contenido abierto (Wiley, 2013).
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2.3.1 Unidades REA

Se pueden considerar unidades de REA aquellos recursos que tienen
entidad por si solos, pero que también se podrian integrar en cursos
u otros tipos de agregaciones. Destacamos los siguientes casos:

* mddulos didicticos, apuntes, lecciones;

* guias de estudiante, planes docentes;

* tutoriales, videos, imdgenes y podcasts;

* herramientas de evaluacion, ejercicios, exdmenes;

* materiales interactivos (como juegos y simulaciones);

* bases de datos, software y aplicaciones (también de méviles).

El primer ejemplo que mostraremos es un médulo didéctico del
curso «Empresa e Iniciativa Emprendedora» del proyecto EDIA (fi-
gura 2.4). Este REA, elaborado con el editor eXelearning (véase mds
informacién en el apartado 7.2.1: «Aplicaciones de edicién»), se ha
publicado con licencia CC BY-SA y estd disponible desde el reposito-
rio de recursos EDIA del Centro Nacional de Desarrollo Curricular

en Sistemas no Propietarios (CEDEC).

Figura 2.4 Empresa e iniciativa emprendedora: desafio 9. https:/descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/FP/
EIE/contenidos/eie_desafio9/index.html
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Otro ejemplo de unidad REA es el Design Toolkit, creado por
la Universitat Oberta de Catalunya (UOC) (figura 2.5). Disponible
con licencia CC-BY-SA, consiste en una caja de herramientas para el
diseno en forma de fichas de contenidos y mddulos de aprendizaje.
Recoge las aplicaciones de diseno mds utilizadas en algunos titulos
de la UOC, como en el Grado en Diseno y Creacién Digitales y,
especialmente, en el Mdster Universitario en Disefio de Interaccién y

Experiencia de Usuario-UX).

Figura 2.5. Design Toolkit. http://design-toolkit.recursos.uoc.edu/es/

Veamos ahora un ejemplo de tutorial en video (figura 2.6), que
trata sobre la distribucién de la «diferencia de proporciones muestra-
les», impartido por el profesor Andrés Camacho, de la Universidad
Politécnica de Valencia (UPV), publicado con licencia CC BY y dis-

ponible en el repositorio Riunet.

2. QUE SON LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA) 1 33



Figura 2.6. Distribucion de la diferencia de proporciones muestrales. http://hdl.handle.net/10251/82126

Finalmente, incluimos un recurso grafico creado con Canva (fi-
gura 2.7), publicado con licencia CC BY y que trata concretamente
la temdtica de nuestro libro. La infografia muestra qué tipo de REA
se crea y publica en las universidades espafiolas, bajo qué licencias de
uso y si existen politicas e incentivos para su impulso. Estd publicada
con CC BY y disponible en el repositorio de la Universitat Oberta de
Catalunya (UOC).
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Figura 2.7 Recursos educativos abiertos (REA) en las universidades espafiolas. http:/hdl.handle.net/10609/98786
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2.3.2 Agregaciones de REA

Las unidades anteriores pueden formar parte de niveles de agregacién
mds amplios como serfan los libros o manuales de texto y también
los cursos de distintos tipos. Estos niveles superiores pueden incorpo-
rar y hacer convivir arménicamente en un mismo entorno diferentes

unidades de REA.

Libros de texto abiertos (open textbooks)

Los libros de texto abierto son colecciones de REA organizadas en
formato de libro «tradicional», o bien, si se prefiere, son libros de
texto con licencia abierta. Estdn disponibles de forma gratuita, en
linea y en variedad de formatos (archivos editables como xml y html,
o también archivos para lectura en dispositivos digitales) o bien en
versién impresa de bajo coste (en el caso que se opte por esta opcién).
Su impacto mds amplio se registra en la educacién formal y universi-
taria, sobre todo a consecuencia del ahorro econémico que suponen
para los estudiantes y la flexibilidad que aportan al profesorado para
personalizar el material. De esta manera, el estudiantado puede ac-
ceder a materiales mds asequibles y actualizados y el equipo docente
tiene mayor libertad para actualizarlos y adaptarlos a la medida de
cada asignatura o curso.

El profesorado que opta por los libros de texto abiertos prefiere
crear un nuevo recurso en lugar de contextualizar unidades més pe-
quenas de REA, que pueden ser complejas de agrupar y presentar de
manera conjunta para igualar la cobertura y cohesién que ofrece un
libro. Los libros de texto abiertos también son mds flexibles que los
tradicionales, ya que la licencia abierta permite colaboraciones (para
cocrear contenido), mejoras y actualizaciones. Por ejemplo, se puede
crear una version abreviada de otro libro para tratar un tema especi-
fico de una asignatura y, de este modo, facilitar que el alumnado se
concentre en unos contenidos y que no esté obligado a comprar un
libro completo.

Existen varias plataformas proveedoras de libros de texto abiertos
(que detallaremos en el apartado 4.3) y también hay autores indivi-
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duales, o grupales, que escriben libros de texto abierto para utilizar
en el contexto de educacién superior.

Un ejemplo de libro de texto abierto (figura 2.8) lo encontramos
en la plataforma BC Campus OpenED, compartido con licencia BY
NC SA y disponible en pdf o versién en linea.

Figura2.8. Leyendasy arquetipos del Romanticismo espafiol. https://open.
hccampus.ca/browse-our-collection/find-open-textbooks/?uuid=
0613e2b4-5a51-4aec-8927-81195a894cf1&contributor=&keyword=&subject=

El movimiento de libros de texto abierto se concentra, especial-
mente, en Estados Unidos y Canad4, donde se observa una gran
popularidad e incremento continuado. Algunos ejemplos son la red
Open TextBooks Library,* formada por bibliotecas académicas con
base en la Universidad de Minnesota, o las colecciones de BC Open
Textbooks Collection?! de la Universidad British Columbia, Canada.

Aunque en Europa el movimiento de los libros de texto abiertos
estd menos aflanzado, se encuentran ejemplos de iniciativas mds foca-
lizadas en libros académicos en acceso abierto; como el Directory of
Open Access Books (DOAB)** del OAPEN (Open Access Publishing
in European Networks), la red @UKOpenTextbooks,” de universida-
des inglesas, o el servicio Open Textbooks** de la biblioteca TU Delft.

Cursos OpenCourseWare (0CW)
Se trata de un conjunto de materiales educativos organizados en cursos
abiertos. Su origen estd en el Massachusetts Institute of Technology

30. https://open.umn.edu/opentextbooks/

31. https://open.bccampus.ca/browse-our-collection/find-open-textbooks/
32. heeps://directory.doabooks.org

33. htep://ukopentextbooks.org/resources/

34. https://textbooks.open.tudelft.nl/textbooks
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(MIT), que en 2001 ofreci6 en acceso libre y gratuito los materiales de
sus cursos oficiales en linea, denominados MIT- OpenCourseWare. *

En el 2005 se forma el Consorcio OCW (OpenCourseWare
Consortium) con el objetivo de facilitar la publicacién digital libre y
gratuita de un conjunto de materiales de nivel universitario de alta ca-
lidad que, a menudo, incluyen recursos de planificacion, herramientas
de evaluacién y contenidos temdticos. En el 2006 se crea el OCW
Universia, con el mismo modelo, que agrupa universidades espafiolas
y latinoamericanas, con mds de 90 instituciones participantes y cursos
disponibles en espafiol y portugués.

A continuacién, mostramos un ejemplo del curso OCW (figura
2.9), publicado con licencia CC BY-NC SA y ofrecido por la Univer-
sidad de Cantabria, dentro de su amplia oferta de mds de 250 cursos
abiertos de diversas dreas de conocimiento.

Figura 2.9. OCW Comercio Internacional (https://ocw.unican.es/course/view.php?id=295)

35. https:/focw.mit.edu/index.htm
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Massive Open Online Courses (M0OC)

Se trata de cursos masivos abiertos y en linea sin requerimientos for-
males (no hace falta formalizar una matricula) ni limite de participa-
cién (acceso en linea, abierto y gratuito). El primer MOOC, titulado
«Connectivism and Connective Knowledge (CCKO08)», fue creado
en 2008 por George Siemens y Stephen Downes; se basé en la teoria
conectivista de creacién de conocimiento a través de nodos (Bozkurt,
Kilgore y Crosslin, 2018). A partir de este, fueron apareciendo diver-
sas plataformas con oferta de MOOC, tales como Udacity, Coursera
y EDX (situadas en Estados Unidos), FuturLearn (en Reino Unido)
o Mirfada X (de 4mbito espafol e iberoamericano).

El concepto inicial del MOOC ha evolucionado para ofrecer di-
ferentes variantes (Downes, 2007; Stracke ez al., 2019): cMOOC
(basado en la pedagogia del conectivismo); xMOOC (aprendizaje
virtual centrado en la visualizacién de videos); SPOC (small private
online course), de alcance no masivo y con contenido cerrado; MOOR
(massive open online research); DOOC (distributed open collaborative
course), etc.

No obstante, cabe sefalar que, a menudo, el concepto «abierto» de
los MOOC es dudoso y hace referencia solo a su titulo (la o de open),
pero no cumple con las dos caracteristicas fundamentales de los REA
que antes hemos comentado (licencias abiertas y reutilizacién) ni con
los criterios abiertos de la educacién abierta (Parr, 2013). Por ello,
solo una parte de los MOOC son abiertos, en el sentido de emplear
recursos con licencias abiertas que legalmente permitan ser usados o
adaptados y en los que los usuarios puedan optimizarlos y actualizar-
los para crear sus propios cursos (Commonwealth of Learning, 2016).
Bajo esta perspectiva, muchos de los MOOC existentes tendrian el
elemento de acceso libre y de costo gratuito, pero no necesariamente
la libertad de reutilizacién. Un ejemplo de MOOC no abierto (no
reutilizable) fue un curso de Stanford sobre inteligencia artificial, que
se dio a conocer como MOOC porque se impartié en linea (on/ine) de
forma masiva (massive) y con inscripcién gratuita, pero los materiales
no tenian licencia CC, sino todos los derechos reservados. Por tanto,
existen muchos MOOC que realmente no son REA.
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A continuacién, presentamos un ejemplo de curso MOOC sobre
Creative Commons (figura 2.10), impartido por la Universidad de
Granada, y que estd compuesto por diferentes unidades diddcticas y
recursos educativos con licencias abiertas.

Figura 2.10. MOOC Creative Commons (https://abierta.ugr.es/creative_commons/)

2.4 ;Qué no son REA?

Una vez identificados qué tipos de contenidos son considerados REA,
es momento de aclarar qué quedaria fuera de dicho concepto. El mo-
tivo es que existen algunos malentendidos e interpretaciones inco-
rrectas sobre los REA, que generan confusiones con otros conceptos
similares o relacionados.

No son REA aquellos recursos educativos:
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* Sin licencia abierta, y que no son de dominio publico.

* No editables, aspecto que impide su modificacién o adaptacién.

* Libres (free) pero no abiertos (9pen), es decir, que estdn accesibles
en internet, pero con copyright. Es muy importante comprobar la
licencia de los recursos que encontramos navegando por internet,
ya que pueden ser de libre acceso (para uso particular, consulta
y descarga), pero no disponer de licencia abierta que permita su
reutilizacién o comparticién en otras plataformas.

* Suscritos por la biblioteca y, por tanto, unos contenidos que dis-
ponen de una licencia determinada para que los usuarios de la
institucién (docentes y estudiantes matriculados) puedan acceder a
ellos y usarlos. En cualquier caso, aunque el coste sea transparente
para el usuario, existe un gravamen econdémico para su acceso y
redistribucién. Ademds, estos recursos estdn sujetos a restricciones
(por ejemplo, de uso exclusivo en el campus, durante un periodo
establecido, etc.). Véase la tabla 2.1.

Tabla 2.1. Recursos abiertos versus recursos gratuitos

Recursos Acceso Coste para el usuario Permiso/licencia
REA Abierto Gratuito Abierto

Recurso de biblioteca Con suscripcion Gratuito Restringido
Recurso web Libre (publico) Gratuito Restringido

Tabla derivada del webinar Finding and Adopting OER, de Helher Blicher, disponible bajo licencia CC BY 4.0. https://www.
youtube.com/watch?v=hnECTETibTs

También es necesario aclarar que el término REA no es sinénimo
de aprendizaje en linea (e-learning). Si bien es cierto que algunos
cursos de e-learning utilizan REA, no significa que estos se identifi-
quen exclusivamente con el aprendizaje en linea (Butcher y Hoosen,
2012). De hecho, muchos de los REA que se producen en la actua-
lidad (por ejemplo, algunos libros de texto), aunque se compartan
en formato digital, también estdn disponibles en versién impresa.
Ademis, los sistemas de aprendizaje en linea se basan en recursos
educativos mayoritariamente digitales que pueden ser abiertos o de
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suscripcién (por ejemplo, un articulo accesible a través de una base
de datos de biblioteca), con gestién de derechos de autor (un capitulo
de libro que requiere solicitar permiso al titular de los derechos y el
pago de una licencia de uso por un tiempo limitado), disponibles en
préstamo (la consulta de un libro electrénico o el visionado de un vi-
deo durante el tiempo establecido), de compra (bibliografia comercial
complementaria), etc. Es decir, no todos los recursos de e-learning son
exclusivamente REA.

Finalmente, tampoco se deben confundir los REA con la educa-
cién abierta. Como veremos en el capitulo 10, aunque los REA sean
un apoyo fundamental para la educacién abierta, este es un concepto
mucho mds amplio y multidimensional. La educacién abierta no
consiste, unicamente, en liberar contenidos (abrir y compartir re-
cursos mediante licencias abiertas), sino que también requiere otros
aspectos que faciliten esta apertura: un enfoque pedagdgico innova-
dor, pricticas educativas colaborativas, sistemas de evaluacién y acre-
ditacién alternativos, etc. (Unesco y Commonwealth of Learning,
2011; Cronin, 2017).



