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En la asignatura de Geografia e Historia se ha venido conservando por inercia
una didactica donde tiene mucho peso la unidireccionalidad de la exposicion del
docente y la memorizacion de una serie de contenidos para reproducirlos posteriormente
en un examen. Esto ha llevado a que un nimero importante de alumnos y alumnas se

vean poco atraidos por esta materia.

Ante esta situacién propongo la incorporacion de dos recursos que han
evidenciado un gran potencial innovador y motivacional para el alumnado como son la
historia contrafactual y los videojuegos de estrategia de ambientacion histérica. Ambos
nos pueden abrir un nuevo espacio para la imaginacién y la creatividad donde el
estudiantado pueda aplicar los contenidos de la materia para crear nuevos mundos como
forma de acercarse a los grandes procesos histdricos y las relaciones de causalidad entre

los diversos agentes que dan forma a la Historia.

De esta forma, trataré de aplicar estos elementos a una programacion docente de
la asignatura de Geografia e Historia de cuarto de la ESO y a una unidad didactica

centrada en el proceso de industrializacion.

The subject of Geography and History has kept a didacticism in which
unidirectionality of teacher’s expositions and memorization of contents as preparation
for exams are still very important. This has caused that a large number of students

doesn’t feel attracted to this subject.

In this situation | propose the incorporation of counterfactual history and
historical strategy videogames because they have evidenced a great potential for
innovation and motivation for students. Both can allow us to open a space for
imagination and creativity where students can apply the subject’s contents to create new
worlds as a way of approach to the main historic processes and the causal relationships

between the various agentes that form history.

This way | will apply this resources to a teaching programming of Geography

and History of 4° of ESO and to a didactic unit on the industrialization process.
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Introduccion

En este Trabajo de Fin de Méster (TFM) se expone la puesta en practica de las
experiencias formativas desarrolladas en el Master de Formacion del Profesorado de
Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional como forma
de evidenciar la capacidad de afrontar la practica profesional. Todo ello con el objetivo
principal de la presentacion de una programacion docente para la asignatura de
Geografia e Historia de 4° de ESO, asi como con los objetivos especificos de ilustrar la
utilidad del aprendizaje basado en proyectos (ABP) para el aula de historia, de valorar
las posibilidades que aportaria la incorporacion de los videojuegos de estrategia
historica y de reflexionar sobre los beneficios que puede aportar la denominada “historia

virtual” o “historia contrafactual” para la ensefianza de la Historia.

Para esta tarea estructuraré el presente TFM en cuatro apartados. Uno primero
donde describiré y someteré a critica mi experiencia personal en las diversas asignaturas
que componen esta titulacion, incluidas las dos relativas a las practicas profesionales,

para posteriormente hacer una sintesis valorativa y proponer algunas mejoras posibles.

En el segundo expondré mi propuesta de innovacion educativa, “Una historia
virtual, ¢qué hubiese pasado si...?”, justificandola a partir de algunas problematicas
que he podido observar en las practicas profesionales descritas en el primer apartado.
Dicho proyecto de innovacion tiene como objetivo plantear una didactica renovada de la
Historia y dar un mayor peso a la creatividad como forma de mejorar la motivacion del
estudiantado en su conjunto. Este se basa en el aprendizaje por proyectos y la
incorporacion al aula de historia del pensamiento contrafactual y los videojuegos de
estrategia historica como herramienta didactica, unos recursos que han evidenciado su

efectividad en diversos estudios.

En la tercera parte desarrollaré una programacion docente para la asignatura de
Geografia e Historia de 4° de la ESO, donde aplicaré la propuesta de innovacién
anterior; mientras que en el cuarto apartado desarrollaré una de las unidades didacticas
incluidas en la parte anterior, aplicando de nuevo la propuesta de innovacion para
ilustrar sus posibles beneficios en la didactica de un proceso historico tan complejo

como es la industrializacion.



Breve reflexion sobre la formacion recibida
En este primer apartado haré una reflexion critica sobre la formacion recibida en
el Master de Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y Formacion Profesional, tanto en las diversas asignaturas impartidas en la
Facultad de Formacion del Profesorado, como en el de las précticas profesionales
desarrolladas en un IES del Principado de Asturias.

Comenzareé por la asignatura de Procesos y Contextos Educativos (PCE). Me
ha parecido la asignatura que ha necesitado un mayor volumen de trabajo en
comparacion con el resto de esta titulacion, pero también he de destacar que considero
que me ha dado una formacién especialmente necesaria para mi futuro como docente.
Sobre todo, destaco la formacion en materias como la legislacion educativa, la
estructuracion y el funcionamiento interno de los centros de educacion secundaria, y la
atencion a la diversidad por ser unos ambitos donde me hubiese sido muy dificil
introducirme y formarme de no ser por los contenidos impartidos en este espacio.
Ademas, sobresale la preparacion en el manejo del papel de docente en materias como
la gestion del aula, la convivencia o la comunicacion que se ha impartido en el segundo

bloque de esta asignatura.

Aunque no ha sido todo positivo en esta asignatura. La coordinacion y la
organizacion ha sido cadtica al no seguir el orden de los bloques establecido y ni
siquiera hubo una presentacion propiamente dicha el primer dia. También porque los
contenidos relacionados con la tutoria, propios del blogue tercero, me han parecido
excesivamente tedricos y vacios. Muy alejados de la realidad. Por eso considero que la
tutoria deberia ser mas trabajada en el ambito de las practicas externas, dandoles mas
peso a estas dentro del master, aunque sigo recalcando que la formacion en materias
como el funcionamiento de los centros educativos o la gestion del aula han sido vitales a

la hora de desarrollar mis préacticas profesionales en el IES.

Como ultimo apunte, he de decir que considero que la importancia dada al
andlisis de documentos internos de centros educativos como seria el caso del PEC o la
PGA es excesivo dentro de esta asignatura y que se nos deberia dedicar mas tiempo a
formarnos en materia como gestion de aula en detrimento de esta parte. Algo importante
si tenemos en cuenta que esta ha sido la parte que ha generado un mayor volumen de

trabajo.



A lo atil de la mayoria de los contenidos de esta asignatura hemos de afiadir
otras dos materias que han contribuido enormemente a formarme en mi tarea educadora,
Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad (ADP) y Disefio y Desarrollo del
Curriculum (DDC).

Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad (ADP) me ha aportado una serie
de conocimientos que considero vitales a la hora de conocer las mecéanicas e
implicaciones psicologicas que intervienen en el proceso de aprendizaje/ensefianza. He
intentado aplicar estos conocimientos en mis practicas a la hora de disefiar las unidades
didacticas, los materiales y la metodologia, intentando dar un papel lo mas activo
posible al alumnado y procurando un aprendizaje significativo y autorregulado.
También me ha ayudado al permitirme descubrir diversas estrategias metacognitivas
que les ayuden a mejorar su rendimiento escolar y al formarme para poder atender

eficazmente a la diversidad del estudiantado y los casos de posible acoso escolar.

Disefio y Desarrollo de Curriculum (DDC), por su parte, me ha hecho
comprender de forma sencilla la configuracion y el funcionamiento del curriculum en
base a sus diferentes elementos interrelacionados, asi como comprender y conocer la
legislacion y las instituciones que intervienen en su desarrollo. También me ha formado
de manera préctica en la elaboracion de unidades didacticas tomando como base el
curriculum oficial del Principado de Asturias y me ha ensefiado la enorme diversidad de
metodologias de trabajo que se pueden utilizar en el &mbito de la educacidn secundaria,
algo basico para avanzar en la aplicacion de metodologias activas que motiven al
alumnado en una materia con tanta fama de pasividad y de contenidos memoristicos
como son Historia y Geografia. Desde luego considero que ha sido la asignatura mas
atil en el ambito inmediatamente practico en el ambito educativo, aplicandolo en mis
practicas con actividades como el uso de herramientas como Kahoot o metodologias de

trabajo en equipo.

También tendriamos el caso de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC). Pese a tener un peso muy pequefio dentro de la configuracion de
la titulacion considero que me ha aportado una formacion muy importante, tanto en
materias como la comprension de la sociedad de la informacion y la comunicacion,
como en la investigacion y el empleo de recursos TIC en el aula de una forma que
efectivamente contribuya a una renovacion educativa y permita conseguir un

aprendizaje significativo. Considero que se le deberia dedicar un mayor espacio dentro



del méster por esta utilidad que he comprobado de forma préctica, no solo para conocer
que la incorporacién de las TIC al aula no pasa por quedarse en el empleo del Kahoot,
sino por permitirme acceder a una gran variedad de medios para conseguir recursos

educativos.

Otra asignatura con bastante aplicacion practica en mi estancia en el centro ha
sido El comentario de los textos en educacion secundaria, donde he aprendido a
dirigir y articular un debate entre el alumnado en base a textos, asi como a redactar
textos de forma directa y sencilla para facilitar su acceso a este nivel. Me ha parecido
muy til en casos como el de la unidad didactica desarrollada en una optativa sobre
historia contemporanea a través del cine, donde organicé un debate donde combinamos
el visionado de una pelicula sobre el movimiento sufragista con varios textos de autoras
feministas socialistas del siglo XIX. Para ello se vario la distribucion del mobiliario y se
organizo la toma de la palabra de forma ordenada, debiendo debatir sobre el
componente de clase social que atraviesa el movimiento feminista y concretamente el

sufragista.

Por otro lado, encontrariamos las dos asignaturas del master dedicadas
especificamente al itinerario de Geografia e Historia, Complementos a la Formacion
Disciplinar y Aprendizaje y Ensefianza. En primer lugar, en lo relativo a
Complementos a la Formacion Disciplinar he de decir que no he llegado a
comprender cudl es la finalidad de esta asignatura. Esta se divide en tres partes, una para
la materia de Historia del Arte, otra para Geografia y otra para Historia. En las dos
primeras se ha hecho un breve resumen sobre diversos contenidos de esos &mbitos que
me ha parecido Util dado que provengo del Grado de Historia y no tengo tanta
formacion en esas materias, por lo que ampliar mis conocimientos en ellas es positivo.
Pero en la parte de Historia nos hemos limitado a trabajar con elementos del curriculum,
hacer unidades didacticas y abordar elementos como la evaluacién, caso que ya es
tratado en otras asignaturas. Por esto creo que, dada la naturaleza mixta de nuestro
itinerario, deberiamos tener una formacion diferenciada en funcion de nuestra titulacion
de procedencia pues no tiene sentido que historiadores del arte o gedgrafos repasen
contenidos de la carrera en la que se acaban de graduar, en lugar de ampliar

conocimiento en las otras dos areas.

En segundo lugar, estaria Aprendizaje y Ensefianza. Esta si que me ha parecido

una asignatura de gran utilidad en mi opinion, no solo por la gran implicacion y
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experiencia del docente, sino por la gran aplicacion practica que tiene desde el punto de
vista de ensefiarnos a elaborar una programacion docente correctamente y por mostrar
buenas metodologias y recursos para utilizar en un aula real. Algo que he utilizado en
mis practicas con actividades como ejercicios de causa-efecto o en la actitud cercana y

amable hacia mis alumnos y alumnas en esta estancia.

Por ultimo, tendriamos Sociedad, familia y educacion (SFE), e Innovacion
Docente e Iniciacion a la Investigacion Educativa. En lo relativo a Sociedad Familia y
Educacion (SFE), he de decir que me ha parecido una de las asignaturas con menos
utilidad para mi formacién por basarse en contenidos puramente tedricos, sobre todo en
lo relativo a una serie de tenues principios de tolerancia a la diferencia y de convivencia
democréatica. Aunque si que me ha parecido interesante la segunda parte de esta por
trabajarse la relacion de los centros educativos con las familias y el entorno donde se
enmarcan, algo que considero vital dado el papel primordial que deben tomar los
centros en la vida de sus respectivas comunidades. Por otro lado, tendriamos
Innovacion Docente e Iniciacion a la Investigacion Educativa, la cual considero
bastante interesante de cara a renovar bastantes aspectos que se han venido conservando
en el sistema educativo espafiol por inercia, especialmente en asignaturas como las de
mi especialidad. Aunque si que he echado en falta una cierta formacion por especialidad
en esta asignatura pues considero que es dificil introducirnos en este campo
agrupandonos varias especialidades diferentes ya que considero que la problematica que
pueden presentar la historia o la geografia a la hora de innovar no son las mismas que la

filosofia o las lenguas clésicas.

A parte de estas asignaturas que he cursado presencialmente a la largo de esta
titulacion tendriamos otras dos relacionadas con las practicas profesionales en un
Instituto de Educacién Secundaria. En primer lugar, destacaré la gran experiencia
personal que ha supuesto para mi el Practicum Il al haberme permitido entrar en
contacto con la realidad de un IES y reafirmar mi pasion personal hacia la profesion
docente. No hemos de obviar que este es el elemento que mas atrae a cualquier posible
alumno o alumna de esta titulacion, no solo por el gran potencial formativo, sino por
permitirnos disipar cualquier duda sobre si tenemos la pasion y la valia necesaria para
esta labor. Por otro lado, tendriamos toda la formacion que encierran estas préacticas,
aunque en complementacion con el resto de las asignaturas, sobre todo en casos como el

mio, donde he podido tener una estancia tutorizada por una gran profesional, a quien



agradezco su gran dedicacién a la hora de ensefiarme su centro. Asi he podido
comprobar la realidad del alumnado, de cdmo crear unidades docentes y ver los recursos
materiales y profesionales de los que dispone un IES medio asturiano.

Lamentablemente mis practicas profesionales se han visto interrumpidas por
circunstancias sobrevenidas, pero no puedo méas que alabar la experiencia personal que
ha supuesto para mi y sugerir darles un mayor peso aun dentro del méster a este tipo de
formacion, permitiendo comprender mejor la realidad de los centros asturianos y romper

con el excesivo peso de la teoria que he visto en el resto de esta titulacion.

Por otro lado, debemos analizar la funcién del Practicum 1. En esta otra
asignatura hemos de elaborar una memoria de précticas en base a las experiencias
recogidas en la asignatura anterior bajo la supervisién de nuestro tutor institucional. En
mi opinidn, la aportacion de esta asignatura a mi formacion ha sido escasa puesto que se
dedica un excesivo peso al andlisis de documentacion interna del centro como el PEC o
la PGA, en lugar de centrarse en lo realmente importante como seria la elaboracion de
unidades didacticas, la innovacion educativa o la gestion de aula. Incluso he podido
observar que existe una ausencia casi total de espacio para funciones basicas de nuestro
futuro laboral como la tutorizacion, pese a haber una gran presencia de teoria sobre ella
en otras asignaturas. Por esto considero que esta actividad debe ser revisada en su
totalidad pues considero que su aportacion a mi formacién ha sido reducida por esa

separacion con respecto a las tareas reales que desarrolla el profesorado en los centros.

Sintesis valorativa y propuestas de mejora

Como conclusion, pongo en valor la formacién que me ha aportado esta
titulacion para mi futuro profesional, tanto la teérica como la practica. Es evidente que
no podria haber desarrollado mis funciones correctamente en las practicas profesionales
sin la formacion teorica que he recibido de las diferentes asignaturas de este master, de
igual forma que esta parte habria sido insuficiente sin tomar contacto con la realidad de
un centro educativo para ponerla a funcionar a través de las segundas. Pero ello no

impide que esta titulacion sea susceptible de critica y posterior mejora.

Debo destacar las apreciaciones que he expuesto anteriormente en relacion con
las diversas asignaturas que componen esta titulacién, tanto las positivas como las

negativas, para incidir en la necesidad de reformar parte de la estructura del master en lo



relativo a la distribucién del peso de las asignaturas en su horario, pero también en la
escasa utilidad que he visto en ciertos bloques de algunas materias. De igual forma,
considero que el papel de las practicas en centros educativos reales debe ser ain mayor,
posiblemente desarrollandose en varios centros en lugar de en uno solo para poder tener
contacto con varios estilos educativos y ambientes, y destaco que el aporte educativo
que me ha supuesto la realizacion de la memoria de précticas ha sido escasa por estar
demasiado centrada en el analisis de documentacion interna, en lugar de poner el foco
sobre aspectos mas Utiles para nuestra futura labor educativa como podria ser la tutoria

0 la gestién de aula.

Por Gltimo, he de hacer una critica especialmente negativa a la organizacién de
los horarios del master, especialmente en el segundo cuatrimestre pues ha habido
ocasiones donde no he tenido casi tiempo para poder llegar a las clases en la facultad
por dejar muy poco margen tras la salida de las practicas externas. Esto ha significado
que hubiera dias con jornadas interminables y casi sin descanso que ha perjudicado a mi
capacidad de atencion e interés por las asignaturas del master que se impartian por la
tarde. Puede que se debiesen concentrar las horas en la facultad al inicio del
cuatrimestre o en el cuatrimestre anterior, reduciendo asi el volumen de trabajo del resto
de asignaturas para poder llegar a tener una experiencia en las practicas constructiva y
alejada de ese volumen de estrés que he llegado a acumular por esta mala organizacion
de los horarios. En cualquier caso, se nos deberia garantizar la posibilidad de organizar
una jornada diaria de trabajo asumible, sin depender del buen hacer de nuestros tutores

de centro y sus horarios para poder asistir a las clases presenciales por las tardes.



Propuesta de innovacion educativa: “Una historia virtual, ;qué
hubiese pasado si...?”

Diagnostico inicial

En relacion con la valoracion del master, he de destacar que uno de los primeros
problemas que pude observar entre el alumnado de cuarto de Educacion Secundaria
Obligatoria en mis précticas profesionales ha sido su actitud reacia hacia la asignatura
de Geografia e Historia por basarse en contenidos memorizables y en una didactica
donde deben tomar una actitud pasiva ante las exposiciones del profesor o profesora.
Algo que se ve apoyado por la configuracion de los contenidos en los libros de textos,
donde existen una serie de informaciones fragmentadas que dificultan el aprendizaje
significativo y la construccion de las relaciones de causalidad, lo que impide el
entendimiento de los grandes procesos que componen la historia. Ademas, el espacio

dedicado a la creatividad y la manipulacion es casi inexistente.

Por esto, considero esencial implantar una nueva metodologia de trabajo que
incorpore una posicion activa para el alumnado, donde se dé un espacio central a la
creatividad y a la aplicacion de los contenidos para crear realidades nuevas, al mismo
tiempo que se trabajan en profundidad las relaciones de causalidad que dan forma a los
grandes procesos historicos. Todo ello apoyado en unos soportes virtuales ladicos y
dinamicos que han permanecido desaprovechados por la didactica de la historia hasta
ahora como son los videojuegos. Unos productos culturales al orden del dia de la vida
de la mayoria del estudiantado donde, desde el aula de historia, se puede poner en valor
una oferta no tan popularizada que tiene un gran potencial de difusion de contenidos y

de desarrollo de competencias.

En definitiva, cambiar el planteamiento sobre el que se asienta la docencia de la
Historia cambiando el enfoque de una ensefianza basada en el docente por un
aprendizaje basado en el alumnado, haciendo que este abandone el rol pasivo anterior
por uno nuevo activo y que, al final, se convierta en el protagonista de su propio

proceso de aprendizaje.

Para abordar esta problemaética propongo este proyecto de innovacion, basado en
el aprendizaje por proyectos, la historia contrafactual y el empleo de los videojuegos, y
aplicada en el siguiente apartado a una programacion docente para la asignatura de
Geografia e Historia de 4° de ESO. Aungue he de destacar que su potencial es aplicable

a todos los niveles de secundaria donde se desarrollan contenidos relacionados con la
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Historia, pese a que la edad del alumnado en los niveles més inferiores puede ser una
limitacion de cara a desarrollar este proyecto dado que el desarrollo madurativo y
cognitivo que se espera del alumnado de 4° de ESO facilita el uso de estas metodologias
con el éxito deseado.

Justificacion y marco tedrico

La incorporacion del pensamiento contrafactual ha demostrado impactos
positivos en la capacidad del alumnado de establecer relaciones de causalidad entre los
diferentes aspectos que componen las sociedades humanas con las realidades histéricas
sucesivas y el presente, aunque siempre delimitando esas lineas temporales paralelas
como mundos nacidos de la imaginacion humana. De igual forma, los videojuegos han
probado ser una herramienta informatica de gran ayuda en el desarrollo de este tipo de
actividades. Estos no solo son dtiles a la hora de motivar al alumnado, sino, también a la
hora de facilitar la construccion de realidades complejas y de guiar en la interrelacion de
factores y fendmenos de toda indole en la construccion de lineas temporales paralelas
(Jiménez Alcazar, 2018).

Las reflexiones y preguntas sobre qué hubiese pasado si un hecho o decision
hubieran sido diferentes y las sucesivas consecuencias derivadas de este cambio es un
proceso mental por el que todos hemos pasado en mayor o menor medida, ya sea
aplicado al nivel personal o a la misma historia. Podria llegar incluso a parecer que
imaginar derroteros diferentes para crear realidades alternativas es un rasgo mismo de la
condicion humana, surgiendo de forma temprana en el individuo y presente en todos los
tiempos y civilizaciones de formas diversas (Pelegrin Campo, 2010). Esta capacidad de
reflexion e imaginacion de realidades diferentes a la nuestra en base a cambios en el

pasado es el denominado “pensamiento contrafactual”.

Uno de los resultados mas interesantes derivados de la aplicacion de este
pensamiento es precisamente la historia contrafactual por permitirnos evaluar de qué
forma un cambio en determinados sucesos del pasado afectan a la evolucion histérica
posterior y a la construccién de nuestra realidad presente. Un tipo de historia que se
puede rastrear de forma puntual desde los primeros escritos con fines historiograficos en

la Antigliedad hasta la aparicidn de obras dedicadas a ella exclusivamente en la época
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contemporanea Yy, especialmente, desde finales del siglo XX hasta la actualidad
(Pelegrin Campo, 2010).

El empleo de este tipo de historia como herramienta didéctica ha tenido
desarrollo bibliografico en las ultimas décadas en Espafia, pero lo cierto es que la
discusion sobre su posible utilidad en el &mbito de la ensefianza de la historia puede
rastrearse hasta los afios sesenta y setenta en el &mbito anglosajon (Pelegrin Campo,
2010). Podriamos destacar como pionero en estos afios a B. Lee Cooper por haber
escrito sobre el posible empleo de la historia contrafactual dentro de trabajos apoyando
el empleo de relatos y ensayos de ciencia ficcion en el aprendizaje de conceptos bésicos

de la historia.

En los afios ochenta, Stephen Kneeshaw continua la misma linea planteando
actividades en base a lecturas de relatos en lineas temporales alternativas (Pelegrin
Campo, 2010). En este caso experimentando en un aula y haciendo una evaluacion
critica posterior, donde el alumnado aport6 valoraciones muy positivas y se evidencio la
mejora de su comprension de los procesos historicos y la causalidad al darles una

posicidn activa y creativa.

No sera hasta la década de los noventa cuando la informatica se comienza a
utilizar por primera vez como recurso en este tipo de actividades, evidenciandose su
enorme potencial al facilitar la construccion de realidades alternativas con mucha mas
facilidad y profundidad. Asi, comenzamos a ver experimentos con videojuegos como
fue el caso desarrollado por Frances Blow con el empleo del videojuego Palestina 1947,
donde el alumnado puede tomar o no el papel de una de las mdultiples partes implicadas
en el reparto de Palestina y construir su propio modelo causal (Pelegrin Campo, 2010).
Pero, pese a avances de este tipo, habremos de esperar al nuevo siglo para que los
videojuegos se apliquen en su pleno potencial a la historia contrafactual, aunque se
seguiran desarrollando experimentos muy interesantes sin el empleo de los videojuegos

durante la década de los noventa y en los afios sucesivos.

Podriamos destacar entre estos Gltimos a Andrew Wrenn por su empefio en
trabajar con historia contrafactual las causas de diferentes fendmenos importantes de la
historia universal con estudiantes de diferentes niveles de Educacion Secundaria. Uno
de los casos practicos que puso en funcionamiento seria desarrollado con alumnos de

entre doce y trece afios (Pelegrin Campo, 2010). Wrenn les plante6 una discusién sobre
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una realidad donde las potencias centrales proponen un tratado de paz en 1918 para
acabar con la Primera Guerra Mundial siguiendo el modelo del Tratado de Brest-
Litovsk para trabajar los contenidos relacionados con la importancia del Tratado de
Versalles en la construccion de las condiciones para el estallido de la Segunda Guerra
Mundial. Su propuesta se organizaria en dos pasos, uno primero donde el docente
explica a los alumnos y alumnas las causas del acontecimiento en cuestion para que
conozcan y comprendan lo sucedido en la realidad, y luego, en un segundo paso, las
individualizaria y repartiria entre el alumnado con la pregunta de “;Qué hubiera pasado
si esta causa hubiese desaparecido?” y asi instar a sus discipulos a indagar en ellas y en

su relacion con la realidad historica posterior y el presente.

Otra actividad de Wrenn seria aplicada con alumnos y alumnas de entre 13 y 14
afios con la idea de fomentar la especulacion y el razonamiento contraféctico. Se
comenzaria la actividad con la exposicion de un marco histdrico ficticio de un Reino
Unido gobernado por Eduardo VIII y ocupado por los alemanes, en lucha contra la
resistencia local, como forma de acercarse posteriormente a los contenidos de la
resistencia francesa durante la ocupacion nazi y la actitud de los britanicos hacia la
Segunda Guerra Mundial. Todo ello complementado con una visita a los restos de un
campo de batalla y con el redisefio de un cementerio militar real bajo los supuestos de

una victoria alemana (Pelegrin Campo, 2010).

Dentro de Esparia también podemos destacar a profesionales de la educacion que
han innovado en esta linea de trabajo, como seria el caso de Feliciano Gamez Duarte y
su blog Dos Centurias — Historia del Mundo Contemporaneo. Este profesor de
secundaria desarrolla actividades con sus estudiantes en base a peliculas como Patria o
V de Vendetta, o psuedo-documentales como jViva la Republica!, incluyéndolas para
comentarlas en el aula a medida que se desarrollan contenidos como el de la Segunda

Republica espafiola.

Con el cambio de siglo se produce un mayor desarrollo de la teoria y los casos a
favor del uso de la historia contrafactual en la didactica de la Historia, aunque también
se comienza a dar un mayor peso a los videojuegos, como comentamos. Se empiezan a
valorar estas herramientas digitales en mayor medida por demostrarse que ayudan a al
estudiantado a acercarse a la historia real, pero también a alejarles de ella al permitirles

modificarla, algo imposible con otros recursos como los libros o las peliculas historicas
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que se venian utilizando mayoritariamente hasta estos momentos (Jiménez Alcazar,
2018).

De esta forma, comenzamos a encontrar estudios que demuestran los efectos
beneficiosos de este tipo de actividades que combinan historia contrafactual vy
videojuegos en materias como la motivacion. Un ejemplo seria el caso desarrollado por
Kurt Squire y Sasha Barab con grupos de barrios de poblacion marginada en 2004
(Pelegrin Campo, 2010), donde los alumnos y alumnas solo llegaron a mostrar interés
por la materia cuando comenzaron a trabajar con el videojuego Civilization Ill para

construir un mundo paralelo donde América fue colonizada por los pueblos africanos.

Debemos destacar el caso de Espafia como uno de los paises que se adelantaron
brevemente a este boom de los videojuegos en el aula que comentamos con algunos
trabajos a finales de la decada de los afios noventa (Pelegrin Campo, 2010). Podemos
resaltar que Jesus Romero Morante ya evocaba las ideas de Blow en el afio 1998 en su
libro ¢Herramientas o cacharros?: los ordenadores y la ensefianza de la historia en la
educacion secundaria obligatoria, u otros autores escribian en revistas sobre las
aplicaciones de videojuegos a la ensefianza de la historia como José Maria Cuenca con
el caso de Age of Empires, o F. Xabier Hernandez Cardona con el caso de Faraon,
incluyendo ademas las posibilidades que aportaban las ucronias desde estas
herramientas digitales. Asi se abrié una linea que estos autores continuaran y la que se

sumaran otros docentes hasta la actualidad.

Objetivos

El objetivo general de este proyecto de innovacion educativa seria la
introduccidn de la historia contrafactual mediante el aprendizaje por proyectos para dar

un nuevo enfoque metodoldgico a la ensefianza de la Historia.

Ademas, este proyecto tiene cuatro objetivos especificos. El primero seria el
introducir un nuevo soporte digital que permita trabajar la competencia digital o
presentar los grandes juegos de estrategia histdrica poniendo en valor su potencial
divulgador. Mientras que el segundo seria estaria el desarrollar destrezas, habilidades y
actitudes que muchas veces no llegan a trabajarse con la metodologia tradicional como
la capacidad de crear relaciones de causalidad, asi como contenidos de diferentes

ambitos de las sociedades como su estructura o la cultura.
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Un tercer objetivo especifico seria definir las actividades, las adaptaciones y el

sistema de evaluacién adecuados para la correcta aplicacion de esta propuesta en el aula

a través de una nueva programacion docente.

Por dltimo, estaria la motivacion del estudiantado con mayor tendencia a

distraerse y con un mayor desinterés hacia la materia, conduciendo indirectamente a una

mejora en las calificaciones.

Anélisis de los objetivos

Finalidad Indicadores de impacto Medidas
Intro?]l:;:tcc:?ig de la Se introduce la  historia contrafactual 1 S;aolrété%iuce el ap::ndlzr?fsufr?;
trafactual mediante el trabajo en proyectos en el aula en P )t/ fact Iy | trabai
Crzg(;?ar?fe%? varias de las sesiones de las diversas S/Zpigs ?gs?:nes ?jne I;s nirgagfeg
dizai unidades didacticas. Y también fuera de ella. didacti u
apren |zage por Se da un papel importante al trabajo dacticas.
proyectos. auténomo del alumnado en el aula.
Anélisis de los objetivos
Objetivos
especificos del Indicadores de logro de esos objetivos Medidas
proyecto

Introduccion del
videojuego como
soporte
pedagdgico y
divulgacion del
género de
estrategia
historica.

El alumnado logra un dominio basico de
estos videojuegos a la hora de desarrollar sus
respectivos  proyectos, trabajando la
competencia digital.

El alumnado logra desarrollar interés por este
género, permitiendo desarrollar la
competencia de aprender a aprender.

La evaluacion de los proyectos
evidencia un dominio razonable
de estos programas.

Una breve encuesta al final de
curso valorando el proyecto y
este género de videojuegos.

Trabajar nuevos
contenidos y
desarrollo de las
relaciones de
causalidad.

Estos proyectos enriquecen el curriculum y
atraen el interés del alumnado con nuevos
contenidos.

El alumnado consigue desarrollar la
capacidad de crear relaciones de causalidad
entre fenomenos sociales de diferentes
ambitos y naturalezas.

Seguimiento de la participacion
del alumnado en el aula.
Inclusion de nuevos contenidos
investigados de forma
autonoma en los proyectos.
Evaluacién de los proyectos
valorando las conexiones entre
las cuatro areas.

Renovacion de
programacion
docente

Establecimiento de unos nuevos criterios de
evaluacion en la asignatura de cuarto de la
ESO que valoren los proyectos y las
actividades en un rango de entre el 45% vy el
50% de la nota, y la nota del examen ronde
un valor similar.

Anadlisis de las programaciones
del departamento de Geografia
e Historia.
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Motivacion del
alumnado con
mas tendencia a
distraerse en las
clases
expositivas.

El alumnado con mas tendencia a distraerse y
a mostrar mal comportamiento en el aula
mejora.

El alumnado menos interesado en la materia
descubre una forma de aplicar e interesarse

1. Las anotaciones diarias del
profesor o profesora muestran
una mejora en el
comportamiento de este
alumnado y en su interés y
participacion.

por los contenidos.

Metodologia vy desarrollo de la innovacion

La metodologia de esta innovacion se basaria en el aprendizaje por proyectos
puesto que consistiria en la organizacion de grupos reducidos que deberan trabajar de
forma coordinada y conjunta para lograr un trabajo complejo comdn que deberan

compartir posteriormente con el resto de la clase.

El aprendizaje basado en proyectos orienta el trabajo del alumnado hacia la
solucion de un problema complejo o a la realizacion de una actividad también compleja
(Moursund, 2004), como seria este caso. Para ello se debe dividir el grupo-aula en
grupos de trabajo de tamafio reducido donde cada uno de ellos trabajard en proyectos
diferentes entre si con una autonomia mucho mayor de la que dispondrian en una clase
tradicional. Una metodologia que ayuda al estudiantado en tres aspectos clave como son
la adquisicion de conocimientos y habilidad basicas, el aprender a resolver tareas
complejas, y desenvolverse en estas utilizando los conocimientos y habilidades
aprendidas (Moursund, 2004).

Para garantizar el buen desarrollo de esta metodologia dentro de estos grupos
existiran roles y un disefio de las tareas que plantee una interdependencia que haga que
reconozcan su necesidad mutua en el equipo, y un liderazgo rotativo (Domingo, 2008).
Cada grupo debera trabajar con la idea de obtener los mejores resultados posibles, tanto
a nivel individual como para el resto del equipo. Todo ello para maximizar el
aprendizaje propio y el del resto del equipo a través de una participacion activa del
alumnado en tareas como la organizacion de materiales, estructuracion de informacién e

integracidn en estructuras conceptuales (Johnson, Johnson, & Holubec, 1999).

El grupo-aula se repartiria en equipos de cinco alumnos y alumnas organizados
por el docente para intercalar al estudiantado con mas rendimiento académico con el
que presenten mas dificultades, teniendo en cuenta también el acceso a equipos
informaticos que tenga el alumnado. Dentro de cada uno de estos equipos cada miembro

adoptara un rol determinado.
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El trabajo de estos equipos se concibe desde un planteamiento de aprendizaje
colaborativo en cuanto a su resultado puesto que los diversos roles y sus multiples
funciones iran rotando a lo largo de los diversos proyectos programados, haciendo que
todo el alumnado haya participado en todos los procesos que deben dar forma a estos
proyectos al concluir el curso. Aunque es destacable que estos proyectos también
incorporan el trabajo cooperativo puesto que los equipos deberan dividir las tareas
previstas entre sus miembros, debiendo organizarse tanto a nivel individual como a
nivel de trabajo cooperativo de equipo en el aula, y debiendo desarrollar sus tareas con
reciprocidad, donde el estudiantado se convertird en el centro de la actividad y el

docente se limitara a ser un facilitador del proceso (Quinquer Vilamitiana, 2004).

Deberd existir, en primer lugar, un director. Este sera el encargado de dirigir la
tarea del resto de miembros, de exponer sus resultados al resto de la clase y de manejar
el videojuego bajo la supervision del resto de miembros, asi como de extraer los datos
necesarios para desarrollar el proyecto en las diferentes sesiones. Junto a este rol,
existiran otros cuatro, cuyas funciones consistiran en tareas investigadoras, analiticas y
de asesoria al director. Para estos cuatro roles dividiremos los contenidos de la materia

en cuatro areas basicas: politica, cultura, sociedad y economia.

Estos cuatro roles se dividiran estas cuatro areas. Cada uno de estos cuatro
alumnos y alumnas debera extrapolar los contenidos de la materia dentro de su ambito a
la realidad del videojuego que estarian creando junto al director, estableciendo las
relaciones de causalidad entre los contenidos y con las diferentes decisiones que vayan
tomando, obligando a una cierta tarea investigadora para profundizar y a contextualizar
en cada pais ciertos procesos historicos. Estos cinco roles se irian rotando entre los
miembros del equipo a medida que se sucedan las unidades, pudiendo alterarse esta
rotacion en casos donde el alumnado no tenga acceso a equipos informaticos que le

permitan desarrollar el rol de director fuera del aula.

Se propondra un proyecto por cada grupo de unidades didacticas que compartan
un espacio temporal acotado. Para cada uno de estos proyectos, el docente presentara a
los equipos una lista con paises, un limite temporal y una serie de fenémenos historicos
de diversa naturaleza que sucederian de manera diferente a lo ocurrido en la realidad, de
donde los equipos deberan escoger y comenzar a trabajar. Ademas, el docente asignara
un objetivo basico y amplio que debe atravesar la construccion de esa realidad paralela,

mas alla de la verosimilitud, como podria ser el imperialismo en Africa, el desarrollo
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industrial o la lucha en las guerras mundiales. El docente aportar4 también un breve
esquema con los contenidos divididos en las cuatro areas que los equipos deberan
abordar en sus proyectos.

La primera fase del proyecto consistiria en que el alumnado desarrolle la
importancia histérica del fendbmeno en cuestion en las cuatro &reas diferenciadas.
También serd el momento en que se familiarizaran con el videojuego en cuestion. Esta
se iniciaria en la primera sesion de cada unidad didactica, donde el docente deberd
distribuir y explicar los diversos elementos y roles que compondran cada proyecto
individual entre los equipos, indicando también las partes que debe contener el proyecto

final, y dando pautas para lo organizacion del trabajo en equipo y personal.

La segunda fase se desarrollara tanto fuera como dentro del aula. En esta etapa,
los miembros del equipo con areas asignadas deberan ir contextualizando minimamente
en sus respectivos paises los contenidos atribuidos en las guias del proyecto. En base a
este trabajo deberan establecer una estrategia para conseguir el objetivo final en el
videojuego, planificar los datos y sesiones necesarios para cada sesion y para estructurar
el trabajo del equipo en su conjunto en un documento de menos de una pagina que
deberan entregar los dias siguientes al docente para su supervision. Posteriormente, el
director debera comenzar a jugar y deberd ir extrayendo los datos necesarios para cada
sesion, explicando como los cambios derivados del suceso de la lista inicial afectan al
desarrollo de la realidad alternativa y como estos difieren de la realidad, tratando
también de apoyarse en los procesos descritos por el resto de sus comparieros de equipo

y centrandose en las guias del proyecto.

A su vez, en la mayoria de las sesiones de las diversas unidades didacticas el
docente entregard las preguntas a las que los equipos deberan contestar de forma
cooperativa, aunque posteriormente sea el encargado del area el que deberd completar
esta tarea fuera del aula y deberd completar estas preguntas con los datos finales una vez

concluya la partida.

Dada la dificultad de tratar todos contenidos al mismo tiempo, los ritmos de
trabajo deberan subdividirse por semanas y/o apartados, contribuyendo a esquematizar y

dosificar la informacion para facilitar el acceso.

A partir de este momento el director del equipo también debera ir elaborando,

con la ayuda de sus comparfieros y compafieras, dos lineas de tiempo, una donde se
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expongan el desarrollo de los acontecimientos en base a los contenidos de la asignatura,
y otro donde se indiquen los paralelismos y los hitos de su realidad. Ademas, debera
justificar sus diferentes acciones a lo largo del juego con vistas a lograr el objetivo
bésico establecido por el docente siempre que estas toquen elementos de los procesos
trabajados por el resto del equipo.

Finalmente, en la tercera fase, el director debera haber alcanzado la fecha limite
marcada por el docente. Cada equipo debera concluir el proyecto con una breve sintesis
de la realidad que han construido, junto con un resumen que exponga en qué difiere de
la realidad y lo explique en base a los procesos que han debido ir desarrollando en la
fase anterior. Asi como adjuntar la estrategia entregada al profesor con una reflexion
sobre si se han podido ajustar a ella, los problemas que han tenido y sus posibles
mejoras para el proximo proyecto. También, deberan elaborar una exposicion de un
méaximo de cinco minutos donde expliquen al resto de la clase cudl era su pais, su
objetivo y la realidad final que han construido. Aqui deberan incluir la linea de tiempo y
una comparativa del mapa histdrico real con el ficticio. Una tarea expositiva que debera

desempefiar el director.

El resultado final debera ser un proyecto que se extendera entre un minimo de
cinco paginas y un maximo de diez por equipo, junto con una breve exposicion que
deberé explicar al resto del aula, aunque la longitud sera variable en funcion del nimero

de unidades que incluya cada proyecto.

En lo relativo al cronograma de la innovacion debemos comenzar destacando
que esta ideada para extenderse a lo largo de la totalidad de un curso de 4° de ESO. La
programacion general para esta consistiria en dedicar una sesién cada dos semanas para
trabajar en un aula de informatica, donde el docente dejara que los equipos avancen en
el proyecto, pregunten dudas y reciban la orientacidén necesaria para levarlo a cabo con
éxito. Una de estas sesiones al inicio de cada proyecto seria dedicada a repartir los roles,
organizar el reparto de sucesos y paises, la explicacion de los objetivos y los tramos
temporales, y la exposicién de un breve resumen del contenido del tema. También seria
el momento para explicar el funcionamiento béasico de los videojuegos cuando se
cambie este frente a la unidad anterior y para explicar pautas y férmulas para la

organizacion del trabajo en equipo.
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De esta forma el cronograma bésico de la innovacion abarcaria la totalidad del
curso escolar, y, dentro de cada proyecto, dedicariamos una sesion a la primera fase,
otra a la tercera, y una hora cada dos semanas, aunque estas serian prescindibles si se

necesitasen mas sesiones para desarrollar los contenidos del temario.

Por otro lado, los videojuegos utilizados serian un total de trest. Comenzariamos
con Europa Universalis 1V para la totalidad del bloque 1 y parte del bloque 2 del
curriculo oficial del Principado de Asturias para tratar los contenidos del siglo XVIII e
inicios del XIX. Continuariamos con Victoria Il para el resto del bloque 2, el blogue 3,
el bloque 4 y parte del 5, para abordar todos los contenidos del siglo X1X e inicios del
siglo XX hasta parte del periodo de entreguerras. Y acabariamos con Hearts of Iron IV
para el resto del bloque 5, el bloque 6, el bloque 7 y el bloque 8. Esos programas se
emplearéan a lo largo de varios proyectos porque las unidades didacticas abordaran
procesos historicos distintos, pero que comparten un mismo tiempo y espacio. De esta
forma permitiremos que el alumnado se familiarice mas facilmente con unos

videojuegos con mecanicas complejas como son estos casos.

Unicamente dejariamos fuera de esta innovacion los dos bloques finales por la
dificultad de encontrar videojuegos apropiados para tratar sus contenidos al ser
profundamente tedricos o por poder tratarse de manera indirecta en unidades anteriores,

dejando un mayor margen de tiempo al final del curso escolar.

Por ultimo, tenemos la evaluacion de los proyectos. En primer lugar, la
exposicion no seria puntuada, simplemente solo seria valorada como presentada y seria
condicion para que el proyecto fuese evaluado. Por otro lado, el proyecto en si mismo
seria evaluado sobre una nota de base 10, en base a una rabrica. Aqui se incluiria la
valoracion de la inclusion de todos los contenidos adscritos a la unidad didactica, la
correcta reflexion y seguimiento de la estrategia planificada, la pequefia aportacion
investigadora propia, la presencia de relaciones de causalidad entre las cuatro areas, la
buena presentacion y la consecucion de los objetivos marcados. Cada equipo debera
presentar un Unico proyecto para su evaluacion y su calificacion sera compartida por el

conjunto de este, no valorandose de forma individual.

! El andlisis de estos tres videojuegos se incluye en el Anexo I.
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Recursos materiales y formacién

En primer lugar, los recursos materiales necesarios para este proyecto
consistirian en una dotacién minima de equipos informéticos en el centro en forma de
aulas de informética o portatiles donde el alumnado pueda jugar a estos videojuegos e
investigar, asi como acceder a Internet. No es necesario que sean equipos punteros pues
estos videojuegos tienen una cierta antigliedad y no necesitan de una potencia
destacable. Ademaés, la naturaleza de los proyectos permite que estas sesiones se
adapten a estos recursos, necesitando en Gltima instancia un Unico ordenador por equipo
para poder desarrollar el videojuego, pudiendo desarrollarse el resto de las actividades

fuera del aula o con otros soportes como teléfonos mdviles.

También se necesitaria de los tres videojuegos que planteamos, pudiendo
obtenerse a través de la plataforma de Steam. Esta plataforma permite obtener los
videojuegos en formato digital, pudiéndose jugar en cualquier ordenador con acceso a
Internet y guardar las partidas en una nube, sin necesidad de instalar o guardar archivos
en los equipos donde se vayan a utilizar. Ademas, existe un bloqueo parental que
impide el acceso a otros videojuegos y productos que oferta la plataforma. Por ello, el
departamento deberia obtener una serie de cuentas en Steam y repartirlas entre los
equipos de alumnos y alumnas para que puedan tener acceso a los videojuegos.
Debemos destacar ademas que la antigiiedad de estos videojuegos hace que su precio

sea bastante asequible, siendo necesario solo adquirirlos una sola vez.

Otro elemento que seria deseable para este proyecto de innovacion seria la
eliminacion del libro del texto y la preparacién de unos apuntes propios por parte del
departamento que busquen eliminar contendidos memoristicos innecesarios y se centren
en ilustrar los grandes procesos historicos, en establecer relaciones de causalidad y en
crear un continuo expositivo logico. Aunque este Ultimo elemento no seria
imprescindible al poder desarrollarse el proyecto con los libros de texto tradicionales,
pero podria liberar una serie de recursos para el centro y las familias que se podrian

reinvertir en los anteriores productos digitales.

Por otro lado, en el plano relativo a la formacion del profesorado para este
proyecto de innovacién, he de destacar que no seria necesaria una formacion

especializada més alla del aprender a manejar los videojuegos y la plataforma Steam.
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Sequimiento v evaluacion de los resultados de la innovacién

Un primer punto para valorar los resultados de esta innovacion seria el analisis
de la programacion docente para la asignatura de Geografia e Historia de cuarto de la
ESO en el centro. Aqui valorariamos si hemos logrado reformular el conjunto de la
asignatura como nos marcadbamos como objetivo, estableciendo unos criterios de
evaluacion donde estos proyectos y las actividades de aula equivaldrian a entre el 45y
el 50% de la nota de cada unidad didactica, mientras que la valoracion del examen
deberia tener una valoracién similar a esta. También analizariamos la evolucién de las
calificaciones del alumnado, comprobando si vemos una mejoria frente a cursos

anteriores donde no se aplicaba esta metodologia.

Por otro lado, tendriamos dos instrumentos de evaluacién. Uno primero que
constaria de un diario donde el docente deberia anotar impresiones que evidencien el
impacto positivo en el interés del alumnado por contenidos con aspectos como las
intervenciones en el aula para preguntar sobre elementos vistos en los videojuegos o el
desarrollo de los proyectos. Ademas, tendriamos otro instrumento en la evaluacion de
los proyectos entregados por el alumnado, donde debemos analizar el enriquecimiento
de los contenidos que desarrollarian con su tarea investigadora como forma de
desarrollar la competencia de aprender a aprender, y la creacion de relaciones de
causalidad entre los contenidos de diferentes areas como forma de valorar el desarrollo

de esta capacidad y el trabajo en equipo.

Por altimo, un instrumento final que se utilizaria para evaluar este proyecto de
innovacion seria una encuesta anénima que se haria a final de curso al alumnado
participante donde se preguntaria sobre sus impresiones, su experiencia, y su actitud

hacia la asignatura y hacia este género de videojuegos.

Sintesis valorativa

En conclusion, este proyecto de innovacion puede presentar importantes mejoras
en materias como el interés o la motivacion del alumnado que se muestra mas reacio en
la materia a través de su didactica tradicional. Constituye, en definitiva, una
reestructuracion en profundidad de la asignatura, permitiendo dar un peso mayor en la

calificacion a la creatividad y la tarea investigadora, asi como al trabajo en equipo. Al
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mismo tiempo que se trabajan destrezas como las nociones de tiempo y causalidad,
aspectos que se suelen abandonar o que no son trabajados lo suficiente en favor de la
memorizacion de contenidos aislados, dificultando que el alumnado se acerque a la

realidad de los grandes procesos histéricos que deben protagonizar la disciplina.

En cuanto a las fortalezas de esta innovacion puedo destacar la variedad de
estudios que apoyan los efectos beneficiosos de la incorporacién de la historia
alternativa y los videojuegos en la didactica de la historia, asi como la facilidad de
incorporar los contenidos curriculares en el género de videojuegos propuesto. Ademas,
tendriamos la ventaja de que su implantacion en el aula no requiere de una formacién
excesiva del docente mas alla del aprendizaje del manejo de estos programas, algo que
es relativamente sencillo con los muchos tutoriales y juegos en directo presentes en

linea.

Por otro lado, la innovacion también presenta una serie de puntos débiles. El
primero que puedo destacar es la modificacion de la programacion docente al necesitar
de la colaboracion del departamento, algo que puede resultar dificil en funcion del
centro educativo. Ademas, nos encontrariamos con la necesidad de recursos materiales
en el centro y las familias, no solo en lo relativo a la obtencidn de los programas, sino
en la disponibilidad de equipos y conexion a Internet, aunque tratemos de organizar los

equipos de forma que estas desigualdades se compensen.

Pese a todo, esta innovacion puede ser una verdadera forma de continuar
mejorando la didactica tradicional que ha rodeado a la historia, permitiendo motivar al
alumnado y mejorando su capacidad de analisis de la sociedad, aunque esto vaya en
contra de la memorizacion de algunos contenidos. Todo ello sin necesidad de grandes
inversiones o dotaciones informaticas, y con una implantacion sencilla en un aula de

Historia estandar.

23



Propuesta de programacién docente de Geografia e Historia de 4° de
ESO

Marco legal de referencia

La presente programacion docente se acoge a la legislacion vigente, tanto estatal

como autondémica, incluyéndose a continuacion aquella a la que se hace referencia:

- Articulo 27 de la Constitucion Espafiola de 1978, donde se reconoce el derecho a
la educacion, la libertad de ensefianza y se fija el objetivo basico de la educacion en
el desarrollo de la personalidad en el respeto a los principios democréaticos de
convivencia, los derechos y las libertades fundamentales. Asi como la gratuidad y
obligatoriedad de la educacion basica.

- Decreto 7/2019, de 6 de febrero, de primera modificacion del Decreto 249/2007,
de 26 de septiembre, por el que se regulan los derechos y deberes del alumnado y
normas de convivencia en los centros docentes no universitarios sostenidos con
fondos publicos del Principado de Asturias

- Decreto 43/2015, de 10 de junio, donde se establece la ordenacion y el
establecimiento del curriculo que se debe impartir en todos los centros docentes que
impartan Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

- Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE).

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion
primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Resolucion de 1 de abril de 2019, de la Consejeria de Educacién y Cultura del
Principado de Asturias, por la que se aprueba el calendario escolar para el curso
2019-2020.

Contexto
El centro ficticio en el que contextualiza la presente programaciéon docente se
localiza en el Principado de Asturias, concretamente en el municipio de Avilés. Se

enmarca en la zona central-sur de la ciudad, entre los dos parques mas iconicos de la
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villa. También tiene en sus inmediaciones otros centros educativos de diferentes niveles,
y varios barrios de diferentes composiciones socioldgicas, tanto el centro urbano como
barrios de clase trabajadora. A diferencia de otros centros urbanos asturianos y
concretamente avilesinos, este centro mantiene una relacion bastante estrecha con su
entorno con diferentes proyectos, desde colaboraciones con el ayuntamiento de la villa
en materias como actividades extraescolares o actividades complementarias, hasta
optativas dedicadas al descubrimiento de la zona en planos como la Historia o la
Geografia.

Podemos destacar el origen del centro por su antigtiedad e importancia dentro de
la historia de Avilés. Fue fundado en 1928 como el primer instituto de educacion
secundaria de la villa. Posteriormente, en 1934 se renombra con el nombre de un
reputado pintor local, se le concede la categoria de Instituto Nacional y se traslada a un
nuevo edificio. Finalmente, en el afio 1967 se traslada a un nuevo edificio, su actual
localizacion, siendo solo para varones y no aceptando a mujeres entre su alumnado

hasta veinte afios después.

En lo relativo a las instalaciones, el centro posee aulas de muy diferente tipo,
algunas mas amplias que otras, junto con laboratorios de Fisica, Quimica, Geologia y
Biologia, y otros espacios destinados a materias como Tecnologia, Dibujo Técnico,
Plastica y actividades deportivas. De la misma manera, cuenta con tres aulas de
informatica, una biblioteca mejorada en los ultimos afios, sala de profesores, despachos
para el Equipo Directivo, Secretaria, los diferentes departamentos, etc. Destaca, ademas,
por su gran salén de actos por contar con 370 localidades. Pese a todo, debido a su
antigiiedad, no se encuentra en sus mejores condiciones materiales, careciendo de

accesibilidad para personas con problemas de movilidad.

El contexto en el que enclava este IES es eminentemente urbano al enmarcarse
en el centro de la tercera ciudad méas poblada de Asturias, lo que deriva en un hébitat
poblacional concentrado. Destaca el importante envejecimiento de la poblacién de la
zona, derivada de la decadencia de la industria en la comarca en las Ultimas décadas y la
consiguiente emigracion de la poblacion joven. Toda una realidad que influye en la
configuracién del perfil de las familias que componen el centro desde el punto de vista
socioecondémico al encontrarse alumnados procedentes de clase obrera y clases medias,
con pocos casos apreciables de desestructuracion familiar, predominando las familias de

tipo nuclear con una media de uno o dos hijos, y sin una presencia muy numerosa de
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alumnado de minorias étnicas. Pese a todo, este centro destaca en la ciudad por su
numeroso alumnado en comparacién con el resto de centro de la comarca, erigiéndose
como el de mayores dimensiones en este plano al componerse de cerca de 900 alumnos
y alumnas, e identificandose como de tipo B. En lo relativo a los agrupamientos,
destaca el uso de agrupamientos flexibles en los cuatro grupos existentes segundo de la
ESO para facilitar la convivencia, aunque también se aplica en otras materias en otros
cursos que presentan dificultades como seria el caso de Lengua Castellana y Literatura
en cuarto o primero de la ESO.

La procedencia de la mayoria del alumnado de barrios colindantes o inmediatos
al centro hace que este no dependa, por norma general, en gran medida de servicios
complementarios, aunque en ciertos casos donde habitan barrios mas alejados dependan
del transporte publico ajeno al centro, algo mas acusado en el caso de los ciclos
formativos al proceder del conjunto de la comarca avilesina o de otras zonas de la
region. EI alumnado del centro procede de un grupo de centros adscritos compartidos
con el IES La Magdalena, siendo estos el CP “Palacio Valdés”, el CP “Enrique
Alonso”, el CP “Marcos del Torniello”, el CP “Versalles”, el CP “Marcelo Gago”, el
CP “La Carriona” y el CRA “Castrillon-I1las”. Ademas, dentro del ambito de influencia
del centro también podemos encontrar dos centros privado-concertados, Luisa de

Marillac y San Nicolas de Bari.

Este alumnado tan numeroso que atiende el centro viene determinado por la gran
oferta educativa de la que dispone. Dicha oferta abarca desde todos los niveles de ESO
y Bachillerato, en las dos modalidades de Humanidades y Ciencias Sociales y Ciencias
y Tecnologico, siendo ademas el centro de la comarca que dispone de Bachillerato en
horario nocturno. Ademas, también se ofrecen los Ciclos Formativos de Grado Superior
de Educacién Infantil y el de Integracion social, en turnos diurno y vespertino segun

modalidad.

Por otro lado, el centro dispone de una plantilla docente numerosa, en
concordancia con el volumen de alumnado, rondando un total de mas de 90 profesores
en el conjunto del claustro. En el plano del Departamento de Geografia e Historia, la
plantilla consta de 7 profesores y profesoras, con una edad media de entre cuarenta y
cincuenta afios, y con una remarcable dedicacion a la funcidén educativa en general.
Todo ello junto con varios profesionales dedicados a tareas administrativas y al

mantenimiento de las instalaciones hasta un total de 15 trabajadores y trabajadoras.
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También es destacable la direccidn sélida con la que cuenta el centro, ya en su cuarto

afio de mandato, y que se caracteriza por su tenacidad y sentido trabajador.

Por altimo, debemos destacar algunos de los programas institucionales que se
desarrollan en el centro, tanto en el plano de mejora de la calidad educativa al fomentar
la investigacion y las TIC, como en el acompafiamiento y apoyo al alumnado con

diferentes problemaéticas y/o dificultades:

Programa de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién. Este programa

tiene como objetivo el empleo y la educacién de las TIC, tratando de dotar al centro de
equipamientos como aulas de informética u ordenadores portatiles, ademas de promover

su desarrollo en actividades y programaciones docentes del centro.

Programa de lectura, escritura e investigacion (PLEI). Este programa busca

promover la comprension lectura, la comprension oral y escrita, los habitos de lectura 'y
la iniciacion al estudio de la literatura apoyandose en cuatro pilares: la lectura

comprensiva, la lectura de ocio, la formacion de usuarios y el trabajo por proyectos.

Plan de Refuerzo, Orientacion y Apoyo (PROA). Es un programa de

acompariamiento escolar que busca mejorar los indices de exito escolar del alumnado
con desventajas proporcionando apoyo especifico de monitores externos al centro fuera

del horario escolar.

Programa Abierto Asturias. Es un programa destinado al alumnado de entre 12 y

18 afos con el fin de darles apoyo fuera del horario escolar y fuera del centro con el
objetivo de conocer a las familias con diferentes problematicas y fomentar la

comunicacion en el seno del nacleo familiar y el desarrollo personal de los hijos e hijas.

Programa de préstamo y reutilizacion de libros de texto. Este programa pretende

becar al alumnado de la ESO con menos recursos econdmicos para facilitar el acceso al
material escolar necesario y la creacion de un banco de libros gestionado desde el centro

que favorezca la gratuidad de estos materiales.

Programa para la prevencion del abandono escolar. Este programa se basa en

una serie de actuaciones encaminadas a facilitar el éxito escolar en todo el alumnado del
centro. Una de estas actuaciones es la profundizacion en medidas ordinarias
relacionadas con temas como la prevencion del absentismo escolar o el
acompafiamiento del alumnado en situacién de riesgo de abandono. También trata de

mejorar la coordinacion con agentes del entorno.
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Contexto de grupo-aula

Por otro lado, a nivel de grupo-clase trabajariamos con un grupo de 25 alumnos
y alumnas en total (12 alumnos y 13 alumnas) en agrupamiento ordinario con presencia
de dos alumnos repetidores de curso y otro de altas capacidades. EI nivel
socioeconémico familiar general se puede englobar en un nivel de renta medio o medio-
bajo, proviniendo de barrios fundamentalmente compuestos por clase obrera y
dependientes de una situacion laboral inestable en los sectores secundario y terciario
mayoritariamente; y con una importante labor motivacional de padres y madres, los

cuales muestran un interés generalizado por conocer la evolucion de sus hijos e hijas.

A nivel de motivacién, sobresale la presencia de un pequefio grupo de dos
alumnos y dos alumnas que presenta un gran interés por la asignatura y tienen unos
resultados académicos sobresalientes. También seria destacable la presencia de un
pequefio grupo, compuesto por cinco alumnos, que presenta grandes problemas de
comportamiento y desinterés, donde se encontrarian los alumnos repetidores y el de
altas capacidades. Pese a esta falta de interés, no son un grupo que presente dificultades
con la materia. A nivel general los problemas de comportamiento no se reducen a este
grupo, sino que el conjunto del aula tiene mucha tendencia a distraerse y hablar mucho

durante las clases, lo que puede vincularse a la falta de interés hacia la asignatura.

De igual forma, parece que les resultan atractivos contenidos que el profesorado
introduce al enriquecer el curriculo y cambian de actitud en los sobre varias tematicas
alejadas de los contenidos politico-militares profundamente memoristicos aislados que

inundan los libros de texto.

Contribucion de la materia al logro de las competencias clave

El desarrollo de las ocho competencias clave recogidas en la Orden
ECD/65/2015 debe ser un elemento central en toda programacion docente ya que estas
son basicas tanto para la realizacion y el desarrollo personal del alumnado, como para
su inclusion en mdltiples ambitos como el civico o el laboral. Un aspecto ain mas
fundamental al referirnos a una asignatura de Educacion Secundaria Obligatoria por ser

una etapa educativa basica que debe formar al conjunto de la ciudadania espafiola.

La comunicacion linguistica es una de las mas facilmente desarrollables con los

contenidos de esta materia, no solo por la adquisicion de un vocabulario especifico que
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enriquezca del alumnado, sino por la necesidad directa de relacionarse con diferentes
formas de lenguaje oral y escrito. Una de las principales fuentes de las que dispone la
historia en su estudio son precisamente las fuentes escritas, a las que el alumnado
debera aproximarse de forma critica para poder llegar a comprender la realidad temporal
y geogréafica que ha atravesado la humanidad a lo largo de su existencia, debiendo
aprender a manejar, analizar y criticar discursos, registros y naturalezas de diversos
escritos del pasado. Ademas, también se dispone de fuentes orales de diversas
naturalezas que deben ser trabajadas siguiendo esquemas similares. Un trabajo sobre
diferentes formatos del lenguaje que debe ser completado con una metodologia activa
que permita desarrollar las destrezas relacionadas con la propia articulacion del discurso
y su expresion oral, escrita 0 mediada por medios audiovisuales, mientras se trabajan los

diversos contenidos que componen esta materia en diferentes contextos.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia es
un caso donde la relacion con esta materia puede no ser tan estrecha como en el caso
anterior. Por el lado de la competencia matematica nos encontrariamos con un
importante potencial de desarrollo a través de operaciones con magnitudes y
representaciones numericas en diferentes campos. Uno de los mas importantes seria
todo lo relacionado con el trabajo de la cronologia y sus representaciones como podria
ser el caso de las lineas de tiempo, aunque también podriamos destacar el manejo de
series de cifras, mediciones, porcentajes y una larga serie de magnitudes que deben ser
trabajadas en forma de gréaficas o tablas como forma de ilustrar los grandes procesos
historicos. Una amplia amalgama especialmente trabajable en el caso de la asignatura de
Geografia e Historia de 4° de ESO al disponer de importantes estudios que facilitan este

tipo de datos para la Edad Contemporanea.

Por otro lado, las competencias basicas en ciencia y tecnologia también pueden
ser trabajadas al deber relacionar los procesos historicos contemporaneos con las
diversas innovaciones tecnoldgicas que caracterizaran esta etapa historica, asi como su
relacion con la geografia y otras ciencias. El desarrollo de conocimientos cientificos y
tecnoldgicos resulta basico para la comprension de esta materia, destacando de nuevo la
facilidad que aporta la materia especifica de este nivel de ESO. Destacando, ademas, la
facilidad que tienen los contenidos de esta materia para desarrollar un aprendizaje

significativo en el ambito de esta competencia al permitir acercar el pensamiento
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matematico, cientifico y tecnoldgico a su &mbito méas social, como es su interactuacion

con el desarrollo histérico de la humanidad.

La competencia digital es bésica para esta materia por las posibilidades de
incorporacion de las TIC a los contenidos con el objetivo de trabajar capacidades
criticas y creativas. EI manejo de las TIC se hace indispensable para desarrollar las
tareas investigadoras que debe desarrollar el alumnado, pero también es una forma clave
de acceso a fuentes historicas de diferente tipo, ya sean escritas, como podrian ser
hemerotecas o portales diplomaticos; o audiovisuales, como peliculas, grabaciones de
audio, mapas u imagenes de obras de arte. Pero el desarrollo de esta competencia en
esta materia no debe quedar reducida a la mera obtencion de informacion y fuentes, sino
que debemos disponer de una serie de recursos digitales que permitan acercar la
asignatura a aquel alumnado inquieto y con intereses diversos como podrian ser los
videojuegos o las peliculas. Todo ello permitiendo el acceso a grandes cantidades de
informacion que deberan aprender a gestionar, analizar y criticar, comprendiendo los

riesgos que suponen estas tecnologias y la necesidad de su uso responsable.

La competencia aprender a aprender debe estar presente en toda instancia
educativa con el objetivo de proporcionar al alumnado herramientas para el
autoaprendizaje y el desarrollo del trabajo autobnomo. Si concretamos esta competencia
en el ambito de la asignatura de Geografia y la Historia podemos ver una larga serie de
estrategias que pueden contribuir a su desarrollo. La primera de ellas la encontrariamos
en la ensefianza de destrezas en materia de critica, clasificacion y andlisis de fuentes
primarias en diversos soportes y formatos, desde fuentes escritas sobre papel o soportes
epigraficos; hasta peliculas, representaciones graficas, grabaciones de audio o una larga
serie de obras de arte. Esto permitira al alumnado tener la suficiente autonomia como
para poder acercarse a los fendmenos historicos de forma independiente, sin necesidad
de depender Unicamente de interpretaciones de otros agentes. A esto deberiamos afiadir
la predisposicion de los contenidos para la planificacion de estrategias metacognitivas
que faciliten su estructuracion y la organizacién, incluyendo desde sintesis hasta
esquemas, mapas conceptuales o tablas; contribuyendo a mejorar el rendimiento del
estudio del alumnado. Pero, méas alla de las posibilidades en materia de acceso y
comprension de los contenidos, también podemos destacar las potencialidades de esta
asignatura por su relacién directa con el entorno cultural, social y econémico donde vive

el alumnado. Algo que facilita el desarrollo de razonamientos y reflexiones
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multicausales en base a proyectos, individuales o en equipo, que propicien el
aprendizaje autorregulado apoyandose en la realidad més proxima al alumnado o en una

amplia oferta cultural que recorre desde la literatura hasta el cine o los videojuegos.

La naturaleza eminentemente social que tienen la geografia y la historia hace
que la contribucion a las competencias sociales y civicas en esta asignatura sea muy
amplia. De entrada, la materia proporciona una serie de conceptos basicos que deben
dominarse para poder desarrollar la ciudadania como serian la libertad, la igualdad, la
justicia o la democracia; pero también da una visién de causalidad de puntos de
conflicto y de desigualdades como las relaciones laborales, la desigualdad de género o
el intercambio cultural. Una base esencial para el desarrollo de las competencias
sociales, donde también se hace béasica la capacidad de analizar la evolucion social
desde el punto de vista historico en sus multiples aspectos como forma de llegar a
comprender el presente en su totalidad. Todo con el desarrollo de capacidad de analisis
y critica sistematica de la realidad que rodea al propio alumnado. A esto hemos de
afiadir la potencialidad de desarrollar las competencias civicas de forma practica y
dinamica a traves del trabajo de los contenidos con la aplicacion de metodologias
activas como el aprendizaje mediante proyectos o la organizacion de debates. Una serie
de actividades donde el alumnado deba reflexionar y poner en practica principios
constitucionales mientras se relaciona con sus comparfieros, en una situacion de
igualdad, autonomia y respeto. Asi desarrollaran la capacidad de intercambiar ideas y
opiniones de forma civica, y de resolver conflictos, aprendiendo con todo ello a vivir en

una sociedad democratica y plural.

Esta contribucion a la capacidad de andlisis del presente y la realidad en el
alumnado se relacionado con la contribucién a otra competencia, el sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor. El docente deberd motivar al alumnado para descubrir
el mundo en el que viven desde la Optica de su materia proponiendo actividades y
proyectos que necesitardn de la autonomia de trabajo del alumnado. EIl trabajo
individual y en equipo de esta asignatura necesita de la organizacion de planificaciones,
métodos de trabajo, toma de decisiones y gestiones independientes a la autoridad del
docente, constituyendo asi la gran aportacion a esta competencia. Todo ello tratando de
relacionar las destrezas vinculadas a esta competencia con sus posibilidades, desde la

potencialidad de crecimiento personal en el mismo alumnado como los beneficios
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colectivos que proporciona en alianza con la materia al permitir avanzar hacia un

mundo mejor junto con otras competencias y con la capacidad de andlisis y de critica.

Por ultimo, esta materia es absolutamente clave en la contribucién a la
competencia conciencia artistica y expresiones culturales por su naturaleza de analisis
social y por tener el arte como objeto directo de estudio desde una perspectiva histérica.
El anélisis de la necesidad humana de expresar ideas, sensaciones y sentimientos desde
sus origenes prehistoricos es basico para el desarrollo de esta competencia, al igual que
lo es la destreza de relacionar las expresiones culturales en toda su diversidad estilistica
y técnica con el contexto histdrico en el que se enmarcan para poder comprenderlas.
Todo ello permitirda que el alumnado comprenda la importancia del patrimonio
historico-artistico en la construccion de nuestra sociedad, entendiendo la necesidad de
divulgarlo y conservarlo para preservar nuestra identidad y nuestras herencias

culturales.

Objetivos generales y capacidades
El Articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, establece los

siguientes objetivos para la Educacion Secundaria Obligatoria:

- Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demés personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

- Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

- Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos y ellas. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

- Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

- Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bésica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.
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- Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

- Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

- Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, en su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

- Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

- Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
otras personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

- Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de
los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

- Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

A los que hemos de afiadir un objetivo adicional mas recogido en el Articulo 4
del Decreto 43/2015, de 10 de junio:

- Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linguistico, cultural, histérico y artistico de
Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linguistica y
cultural como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y

respeto hacia el ejercicio de este derecho.

La asignatura de Geografia e Historia se debe comprometer a cumplir estos
objetivos recogidos en la legislacion vigente, de igual forma que la practica docente
debe orientarse a la consecuencia de las siguientes capacidades establecidas en el
Decreto 43/2015:

- ldentificar los procesos y mecanismos que rigen los hechos sociales y las
interrelaciones entre hechos politicos, econdémicos y culturales y utilizar este
conocimiento para comprender la pluralidad de causas que explican la evolucién de las
sociedades actuales, el papel que hombres y mujeres desempefian en ellas y sus
problemas mas relevantes.

- ldentificar, localizar y analizar, a diferentes escalas, los elementos bésicos que

caracterizan el medio fisico, las interacciones que se dan entre ellos y las que los
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grupos humanos establecen en la utilizacion del espacio y de sus recursos, valorando
las consecuencias de tipo econémico, social, politico y medioambiental.

Comprender el territorio como el resultado de la interaccion de las sociedades sobre el
medio en que se desenvuelven y al que organizan.

Identificar, localizar y comprender las caracteristicas béasicas de la diversidad
geografica del mundo y de las grandes areas geoeconomicas, asi como los rasgos
fisicos humanos de Europa, Espafia y Asturias.

Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos
historicos relevantes de la historia del mundo, de Europa, de Espafia y de Asturias para
adquirir una perspectiva global de la evolucion de la Humanidad y elaborar una
interpretacion de la misma que facilite la comprension de la pluralidad de comunidades
sociales a las que se pertenece.

Valorar la diversidad cultural manifestando actitudes de respeto y tolerancia hacia otras
culturas y hacia opiniones que no coinciden con las propias, sin renunciar por ello a un
juicio sobre ellas.

Comprender los elementos técnicos basicos que caracterizan las manifestaciones
artisticas en su realidad social y cultural para valorar y respetar el patrimonio natural,
historico, cultural y artistico, asumiendo la responsabilidad que supone su conservacion
y apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y colectivo.

Adquirir y emplear el vocabulario especifico que aportan las ciencias sociales para que
su incorporacion al vocabulario habitual aumente la precision en el uso del lenguaje y
mejore la comunicacion.

Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion verbal, gréfica, icénica,
estadistica y cartogréafica, procedente de fuentes diversas, incluida la que proporcionan
el entorno fisico y social, los medios de comunicacion y las tecnologias de la
informacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a las demas
personas de manera organizada e inteligible.

Realizar tareas en grupo y participar en debates con una actitud constructiva, critica y
tolerante, fundamentando adecuadamente las opiniones y valorando el dialogo como

una via necesaria para la solucion de los problemas humanos y sociales.

Conocer el funcionamiento de las sociedades democréticas, apreciando sus valores y
bases fundamentales, asi como los derechos y libertades como un logro irrenunciable y
una condicién necesaria para la paz y la igualdad, denunciando actitudes y situaciones
discriminatorias e injustas y mostrando solidaridad con los pueblos, grupos sociales y

personas privadas de sus derechos o de los recursos econémicos necesarios.
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Metodologia didactica

Principios generales
La metodologia didactica es el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones que el docente organiza para facilitar y guiar el aprendizaje de su alumnado.
Para articular esta partiremos de tres principios basicos:

En primer lugar, la psicologia constructivista. Esta teoria defiende que en el
proceso de ensefianza-aprendizaje el ser humano construye el significado de lo que
aprende, es decir, el alumnado selecciona, organiza y elabora la informacion en funcién
de sus intereses y conocimientos previos, ejerciendo un control consciente sobre su
aprendizaje y su motivacion. Esto nos hace poner en el centro de los objetivos de esta
metodologia el aprendizaje significativo, donde debemos ensefiar haciendo que el
alumnado comprenda lo aprendido y tratando que lo relacione con sus conocimientos

previos.

En segundo lugar, tendriamos la necesidad del docente de aproximarse en
profundidad al alumnado con el que trabajara para conocer sus diferentes caracteristicas,
su diversidad y sus conocimientos previos. Todo ello con el objetivo de tener en cuenta
las diversas dificultades que puedan existir y sus diversos ritmos de aprendizaje para
poder llegar a alcanzar el mayor rendimiento académico del conjunto del aula y para

llegar a generar un auténtico aprendizaje significativo en todo el alumnado.

En tercer lugar, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero. Esta establece en su
Anexo Il que el centro de toda metodologia didactica debe atender a la diversidad,
adaptarse a los diversos ritmos de aprendizaje y tener como objetivo béasico el desarrollo
competencial con metodologias activas y contextualizadas. Todo ello como medio para
motivar al alumnado, despertar su curiosidad por la asignatura y hacerlos conscientes de

la necesidad de ser responsables de su propio aprendizaje.

Tomando como base estos tres planteamientos béasicos estableceremos una
metodologia didactica donde buscaremos otorgar un papel activo y dindmico al
alumnado en su aprendizaje, buscando ese aprendizaje significativo, pero también su
motivacion y despertar su inquietud intelectual por la asignatura. Para ello
combinaremos en las diversas unidades didacticas diferentes métodos, incluyendo tanto

la exposicion como el aprendizaje por proyectos, mientras tratamos de avanzar siempre
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desde los contenidos més sencillos a los més complejos, y desde los procesos histéricos

mas universales a los desarrollos y acontecimientos mas localizados.

Actividades de aprendizaje
La materializacion de todo lo expuesto anteriormente se plasmara en una serie
diversa de actividades de aprendizaje que se apoyara en la taxonomia de destrezas y
procesos cognitivos de Bloom.

Al inicio del curso escolar debera realizarse una evaluacion inicial para recoger
informacion sobre los conocimientos previos del alumnado relacionados con los
contenidos curriculares de geografia e historia de cursos anteriores, asi como sobre su
conocimiento de la historia local y su emplazamiento geografico. Tras esto, y sin perder
de vista esta informacién, el docente realizara sesiones donde expondra y explicara los
contenidos apoyandose en medios audiovisuales mientras incita a la participacion del
alumnado con preguntas, imagenes, audios o videos, tratando de mantener una
exposicion donde los contenidos avancen desde los conceptos més sencillos hasta los
procesos histéricos mas complejos. Este sera el metodo por el que el estudiantado
accederd a los conocimientos, es decir, los contenidos de tipo factual y estrictamente

conceptual.

En base a estas exposiciones del docente, se trabajaran en el aula los procesos
cognitivos incluidos en las destrezas de reproduccion y conexion a través de actividades
de motivacion y desarrollo, tanto individuales como colectivas. Estas incluiran la
organizacion de debates y el andlisis critico de fuentes historicas proximas a la realidad
del alumnado de diferentes naturalezas, desde escritas hasta audiovisuales, artisticas o
gréficas. De esta forma se trabajaran competencias como la comunicacion linguistica, la
conciencia y expresiones culturales o la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia, mientras se deja un espacio central a las competencias
de aprender a aprender, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, y las
competencias sociales y civicas. Asi podremos asentar los conocimientos adquiridos
con las exposiciones del docente, al mismo tiempo que se trabajan las destrezas y las
habilidades propias de esta asignatura, manejando y aplicando la informacién para darle

utilidad a la materia; asi como algunas actitudes.

Por su parte, los dos procesos cognitivos incluidos en la destreza de reflexion de

la taxonomia de Bloom serian trabajados con el aprendizaje por proyectos. Este se
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aplicara con la organizacion de una serie de proyectos por equipos que agruparian una
parte de las unidades didacticas donde el alumnado debera trabajar en la creacion de una
realidad histérica alternativa a través de videojuegos de estrategia historica. El
alumnado deberd aplicar los contenidos de las unidades didacticas a través de su
divisién en cuatro areas a la creacion de su realidad propia, mientras que tratan de
establecer relaciones de causalidad entre estas y justifican sus decisiones a la hora de
intentar alcanzar un objetivo establecido por el docente, para finalmente exponer el
resultado al resto. Asi trabajaremos la competencia digital, las competencias de
aprender a aprender, sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor, y las competencias
sociales y civicas. Estos proyectos permitiran darle un repaso en profundidad a los
conocimientos, pero con una aplicacion practica que da un papel protagonista tanto a
destrezas y habilidad, como las actitudes por la necesidad de trabajar en equipo para

construir un resultado comun.

Estos proyectos seran un instrumento de evaluacion, que sera acompafiado de un
examen escrito disefiado para incluir estas tres destrezas, y donde el estudiantado debera

demostrar la interiorizacion de conocimientos, destrezas y habilidades, y actitudes.

En esta linea, estructuraremos dos tipos de sesiones. Una primera donde el
segmento de actividad del profesor ocupard mas de la mitad de la sesion para sus
exposiciones, pero también tendra presencia el segmento de actividad del alumnado,
que ocupara alrededor de un cuarto para la realizacion de actividades. Aqui
desarrollariamos esas actividades de trabajo individual, competitivo y colaborativo. A
ambos segmentos de actividad deberemos afiadirle el tiempo muerto inevitable al inicio

y al final de la sesidn, asi como entre las diversas actividades.

El segundo tipo de sesion serd el dedicado a la realizacion de los proyectos y
tendra una correlacion de segmentos de actividad distinta pues el protagonista sera el
segmento de actividad del alumnado para el trabajo autbnomo en los proyectos que
deberan realizar a lo largo de gran parte de la asignatura. También habra un espacio para
el segmento del profesor, variable en funcién de las necesidades que evidencie el
desarrollo de la materia y de los proyectos, a lo que afiadir los segmentos de tiempo

muerto inevitables.
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Materiales curriculares y recursos didacticos
Los materiales curriculares necesarios para la aplicacion de esta metodologia son
variados. En primer lugar, sera necesario disponer de dos espacios, un aula dotada del
material basico junto con un ordenador con conexion a internet y un proyector, y un
aula de informaética con un cierto nimero de equipos con acceso a internet y un minimo
de capacidad de procesamiento y de gréaficas. Ambas con las condiciones materiales de
accesibilidad necesarias para no suponer un impedimento al acceso al alumnado con

movilidad reducida.

A esto habriamos de afiadir los apuntes que el departamento deberd preparar
para desarrollar de forma sintética y logica los contenidos, presentaciones en
PowerPoint para cada unidad didactica y varios materiales audiovisuales para exponer y
comentar en el aula como serian fotografias de obra arte, videos o graficos. A lo que
deberemos afiadir los recursos didacticos que supone los tres videojuegos incluidos en
esta programacion dentro del proyecto de innovacion “Una historia virtual, ¢Qqué
hubiese pasado si...? ", Europa Universalis IV, Victoria 1l y Hearts of Iron 1V; asi como
una serie de cuentas en la plataforma STEAM, paginas web como el portal PARES,

libros de la biblioteca escolar y peliculas.

Temas transversales
Por ultimo, la presente programacion debe incorporar especialmente dos de los
elementos transversales establecidos en el Articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, por ser facilmente abordables desde la materia de la asignatura de
Geografia e Historia. El resto, como serian la educacién vial o la salud pablica, son mas

propias de otras materias, aunque también se debe contribuir a reforzarlas.

El primero incluiria el desarrollo de la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual y el manejo de las TIC, asi como la educacion
civica y constitucional. Unos objetivos que quedan ampliamente cubiertos por las
actividades que se programan para las diversas unidades didacticas, ademas de por los
contenidos por incluir la comprension del presente desde su génesis historica, el
funcionamiento de los diversos sistemas politicos y el manejo de conceptos basicos para

el ejercicio de la ciudadania.

El segundo es la implantacion de la igualdad entre hombres y mujeres, asi como

la prevencidon de la violencia o discriminacion, ya sea de género, por minusvalia o por
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cualquier otra condicion o circunstancia. Algo a desarrollar a través de la ensefianza de
la resolucion pacifica de conflictos y de los valores constitucionales que rigen nuestra
sociedad democratica. Unos elementos que de nuevo son facilmente abordables por el
contenido eminente social de esta asignatura, debiéndose incluir la perspectiva y el
papel histérico que han jugado los colectivos marginados por la sociedad,
contribuyendo a prevenir su invisibilizacion. A lo que debemos afiadir las destrezas y
habilidades que esta materia nos aporta y que son béasicas para formar una ciudadania
tolerante y capaz de vivir en concordia dentro de una sociedad democratica, diversa y
dinamica, aportando vocabulario, capacidad de critica y capacidad de analisis social del

presente.

Procedimientos de evaluacién

La evaluacion es el medio del que dispone el profesorado para medir el
progreso del alumnado en la materia, debiendo determinar la adquisicion de los
contenidos, el desarrollo de las competencias y el logro de los objetivos establecidos.
También debe ser una fuente de informacion para ajustar la labor del docente y para

criticar la idoneidad de la programacion docente.

Fases de evaluacion

La evaluacion se estructurard en fases de evaluacion, constando de fase de
evaluacion inicial, formativa y final. En la inicial se recogera al inicio del curso escolar
la informacidn sobre los conocimientos previos relacionados con la materia que posee el
alumnado para adaptar los materiales y los contenidos de esta con una prueba escrita.
Mientras que en la formativa se vendran desarrollando una serie de actividades mientras
se vengan impartiendo las diversas unidades didacticas para registrar la evolucion del
progreso del alumnado y su motivacion, y en la final, al concluir cada unidad didactica
se evaluaran los conocimientos y el desarrollo de las competencias en el alumnado con
pruebas escritas y la elaboracion de proyectos. Estas pruebas serdn fechadas por
consenso con el alumnado, donde el docente se informara sobre la fecha de las pruebas

del resto de asignaturas para no hacerlos coincidir.

Instrumentos de evaluacion
Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran seran diversos y se adaptaran a
las fases de evaluacion. En la fase de evaluacion inicial del curso escolar y en la

evaluacion final de cada unidad didactica se emplearan pruebas escritas donde se
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incluyan preguntas y ejercicios que se adapten a la taxonomia de Bloom con el objetivo
de evaluar el dominio de las diversas destrezas y procesos cognitivos, desde la
reproduccion a la conexion y la reflexion. Esto conllevard que las pruebas se
compongan de actividades en diversos formatos, desde definicion de conceptos basicos
y preguntas tipo test, a preguntas de respuestas abierta de extension variable, ejercicios
de relacién y de causa-efecto, o comentarios criticos de fuentes histéricas como textos u
obras de arte, entre otros posibles.

En la fase de evaluacion formativa tendremos el cuaderno de actividades, donde
el alumnado debera entregar las diversas actividades que se iniciaran en el aula y que
deberan concluirse fuera de ella si fuese necesario. Esta sera entregada el dia de la
prueba escrita de cada unidad didactica y se valoraré la respuesta correcta y la buena
presentacion. Ademas, el docente dispondra de su cuaderno para recoger la correcta
participacion en los debates y juegos de rol que se desarrollaran en el aula, teniendo en
cuenta en estos casos para su evaluacion Unicamente la participacion activa en la

actividad.

Finalmente, tendriamos como parte de la fase de evaluacion final la valoracion
de los diversos proyectos propuestos en el proyecto de innovacion. Aqui se organizara
al alumnado en equipos de cinco personas, donde un director debera jugar a un
videojuego para construir una realidad historica paralela mientras es asesorado por sus
cuatro comparieros, encargados de aplicar los contenidos de las cuatro areas en las que
se dividiran los contenidos (economia, sociedad, cultura y politica). Todo ello
justificando sus decisiones en el juego, planificando su trabajo en equipo bajo la
supervision del docente, estableciendo relaciones de causalidad entre las cuatro areas y
exponiendo su resultado ante sus comparfieros junto a otros materiales como mapas y
lineas temporales comparativas. Estos proyectos deberan ser entregados a la semana

siguiente del fin de la Gltima unidad didactica que este tuviese asignada.

Criterios de evaluacion
En lo relativo a los criterios de calificacion, aplicaremos unos diferentes a cada
instrumento de evaluacion que hemos presentado anteriormente. En primer lugar, en las
pruebas escritas se valorara la respuesta correcta a las diversas preguntas sin reproducir
textualmente los contenidos, el empleo correcto del vocabulario propio de la asignatura
y la profundizacion en las relaciones de causalidad, asi como una correcta expresion

escrita y la correccion ortografica. Asi, los criterios de calificacion establecen el
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aprobado en la correcta expresion escrita, el uso correcto del vocabulario de la materia y
un dominio minimo de los contenidos minimo que permita ordenar los contenidos de
forma cronoldgica, mientras que para acceder a calificaciones por encima del cinco el
alumno o alumna debera mostrar una interiorizacién de los contenidos que supere la
mera reproduccion en orden cronolégico y debera ser capaz de establecer relaciones de
causalidad entre los procesos historicos. Ademas, se penalizara cada error ortogréfico a

partir del tercero con una décima menos de la nota final de la prueba.

En segundo lugar, las actividades desarrolladas en el aula seran evaluadas en
funcion de la presentacion en el aula, ya sea leyendo los ejercicios realizados en el
cuaderno o participando en los debates organizados sobre los contenidos. Unicamente se
valorara la intervencion y participacion, no la respuesta correcta, aunque el docente
recogera si la respuesta fue certera e informaciones en materia de expresion oral y

escrita.

En tercer lugar, los proyectos desarrollados en el proyecto de innovacion “Una
historia virtual, jqué hubiese pasado si...?” seran evaluados en base a la siguiente
rubrica, donde se desglosan los criterios de evaluacidn y sus respectivos indicadores de
logro. Aunque también sera necesaria para acceder a su evaluacion la exposicion final
del proyecto y la entrega en los plazos establecidos de la estrategia para el juego y la
organizacion y division de tareas. Ademas, en los casos donde el proyecto englobe

varias unidades, la nota final del mismo sera comun a todas ellas.

Criterios de Porcentaje Indicadores de logro
evaluacion sobre total
No hacen una
Aplican los Aplican los Aplican tan solo una correcta
contenidos de la 30% contenidos en las parte de los aplicacion de los
unidad didactica cuatro areas. contenidos. contenidos o
gue se les pide. aplican muy
pOCOS.
Planifican el trabajo, Planifican el
Desarrollan una Establecen una pero comenten trabajo, pero la
correcta estrategia estrategia, traen errores al aplicarla | calidad final de la
de trabajo, la los materiales y como no traer los | estrategia es mala,
aplican y 10% siguen los plazos, | datos pedidos o0 no se aplica de
reflexionan sobre y hacen una respetar plazos, o no | manera deficiente
errores y plantean correcta reflexion | hacen una reflexion | y no reflexionan
mejoras. sobre ella. sobre sus errores y sobre ello.
no plantean mejoras.
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Aportan
informacion de
investigacion

Hacen una
correcta
contextualizacion
de los contenidos

Aportan informan de
investigacion propia,
pero es escasa,
limitada a un area en

No hacen ninguna
aportacion propia

propia 20% en base a una concreto 0 no esta obtenida
contextualizando o investigacion correctamente investigando.
profundizando propia y/o aplicada al proyecto.
contenidos. profundizan en
ellos.

Establecen Se establecen Se establecen No se establecen
relaciones de relaciones de algunas relaciones relaciones de
causalidad entre 20% causalidad entre de causalidad entre | causalidad o son
los contenidos de los contenidos de | areas localizadas y/o | muy escasas y no

las cuatro areas. las cuatro &reas de | poco razonadas 0 razonadas.
forma razonada. verosimiles.
La presentacion se | La presentacion es La presentacion
Tienen buena ajusta a las aceptable (aunque no se ajusta a las
presentacion y indicaciones y presenta algunos indicaciones y
correccion 10% tiene menos de tres | fallos) y entre tresy | tiene mas de diez
ortografica. faltas de ortografia diez faltas de faltas de
ortografia. ortografia.
Cumplen el Cumple en cierta No cumple el
Logran el objetivo objetivo final y el | medida el objetivo, | objetivo marcado
final marcado y 10% resultado es pero el resultado no | v el resultado es

tienen un
resultado
verosimil.

verosimil con los
contenidos
ensefados.

se ajusta bien a las
limitaciones de la
realidad.

totalmente
inverosimil.

En conjunto, el alumnado debera alcanzar una nota final de cinco en el total de

la evaluacion incluida en baremos de evaluacion que se desarrollara a continuacion, sin

necesidad de alcanzar una valoracion minima en ninguna de las diferentes de las

pruebas siempre que computo global alcance esa calificacion. Las Unicas condiciones

necesarias para acceder a la evaluacion continua seria cumplir el requisito de asistencia

por causas injustificadas establecido en el Proyecto Educativo del Centro, la realizacion

de las pruebas escritas y la presentacion de los proyectos.

Por su parte, como métodos de autoevaluacion del alumnado destacariamos tres.

En primer lugar, se entregara una copia de la prueba escrita a todo el alumnado después

de haberse realizado para que sea contestada con el apoyo de los materiales curriculares

en casa Yy corregirse colectivamente al dia siguiente en el aula al inicio de la siguiente

sesion. En segundo, tendriamos la correccién de las actividades que se realicen en el

aula para asentar los contenidos de las sesiones. Y, en tercer lugar, la exposicién de los

resultados de los proyectos y sus conclusiones, donde el alumnado podra comparar los

resultados con los del resto de equipos.
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Baremos de evaluacion para las unidades didacticas de la evaluaciéon continua

variara en entre estos dos modelos:

Baremo de la evaluacion continua de unidades didacticas con proyecto

Prueba escrita 50%

Proyectos de “Una historia virtual, ¢ qué hubiese 25%
pasado si...?"

Cuaderno de actividades 25%

Baremo de la evaluacion continua de unidades didacticas sin proyecto

Prueba escrita 50%

Cuaderno de actividades 50%

Procedimiento de evaluacidn extraordinario por pérdida de evaluaciéon
continua

Aquel alumnado que haya perdido su derecho a la evaluaciéon continua por la
acumulacién de faltas injustificadas superior al permitido por el Proyecto Educativo del
Centro sera sujeto a un procedimiento de evaluacion basado en dos instrumentos de

evaluacion.

Por un lado, una prueba escrita global en el mes de junio sujeta a los mismos
criterios de evaluacion que las pruebas desarrollas en la evaluacion continua, y cuya
fecha concreta sera comunicada al alumno o alumna en cuestion con un plazo minimo
de un mes de antelacion. Por otro, estaran las diversas actividades desarrolladas a lo
largo de la evaluacion continua, donde los debates seran sustituidos por reflexiones
personas, y donde se incorporaran, ademas, un esquema donde se sintetice la materia de
cada unidad didactica. Todo ello reunido en un unico cuaderno de actividades. Este
altimo instrumento sera de presentacion obligatoria para poder ser evaluado y sera
calificado en base a su correcta presentacion, su buena expresion y la respuesta correcta

a las diversas actividades.

El baremo de evaluacidn para este procedimiento serd el siguiente:

Baremo de evaluacion del plan de recuperacién

Prueba escrita 60%
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Cuaderno de actividades 40%

Programa de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando
se promocione con evaluacion neqgativa de la asignatura

Al final de cada una de las tres evaluaciones que componen el curso escolar se
presentard al alumnado la opcién de presentarse a una nueva prueba escrita para
recuperar aquellas evaluaciones en las que la calificacion final fuese inferior a cinco, y

por lo tanto insuficiente.

Los instrumentos de evaluacion serdn dos. Por un lado, una prueba escrita final
donde se examinard sobre el total de las unidades didacticas de la evaluacion en
cuestion, donde los criterios de evaluacion seran los mismos que en la evaluacion
continua. Y por otro, un cuaderno de actividades de entrega obligatoria donde el alumno
o alumna debera presentar las actividades realizadas a lo largo de la evaluacion junto
con reflexiones personales sustituyendo los debates y con esquemas resumiendo y
estructurando los contenidos, donde los criterios de evaluacion valoraran la correcta

expresion escrita, la correccion ortogréafica y la correcta respuesta a las actividades.

El baremo de evaluacion para este procedimiento de recuperacion del conjunto

de una evaluacion sera el siguiente:

Baremo de evaluacion del plan de recuperacion

Prueba escrita 60%

Cuaderno de actividades 40%

Procedimiento de evaluacidon para asignatura no superada

El docente de esta asignatura sera el encargado de gestionar el seguimiento y la
evaluacion de aquel alumnado que haya promocionado con la materia de Geografia e

Historia de niveles inferiores a 4° de la ESO suspensa.

Para esta tarea el Departamento de Geografia e Historia preparara tres cuadernos
de actividades donde se trabajen los conocimientos, habilidad y destrezas, y actitudes de
la asignatura. Se entregara uno por cada una de las evaluaciones del curso escolar,
tratando de enlazar los contenidos de estas asignaturas no superadas con los contenidos

de la asignatura de Geografia e Historia de 4 de ESO. En estas actividades se valorara la
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correcta expresion escrita y la respuesta de las actividades, siendo su presentacion

obligatoria para poder acceder a este proceso de evaluacion.

El docente serd el encargado de entregarle los cuadernos de actividades al
estudiante en cuestion al inicio de cada evaluacion, asi como de explicarle cuéles seran

los instrumentos y criterios de evaluacion de este proceso al inicio del curso escolar.

Junto a estos cuadernos, el estudiante deberd realizar una prueba escrita al final
de cada evaluacion o a final de curso, dejando esta opcion a su libre eleccion, donde se
debera examinar de los contenidos trabajados en los diversos cuadernos de actividades
trabajados. Los criterios de calificacion en este caso seran los mismos que los aplicados

a este tipo de pruebas en la evaluacién continua.

En conjunto, el baremo de evaluacion sera el siguiente y se considerara la
asignatura en cuestion como aprobada siempre que la calificacion final alcanzada entre

ambos instrumentos de evaluacion sea superior a cinco.

Baremo de evaluacion del para el procedimiento para asignatura no superada

Prueba escrita 50%

Cuadernos de actividades 50%

Atencion a la diversidad

Esta programacion docente busca garantizar el acceso a una educacion de
calidad para todo el estudiantado, en cumplimiento de la legislacion vigente y de
acuerdo con la ética que todo docente debe tener, lo cual pasa obligatoriamente por la

atencion a la diversidad.

El articulo 27 de la Constitucion Espafola de 1978 establece el derecho de todos
los ciudadanos espafioles a la educacion, asi como la obligatoriedad y gratuidad de la
ensefianza basica, y la obligacion de los poderes publicos de garantizar este derecho. Al
que afadiriamos uno de los principios que rige nuestro sistema educativo, recogido el
Articulo 1 de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE), por el cual se establece:

“La equidad, que garantice la igualdad de oportunidades para el pleno desarrollo

de la personalidad a través de la educacion, la inclusién educativa, la igualdad de
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derechos y oportunidades que ayuden a superar cualquier discriminacion y la
accesibilidad universal a la educacion, y que actle como elemento compensador de las
desigualdades personales, culturales, econémicas y sociales, con especial atencion a las
que se deriven de cualquier tipo de discapacidad.”

Con este fin, la atencion a la diversidad del alumnado es definida en uno de los
principios recogidos en el Articulo 16 del Capitulo 111 del Decreto 43/2015, de 10 de
junio, como “el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuestas a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones sociales, culturales, lingiiisticas y de salud del alumnado”. EStas
actuaciones son recogidas en el Articulo 17 de este capitulo, diferenciandose entre las
medidas de atencion a la diversidad de caracter ordinario, aquellas organizadas para dar
respuesta a una la diversidad de todo el alumnado, y las medidas de caracter singular,

aquellas orientadas a necesidades especificas del alumnado.

Por todo esto, el docente deberd prestar atencion a los indicios que permitan
conocer la diversidad del estudiantado, mientras que el conjunto de metodologias,
materiales y curriculo estard regido por principios y modelos como seran el Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), la programacion multinivel y las metodologias
activas. A lo que se afadiran otras medidas ordinarias como seran las adaptaciones no
significativas del curriculo y de metodologia, el empleo de agrupamientos flexibles y el
apoyo en grupos ordinarios, tanto de otros docentes de la materia como de otro tipo de

personal especializado.

Mas alla de la atencion a la diversidad del conjunto del estudiantado, el
Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (ANEAE) y las medidas de las que
precisa merecen un espacio en esta programacion, indagando en los casos de
necesidades especificas asociadas a altas capacidades intelectuales, el alumnado con
Necesidades Educativas Especiales (NEE), el alumnado de incorporacion tardia al
sistema educativo y el alumnado con otras necesidades especificas de apoyo educativo.
Un ambito donde el conjunto del Departamento de Geografia e Historia, y
especialmente el docente encargado de esta asignatura, deberd mantener una

colaboracion estrecha con todo el personal del Departamento de Orientacion del centro.

En el caso del alumnado con necesidades especificas asociadas a altas
capacidades intelectuales, la implantacién del aprendizaje por proyectos supone una

primera medida para su atencion al permitirles libertad para profundizar y enriquecer el

46



curriculo, al tiempo que desarrollan sus competencias en una metodologia activa. Esto
se completaria con una serie de actuaciones para el enriquecimiento, 0 en su caso
ampliacién curricular, con recomendaciones de lecturas, peliculas y algunas actividades
diferentes a las realizadas por el resto del estudiantado para motivar al alumno o
alumna. Un tipo de diversidad educativa concreto a la que debemos prestar una especial
atencion en esta programacion dada la presencia de un caso en el grupo-aula con el que

debemos trabajar.

Por su parte, el alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo serad
sometido a una prueba inicial para tener informacion sobre sus conocimientos previos
sobre historia universal y de Espafia, asi como sobre su dominio del castellano. En base
a esta prueba de diagndstico el departamento preparara un cuaderno de apuntes con
actividades para facilitar el acceso al curriculo, simplificandolo e incluyendo un mayor
volumen de materiales audiovisuales. De igual forma que en los casos anteriores, la
implementacion de metodologias activas sera una forma de facilitar la integracion de
este alumnado en el grupo-aula, aunque con sus consiguientes adaptaciones, dandose
prioridad o enriqueciéndose el curriculum del resto del grupo-aula para incluir
contenidos proximos su pais de origen. Ademas, la evaluacion sera diferente,
aplicandose un cambio en el baremo para dar un mayor peso a los proyectos y las

actividades de aula, en detrimento de la prueba escrita.

En lo relativo a los alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE) y
con otras necesidades especificas de apoyo educativo se realizaran las medias ordinarias
y especificas que sean necesarias en funcion del caso concreto, contando siempre con la
estrecha colaboracion con el Departamento de Orientacion. Se desarrollaran desde las
Adaptaciones Curriculares Individuales (ACI) no significativas en materias como el
acceso al curriculo, tanto de acceso fisico como de acceso a la comunicacién para
facilitar el acceso a los contenidos al alumnado con minusvalias fisicas y sensitivas, 0
adaptaciones metodoldgicas que faciliten su integracion en el grupo-aula favoreciendo
metodologias activas que favorezcan el trabajo con el resto del estudiantado, o

modificando las ya existentes para adaptarlas a su nivel y necesidades.

En los casos que se considere necesario también se realizaran Adaptaciones
Curriculares Individualizadas (ACI) significativas, dando prioridad a los contenidos y
actividades que contengan conocimientos basicos para el desarrollo de la ciudadania, y

que favorezcan el desarrollo de la expresion escrita y oral, y la lectura compresiva.

47



También se deberan tener en cuenta los intereses personales del alumno o alumna como

forma de favorecer su curiosidad hacia la asignatura.

Plan especifico para el alumnado repetidor

En el caso del alumnado repetidor de curso debemos comenzar haciendo

distincion en dos casos.

En primer lugar, tendriamos aquel estudiantado que no ha conseguido titular,
pero si ha conseguido se habia superado la asignatura en el curso anterior. En este caso,
el docente deberd tratar de profundizar en los contenidos para no perder el interés del
alumno o alumna en cuestion, lo que permitird profundizar en los contenidos al mismo
tiempo que se asientan los ya alcanzados. Esto se lograria recomendando las actividades
de profundizacion incluidas en las diversas unidades didacticas. De igual forma, el
docente deberad orientar las actividades con un plan de trabajo individualizado para
realizar en el aula hacia el especial énfasis en la competencia de aprender a aprender
como forma de contribuir a que el alumno o alumna promocione, ensefidndole nuevas
estrategias metacognitivas de organizacion de la informacion que pueda aplicar en otras

asignaturas de este nivel.

En segundo lugar, tendriamos aquel alumnado que habria repetido curso con la
asignatura de Geografia e Historia suspensa. En este caso, la orientacion del trabajo del
docente debe ir enfocado especialmente hacia la motivacién y supervision del trabajo en
el aula del alumno o alumna en cuestion. Se adaptara estas actividades para trabajas
estrategias metacognitivas que le ayuden a organizar y estructurar la informacion como
esquemas 0 mapas conceptuales, asi como preguntas cortas y sencillas que hagan
especial énfasis en el asentamiento de los conocimientos adquiridos en cada sesion,
primando la destreza de la reproduccién establecida en la taxonomia de Bloom.
También se recomendara la realizacion de las actividades de refuerzo establecidas para

cada unidad didactica.

Organizacién, secuenciacion y temporalizacion de las unidades didacticas

El Decreto 43/2015, del 10 de junio, establece los contenidos, los criterios de
evaluacion y los estandares evaluables para la presente asignatura de Geografia e

Historia en 4° de la ESO. Estos seran secuenciados en diversas unidades tomando como
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base que esta asignatura dispone de tres horas semanales para el curso 2019-2020 y de

un total de 105 sesiones efectivas de un total de 114 sesiones por curso

aproximadamente en base al calendario aprobado en la Resolucion de 1 de abril de 2019

del Principado de Asturias. Las unidades didacticas serén las siguientes:

PRIMERA EVALUACION

Unidad 1: La sociedad europea del siglo XVII1

Sesiones: 7
Contenido Criterio de evaluacion Estandares evaluables
El siglo XVIII | CE1 Explicar las caracteristicas del “Antiguo 1. Efnie tos R;igﬂ%zg
en Europa: del | Régimen” en sus sentidos politico, social y economico. comop “Antiguo
fEUd?I'S_mO al | \ediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna Régimen” e
ZI SOIULISMO Y | g capaz de: “Tlustracion”.
parlamentaris - CE1-1 Describir las caracteristicas del sistema
mo de las politico absolutista.
minorias. - CE1-2 Identificar los rasgos del régimen sefiorial
Francia, del Antiguo Régimen.
Inglaterra, - CE1-3 Caracterizar la sociedad estamental del
Espafia. Antiguo Régimen.
El arte y la - CE1-4 Analizar las repercusiones del aumento
ciencia en demogréafico, la expansion econdémica y las ideas
Europa en los de la lustracion en el siglo XVIII.
siglos XVII y - CE1-5 Definir los conceptos de Antiguo Régimen
XVIII. e llustracion.
CE2 Conocer los avances de la “revolucion cientifica” 1. EE2 ApreCIIa_ los
desde el siglo XVI1'y XVIII. avances _cientificos y
su aplicacion en la
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna vida diaria, y
es capaz de: contextualiza el papel
- CE2-1 Identificar los principales avances de los cientificos en su
cientificos de los siglos XVII y XVIII y a sus propia epoca.
protagonistas. 2. !EE3_ Cc_)mprende las
- CE2-2 Describir el funcionamiento del “método |mpl_|(§a(_:|0nes del
cientifico” y su aplicacion en distintos ambitos. empiricismo 'y el
- CE2-3 Valorar el impacto del saber cientifico en el método  cientifico en
progreso social y su relevancia politica y una variedad de areas.
economica.
CE3 Conocer el alcance de la llustracion como nuevo 1. EE4 Pe_scnbe las
movimiento cultural y social en Europa y en América. caracteristicas de la
cultura de la
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna llustracion y  qué

es capaz de:

- CE3-1 Enumerar las bases ideolégicas del

implicaciones tiene en
algunas monarquias.
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movimiento ilustrado.

- CE3-2 Identificar su critica al Antiguo Régimen a
través de sus propios textos.

- CE3-3 Establecer diferencias entre los distintos
regimenes politicos desarrollados en Europa:
absolutista, parlamentario y despotismo ilustrado.

- CE3-4 Describir las reformas borbonicas en
Espafia,  principalmente la  reorganizacion
territorial, y el carécter centralizador y reformista
del despotismo ilustrado.

- CE3-5 Realizar una sintesis sobre las aportaciones
de los ilustrados asturianos.

- CE3-6 Valorar el papel de las mujeres en el
contexto del siglo XVIII 'y los primeros
testimonios de un feminismo ilustrado.

2. EE5 Establece, a

través del analisis de
diferentes textos, la
diferencia entre el
Absolutismo y el
Parlamentarismo

Unidad 2: Las revoluciones liberales en Europa y América

Sesiones: 8
Contenido Criterio de evaluacion Estandares evaluables
Las CE4 Identificar los principales hechos de las 1. EE6 Redacta una

revoluciones
burguesas en
el siglo XVIILI.
La Revolucién
Francesa.

Las
revoluciones
liberales y la
Restauracion
en el siglo

XIX en
Europa y
América:
procesos

unificadores e
independentist
as.

Los
nacionalismos.

revoluciones burguesas en Estados Unidos, Francia,
Espafia e Iberoamérica.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- CE4-1 Delimitar y definir las bases ideologicas del
liberalismo.

- CEA4-2 Identificar las causas de la revolucion
americana y francesa.

- CE4-3 Precisar las etapas de la Revolucién
Francesa y el Imperio napoleonico.

narrativa sintética con
los principales hechos
de alguna de las
revoluciones

burguesas del siglo
XVIII, acudiendo a
explicaciones

causales,  sopesando
los pros y los contras.

CE5 Comprender el alcance y las limitaciones de los
procesos revolucionarios del siglo XVIII.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- CE5-1 Enumerar las consecuencias de la
independencia de los Estados Unidos y de la
Revolucién Francesa.

- CE5-2 Identificar las bases ideoldgicas del sistema
de la Restauracion.

- CE5-3 Reconocer las limitaciones de las
revoluciones liberales en el reconocimiento de los
derechos sociales, civiles y politicos.

- CE5-4 Analizar una imagen sobre un proceso
revolucionario y reflexionar sobre el uso politico
de la violencia.

1. EE7 Discute las
implicaciones de la
violencia con diversos
tipos de fuentes.
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CE6 Identificar los principales hechos de las
revoluciones liberales en Europa y en América.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- CE6-2 Identificar las causas de las oleadas
revolucionarias del siglo XIX.

- CE6-3 Precisar la contribucién del liberalismo y
del nacionalismo a estos acontecimientos.

1. EE8 Redacta una
narrativa sintética con
los principales hechos
de alguna de las
revoluciones
burguesas  de la
primera  mitad del
siglo XIX, acudiendo
a las explicaciones
causales,  sopesando
los pros y los contras.

CE7 Comprobar el alcance y las limitaciones de los
procesos revolucionarios de la primera mitad del siglo
XIX.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna
es capaz de:

- CE7-1 Enumerar las principales consecuencias de
las revoluciones liberales y nacionales del siglo
XIX.

- CE7-2 Analizar y comparar los argumentos de los
revolucionarios a través de la lectura de textos
historicos.

- CE7-3 Valorar la repercusion de los ideales
revolucionarios en los principios democraticos.

1. EE9  Sopesa las
razones de los
revolucionarios  para
actuar como lo
hicieron.

2. EE10 Reconoce,
mediante el analisis de
fuentes de diversa
época, el valor de las
mismas no sélo como
informacion, sino
también como
evidencia para los
historiadores.

Unidad 3: La revolucion industrial y el movimiento obrero

Sesiones: 8

Contenido

Criterio de evaluacion

Estandares evaluables

La Revolucién
Industrial.
Desde  Gran
Bretafia hasta
el resto de
Europa.

La ciencia y el
arte en el siglo
XIX en
Europa,
América y
Asia.

CES8 Describir los hechos relevantes de la Revolucién
Industrial y su encadenamiento causal.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CES8-1 Establecer y relacionar las precondiciones
de la Revolucion Industrial.

- CE8-2 Describir los rasgos fundamentales de la
primera Revolucion Industrial concretando causas,
caracteristicas, localizacidn y consecuencias.

- CE8-3 Reconocer similitudes y diferencias entre
las diferentes fases y contextos geograficos de la
industrializacion.

- CE8-4 Pormenorizar las peculiaridades del caso
espafiol y asturiano.

1. EE11  Analiza vy
compara la
industrializacion de
diferentes paises de
Europa, América Yy
Asia, en sus distintas
escalas temporales y
geograficas.

CE9 Entender el concepto de “progreso” y los
sacrificios y avances que conlleva.

1. EE12 Analiza los pros
y los contras de la
primera revolucion
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Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE9-1 Reconocer los cambios que la Revolucién
Industrial introdujo en la produccion.

- CE9-2 Concretar y diferenciar sus diferentes
ritmos de implantacion en el territorio europeo.

- CE9-3 Explicar las ideas basicas del liberalismo
econémico.

- CE9-4 Describir las consecuencias sociales de la
Revolucion  Industrial,  pormenorizando  su
incidencia en el proceso de urbanizacion y en la
formacion de una sociedad de clases.

- CE9-5 Disertar sobre las condiciones de vida y de
trabajo de la clase obrera, con especial referencia
al trabajo infantil y femenino.

- CE9-6 Identificar y diferenciar las principales
ideologias del movimiento obrero.

industrial en Inglaterra.
EE13  Explica la
situacion laboral
femenina e infantil en
las ciudades
industriales.

CE10 Analizar las ventajas e inconvenientes de ser un
pais pionero en los cambios.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE10-1 Comparar las caracteristicas de la primera
industrializacion britanica con las siguientes fases.

- CE10-2 Analizar los factores que contribuyeron a
la industrializacion en Gran Bretafia vy
compararlos con las condiciones existentes en
otros paises.

- CE10-3 Enumerar las ventajas e inconvenientes
que la industrializacién supuso para diferentes
grupos sociales a través de una reflexion sobre el
desigual reparto de la riqueza.

EE14 Compara el
proceso de
industrializacion en
Inglaterra 'y en los
paises nordicos.

CE12 Conocer los principales avances cientificos y
tecnologicos del siglo XIX, consecuencia de las
revoluciones industriales.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE12-1 Recopilar informacién sobre los
principales  descubrimientos  cientificos vy
tecnoldgicos del siglo XIX vy utilizarla para
componer un eje cronolégico en el que se
relacionen las innovaciones  con los
acontecimientos historicos.

EE16 Elabora un eje

cronoldgico,

diacrénico y
sincronico, con los
principales avances
cientificos

tecnologicos del siglo
XIX.
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Unidad 4: Espafia en el siglo XIX

Sesiones: 10
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
Las CE4 Identificar los principales hechos de las | E;?atﬁ\e/gﬁaatéutingla con
revoluciones | revoluciones burguesas en Estados Unidos, Francia, los principales hechos
liberales y la | Espafia e Iberoamérica. princip
Restauracion : o . de alguna de las
en el sidlo Mediante este criterio se valorarda si el alumno o la revoluciones burguesas
SIX gen alumna es capaz de: del siglo XVIII,
Europa y - CE4-4 Realizar una sintesis de la evolucién acudiendo a
América: politica de Espafia en el siglo XIX. expllcacmnles causales,
procesos - CE4-5 |Identificar las causas del proceso de sopesando los pros y
unificadores e emancipacion de las colonias espafiolas en los contras.
independentist América.
as. CE6 Identificar los principales hechos de las |t EaEr?atRisgiﬁﬁéut?c?a con
Los revoluciones liberales en Europa y en America. L
nacionalismos. ) o . los principales hechos
La discusion Mediante este criterio se valorara si el alumno o la de alguna de las

en torno a las
caracteristicas
de la
industrializaci
on en Espafia:
(éxito 0
fracaso?

alumna es capaz de:

- CE®6-1 Contextualizar el proceso de independencia
de la América espafiola.

revoluciones burguesas
de la primera mitad del
siglo XIX, acudiendo a
las explicaciones
causales, sopesando
los pros y los contras.

CEL11 Analizar la evolucion de los cambios econémicos
en Espafa, a raiz de la industrializacion parcial del
pais.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE11-1 Comparar el proceso de industrializacion
espafiol con otros modelos europeos.

- CE11-2 Analizar diferentes tipos de fuentes, como
gréficos o mapas, para conocer el alcance y la
distribucion de la industrializacion espafiola.

- CE11-3 Reconocer las transformaciones sociales
gue acompanan el proceso de industrializacion.

- CE11-4 Reflexionar sobre el significado de
conceptos como “fracaso” o “retraso” aplicados al
proceso industrializador espariol.

- CE11-5 Valorar el papel de la industrializacion
asturiana dentro del contexto espafiol.

1. EEZ15 Especifica
algunas repercusiones
politicas como
consecuencia de los
cambios economicos
en Espana.
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SEGUNDA EVALUACION

Unidad 5: El imperialismo y el arte en el siglo XIX

Sesiones: 7
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
El CE13 Identificar las potencias imperialistas y el 1. EEl7 EXpI'C?
imperialismo | reparto de poder econémico y politico en el mundo en razonadamente que e
en el siglo | el dltimo cuarto del siglo XIX'y principios del XX. E_oncep.to. ” .
XIX: causas y | progi o o 1mper1a11sr_no refleja
- ediante este criterio se valorara si el alumno o la una realidad  que
](ic;nsecue‘r‘lélrzi alumna es capaz de: influird ~ en 'l
Guerra” - CE13-1 Reconocer las causas econdmicas, geopolitica mundial y
(1914-1918) o tecnolégicas,  politicas, ideoldgicas 0 en las  relaciones
Primera demograficas que explican la  expansion economicas
Guerra imperialista. trasnacionales.
Mundial. _ CE13-2 Situar e identificar en el mapa las zonas | >~ EE18 Elabora
La ciencia y el que fueron objeto de reparto imperialista. dlscusmtn_es sobre
arte en el siglo - CE13-3 Sefialar las caracteristicas de la eurocentrismo y
XX en organizacién colonial, estableciendo conexiones globalizacion.
Europa, con la actual organizacion econémica mundial.
Ameérica y - CE13-4 Describir las consecuencias derivadas de
Asia. la expansion colonial, tanto para los territorios
colonizados como para las metropolis.
- CE13-5 Describir la repercusion del colonialismo
en las relaciones internacionales.
CE14 Establecer jerarquias causales (aspecto, escala
temporal) de la evolucion del imperialismo.
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:
- CE14-1 Distinguir la diferencia entre colonialismo
e imperialismo.
- CE14-2 Analizar diferentes tipos de fuentes
histdricas (textos, imagenes, mapas) y reconocer
en ellas causas o justificaciones de la conducta
imperialista.
- CE14-3 Elaborar un mapa con los principales
imperios coloniales y los focos de tension entre
potencias.
1. EE19 Comenta

CE15 Relacionar movimientos culturales como el
Romanticismo, en distintas areas, reconocer la
originalidad de movimientos artisticos como el
Impresionismo, el Expresionismo y otros “-ismos” en
Europa.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la

analiticamente
cuadros, esculturas vy
ejemplos
arquitectonicos del arte
del siglo XIX.

2. EE20 Compara
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alumna es capaz de:

- CE15-1 Identificar las claves estéticas de los
principales  estilos  artisticos  desde el
Neoclasicismo hasta las VVanguardias.

- CE15-2 Contextualizar los estilos y corrientes
artisticas.

- CE15-3 Analizar y comparar obras representativas
de los diferentes estilos artisticos, reconocer sus
elementos formales e interpretar su funcién vy
significado.

- CE15-4 Reconocer la aportacion de los y las
principales artistas de Espafia y de Asturias del
siglo XIX.

movimientos artisticos
europeos y asiaticos.

Unidad 6: La Primera Guerra Mundial y la Revolucion Rusa

Sesiones: 7
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
El CE14 Establecer jerarquias causales (aspecto, escala L (I:Ealsze#assabe reconoceer
imperialismo | temporal) de la evolucion del imperialismo. . :
en el sialo _ o o interconexiones
SIX: 910 | Mediante este criterio se valorara si el alumno o la causales entre
- CAUSAS Y | a1umna es capaz de: colonialismo,

consecuencias. o _ _ . ol la G
La “Gran - CE14-4 Identificar causas remotas e inmediatas de Imperiafismo y la Lran
Guerra” la Primera Guerra Mundial. Guerra de 1914.
|(31914_1918) | CE15 Conocer los principales acontecimientos de la E(E)Zn%eci[r)nlrs;(tegsmge :82
Grlmera Gran Guerra, sus interconexiones con la Revolucion rocesos  en una

uerra Rusay las consecuencias de los tratados de Versalles. procesos o
Mundial. explicacion  historica

La Revolucién
Rusa.

Las
consecuencias
de la firma de
la paz.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE15-1 Distinguir las etapas de la Primera Guerra
Mundial y localizar en un eje cronolédgico los
acontecimientos mas relevantes.

- CE15-2 Reconocer en un mapa las consecuencias
territoriales y geoestratégicas de los tratados de

de la Primera Guerra
Mundial.
EE23 Analiza el nuevo

mapa  politico  de
Europa.
EE24  Describe la

derrota de Alemania

desde su ropia
paz. _ desde |
- CE15-3 Analizar las consecuencias del conflicto y gerlspec}!vg y desce 1a
el panorama de la posguerra. € 10s af1ados.
CE16 Esquematizar el origen, el desarrollo y las alflEﬁgas Contrasta
consecuencias de la Revolucion Rusa. alg .
interpretaciones  del
Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alcance de la
alumna es capaz de: Revolucién Rusa en su
- CE16-1 Describir los origenes y el desarrollo de la época 'y en la
actualidad.

Revolucion Rusa.
- CE16-2 ldentificar, caracterizar y contextualizar a
sus protagonistas y los movimientos politicos de
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la época.
- CE16-3 Analizar las
Revolucion Rusa.

consecuencias de la

Unidad 7: La época de entreguerras

Sesiones: 8
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
La dificil | CE17 Conocer y comprender los acontecimientos, L EEZG . Analiza
- . L . interpretaciones
recuperacion | hitos y procesos mas importantes del periodo de diversas de fuentes
de Alemania. | entreguerras, o las décadas 1919-1939, especialmente historicas .

El  fascismo
italiano.

El crash de
1929y la Gran
Depresion.
El nazismo
aleman.

en Europa.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE17-1 Describir las caracteristicas de la sociedad
y la economia del Periodo de Entreguerras a partir
de la consulta de fuentes diversas.

- CE17-2 Analizar el crash economico de 1929 en
el contexto de las crisis ciclicas del capitalismo,
concretar sus consecuencias y establecer analogias
con otras crisis financieras.

- CE17-3 Identificar el creciente protagonismo de
las mujeres en el espacio publico y la
movilizacion de las sufragistas por el voto
femenino.

historiograficas de
distinta procedencia.
EE27 Relaciona
algunas cuestiones
concretas del pasado
con el presente y las
posibilidades del
futuro, como el alcance
de las crisis financieras
de 1929 y 2008.

EE28 Discute las
causas de la lucha por
el sufragio de la mujer.

CE18 Analizar el proceso que condujo al auge de los
fascismos en Europa.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE18-1 Identificar las causas de la crisis de las
democracias liberales.

- CE18-2 Explicar el contexto econdémico, politico
y social de Italia y Alemania durante el periodo de
entreguerras.

- CE18-3 Indicar las caracteristicas ideoldgicas del
totalitarismo e identificarlas en diferentes
movimientos politicos europeos.

- CE18-4 Reconocer principios democraticos como
el pluralismo, la tolerancia, la libertad y el respeto
de los derechos de las personas.

EE29 Explica diversos
factores que hicieron
posible el auge del
fascismo en Europa.

56




Unidad 8: La Segunda Republica y la Guerra Civil

Sesiones: 7
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
La Il Republica | CE19 Estudiar las cadenas causales que explican la L Eﬁr?g aIeEsX[r)el:‘%?mas!as
en Espana. jerarquia causal en las explicaciones histdricas sobre Eeaccignes 3 Ia)s/
ivil | esta época, y su conexion sobre el presente. .
La Ciu:erra Civil -p y o P _ mismas durante la Il
espanola. Mediante este criterio se valorard si el alumno o la Republica espafiola.
alumna es capaz de: EE31 Explica las
- CE19-1 Contextualizar la caida de la monarquia causas de la guerra
y la proclamacion de la Segunda Repiblica en civil espafiola en el
Espafia. contexto europeo e
- CE19-2 Identificar y caracterizar las etapas de la internacional.
Segunda Republica, las reformas emprendidas y
las reacciones que suscitaron.
- CE19-3 Contextualizar y analizar la Guerra
Civil, sus fases y la evolucion de ambas zonas.
- CE19-4 Reconocer la dimension internacional
de la Guerra Civil y los apoyos de cada
contendiente.
- CE19-5 Realizar un balance de |las
consecuencias de la Guerra Civil.
- CE19-6 Reflexionar sobre la naturaleza de los
enfrentamientos armados y la conveniencia de la
resolucion pacifica de los conflictos.
Unidad 9: La Segunda Guerra Mundial
Sesiones: 9
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables

Acontecimientos
previos al
estallido de la
guerra:
expansion nazi y
“apaciguamiento
De guerra
europea a guerra
mundial.

El Holocausto.

CE20 Conocer los principales hechos de la Segunda
Guerra Mundial.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE20-1 Analizar las causas de la Segunda
Guerra Mundial, distinguiendo entre causas
remotas, mediatas e inmediatas.

- CE20-2 Analizar y describir la politica exterior
de Hitler en Europa antes de la Segunda Guerra
Mundial.

- CE20-3 Explicar, a partir del andlisis de mapas
historicos, las etapas de la Segunda Guerra
Mundial tanto en el frente europeo como en la
guerra del Pacifico.

1. EE32 Elabora

una
narrativa explicativa
de las causas Yy
consecuencias de la
Segunda Guerra
Mundial, a distintos
niveles temporales y
geograficos.
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- CE20-4 Describir el nuevo mapa mundial a partir
de la Segunda Guerra Mundial.

- CE20-5 Reconocer las causas de la Organizacion
de Naciones Unidas y valorar su papel desde su
fundacion hasta la actualidad en las crisis
internacionales.

- CE20-6 Elaborar una reflexién razonada sobre
los riesgos de la guerra nuclear.

- CE20-7 Sefialar las principales consecuencias de
la Segunda Guerra Mundial.

CE21 Entender el concepto de “guerra total”.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE21-1 Formular conclusiones sobre las
caracteristicas del conflicto, cotejando diferentes
puntos de vista.

- CE21-2 Definir el concepto de “guerra total” y
analizar sus implicaciones.

1. EE33 Reconoce la

jerarquia causal
(diferente importancia
de unas causas u otras
segun las distintas
narrativas).

CE22 Diferenciar las escalas geograficas en esta
guerra: europea y mundial.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE22-1 Organizar los acontecimientos que
caracterizaron el desarrollo del conflicto en un
eje cronoldgico.

- CE22-2 Localizar los principales
acontecimientos y frentes de la Segunda Guerra
Mundial sobre un mapa.

- CE22-3 Interpretar mapas para identificar las
diferentes etapas y escenarios del conflicto.

EE34 Da una
interpretacion de por
qué acabé antes la
guerra “europea”’ que
la “mundial”.

EE35 Sitia en un
mapa las fases del
conflicto.

CE23 Entender el contexto en el que se desarrollo el
Holocausto en la guerra europea y sus consecuencias.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE23-1 Explicar el contexto histérico del
Holocausto y utilizar mecanismos de analisis
aplicables a cualquier otro  genocidio
contemporaneo.

- CE23-2 Reflexionar sobre las consecuencias de
conductas intolerantes, xendfobas y racistas.

EE36 Reconoce la
significacion del
Holocausto en la
historia mundial.
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TERCERA EVALUACION

Unidad 10: La Guerra Fria

Sesiones: 12

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares evaluables

Los procesos de
descolonizacién

en Asiay
Africa.
Evolucion de la
URSS y sus
aliados.
Evolucion de

Estados Unidos
y sus aliados: el
“Welfare State”
en Europa.

La crisis del
petréleo (1973).
El derrumbe de
los  regimenes
Soviéticos y sus
consecuencias.

CE24 Entender los avances economicos de los
regimenes soviéticos y los peligros de su aislamiento
interno, y los avances economicos del “Welfare
State” en Europa.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE24-1 Identificar en un mapa los paises
integrantes de los dos blogues antagdnicos que
surgieron tras el fin de la Segunda Guerra

1. EE37
fuentes histdricas
historiogréficas,
explica algunos de

Utilizando

e

los

conflictos enmarcados

en la época de
guerra fria.
2. EE38 Explica

la

los

avances del “Welfare

State” en Europa.

Mundial. 3. EE39 Reconoce los
- CE24-2 Nombrar, localizar en un mapa y cambios sociales
describir los conflictos més importantes de la derivados ~ de la
“Guerra Fria” y concretar sus causas Yy Incorporacion de _Ia
consecuencias. mujer al  trabajo
- CE24-3 Explicar las causas del proceso de asalariado.
crecimiento  econdémico estadounidense y
japonés y de la evolucion de la URSS.
- CE24-4 Establecer diferencias entre el modelo
econémico capitalista y el modelo econdémico
socialista.
- CE24-5 Definir el concepto de Estado del
Bienestar y analizar el alcance de su aplicacion
en diversos contextos.
- CE24-6 Reconocer las caracteristicas
econémicas y sociales de ambos blogues v, en
particular, el proceso de incorporacion de la
mujer al ambito laboral y la esfera pablica.
CE25 Comprender el concepto de “Guerra Fria” en 1. EE40 De_scrlbe las
el contexto de después de 1945, y las relaciones entre conseCléeTcw_ls de la
los dos bloques, USA y la URSS. 5 guerra del Vietnam.
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:
- CE25-1 Describir las principales caracteristicas
y consecuencias de la guerra de Vietnam.
- CE25-2 Explicar y ejemplificar el concepto de
“Guerra Fria” en diversos escenarios Yy
contextos.
1. EE42 Describe los

CE26 Organizar los hechos mas importantes de la
descolonizacion de postguerra en el siglo XX.

hechos relevantes del

proceso
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Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE26-1 Localizar en el espacio y el tiempo los
principales  procesos de  descolonizacion
mediante el uso de mapas y ejes cronoldgicos.

- CEZ26-2 Reconocer las causas que condujeron a
los procesos de descolonizacion dentro del
contexto histérico mundial.

- CE26-3 Resefiar a algunos de los lideres
destacados de los procesos de descolonizacion.

descolonizador.

CE27 Comprender los limites de la descolonizacion y
de la independencia en un mundo desigual.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE27-1 Enumerar las consecuencias de los
procesos de descolonizacion, analizando y
comparando las caracteristicas de los nuevos
estados.

- CE27-2 Definir el concepto de neocolonialismo
y analizar sus implicaciones en la perpetuacion
de las desigualdades.

- CE27-3 Identificar y debatir sobre los problemas
de los paises del llamado “Tercer Mundo” y
proponer alternativas.

1. EE43 Distingue entre

contextos  diferentes
del mismo proceso, p.
ej.  Africa  Sub-
Sahariana (1950-60) y
La India (1947).

CE28 Comprender el concepto de crisis economica y
su repercusién mundial en un caso concreto.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE28-1 Analizar y contextualizar las causas
mediatas e inmediatas de la crisis del petréleo de
1973.

- CEZ28-2 Identificar las consecuencias de la crisis
de 1973 y establecer analogias con la crisis
economica de 2008.

EE44 Compara la
crisis energética de
1973 con la financiera
de 2008.

CE32 Conaocer las causas y consecuencias inmediatas
del derrumbe de la URSS y otros regimenes
soviéticos.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE32-1 Describir las causas de la crisis de las
democracias populares y los cambios que se
producen.

- CE32-2 Valorar su impacto en las relaciones
internacionales y el equilibrio europeo.

- CE32-3 Realizar un trabajo de investigacion
sobre las consecuencias del derrumbe soviético

EE51 Analiza diversos

aspectos (politicos,
economicos,

culturales) de los
cambios  producidos

tras el derrumbe de la
URSS.
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para Europa occidental.

Unidad 11: La Dictadura Franquista y la Transicién Democratica

Sesiones: 6

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares evaluables

La dictadura de

Franco en
Espana.

La transicion
politica en

Espafa: de la
dictadura a la
democracia
(1975-1982).

CE25 Comprender el concepto de “Guerra Fria” en L E.E41. . Conoce  Ia
el contexto de después de 1945, y las relaciones entre situacion de la
los dos bloques, USA y la URSS. postgqgrra y la
represion en Espana y
las distintas fases de la
- CE25-3 Situar cronoldgicamente el franquismo y dictadura de Franco.
analizar las consecuencias inmediatas de la
Guerra Civil, en particular los efectos de la
represion.
CE29 Explicar las causas de que se estableciera una 2. EE.45 Discute como se
dictadura en Espafia, tras la Guerra Civil, y cémo entiende en Espafia y
fue evolucionando esa dictadura desde 1939 a 1975. en Europa_ el _copc_epto
de memoria historica.
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:
- CE29-1 Describir las caracteristicas economicas,
politicas y sociales de las etapas de la Espafia
franquista.
- CEZ29-2 Reflexionar sobre el concepto de
“memoria histérica” y la incidencia de conflictos
no resueltos del pasado en la convivencia del
presente.
CE30 Conocer los principales hechos que L !EE46 . Compara
condujeron al cambio politico y social en Espafia !jr?terpretacmnei)s |
después de 1975 y sopesar distintas interpretaciones T|vers_as_, soore - 1a
sobre ese proceso, ransicion espafiola en
los afios setenta y en la
Mediante este criterio se valorard si el alumno o la actualidad.
alumna es capaz de: 2. EE47 Enumera y

- CE30-1 Representar en un eje cronolégico los
principales hitos de la transicion espafiola.

- CE30-2 Describir el proceso que discurre entre
la muerte de Franco y las primeras elecciones
democraéticas.

- CE30-3 Analizar la Constitucion de 1978 en el
contexto del consenso politico en el que se gesto.

- CE30-4 Realizar y exponer un trabajo de
investigacion sobre protagonistas y retos de la
transicion, con especial referencia a los sectores
involucionistas, “el ruido de sables”, el
terrorismo y la crisis econémica.

- CE30-5 Reflexionar sobre los procesos de

describe algunos de
los principales hitos
que dieron lugar al
cambio en la sociedad
espafiola de la
transicion: coronacion
de Juan Carlos I, Ley
para la  reforma
politica de 1976, Ley
de Amnistia de 1977,
apertura de Cortes
Constituyentes,

aprobacion  de la
Constituciéon de 1978,
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transicion de dictaduras a democracias y valorar
la importancia de los derechos y libertades de los
ciudadanos y las ciudadanas.

primeras  elecciones
generales, creacion del
estado de las
autonomias, etc.

EE48  Analiza el
problema del

terrorismo en Espaia
durante esta etapa
(ETA, GRAPO, Terra
Lliure, etc.): génesis e
historia de las
organizaciones

terroristas, aparicion
de los  primeros
movimientos

asociativos en defensa
de las victimas, etc.

Unidad 12: El mundo actual

Sesiones: 7

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares evaluables

Las distintas
formas

economicas Yy
sociales del
capitalismo en el
mundo.

El camino hacia

la Unién
Europea: desde
la unién

economica a una
futura unién
politica
supranacional.
La globalizacion
econdmica, las
relaciones
interregionales
en el mundo, los
focos de
conflicto y los
avances
tecnoldgicos.

CE31 Interpretar procesos a medio plazo de cambios
economicos, sociales y politicos a nivel mundial.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE31-1 Explicar el mapa politico europeo a
partir de 1990 y concretar los cambios
territoriales derivados de la desintegracion de la
URSS.

- CE31-2 Elaborar una sintesis razonada sobre los
cambios politicos y sociales producidos.

- CE31-3 Identificar los principales factores y
agentes que intervienen en los distintos procesos
de cambio a nivel mundial.

- CE31-4 Comprender el conflicto balcanico e
identificar sus causas inmediatas y remotas.

- CE31-5 Describir las medidas economicas que
se implantan en Europa tras la crisis analizando
los cambios respecto al sistema anterior vy
valorando las ventajas e inconvenientes que
suponen.

- CE31-6 Reflexionar sobre los retos del Estado
del bienestar tras el desmantelamiento de las
democracias populares.

1. EE49

Interpreta el
renacimiento y el
declive de las naciones
en el nuevo mapa
politico europeo de
esa epoca.

EE50 Comprende los
pros y contras del
Estado del Bienestar.

CE33 Entender la evolucién de la construccion de la
Unién Europea.

1. EE52 Discute sobre la

construccion de la
Unidén Europea y de su
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Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE33-1 Identificar los origenes del movimiento
europeista, precisar las ideas que lo sustentaron y
comentar los tratados que condujeron al
nacimiento de la Union Europea.

- CE33-2 Representar en un mapa los paises de la
Unién Europea y, en cada caso, especificar las
fechas de adhesion.

- CE33-3 Representar en un esquema las
instituciones comunitarias bésicas 'y  sus
funciones.

- CE33-4 Analizar las principales politicas
comunitarias y debatir sobre sus limitaciones y
posibilidades.

- CE33-5 Identificar y argumentar sobre los
grandes retos de la integracion, como el euro, las
desigualdades economicas, los desequilibrios
territoriales y las discrepancias politicas.

futuro.

CE34 Definir la globalizacion e identificar algunos
de sus factores.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE34-1 Describir las caracteristicas de la
globalizacién actual y polemizar sobre aspectos
positivos y negativos.

- CE34-2 Relacionar la globalizacion econémica y
cultural.

- CE34-3 Buscar y analizar, a partir de noticias de
los medios de comunicacién, ejemplos de como
la globalizacion afecta a nuestras vidas.

1. EE53 Busca en la

prensa noticias de
algun  sector  con
relaciones
globalizadas y elabora
argumentos a favor y
en contra.

CE35 Identificar algunos de los cambios
fundamentales que supone la revolucion tecnoldgica.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CE35-1 Precisar el impacto de las tecnologias de
la informacion en la globalizacion cultural y la
extension del pensamiento unico.

- CE35-2 Redactar un informe, a partir de
informaciones  obtenidas en medios de
comunicacion, sobre las consecuencias de la
revolucion  tecnolégica  desde  diferentes
perspectivas.

EE54 Analiza algunas
ideas de progreso y
retroceso en la
implantacion de las
recientes Tecnologias
de la Informacién y la
Comunicacion, a
distintos niveles
geograficos.
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CE36 Reconocer el impacto de estos cambios a nivel
local, regional, nacional y global, previendo posibles
escenarios mas y menos deseables de cuestiones
medioambientales transnacionales y discutir las
nuevas realidades del espacio globalizado.

Mediante este criterio se valorard si el alumno o la
alumna es capaz de:

CE36-1 Analizar la gestion de los recursos
tecnoloégicos y los principales problemas
medioambientales, asi como su impacto en las
relaciones internacionales y el subdesarrollo.
CE36-2 Realizar, individualmente o en grupo,
un trabajo de investigaciébn sobre las
caracteristicas, contrastes y factores que generan
realidades diferentes en un espacio mundial
globalizado.

1. EE53 Crea contenidos

que incluyan recursos

como textos, mapas,
graficos, para
presentar algn
aspecto conflictivo de
las condiciones
sociales del proceso de
globalizacion.
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Unidad 13: La relacion entre el pasado, el presente y el futuro

Sesiones: 3
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares evaluables
La relacion CE37 Reconocer que el pasado “no esti muerto y 1. EES4 F_’Iantea posibles
v s . . beneficios y
entre el enterrado”, sino que determina o influye en el desventaias para  las
pasado, el presente y en los diferentes posibles futuros y en los J P

presente y el
futuro a través
de la Historia
y la Geografia.

distintos espacios.

Mediante este criterio se valorarda si el alumno o la
alumna es capaz de:

- CES37-1 Identificar las causas historicas de los
principales problemas y retos que se plantean en
el siglo XXI, como calentamiento global, procesos
migratorios, destruccion de la biodiversidad, etc.

- CE37-2 Comparar las revoluciones industriales en
su aspecto técnico, economico y social.

- CE37-3 Analizar la revolucion tecnologica actual
valorando los elementos de continuidad y cambio
que supone respecto a las precedentes.

- CE37-4 Valorar el ejemplo de colectivos y
personas que se comprometieron con la defensa de
la convivencia, la libertad, los derechos humanos
y los grupos o minorias perseguidas, marginadas o
excluidas.

- CE37-5 Contextualizar el surgimiento de nuevos
movimientos sociales como pacifistas vy
ecologistas.

- CE37-6 Identificar un problema politico o social
del presente, describir su génesis y proponer
alternativas.

- CE37-7 Contrastar informaciones a propoésito de
un conflicto europeo del presente, precisar su
génesis, deslindar entre hechos y opiniones y
prever sus consecuencias.

- CE37-8 Reconocer el protagonismo de personas y
colectivos con diferentes intereses en el desarrollo
de los procesos historicos, valorando la
intencionalidad de las acciones humanas y sus
medios de actuacion como factores explicativos.

sociedades humanas y
para el medio natural
de algunas
consecuencias del
calentamiento global,
como el deshielo del
Béltico.

2. EE55 Sopesa cémo
una Europa en guerra
durante el siglo XX
puede llegar a una
unién econémica y
politica en el siglo
XXI.

3. EE56 Compara (en
uno o varios aspectos)
las revoluciones
industriales del siglo
XIX con la revolucién
tecnologica de finales
del siglo XX 'y
principios del XXI.
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1° Evaluacion

Unidad 1: La sociedad europea en el siglo XVI11 \

Sesiones: 8

Contenidos

Criterios de evaluacion

El siglo XVIII en Europa: del feudalismo al
absolutismo y el parlamentarismo de las

CE1(CE1-1/CE1-2/CE1-3/CE1-4/CE1-5), CE2
(CE2-1/CE2-2/CE2-3), CE3 (CE3-1/CE3-2/CE3-

minorias. Francia, Inglaterra, Espafia. 3)
e El arte y la ciencia en Europa en los siglos Estandares de aprendizaje
XVIly XVIII. EE1/EE2/EE3/EE4/EES
Instrumentos de evaluacién y baremo Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°1 (25%)

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Prueba escrita final (50%) proyectos.

Actividades

Competencias

Definir conceptos de llustracion y Antiguo Régimen. CL/AA

Hacer un esquema con las caracteristicas sociales, econémicas y politicas de la CL/AA
sociedad del Antiguo Régimen

CL/AA

Hacer tabla comparativa entre sistemas politicos en la Europa del siglo XVIII.

Debate en dos equipos en base a textos, uno de absolutistas y otro de
parlamentarios.

CL/SISE/CSC

Analizar graficas del crecimiento econdmico y de la expansion demografica en el CL/CMCCT/
siglo XVI11I atendiendo a sus causas como los avances cientificos, y AA
consecuencias.
CL/AA

Hacer un esquema con las bases, ideas y autores de la llustracion.

Aplicar el método cientifico a otra asignatura del curso.

CMCCT/SISE/
AA

Debate sobre textos de mujeres ilustradas como Olympe de Gouges.

CL/SISE/CSC

Comentario de obras de arte del Neoclasicismo.

CL/AAICEC

Comentario de dos mapas para comparar la reforma territorial borbonica frente a
la estructura anterior, vinculandolo con otras reformas del despotismo ilustrado.

CL/AAI/SISE

CL/SISE/AA/

Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...?”

N°1

CMCCT/CDI/ICSC

Refuerzo

Ampliacién

Realizacion de esquemas y mapas conceptuales de
los apartados de la unidad didactica, dibujar una
representacion piramidal de la sociedad del
Antiguo Régimen y hacer un mapa conceptual con
las aportaciones de la llustracion.

Lectura de Diélogo entre un sacerdote y un
moribundo para hacer una breve exposicion de
cinco minutos al resto del aula, y recomendar las
peliculas Un asunto real y Esquilache.

Unidad 2: Las revoluciones liberales en

Europay América ‘ Sesiones: 8

Contenidos

Criterios de evaluacion

Las revoluciones burguesas en el siglo XVIII.
La Revolucién Francesa.

CE4(CE4-1/CE4-2/CE4-3), CE5(CE5-1/CE5-
2/CE5-3/CE5-4), CE6(CE6-2/CE6-3), CE7(CE7-
1/CE7-2/CE7-3)
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Las revoluciones liberales y la Restauracion

Estandares de aprendizaje

en el siglo XIX en Europa y América:
procesos unificadores e independentistas.

Los nacionalismos.

EEG/EE7/EE8/EE9/EE10

Instrumentos de evaluacién y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°1 (25%)
Prueba escrita final (50%)

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en
proyectos.

Actividades

Competencias

Definicion de liberalismo (econémico y politico) y de nacionalismo CL/AA
Explicacion de las bases del liberalismo. CL/AA
Esquemas de las causas y consecuencias de la Revolucion Americanay la CL/AA
Revolucion Francesa
Hacer una linea temporal con las etapas y hechos de la Revolucion Francesa y el AA

Imperio Napolednico.

Debate sobre la legitimidad de la violencia a parti

r de La libertad guiando a CL/CSC/SISE/

pueblo. CEC
Hacer una linea temporal con las revoluciones liberales del siglo XI1X AA
dividiéndolas en oleadas.
Tabla resumen con las revoluciones del siglo XIX organizadas en oleadas y CL/AA
precisando el componente liberal y nacionalista.
Comentario de textos como el manifiesto del levantamiento de Riego. CL/SISE/AA
Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...?” CL/SISE/AA/
CMCCT/CD/CSC

N°1

Refuerzo

Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados de la unidad,
hacer una linea de tiempo para toda la etapa y las
fases de sus procesos, indicar en un mapa los
cambios derivados de la Restauracion y las
revoluciones liberales del siglo XIX. Visionado
del video de Academia Play sobre la Revolucion
Francesa.

Realizacion de una exposicion de cinco minutos
sobre el feminismo ilustrado a partir del libro
ilustrado Feminismo para principiantes,
disponible en la biblioteca, comentario de El 3 de
mayo en Madrid relacionando el cuadro con el
contexto historico, y recomendacion de la
pelicula Master and Comander: Al otro lado del
mundo.

Unidad 3: La revolucion industrial y el

movimiento obrero | Sesiones: 8

Contenidos

Criterios de evaluacion

La Revolucion Industrial. Desde Gran Bretafia
hasta el resto de Europa.

La ciencia y el arte en el siglo X1X en Europa,
América y Asia.

CES (CE8-1/CE8-2/CE8-3/CE8-4), CE9 (CE9-
1/CE9-2/CE9-3/CE9-4/CE9-5/CE9-6), CE10
(CE10-1/CE10-2/CE10-3), CE10 (CE12-1)

Estandares de aprendizaje

EE11/EE12/EE13/EE14/EE16

Instrumentos de evaluacion y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°2 (25%)

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Prueba escrita final (50%) proyectos.
Actividades Competencias
Definir el concepto de industrializacion y sociedad de clases CL/AA
Explicar el proceso que lleva a éxodo rural y el aumento de la poblacion urbana. CL/AA
Pintar en un mapa la expansion de la industrializacion en fases cronoldgicas. CL/AA
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Lectura de fragmentos del Manifiesto Comunista ilustrado, La situacion de la

CL/AA

clase obrera en Inglaterra y la Riqueza de las naciones.

Hacer operaciones matematicas para calcular la plusvalia en base a precios,
salarios reales y otros costes.

CMCCT/CSC

Debate en cuatro equipos en base a los contenidos y un texto por equipo:
burgueses, politicos, socialistas y anarquistas.

CSC/AA/SISE

Comentario de obras realistas y de arquitectura del hierro y cristal. CL/CEC
Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? CL/SISE/AA/
N°2 CMCCT/CDI/CSC

Refuerzo

Ampliacion

Hacer esquema de los apartados de la unidad;
hacer tabla de las causas de la revolucion
industrial en Inglaterra; hacer tabla comparativa
entre socialismo ut6pico, socialismo cientifico y
anarquismo; y visionado del video de Academia
Play sobre la Revolucion Industrial.

Hacer exposicion de cinco minutos sobre el
feminismo socialista a partir de los capitulos de
Feminismo para principiantes ilustrado y el
articulo de Joan Scott La mujer trabajadora en el
siglo XIX. Recomendar las peliculas del Joven
Karl Marx y Germinal.

Unidad 4: Espafia en el siglo XIX

\ Sesiones: 10

Contenidos

Criterios de evaluacion

Las revoluciones liberales y la Restauracion
en el siglo XIX en Europa y América:

CE4 (CE4-4, CE4-5), CE6 (CE6-1), CE11
(CE11-1/CE11-2/CE11-3/CE11-4/CE11-5)

procesos unificadores e independentistas.

Estandares de aprendizaje

Los nacionalismos.

e Ladiscusion en torno a las caracteristicas de la EE6/EE8/EELS
industrializacion en Espafia: ¢éxito o fracaso?
Instrumentos de evaluacion y baremo Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°3 (25%)
Prueba escrita final (50%)

Método expositivo de exposicion abierta y
aprendizaje basado en proyectos.

Actividades Competencias
Hacer un esquema con las causas que llevaron la emancipacion de las colonias CL/AA
americanas espariolas.
Hacer una linea temporal marcando los periodos historicos, los hechos relevantes AA
y los periodos de vigencia de las constituciones.
Hacer una tabla comparativa entre los modelos de industrializacién inglés, CL/AA
aleméan y espafiol, indicando cuales llevaron a su retraso
Explicar los elementos que permitieron la industrializacion asturiana. CL/AA
Elaborar un mapa donde se indique la localizacidn de la industrializacién CL/AA/SISE
espafola con indicacién de sus sectores y cronologia.
Lectura de fuentes historicas donde se refleja la situacion obrera en Asturias en el CL
XIX 'y la organizacion del movimiento obrero.
Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? CL/SISE/AA/
N°3 CMCCT/CDI/ICSC
Refuerzo Ampliacién

Hacer esquemas de los apartados y hacer esquema
con las causas de la industrializacién espafiola y
de su fracaso.

Recomendar algunos capitulos del Ministerio del
Tiempo vy la pelicula Los altimo de Filipinas.
Hacer una exposicion de cinco minutos sobre la
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con Avilés.

historia del ferrocarril de Langreo y su relacion

2° Evaluacion

Unidad 5: El imperialismo y el arte en el siglo XIX ‘

Sesiones: 7

Contenidos

Criterios de evaluacion

El imperialismo en el siglo XIX: causas y
consecuencias. La “Gran Guerra” (1914-1918)
0 Primera Guerra Mundial.

CE13 (CE13-1/CE13-2/CE13-
5), CE14 (CE14-1/CE14-2/CE14-3), CE15
(CE15-1/CE15-2/CE15-

3/CE13-4/CE13-

3/CE15-4)

La ciencia y el arte en el siglo X1X en Europa,

Estandares de aprendizaje

América y Asia.

EE17/EE18/EE19/EE20

Instrumentos de evaluacién y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°4 (25%)
Prueba escrita final (50%)

proyectos.

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Actividades

Competencias

Definicion de imperialismo y colonialismo. CL/AA
Hacer una tabla con las diferentes formas de gobierno colonial, sus caracteristicas CL/AA
y ejemplos.
Hacer un esquema con las causas que llevaron al imperialismo. CL/AA
Pintar en mapas de Africay Asia los diversos territorios colonizados a principios CL/AA/SISE
del siglo XX por las potencias europeas, y los principales focos de tension.
Hacer una tabla comparativa con los beneficios que se llevaron las metropolis y CL/AA
los efectos negativos en las colonias.
Comparacion entre el mapa de las colonias en los inicios del siglo XXy el mapa CL/AA

actual indicando el indice de Desarrollo Humano.

Debate en dos equipos en base a textos: burgueses con intereses en las colonias y
la Asociacion Internacional de Trabajadores.

CSC/CL/SISE

Comentario de obras de arte de las vanguardias

CL/CEC

Tabla resumen de las caracteristicas de las vanguardias

CL/AA

Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? «
N°4

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/ICSC

Refuerzo Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados de la unidad
didactica, hacer una sintesis sobre las causas del
imperialismo y comentarios de obras de arte de

explotacion imperialista en e

Hacer una exposicion de cinco minutos sobre la

| Congo belgay

recomendar la pelicula Las cuatro plumas y El

vanguardia. ultimo samurai.
Unidad 6: La Primera Guerra Mundial y la Revoluciéon Rusa ‘ Sesiones: 7
Contenidos Criterios de evaluacion

El imperialismo en el siglo XIX: causas y
consecuencias. La “Gran Guerra” (1914-1918)
0 Primera Guerra Mundial.

CE14 (CE14-4), CE15 (CE15-
3), CE16 (CE16-1/CE16-2/CE16-3)

1/CE15-2/CE15-

La Revolucion Rusa.

Estandares de aprendizaje

Las consecuencias de la firma de la paz.
EE21/EE22/EE23/EE

24/EE25

Instrumentos de evaluacion y baremo

Metodologia
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Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°4 (25%)
Prueba escrita final (50%)

Método expositivo de exposicion abierta y
aprendizaje basado en proyectos.

Actividades

Competencias

Hacer una linea de tiempo con los conflictos que generan las tensiones que llevan AA
a la Primera Guerra Mundial.
Hacer una linea de tiempo con las fases y los acontecimientos mas importantes de AA
la Primera Guerra Mundial.
Hacer una tabla comparativa entre las etapas de la Gran Guerra. CL/AA
Localizar en un mapa los cambios derivados de los tratados de paz. AA
Hacer un esquema con las consecuencias de la guerra para los paises europeos. CL/AA
Hacer una linea de tiempo con los antecedentes y los acontecimientos de la AA
Revolucion Rusa.
Lectura de textos de bolcheviques, liberales y zaristas sobre la revolucion. CL
CL/AA

Hacer un esquema con las consecuencias politicas y sociales que supuso la
Revolucion Rusa.

Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? «
N°4

CL/SISE/AA/

CMCCT/CDI/CSC

Refuerzo Ampliacion

Esquemas de los apartados de la unidad didéctica,
elaborar una Unica linea de tiempo que recoja las
anteriores, y visualizacion del video de Academia

Hacer una exposicion de cinco minutos sobre las
reformas impulsadas por Alejandra Kollontai y
sus teorias tras la Revolucion Rusa, y
recomendar la pelicula Senderos de gloriay El

Play sobre la Revolucion Rusa.

Acorazado Potemkim.

Unidad 7: La época de entreguerras

Sesiones: 8

Contenidos

Criterios de evaluacion

La dificil recuperacion de Alemania.
El fascismo italiano.

CE17(CE17-1/CE17-2/CE17-3), CE18 (CE18-
1/CE18-2/CE18-3/CE18-4)

El crash de 1929 y la Gran Depresion.

Estandares de aprendizaje

El nazismo aleman.

EE26/EE27/EE28/EE29

Instrumentos de evaluacion y baremo Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°5 (25%)
Prueba escrita final (50%)

proyectos.

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Actividades

Competencias

Lectura de textos, anuncios y noticias sobre los Felices Afios 20 en EE. UU. CL/CEC
Visionado del video de Academia Play sobre el crash de 1929. AA
Reflexionar sobre el paralelismo entre la Gran Depresién y la crisis de 2008. CL/SISE/AA
Debate a partir de textos de autoras sufragistas y feministas socialistas. CSC/CL/SISE
Esquema de las causas de la crisis de las democracias liberales. CL/AA
Tabla resumen de los principios del fascismo y las diferencias entre el fascismo AA
italiano y el nacionalsocialismo aleman.
Redaccion contraponiendo los principios del fascismo y el nacionalsocialismo CL/AA/SISE
con los democraticos.
AA

Elaborar dos mapas donde se representen los sistemas democraticos liberales,
socialistas y fascistas, uno a inicios de 1920 y otro en 1935.
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Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? “
N°5

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/CSC

Refuerzo Ampliacion

Elaborar una linea temporal donde se indique el
ascenso del fascismo en Italia y Alemania junto
con el crash de 1929 y el inicio de la Segunda
Guerra Mundial, esquemas de los diversos

Exposicion de cinco minutos sobre las politicas
del New Deal en Estados Unidos, y
recomendacion de las peliculas Tiempos
Modernos, Las Uvas de la ira y Cinderella man,

apartados, y tabla comparativa entre fascismo,
nacionalsocialismo, democracia y comunismo

estalinista.
Unidad 8: La Segunda Republica y la Guerra Civil \ Sesiones: 8
Contenidos Criterios de evaluacion

La Il Republica en Espafia.
La Guerra Civil espafiola.

5/CE19-6)

CE19 (CE19-1/CE19-2/CE19-3/CE19-4/CE19-

Estandares de aprendizaje

EE30/EE31

Instrumentos de evaluacion y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (25%)
Proyecto N°5 (25%)
Prueba escrita final (50%)

proyectos.

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Actividades

Competencias

Hacer una linea de tiempo desde la crisis de la Restauracion hasta el inicio de la

Guerra Civil indicando las fases con regimenes politicos distintos y los hechos AA
mas importantes.
Hacer una linea de tiempo de la Segunda Republica AA
Esquema con las reformas desarrolladas por los gobiernos republicanos CL/AA

Elaborar una linea de tiempo y un mapa con las fases de la Guerra Civil AA
Elaborar una tabla con los paises apoyando a cada uno de los bandos. AA

Debate por equipos interpretando roles de los partidos espafioles sobre el voto CL/AA/SISE/
femenino. CSC

Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? CL/SISE/AA/

N°5 CMCCT/CD/CSC

Refuerzo Ampliacion

Crear una linea de tiempo para la Segunda
Republica y la Guerra Civil, Un esquema con las
causas de la Guerra Civil, esquemas de los
apartados de la unidad y visionado del video de la
Guerra Civil de Academia Play.

Exposicidn de cinco minutos sobre la
Revolucion de 1934 en Asturias, escribir una
redaccion relacionando la dictadura de Primo de
Rivera con la Italia de Mussolini y la Alemania
de Hitler, y recomendar las peliculas La lengua
de las mariposas y Mientras dure la guerra.
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Unidad 9: La Segunda Guerra Mundial

\ Sesiones: 9

Contenidos

Criterios de evaluacion

e Acontecimientos previos al estallido de la
guerra: expansion nazi y “apaciguamiento”.

e De guerra europea a guerra mundial.

e El Holocausto.

CE20 (CE20-1/CE20-2/CE20-3/CE20-4/CE20-
5/CE20-6/CE20-7), CE21 (CE21-1/CE21-2),
CE22 (CE22-1/CE22-2/CE22-3), CE23 (CE23-
1/CE23-2)

Estandares de aprendizaje

EE32/EE33/EE34/EE35/EE36

Instrumentos de evaluacién y baremo

Metodologia

Cuadernos de actividades (25%)
Proyecto N°5 (25%)

Método expositivo de exposicion abierta,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en

Prueba escrita final (50%) proyectos.
Actividades Competencias
Definir el concepto de guerra total. CL/AA
Hacer un esquema y una linea de tiempo con las causas de la Segunda Guerra AA
Mundial.
Hacer un mapa con la politica exterior agresiva de Alemania e Italia antes de la AA
guerra.
Hacer un mapa con las fases de la guerra, indicando el avance de Alemaniay la AA
posterior retirada ente los aliados.
Elaborar tablas comparando las victimas, heridos y pérdidas materiales entre las | AA/CMCCT/CL
guerras mundiales, con su posterior comentario en base a las caracteristicas de la
guerra.
Juego de rol interpretando un debate de la Sociedad de Naciones donde el CL/CSC/IAA
alumnado defendera las acciones de los diferentes paises.
Visionado de la pelicula Good y reflexion sobre el papel de la gente de pie en el CEC/CSC/AA/
Holocausto apoyados en fragmentos de Eichmann en Jerusalén. CL
Elaborar un mapa con la configuracion politica después de la guerra, marcando AA
con dos gamas de colores los de 6rbita occidental y oriental.
Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? CL/SISE/AA/
N°5 CMCCT/CD/CSC
Refuerzo Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados del tema, crear
una linea de tiempo Unica sobre las causas y el
desarrollo de la Segunda Guerra Mundial, y hacer
un resumen en tabla de los términos marcados en
los tratados de paz.

Hacer una exposicion de cinco minutos sobre la
organizacion y métodos de la resistencia
francesa, y recomendar el comic Maus y las
peliculas El ojo de la aguja y Salvar al soldado
Ryan.

3° Evaluacion

Unidad 10: La Guerra Fria ‘

Sesiones: 12

Contenidos

Criterios de evaluacion

e Los procesos de descolonizacion en Asia 'y
Africa.

e Evolucion de la URSS y sus aliados.

e Evolucion de Estados Unidos y sus aliados: el
“Welfare State” en Europa.

e Lacrisis del petroleo (1973).

e EIl derrumbe de los regimenes soviéticos y sus

CE24 (CE24-1/CE24-2/CE24-3/CE24-4/CE24-
5/CE24-6), CE25 (CE25-1/CE25-2), CE26
(CE26-1/CE26-2/CE26-3), CE27 (CE27-
1/CE27-2/CE27-3), CE28 (CE28-1/CE28-2),
CE32 (CE32-1/CE32-2/CE32-3)

Estandares de aprendizaje

EE37/EE38/EE39/EE40/EE42/EE43/
EE44/EE51
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consecuencias.

Instrumentos de evaluacién y baremo Metodologia
Cuaderno de actividades (25%) Método expositivo de exposicion abierta y
Proyecto N°6 (25%) aprendizaje basado en proyectos.

Prueba escrita final (50%)

Actividades Competencias
Definir los conceptos de “dinamica de bloques”, “Guerra Fria”, “estado del CL/AA
bienestar”, “capitalismo de estado” y “tercer mundo”.
Elaborar un mapa con los paises alineados con los dos blogques en 1950 y donde AA
se indiquen los principales conflictos de la Guerra Fria.
Hacer una linea de tiempo con los periodos y los conflictos de la Guerra Fria. AA
Hacer una linea de tiempo y una redaccién explicando la intervencion CL/AA
estadounidense en la Guerra de Vietnam.
Hacer una tabla comparativa de ambos modelos contrapuestos. AA
Hacer un mapa dibujando los paises surgidos de la descolonizacién pintando de AA
qué pais se independizaron y su fecha.
Hacer una exposicion individual de cinco minutos sobre un caso de CL/AA/SISE
independencia dentro de la descolonizacion.
Hacer una redaccion sobre la relacion entre el pasado colonial y el subdesarrollo CL/AA/SISE
y las relaciones econdmicas desiguales en la actualidad.
Redactar las diferencias entre el capitalismo de estado y el neoliberalismo. CL/AA
Relacionar la crisis del petroleo de 1973 y la de 2008, incidiendo en el CL/AA/SISE
descontento popular y como afectan a las clases bajas.
Hacer un esquema con las causas del derrumbe de la URSS. AA
Proyecto de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...? CL/SISE/AA/
N°6 CMCCT/CD/CSC
Refuerzo Ampliacion
Hacer esquema de los apartados de la unidad, Hacer una exposicion de cinco minutos sobre el
hacer esquema de las causas iniciales de la Guerra poder y los golpes de estado instigados por la
Fria, reflexionar sobre la dindmica de bloques en United Fruit Company en Centroamérica,
sus diferentes vertientes, y hacer un mapa con los | relacionar el discurso de Salvador Allende con la
cambios derivados de la caida de la URSS. dindmica de bloques y el contexto de su

gobierno, y recomendar la serie Traidores y la
pelicula El puente de los espias.

Unidad 11: La Dictadura Franquista y la Transicion Democratica |

Sesiones: 7

Contenidos Criterios de evaluacion

e Ladictadura de Franco en Espafia. CE25 (CE25-3), CE29 (CE29-1/CE29-2), CE30
e La transicion politica en Espafia: de la| (CE30-1/CE30-2/CE30-3/CE30-4/CE30-5)
dictadura a la democracia (1975-1982). Estandares de aprendizaje
EE41/EEA5/EEA6/EEAT/EEA8
Instrumentos de evaluacion y baremo Metodologia
Cuaderno de actividades (50%) Método expositivo de exposicion abierta y
Prueba escrita final (50%) aprendizaje colaborativo.
Actividades Competencias

Visualizacion de El laberinto del fauno y relacion de esta con la represion tras la
Guerra Civil y la situacién social de posguerra.

CECI/CLI/SISE/
AA

Hacer una linea de tiempo con las fases de la Dictadura Franquista y una
redaccion explicando cada una de ellas.

AA/CL
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Relacionar en una redaccion el acercamiento de EE. UU. a Espafia con la CL/AA
dinamica de blogues de la Guerra Fria.
Definicion del concepto de “memoria historica” CL/AA
Reflexion sobre la memoria historica en Espafia y los restos de simbolos CL/SISE
franquistas.
Hacer una linea de tiempo con los principales hechos de la Transicion AA
Democratica.
Juego de rol por equipos representando a los grandes partidos donde deberan CSC/AAICL
ponerse de acuerdo en base a su ideario para escribir algunos articulos de la
Constitucién de 1978.
Reflexionar en una redaccion sobre los acuerdos de la Transicion con algunos CL/AA
sectores del régimen relacionandolo con su contexto y comparandolo con otras
transiciones democraticas del mundo.

Refuerzo

Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados, hacer una unica
linea de tiempo con las fases del franquismo y los
hechos de la Transicion y hacer una tabla
comparativa con las fases del franquismo.

Hacer una exposicion de cinco minutos sobre los
campos de concentracion del franquismo en la
posguerra, y recomendar las peliculas La
escopeta nacional y Bienvenido Mister Marshall.

Unidad 12: El mundo ac

tual

\ Sesiones: 7

Contenidos

Criterios de evaluacion

Las distintas formas economicas y sociales del
capitalismo en el mundo.

supranacional.

conflicto y los avances tecnologicos.

El camino hacia la Unién Europea: desde la
unién econdmica a una futura unién politica

La globalizacién economica, las relaciones
interregionales en el mundo, los focos de

CE31 (CE31-1/CE31-2/CE31-3/CE31-4/CE31-
5/CE31-6), CE33 (CE33-1/CE33-2/CE33-
3/CE33-4/CE33-5), CE34 (CE34-1/CE34-
2/CE34-3), CE35 (CE35-1/CE35-2), CE36

(CE36-1/CE36-2)

Estandares de aprendizaje

EE49/EES0/EE52/EES3/EE54

Instrumentos de evaluacion y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (50%)
Prueba escrita final (50%)

Método expositivo de exposicion abierta y
aprendizaje colaborativo.

Actividades Competencias
Elaborar dos mapas comparando el antes y el después de la caida de la URSS. AA
Elaborar un esquema con las causas de la Guerra de los Balcanes. AA
Elaborar una linea de tiempo con los hitos de la construccion de la Comunidad AA
Europea y un mapa con las sucesivas incorporaciones.
Hacer un esquema con las instituciones europeas y sus poderes. AA
Hacer un esquema con las principales politicas de la Union Europea. AA
Reflexionar en una redaccion sobre los beneficios y efectos perjudiciales de la CL/AA
globalizacion.
Elabora una redaccion donde relaciones las redes sociales con la globalizacion. CL/AA/SISE
Hacer una redaccion sobre el impacto de la globalizacién en la industria asturiana CL/AA/SISE
y el proceso de reconversion a partir de noticias de prensa.
Organizar un debate entre un equipo a favor y otro en contra de la globalizacion CSC/AA/CL
desde diferentes postulados.
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Refuerzo

Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados, hacer una linea
de tiempo con los conflictos desde la caida de la

URSS, hacer un mapa con la composicion étnica

de los Balcanes y su cambio con la guerra, y hacer
un esquema con los efectos de la globalizacion.

Hacer una exposicion de cinco minutos sobre el
genocidio en la Guerra de los Balcanes, y
elaborar una redaccion sobre los problemas a los
que se enfrenta el estado del bienestar después de
la caida de la URSS.

Unidad 13: La relacion entre el pasado, e

| presente y el futuro \ Sesiones: 3

Contenidos

Criterios de evaluacion

La relacion entre el pasado, el presente y el
futuro a través de la Historia y la Geografia.

CE37 (CE37-1/CE37-2/CE37-3/CE37-4/CE37-
5/CE37-6/CE37-7/CE37-8)

Estandares de aprendizaje

EE54/EES5/EES6

Instrumentos de evaluacién y baremo

Metodologia

Cuaderno de actividades (50%)

Método expositivo de exposicion abierta.

Prueba escrita final (50%)

Actividades Competencias
Elaborar una linea de tiempo que recorra desde el inicio de la asignatura hasta la AA
actualidad indicando las fases historicas.
Hacer una exposicion sobre la historia y las ideas de un movimiento social del CL/AA/SISE
siglo XXy XIX: pacifismo, feminismo, LGTBI, ecologismo...
Hacer una redaccion explicando la relacion de un conflicto internacional actual CL/AA
con su pasado.
Hacer una tabla comparando todas las revoluciones industriales. AA

Refuerzo

Ampliacion

Hacer esquemas de los apartados, hacer un
esquema de la tercera revolucion industrial y
escribir una reflexion sobre los cambios

tecnoldgicos en el siglo XXI

Escribir una reflexion sobre la importancia de
conocer el pasado para analizar el presente
explicando qué le ha aportado personalmente la
asignatura.

En lo relativo al proyecto de innovacion “Una historia virtual, ;jqué hubiera

pasado si...?”" vemos que varias unidades didacticas comparten un unico proyecto para

facilitar la comprension del continuo histérico y para contextualizar la historia de

Espafia dentro de la historia universal, hasta haber un total de seis proyectos a lo largo

del curso escolar. También para crear un marco temporal de juego que permita crear un

universo lo bastante desarrollado como para

incorporar los contenidos de estas unidades

didacticas. En estos casos donde un proyecto englobe varias unidades la nota final del

mismo serd incluida dentro de la evaluacion de las diversas unidades didacticas donde

esta incluido.

En estos casos el profesor debera establecer en el reparto de los paises en qué

unidad han de desarrollar su juego, lo cual

no impedird que deban ir trabajando para
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planear una estrategia y para contextualizar los contenidos de las unidades didacticas

anteriores al inicio del juego.

Se dispondria en el horario una sesién cada dos semanas para la realizacion de
estos proyectos en una de las aulas de informatica del centro donde el profesor resolvera
dudas, organizara los proyectos y el alumnado presentara los resultados de estos hasta

un total de 14 sesiones.

Distribucion de los proyectos por unidades didacticas

Unidad didactica Proyecto asignado Videojuegos
Unidad 1 Proyecto N°1 Europea Universalis 1V
Unidad 2
Unidad 3 Proyecto N°2
Unidad 4 Proyecto N°3 Victoria Il
Unidad 5 Proyecto N°4
Unidad 6
Unidad 7
Unidad 8 Proyecto N°5

Hearts of Iron IV
Unidad 9
Unidad 10 Proyecto N°6

El resto de las unidades didacticas no contarian con estos proyectos por tener un
contenido que no facilmente abordable desde los videojuegos y/o por temporalizarse al
final del curso escolar, un momento en que es mejor dar mas espacio para otras

actividades educativas de refuerzo o para la preparacion de otras pruebas.

Actividades complementarias

La actividad complementaria para la asignatura de Geografia e Historia de 4° de
la ESO consistird en una visita a la ciudad de Oviedo en el tercer trimestre. En esta
salida se abordardn contenidos relacionados con el franquismo y la transicion

democratica, enmarcados en la Unidad 11: La Dictadura Franquista y la Transicion
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Democrética, asi como con los diversos estilos artisticos expuestos y con la revolucion
asturiana de 1934, ya desarrollada en la Unidad 8: La Segunda Republica y la Guerra
Civil.

La salida duraria cuatro horas, ya que tenemos que incluir una hora mas
aproximadamente para periodos de descanso y para el transporte de ida y vuelta, y se
realizaria con la colaboracion de otro compafiero o compafiera del Departamento de
Geografia e Historia. Ademas, los docentes entregardn al alumnado materiales y
actividades que deberan realizar a lo largo de la visita y que seran evaluadas de igual
forma que se hace con las actividades habituales en el aula.

La salida se dividira en tres partes. Una primera donde se visitard el Museo de
Bellas Artes de Asturias para ilustrar y comentar obras de arte de importancia local o
nacional de los diversos estilos artisticos impartidos en esta materia, es decir, desde el
neoclasicismo hasta el arte de vanguardias en el siglo XX. En este museo los docentes
entregaran al alumnado unas fichas para comentar obras de arte de forma &gil donde

deberan entregar al menos tres obras con la informacion expuesta.

La segunda parte consistira en una visita al casco histérico de la ciudad,
haciendo hincapié en la zona de la catedral y el edificio historico de la Universidad de
Oviedo, donde los docentes ensefiaran los restos de los de la revolucion del afio 34 para
refrescar los contenidos relacionados con este suceso histérico. También expondran los
sucesos relacionados con la huelga minera del afio 1962 o “Huelgona”. Todo ello tras
haber entregado al alumnado un cuaderno con algunas fotografias de estos sucesos y

unas preguntas tipo test que deberan ir rellenando.

La tercera parte consistira en una visita guiada a la Junta General del Principado
de Asturias, que sera precedida por una breve exposicion de la configuracion del estado

autondmico y como se gestd en el caso asturiano.

Contribucion a planes vy proyectos

La contribucion de esta programacién a los programas y proyectos del centro se
concentrara especialmente en dos, el Programa de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y el Programa de lectura, escritura e investigacion (PLEI); aunque tratara
de contribuir al resto en la medida de sus posibilidades eliminando la necesidad de

adquirir libros de texto, disefiando actividades para el alumnado que forme parte de los
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programas de acompafiamiento escolar o poniendo en el centro la motivacion del

estudiantado para prevenir el abandono escolar temprano.

En lo relativo al Programa de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
podemos destacar la incorporacion de las TIC como una herramienta didactica
renovadora al emplear los videojuegos en la metodologia de aprendizaje por proyectos,
aprovechando sus posibilidades en materia de motivacion y creatividad. A lo que
también podrias afiadir el empleo de una variedad de materias de apoyo audiovisuales
en todas las sesiones con presentaciones en PowerPoint, videos, mapas y gréficos. De
esta forma, esta programacion docente incorpora las TIC al aula de Geografia e Historia
como unas herramientas al servicio del desarrollo de las competencias y los objetivos de
esta etapa educativa.

Por otro, en la contribucion al Programa de lectura (PLEI), escritura e
investigacion podriamos poner en valor tres elementos importantes. En primer lugar, la
utilizacion de libros de la biblioteca del centro en las actividades de aula o su
recomendacion en las diversas para permitir profundizar en los contenidos. En segundo,
la necesidad imperiosa que tiene la materia de ser trabajada a través de fuentes escritas
para desarrollar una autentica capacidad de analisis critico. Lo que obliga a la
utilizacion de fuentes escritas de diversa naturaleza que seran trabajas en el aula,
analizandolas y comentandolas. Estos dos aspectos nos permiten desarrollar en
profundidad la comprension lectora y la expresion escrita, asi como las orales al poder
organizarse debates en base a estos materiales, al mismo tiempo que promovemos el

interés por la lectura al incorporar novelas y otros textos literarios con vision histoérica.

El tercer y ultimo elemento seria la contribucién a la potenciacion de la
investigacion a través de nuestra metodologia de aprendizaje por proyectos apoyada en
las TIC, donde el estudiantado podra dar rienda suelta a su imaginacion al tiempo que

debe profundizar en los contenidos aportando una tarea investigadora autbnoma.

Evaluacion de la practica docente

La evaluacion de la practica docente y de la presente programacion es vital para
ajustarlas a las necesidades del grupo-aula y al contexto en el que se desarrollan. Para

esta tarea se establecen tres procedimientos.
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El primero consistira en la supervision de la préctica docente por parte del
Departamento de Geografia e Historia tres veces por trimestre, atendiendo al ajuste a la
temporalizacion, el correcto desarrollo de los contenidos establecidos y la aplicacion
adecuada de la metodologia descrita en esta programacion. De igual forma, sera en este
espacio donde el docente encargado de esta asignatura deba comunicar sus
observaciones, adaptaciones y criticas que vea necesarias en relacion con la aplicacion

de esta al dia a dia del aula.

El segundo consistird en la supervision de la evolucion de las calificaciones del
alumnado en las diversas unidades didacticas que componen esta asignatura. Al final de
cada evaluacion del curso escolar el docente deberd presentar una gréafica donde se
vayan acumulando las diversas calificaciones de cada alumno y alumna con el fin de
dividirlos en tres categorias. Una primera donde estarian el estudiantado con
calificaciones altas y con tendencia a sostenerse o que presenten una tendencia al alza a
lo largo del curso que evidencien el desarrollo de todo su potencial; una segunda donde
estaria el alumnado con calificaciones medias y con tendencia a sostenerse pero que
pueden llegar a obtener mejores resultados por tener suficiente capacidad para ello, y
una tercera donde estaria aquel estudiantado con malas calificaciones estables o con

tendencia a la baja, donde se observarian problematicas como mala actitud o desinterés.

Se avaluara de forma positiva la programacion docente si se da la situacion
donde el alumnado categorizado en el grupo 1 supere el 80% del total mientras que el
grupo 3 represente menos del 5% y el grupo 2 menos del 30%, aunque se deberan
puntualizar posibles medidas que permitan ayudar al alumnado del grupo 3 a través de
la motivacion y la colaboracién con las familias y el tutor o tutora. Si el grupo 1
desciende del 80%, si el grupo 2 supera el 30% o si el grupo 3 supera el 5% el
Departamento debera evaluar de forma negativa la programacion y someterla a critica
para averiguar el origen de ese fracaso, estableciendo las modificaciones que se pueden

introducir para el resto del curso, y su reforma integral para el curso siguiente.

En tercer lugar, se realizara a final del curso escolar una encuesta al alumnado
donde se valoraran los materiales empleados en la asignatura en una escala de 0 a 5, es
decir, los apuntes con los contenidos, los soportes audiovisuales de las exposiciones y
las fuentes utilizadas. También se preguntard de la misma manera sobre las actividades
de aula, diferenciando entre las actividades escritas y los debates organizados sobre

fuentes y contenidos, asi como sobre los proyectos del proyecto de innovacion “Una
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historia virtual, ;jqué hubiese pasado si...?”, donde deberdn valorar la aportacion que
suponen los videojuegos, si consideran que ha contribuido a su aprendizaje y si les ha
motivado para descubrir otra faceta de la asignatura, pudiendo sugerir mejoras.

Los resultados de los tres procedimientos deberan ser contenidos en un breve
informe que el docente debera presentar ante el Departamento a final de curso,
sometiendo la programacion a debate y proponiendo posibles mejoras 0 modificaciones
para el curso siguiente. A lo que deberd afadir un informa final donde incluya sus
apreciaciones y los resultados sobre el proyecto de innovacion, incluyendo las
anotaciones en su cuaderno en materia de participacion en el aula, la inclusion de
nuevos contenidos en las mismas, en los propios proyectos o en las diversas pruebas y
actividades, y las observaciones del docente sobre su efecto sobre el alumnado, tanto

positivas como negativas.

Procedimiento de informacion al alumnado

Por ultimo, hemos de poner en valor la labor que tiene la programacién docente
para organizar y regir el dia a dia en el aula. Dado este papel central, la informacion al
alumnado toma una vital importancia puesto que este es el destinatario de nuestra labor
educativa. Para ello estableceremos un procedimiento que el docente encargado de esta

materia debera desarrollar.

El docente debera colocar al inicio del curso escolar en el tablon del aula de
referencia del grupo-aula y en el espacio virtual dispuesto por el centro una version
abreviada y simplificada de esta programacion donde se contenga la metodologia, los
procedimientos de evaluacion y las tablas con la organizacion, secuenciacion y
temporalizacion de las unidades didacticas. De esta forma facilitaremos el acceso y la
compresion de este documento, seleccionando los elementos que consideramos que

pueden ser mas proximos a sus posibles preguntas.

También se debera explicar y exponer al inicio de curso estos elementos
contenidos en la versidn abreviada de la programacion para que el estudiantado sea
consciente desde un inicio a la materia, la evaluacion y las actividades que compondran
el curso. En cumplimiento del punto 5 del Articulo 6 del Decreto 7/2019, de 6 de

febrero:
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“Asimismo, se informara a los alumnos y las alumnas /...] cuantas aclaraciones
consideren precisas acerca de las valoraciones que se realicen sobre su proceso de
aprendizaje, asi como para formular reclamaciones contra las calificaciones finales y
decisiones que afecten a su promocion y, en su caso, titulaciéon de acuerdo con el
procedimiento articulado en las correspondientes regulaciones de los procesos de

evaluacion de las distintas etapas educativas. ”

Por ultimo, el docente debera mostrar en todo momento una actitud colaborativa
para resolver toda posible duda que pueda surgir en torno a la estructuracion y

organizacion de esta asignatura, tanto en persona como por medios informaticos.
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Unidad 3: La revolucion industrial y el movimiento obrero

En esta unidad didactica abordaremos los contenidos relacionados con la

Revolucion Industrial y su expansion por el resto del mundo con las peculiaridades de

los diferentes modelos de industrializacién, asi como los relacionados con las

condiciones de vida de la clase obrera, el movimiento obrero y el arte de mediados del

siglo XIX.

Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
i6 i EE11/EE12/EE13/
La Revolucion Industrial. Desde Gran | CE8 (CE8-1/CE8-2/CE8-3/CE8-4), EELAEELS

Bretafia hasta el resto de Europa.
La ciencia y el arte en el siglo XIX en
Europa, América y Asia.

CE9 (CE9-1/CE9-2/CE9-3/CE9-
4/CE9-5/CE9-6), CE10 (CE10-
1/CE10-2/CE10-3), CE10 (CE12-1)

Objetivos

Los objetivos que persigue esta unidad didactica son varios, pero podemos

destacar como principal el que el alumnado llegue a comprender la complejidad del

proceso de industrializacion y el papel de sus multiples agentes técnicos, sociales,

politicos y economicos. A este objetivo principal se suman la incorporacion del

aprendizaje por proyectos y de los videojuegos como forma de motivar al estudiantado

con menos predisposicidn por esta materia, asi como el fomento del trabajo en equipo a

través de los proyectos de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...?".

Los objetivos didacticos seran los siguientes:

Distinguir y comprender los diversos agentes que dan forma a la
Revolucion Industrial.

Argumentar los origenes de la Revolucién Industrial.

Ubicar geograficamente los principales focos de la Revolucion Industrial
desde la perspectiva geogréafica y cronoldgica.

Relacionar el proceso de industrializacion con la génesis del movimiento
obrero.

Distinguir las principales ideas de las diferentes corrientes del
movimiento obrero y sus autores.

Relacionar las innovaciones producto de la revolucién industrial con los

nuevos estilos artisticos.
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Metodologia vy evaluacion

Las metodologias empleadas en la misma incluiran desde la exposicion abierta
con presentaciones del docente apoyandose en una presentacion en PowerPoint con
texto, gréficas, texto e ilustraciones, y donde se incitara a participar al alumnado con
preguntas y lecturas colectivas de textos. También se incluird el aprendizaje
colaborativo a través de la organizacion de un pequefio juego de rol donde el alumnado
se dividira en cuatro equipos para debatir sobre la jornada laboral de ocho horas, y el
aprendizaje por proyectos al desarrollarse el proyecto N°2 de la innovacion “Una

historia virtual, ¢qué hubiese pasado si...?

En base a esto, el baremo de evaluacion para esta unidad serd el siguiente:

Baremo de la evaluacion continua de unidades didacticas con proyecto

Prueba escrita 50%
Proyectos de “Una historia virtual, ;qué hubiese pasado si...?" 25%
Cuaderno de actividades 25%

Proyecto enmarcado en la innovacion

En lo relativo al proyecto de innovacion “Una historia virtual, jqué hubiese
pasado si...? se desarrollan a continuacion dos tablas resumiendo los diferentes
elementos y los contenidos que el alumnado debera aplicar a través de una serie de
preguntas. En esta unidad el videojuego empleado serd Victoria 2 y el tema central
seran los factores vinculados al proceso de industrializacion y su vinculo con el arte y el

movimiento obrero.

En la primera sesion se repartiran los paises con sus diversos hechos
contrafactuales, de donde cada equipo debera escoger uno; se estableceran los limites
temporales y se repartiran los cinco roles entre sus miembros. También se explicara el
objetivo que debe guiar su juego (en este caso existe un unico objetivo para el conjunto
de los equipos) y este consistira en alcanzar la mayor puntuacion de desarrollo industrial

utilizando todas las herramientas que el videojuego dispone para esta materia.

Proyecto N°2

Limites temporales Desde 1836 hasta 1910

la India.
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Prusia Alemania nunca se unifica.
Espafia reforma las colonias
Paises y hechos Espaiia americanas y las mantiene como
historicos estados titeres.
contrafactuales Japon Japon comienza invade China.

Estados Unidos

Estados Unidos pierda la guerra
con México y no conquista el
oeste.

Objetivo (Unico en este Obtener la mayor puntuacion industrial posible hasta llegar a figurar
caso) entre las grandes potencias mundiales

Preguntas que deben abordar los equipos

Sociedad . . . . L -
e Crecimiento vegetativo de la poblacién y cambio de régimen demografico.
e Exodo rural y aparicion del proletariado industrial.
Politica . -
e Partidos politicos.
e Politica econdémica: intervencionismo o liberalismo econémico.
e Reformas sociales y derechos civiles.
Economia . . L.
e Materias primas y recursos energéticos.
e Infraestructuras: la red de ferrocarriles.
Cultura . o _— .
e Innovaciones técnicas sanitarias y productivas.
e Evolucion de las ideas y los movimientos sociales.

De esta forma, el proyecto se dividira en tres fases:

En la primera fase los equipos deberan contextualizar la importancia del hecho
contrafactico que tiene asociado su pais y como este puede afectar al proceso de
industrializacion. En esta primera sesion el docente también debera explicar una serie de
pautas de trabajo que los equipos deben seguir para lograr el trabajo final que se exige,
las actividades y contenidos que se abordaran en cada sesion y las diferentes entregas
que lo componen. A su vez, se indicara a los directores los diversos datos que deberan ir
sacando de sus partidas cada vez que transcurran diez afios de juego y los que deberan

llevar a clase en cada sesion.

La segunda fase debera ser desarrollada tanto fuera como dentro aula. Sera en el
inicio de esta cuando los diversos miembros deberan contextualizar los contenidos
basicos que les han sido asignados a sus diversas areas en sus respectivos paises en la

realidad a partir de la investigacion en la red.

A partir de esta informacion el equipo debera crear la estrategia a la que deberan

acogerse a lo largo del conjunto trabajo, estipulando las tareas y los tiempos de trabajo
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de cada uno de sus miembros, asi como la justificacion de las diferentes acciones que
plantean aplicar a su juego en base al trabajo de los contenidos anterior. También
deberan recoger las sesiones donde se trabajardn contenidos de cada &rea, los datos
extraidos del juego que sera necesario que el director lleve al aula y las fechas que debe
haber alcanzado para cada sesion. En dichas sesiones el equipo en su conjunto debera
colaborar para aplicar los contenidos de la sesion a los datos del juego, aunque el
encargado del &rea serd el que deberd continuar esta tarea fuera del aula y de completar

el analisis con los mismos datos una vez concluida la partida.

Esta estrategia debera ser entregada al docente en los dos dias siguientes a la
sesion inicial para supervisar la correcta planificacion, no debiendo exceder esta la
pagina de extensién. Si se observa un reparto desigual del trabajo o alguna deficiencia

en su organizacion el docente deberd comentarle al equipo como mejorar.

En la tercera y Gltima fase, deberan alcanzar la fecha final del juego, hacer una
sintesis de su realidad alternativa para luego compararla con la nuestra. También
deberan preparar una exposicion donde expliquen todo lo anterior e incluir dos lineas de
tiempo y dos mapas comparativos entre nuestra realidad y la alternativa. Esta

exposicion tendra lugar en la dltima sesion de la unidad.

El resultado final debera ser un escrito de entre siete y diez paginas que debera
ser entregado a lo largo de la semana siguiente a la realizacion de la exposicion ante el
resto del aula. Este escrito serd evaluado segun la rubrica incluida en la programacion

docente y debera constar de los siguiente:

e La contextualizacion del hecho contrafactual (media pagina como maximo).

e Las contextualizaciones de los contenidos incluidos en las cuatro areas (una
pagina como maximo).

e La estrategia justificada para lograr el objetivo resumida y una reflexion sobre si
se han ajustado a ella, los problemas que hayan visto en ella y las soluciones que
plantean para el siguiente proyecto (una pagina y media como maximo).

e La respuesta de las preguntas incluidas en cada sesion aplicando los contenidos
(alrededor de seis paginas).

e Las dos lineas de tiempo comparativas entre realidades.

e Una redaccion sobre como se entrelazan los hechos gque han tenido que abordar

las cuatro areas (media pagina).

85



e Una sintesis explicando su realidad y en que diverge de la nuestra (una péagina).

Refuerzo y ampliacion

Ademas, a parte de las actividades programadas en la temporalizacion de esta
unidad diddctica, se incluyen unas actividades de refuerzo y otras de ampliacion. En lo
relativo al refuerzo se incluye el hacer un esquema resumiendo cada uno de los
apartados de los que se compone la unidad, una tabla Gnicamente con las causas de la
primera Revolucién Industrial en Inglaterra; una tabla comparativa del socialismo
utépico el socialismo cientifico y el anarquismo donde se incluya el método de cambio
social, su forma de organizacion, sus bases ideoldgicas y sus mayores representantes; y
el visionado de un video de Academia Play resumiendo las causas y consecuencias de la

Revolucion Industrial.

En el plano de las actividades de ampliacion se indicara al alumnado en cuestion
la realizacion de una exposicion de cinco minutos sobre el papel de las mujeres en el
movimiento obrero y el feminismo socialista en base a capitulos del libro Feminismo

para principiantes ilustrado y el articulo de Joan Scott La mujer trabajadora en el siglo

XIX. También se le recomendara el visionado de las peliculas El joven Karl Marx y

Germinal.

Temporalizacion: interrelacidn entre sesiones, contenidos v actividades

La temporalizacion de esta unidad es la siguiente:

Sesion 1 Lugar: aula de informatica

Actividades Competencias

Explicacién y organizacion del proyecto N°2:

Reparto de los roles en los equipos. AA
Reparto de los paises de la lista y los objetivos.
Explicacién de las sesiones, lo que se planteara en cada
unay su relacion con las actividades del proyecto.

Inicio del juego por parte del director.

Exponer el concepto de “industrializacion” y “de sociedad de CL/CSC

clases”.

Sesion 2 Lugar: aula estandar

Comenzar a exponer el Apartado 1: La primera Revolucion
Industrial en Inglaterra (finales del siglo XVIII y principios
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del XX):

e |deas de liberalismo econdmico.
o Lectura de fragmentos de La rigueza de las
naciones.

e Innovaciones tecnoldgicas basicas de la revolucion CL/CcsC
agraria.

e Reformas agrarias y éxodo rural.

e Cambio de régimen demografico: régimen demogréfico de
transicion.

Explica las causas del proceso de éxodo rural. CL/AA

Analizar una gréfica con el cambio de régimen demografico

antiguo al de transicion relacionandola con el aumento de la CL/AA/SISE

poblacion urbana y los cambios en el medio rural.

Actividades del proyecto (area de sociedad):

e Fecha hasta la que debe haber jugado el director: 1870.

e Datos que debe traer el director: crecimiento vegetativo
cada diez afios hasta esta fecha. Poblacion al inicio y en
ese punto. Volimenes al inicio y en ese punto de los
grupos sociales incluidos en el juego.

e Preguntas a las que deben responder:

o ¢En cudnto ha aumentado la poblacion? ¢Qué
modificadores han contribuido a este aumento?

o ¢Como han cambiado los grupos sociales desde el
inicio del juego? ¢Cudles han aparecido y cuales
han disminuido? ¢Por quée?

o ¢Cuéles se han tenido que potenciar y con qué
procesos historicos se puede vincular ese hecho?

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/CSC

Sesion 3

Lugar: aula estandar

Continuar exponiendo el Apartado 1: La primera
Revolucion Industrial en Inglaterra (finales del siglo XVIIl y
principios del XX):

e Nuevo sistema financiero (banca y bolsa).

e Papel de recursos energéticos y de materias primas
(carbon y algodon).

e Innovaciones tecnologicas que  permitieron la
industrializacion (maquina de vapor y sus aplicaciones en
maquinaria industrial, y el ferrocarril).

e Sectores pioneros de la industrializacion (metalurgia y
textil).

e Consecuencias: configuracion de la sociedad de clases,
aumento de la poblacion urbana y aumento de la
produccion.

CL/CSC
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Pintar en un mapa de Europa y en un Mapamundi Inglaterra,
indicando en una leyenda la horquilla cronoldgica en la que se
da esta primera revolucion industrial.

AA/SISE

Actividades del proyecto (area de economia y cultura):

e Fecha hasta la que debe haber jugado el director: 1880.

e Datos que debe traer el director: inventos desarrollados en
el sistema financiero, la industria y el comercio con sus
modificadores. Recursos que producen las provincias de
su pais en ese momento, y los que necesita importar. Los
tipos de fabricas que hay abiertos en el pais.

e Preguntas a las que deben responder:

o ¢Qué materias primas produce vuestro pais?
¢Cudles han escaseado y habéis necesitado
importar? ;Como afectaba esto a las fébricas?
¢Qué habeis hecho para intentar conseguirlas?

o ¢A qué inventos habéis dado prioridad en estos
ambitos y por que? (Qué repercusiones han
tenido?

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/CSC

Sesion 4

Lugar: aula estandar

Comenzar a exponer el Apartado 2: La segunda
Revolucion Industrial y las nuevas potencias industriales:

e Innovaciones tecnoldgicas de la segunda Revolucion
Industrial.

e Nuevas materias privas y fuentes de energia.

e Definir “fordismo”, “taylorismo”, y “intervencionismo
econodmico” y sus politicas.

e Comparacion del proceso industrializador del Reino
Unido con otros paises que se suman a la
industrializacion, resaltando las desventajas que tenian
otros paises y la aplicacion de férmulas de intervencion
estatal en la economia.

o Alemania (fragmentacion politica, intervencion
estatal en sectores economicos como el ferrocarril,
disponibilidad de materias primas...)

o Japodn (intervencion estatal masiva en la economia,
Revolucién Meiji, intervenciones extranjeras,
esfuerzo técnico...)

o Asturias (disponibilidad de recursos mineros,
malas infraestructuras de transportes...)

CL/CSC

Hacer una linea temporal con las diversas invenciones que
han intervenido en el proceso de industrializacion
dividiéndola en primera y segunda revolucion industrial.

AA
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Elaborar una tabla comparativa de las dos revoluciones
indicando rango temporal, fuentes de energia, productos
fabricados, sectores industrializados y paises implicados.

AA

Pintar en los dos mapas los nuevos paises industriales
indicando sus etapas de incorporacion.

AA

Actividades del proyecto (&rea de politica, economia y
cultura):

e Fecha hasta la que debe haber jugado el director: 1900.

e Datos que debe traer el director: Inventos desarrollados
en el sistema financiero, la industria y el comercio con sus
modificadores. Recursos que producen las provincias de
su pais en ese momento, y los que necesita importar. Los
tipos de fabricas que hay abiertos en el pais. Los partidos
que han gobernado desde un inicio y la politica econémica
que tienen estipulada. Evolucion de la red de ferrocarriles
y como se ha desarrollado.

e Preguntas a las que deben responder:

o ¢Qué nuevos recursos han aparecido y doénde se
localizaban? ¢Qué nuevas fabricas?

o ¢A qué inventos habéis dado prioridad en estos
ambitos y por que? (Qué repercusiones han
tenido?

o ¢Qué papel ha jugado la intervencion estatal en el
desarrollo industrial? ;Y como se ha desarrollado
la red ferroviaria?

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/CSC

Sesion 5

Lugar: aula estandar

Comenzar a exponer el Apartado 3: EI movimiento obrero.
e Las condiciones de vida de la clase obrera en las nuevas
ciudades industriales (vivienda, comida, salubridad...)
e La explotacion laboral de la clase obrera, especialmente la
femenina y la infantil (salarios, jornadas, malos tratos...)
o Lectura colectiva de fragmentos breves de La
situacion de la clase obrera en Inglaterra.
e Inicios del movimiento obrero: el socialismo utdpico

(Owen, Flora Tristan...).

e La Asociacién Internacional del Trabajo y la ruptura entre
socialismo cientifico y anarquismo.

o Lectura colectiva de fragmentos del Manifiesto
Comunista y comparacion con La Riqueza de las
Naciones.

La Segunda Internacional y la Comuna de Paris.

CL/CSC

Resolver problemas matematicos con precios de productos
industriales, salarios y horas de trabajo que conllevaba la
fabricacion de un producto para calcular la plusvalia.

CMCCT
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Actividades del proyecto (&rea de politica, sociedad vy
cultura):

e Fecha hasta la que debe haber jugado el director: 1910.

e Datos que debe traer el director: reformas politicas y
sociales aprobadas y con el apoyo de qué partidos.
Inventos de la rama de ideas politicas y los partidos y
pensadores que activan. Levantamientos que han tenido
lugar y su ideologia. Datos de los grupos sociales y la
riqueza que ganan al mes.

e Preguntas a las que deben responder:

o ¢Qué grupo social obtiene mas dinero por mes y
cuales menos? ;Por qué?

o ¢Qué reformas sociales y politicas habéis
aprobado? ;Con qué apoyos? ¢Qué suponian y que
efectos tenian?

o ¢Qué inventos de la rama de ideologia habéis
desarrollado y qué pensados y partidos activaron?
¢Qué fuerzas han ganado fuerza en qué
momentos? ¢Quiénes han generado levantamientos
y por qué?

CL/SISE/AA/
CMCCT/CDI/CSC

Sesion 6

Lugar: aula estandar

Comenzar a exponer el Apartado 5: El arte realista y la
arquitectura del hierro y el cristal.

: . CL/CSC
e Papel de los nuevos productos industriales en el arte y de
las penurias sociales de la clase obrera.
e Caracteristicas del arte realista.
e Caracteristicas de la arquitectura del hierro y el cristal.
Comentario de una obra de pintura realista y una de CL/CEC/AA

arquitectura del hierro y el cristal.

Juego de rol en equipos en base a texto interpretando a
burgueses, anarquistas, socialistas y politicos en relacion con
la jornada laboral de 8 horas.

CSC/SISE/AA/CL

Sesion 7

Lugar: aula estandar

Exposiciones del Proyecto N°2

CL/CSCI/SISE/AA

Debate de las dificultades que han tenido para ganar puntos de
industria y de las diferencias entre los paises.

CSC/SISE/AA/CL

Comentario de una obra de pintura realista y una de
arquitectura del hierro y el cristal.

CL/CEC/IAA
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Sesién 8 Lugar: aula de informatica

Prueba final escrita

CL/AA/SISE

Textos

Fragmentos de La rigueza de las naciones:

“El hombre, en cambio, esta casi permanentemente necesitado de la ayuda de sus
semejantes, y le resultard indtil esperarla exclusivamente de su benevolencia. Es mas
probable que la consiga si puede dirigir en su favor el propio interés de los demas, y
mostrarles que el actuar segln él demanda redundara en beneficio de ellos. Estos es lo que
propone cualquiera que ofrece un trato. Todo trato es: dame esto que deseo y obtendras
esto otro que deseas tU; y de esta manera conseguimos mutuamente la mayor parte de los
bienes que necesitamos. No es la benevolencia del carnicero, el cervecero, o el panadero
lo que nos procura nuestra cena, sino el cuidado que ponen ellos en su propio beneficio.
No nos dirigimos a su humanidad sino a su propio interés, y jamas les hablamos de
nuestras necesidades sino de sus ventajas. S6lo un mendigo escoge depender basicamente

1}

de la benevolencia de sus conciudadanos.’

“Cada individuo esta siempre esforzandose para encontrar la inversion mas
beneficiosa para cualquier capital que tenga. Es evidente que lo mueve su propio beneficio
y no el de la sociedad. Sin embargo, la persecucion de su propio interés lo conduce natural
0 mejor dicho necesariamente a preferir la inversion que resulta més beneficiosa para la

sociedad. [...]

Al preferir dedicarse a la actividad nacional més que a la extranjera él sélo
persigue su propia seguridad; y al orientar esa actividad de manera de producir un valor
maximo él busca sélo su propio beneficio, pero en este caso como en otros una mano
invisible lo conduce a promover un objetivo que no entraba en sus propdsitos. El que sea
asi no es necesariamente malo para la sociedad. Al perseguir su propio interés
frecuentemente fomentara el de la sociedad mucho mas eficazmente que si de hecho
intentase fomentarlo. Nunca he visto muchas cosas buenas hechas por los que pretenden

actual en bien del pueblo.”

Fragmento de La situacion de la clase obrera en Inglaterra:

“Toda gran ciudad tiene uno o varios "barrios malos", donde se concentra la
clase obrera. Desde luego, es frecuente que la pobreza resida en callejuelas reconditas

muy cerca de los palacios de los ricos; pero, en general, se le ha asignado un campo
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aparte donde, escondida de la mirada de las clases mas afortunadas, tiene que
arreglarselas sola como pueda. En Inglaterra, estos "barrios malos" estan organizados por
todas partes mas o menos de la misma manera, hallandose ubicadas las peores viviendas
en la parte mas fea de la ciudad. Casi siempre se trata de edificios de dos o una planta, de
ladrillos, alineados en largas filas, si es posible con sétanos habitados y por lo general
construidos irregularmente. Estas pequefias casas de tres o cuatro piezas y una cocina se
Ilaman cottages y constituyen cominmente en toda Inglaterra, salvo en algunos barrios de
Londres, la vivienda de la clase obrera. Las calles mismas no son habitualmente ni planas
ni pavimentadas; son sucias, llenas de detritos vegetales y animales, sin cloacas ni cunetas,
pero en cambio sembradas de charcas estancadas y fétidas. Ademas, la ventilacion se hace
dificil por la mala y confusa construccion de todo el barrio, y como muchas personas viven
en un pequefio espacio, es facil imaginar qué aire se respira en esos barrios obreros. Por
otra parte, las calles sirven de secaderos, cuando hace buen tiempo; se amarran cuerdas

de una casa a la de enfrente, y se cuelga la ropa mojada a secar. ”

Fragmento de EI Manifiesto Comunista:

“La historia de todas las sociedades hasta nuestros dias es la historia de las
luchas de clases. Hombres libres y esclavos, patricios y plebeyos, barones y siervos,
maestros y oficiales, en una palabra: opresores y oprimidos se enfrentaron siempre,
mantuvieron una lucha constante, velada unas veces y otras franca y abierta; lucha que
terminé siempre con la transformacidon revolucionaria de toda la sociedad o el

hundimiento de las clases en pugna”

" Toda la sociedad va dividiéndose, cada vez mas, en dos grandes bandos hostiles,

en dos grandes clases, que se enfrentan directamente: la burguesia y el proletariado”.

"En la misma medida en que se desarrolla el capital, se desarrolla también el
proletariado que no vive sino a condicién de encontrar trabajo. Estos obreros, obligados a
venderse, son una mercancia como cualquier otro articulo. Este se convierte en un simple
apéndice de la maquina, lo que cuesta hoy un obrero se reduce a los medios de
subsistencia indispensables para vivir y para perpetuar su linaje; cuanto mas fastidioso
resulta el trabajo, mas bajan los salarios. Mas aun, cuando més se incrementa la
maquinaria y la divisién del trabajo, mas aumenta la cantidad de trabajo: mediante la

prolongacién de la jornada, el aumento del trabajo exigido en un tiempo dado, etc. ”
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Decreto de 1919 por el que se regula la jornada laboral méxima de 8 horas

(accesible en https://www.boe.es/datos/pdfs/BOE/1919/094/A00042-00043.pdf):

PARTE OFICIAL

PRESIDENCIA DEL CONSEJO
DE MINISTROS

S. M. el Rev Don Alfonso XIII (q. D, 2)
continfia sin novedad en su importante
salud.

El Jefe Superior de Palacio, con fecha
3 del actual, dice a esta Presidencia lo si-
guiente:

“Excmo, Sr.: El Decano de los Médi-
cos de Ciamara me dijo en el dia de ayer
10 siguiente:

“Excmo. Sr.: Con esta fecha me dice el
Excmo. Sr, Profesor D. Sebastiin Reca-
sens:

“Excmo, Sr.: En el curco del segundo
mes de un embarazo ha tenido S. M. la
RemNa (q. D. g.) un aborto, que ha exigido
se le practique pequefia opéracién con ie-
sultado satisfacterio.”

Y en el dia de hoy me dice:

“Excmo. Sr.: El Profesor Excmo. se-
fior D. Sebustiin Recasens me dice lo
que sigue:

“S. M. 1a Remna (q. D. g) sigue en es-
tado satisfactorio; ha pasado ¢l dia sin
fiebre alguna.

Lo que de Orden de S. M. el Rey (que
Dios guarde) tengo el honor de trasladar
a V. E, para su conocimiento y efectos
.corsignientes.” X

S. A. R. el Principe de Asturias ¢ In-
fantes y demds personas de la Augusta
Real Familia continfian sin novedad en
su importante salud. i

Vi

EXPOSICION

Sefior: Respondiendo el Instituto de Re-
formas Soeiales a los requerimlentos que
¢l Gobierno le habia dirigido, solicitando
<de su competencia las oportunas propues-
tas acerca de los problemas del trabajo
que d 1 facibn: mbs fa y
urgente, viene realizando tma labor tan in-
tensa y mesitisima, que es deber dsl Go-
berno proclamarla, enaltecerla y sefialarla a
Ta piiblica consideracién, singularmente de
Ta clase trabajadora, para que de la obra
fegislativa, inspirada en los principlos de

justicia social, tenga exacto conscimiento
y haga la debida estimacién y aprecio,
Uno de los primeros frutos de aquella
fabor del Instituto de Reformas Sociales
es su propuesta sobre la jornada del tra-
bajo, cuyas bases fueron aprobadas por una-
nimidad en el Pleno de aquella Corpora-
cién, e integramente acepta el Gobierne,
por considerarlas tan conformes con los
principios de humanidad y de justicla co-
mo congruentes y ajustadas a la undnime
aspiracién de los trabajadores, que de esta

. reforma hicieron siempre cuestién funda-

mental y esencialisima de sus reivindica-
ciones.

Se establece en este proyecto de Real de-
creto la jornada méixima de ochoe horas
diarias ¢ cuarenta y ocho horas semana-
fes, con caricter general; pero, al proplo
tiempo, la representacién patronal y obre-
ra, en uninime expresién de la justicla y
de la prudencia que inspira sus acuerdos,
han considerado que, existi-ndo industrias
cuya organizacién integral ha de hallarse
courdinada cen la de sus semejantes en el
extranjero, si no han de verse colocadas
en condicién -de inferioridad y en trance
de ruina y de muerte, deben constituirse
aquellos organismos adecuados para el es-
tudio de los cazos de excepci6n, o sean los
Comités paritarios profesionales que pro-
pongan al Instituto de Reformas Soeiaies
las industrias o especialidades que, por
notoria impcsibilidad de aplicar la jorna-
da de ocho horas, deban ser exceptuadas.
Y para que dichos Comités puedan reali-
zar ese estudio con las mayores garantias
de acierto, y para que el Instituto de Re-
formas Sociales pueda examinar las pro-
P y practicar las informaci ne-
cesarias y dar facilidades a los legitimos
intereses para que adurcan y manifiesten

" sus razones ¢ ilustren los problemas que

dicho Insiituto ha de resolver, se fijan los
plazos necesarios, sin que su amplitud lle-
gue ¢ constituir dilacién que la malicia pu-
diera sefialar como expediente encamina-
do a retardar la plema eficacia de la re-
forms,

Tal es 1a obra de! Instituto de Reformas
Sociales, que el Gobierno de V. M. acep-
ta en todos sus extremos, congratulindose
de poder realizar teforma que a estas o~
Tas esti afin en periodo de estudio y de-
liberacién en pueblos tan adelantados co-
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mo Francia e Inglaterra, cuyas resoluclo-
nes no oodrin menos de ser tomadas en
‘onsideracién para llas industrias que
en tales centros de producciéon tienen sus
competidores y mecesitan hallarse en con-
diciones de ijvaldad para poder resistir la
lucha que se avecina, si no se llega a rea-
lizar e! ideal de concertar bases de carar-
ter internacional que establezcan un régi-
men de coordinacién eutre las economias
de los pueblos que hasta hoy se disputan
la mejor participacién en los benecficios
industriales.

Por las razones expuestas, e| Gobierno
de V. M. tiene la honra de someter a su
aprobacién el siguiente proyccto de de-
creto:

Madrid, 3 de Abril de 1919,

SENOR:
A LRPdeV.M,
Alvaro Figueroa, Alejandro Rossells, Die-
g0 Muiioz-Cobo, Jesé Marfa Chacén, Ama-
lio Gimeno, José Goémez Acebo, Joaquin
Salvatella, Leonardo Rodriguez.

REAL DECRETO

De conformidad con lo acordado por Mt
Consejo de Ministros,

Vengo en decretar lo siguiente:

Articulo 1. La jornada méixima legal
serd de ocho horas al dia o cuarenta y ocho
cemanales en todos los trabajos a partir
de 1.° de Octubre de 1019,

Articulo 2° Los Comités paritarios pro-
fesionales se constituirin antes de 1.° de
Julio, y propondrin al Instituto de Refor-
mas Sociales, antes de 1.° de Octubre. lag
industrias o esperialidades que debun ser
exceptuadas por imposibilidad de aplicar
dicha jornada.

Articulo 3,° Dicho Institato, después de
realizar la informacién necesaria, resolve-
T4 en definitiva antes de 1.° de Lnero de
1920 la jormada que ha de establecerse
ea los trabajos efectuados.

Articulo 4.° Los Comités paritarios que
para 1.° de Octubre no hayan recurrido a¥
Instituto se entenderin que acatan la jor-
nada maxima lega] establecida.

Dado en Palacio a tres de Abril de mil
novecientos diecinueve.

ALFONSO

El President: del Consejo de Ministros,
Ministro de Estado, Alvarc Figueroa—EIl
Ministro de Gracia y Justicia, Alejandro



https://www.boe.es/datos/pdfs/BOE/1919/094/A00042-00043.pdf

Conclusion
Podemos sacar varias conclusiones del presente Proyecto de Fin de Master. La
primera que se puede apreciar es la importancia de la formacion que aporta el presente
master universitario. Por un lado, por inculcar muchos de los conocimientos basicos
para poder desempefiar el dia a dia de mi futura labor docente en un centro educativo
real, y por otro, por capacitarme para poder contribuir a la innovacién y renovacion

educativa.

En lo relativo a la aportacion de este proyecto en el campo de la innovacién
educativa se puede apreciar el potencial didactico y motivacional que pueden otorgar
tanto los videojuegos de estrategia histérica como la historia contrafactual o historia
virtual al aula de Geografia e Historia de 4° de ESO. Unas posibilidades especialmente
destacables en el &mbito de la motivacion al alumnado con mayores dificultades para
mantener la concentracion en las sesiones regidas por las metodologias tradicionales de
la Geografia y la Historia, pero que también suponen un importante avance en las
adaptaciones de las programaciones docentes de esta materia con el objetivo de dar un
mayor peso a actividades y proyectos, en detrimento de la prueba final escrita estandar.
Algo que podemos ver plasmado en la programacion docente y la unidad didactica

incluidas en este mismo trabajo.

Todo ello con el importante papel que juega la metodologia del aprendizaje por
proyectos, donde se busca dar un papel protagonista al estudiantado en su aprendizaje,
mientras que el docente se limita a ejercer un papel de facilitador. Donde la
incorporacion de las TIC como los videojuegos vy la creatividad que permite la historia
contrafactual se pueden incluir con bastante facilidad. Todo ello en esa linea del
aprendizaje significativo que se indica en los principios de la metodologia. Pese a que
no debamos perder de vista las debilidades de esta innovacién por las necesidades
materiales que implica a nivel de dotacion informatica para las familias y el centro

educativo.

Por altimo, se aprecia la importancia de la preocupacién por la motivacién del
alumnado, la atencion a su diversidad y la innovacion. Unos valores que deben
plasmarse en todos los niveles del centro educativo, desde la misma practica docente en
el aula, hasta la programacion docente y el trabajo en equipo del departamento del
centro. Unos principios basicos donde la innovacion descrita en este proyecto puede
jugar un papel muy importante.
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Anexo |

En este anexo trataremos las multiples posibilidades que aportan los tres
videojuegos propuestos en esta innovacion de cara a trabajar los contenidos de la

asignatura de Geografia e Historia de 4° de ESO.

Comenzaremos por el primero desde el punto de vista cronolégico, Europa
Universalis V. Este videojuego fue lanzado al mercado por la compafiia sueca Paradox
en el aflo 2013, estando disponible en castellano, y se ha venido manteniendo hasta la
actualidad con varias actualizaciones de contenido (DLC) que han contribuido a dar
profundidad a su contenido y mecénicas. Se trata de un videojuego de estrategia con un
marcado caracter histérico donde el jugador debe seleccionar un pais con el que jugar,
el cual debera gestionar en sus multiples aspectos en un marco temporal que abarcaria
desde 1444 hasta 1821, aungue los productos de esta compariia estan disefiados para que
la comunidad de jugadores pueda modificar su contenido y adaptarlo para crear los
escenarios que les interese en espacio, tiempo y contenidos historico?. También hemos
de destacar que el propio programa permite seleccionar la fecha de inicio, cambiando el
escenario para ajustarse a la realidad historica de ese momento, lo que nos permitiria
utilizarlo sin necesidad de grandes modificaciones para el temario de esta asignatura

puesto que se inicia en el siglo XVIII.

Un aspecto que podemos destacar de este videojuego es que no marca una linea
obligatoria que el usuario deba seguir en su gestion del pais seleccionado, mas alla de
una lista de objetivos opcionales basados en la historia real de cada estado que el
usuario puede lograr a cambio de modificadores positivos que le ayuden en el resto del
juego. Esto abre un gran abanico de posibilidades que resulta muy util para
planteamientos creativos como seria la incorporacién de la historia alternativa en el aula
de historia. El jugador sera libre de desarrollar su nacidén segin sus intereses o en
funcién del objetivo marcado por el docente, ya sea el desarrollo econdémico, la
colonizacién, la conquista de otras regiones o la lucha religiosa. Ademas, es importante
destacar que cada accién en el videojuego conllevara una serie de repercusiones a corto,
medio y largo plazo con los modificadores, unos efectos en forma de cifras positivas o
negativas que condicionaran al usuario a lo largo del resto del juego y que se desglosan

cada paso que dé.

2 Estos son los llamados “mods” o modificaciones.
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Ademas, el jugador debe apoyarse en una serie de recursos, que van desde los
monetarios obtenidos del cobro de impuestos o el saqueo de otros paises, a los ejércitos,
la soldadesca, y otros personajes a los que puede recurrir para diferentes funciones
como serian los mercaderes, los misioneros o los diploméaticos. También estan los
puntos, existiendo tres tipos con diferentes aplicaciones cada uno, los diplomaticos,
administrativos y militares. Estos puntos son obtenidos en base a una serie de
modificadores aleatorios que tendrian los gobernantes de los paises, ya sea el monarca o
el presidente de la republica; pudiendo ser completados con modificadores de
consejeros que el jugador puede contratar a cambio de un pago mensual.

A continuacion, analizaremos las mecéanicas del videojuego en cada una de las
areas propuestas para la gestion dentro de los equipos. Comenzando por la politica,
debemos decir que este videojuego se centra especialmente en el area politico-militar,
permitiendo tomar una gran cantidad de decisiones que van desde la seleccion del tipo
de unidades militares y la construccion de ejércitos, hasta el disefio de las estructuras del
estado hacia modelos méas parlamentarios, feudales o absolutistas, el fortalecimiento del
poder del estado frente a particularismo y las relaciones diplomaticas con otras
naciones. La innovacion pretendera alejarse de los contenidos militares a no ser que
exista alumnado con un interés muy marcado por este tema, pero dara un papel
importante al analisis de las decisiones politicas que se tomen, especialmente en lo
relativo a la construccion del estado y los efectos que esta va teniendo en la sociedad y
al revés. De igual forma, deberan justificar sus decisiones expansionistas si estas se dan,
pudiendo estas se parte de los objetivos marcados por el docente para analizar su
impacto en la economia y la sociedad con mecanicas que recoge el programa como la

devastacion de regiones donde tomen lugar grandes batallas u ocupaciones enemigas.

En lo relativo al aspecto de la sociedad también podemos describir una
importante serie de mecanicas que dan profundidad a la realidad paralela que puede
crear el alumnado. Aqui encontrariamos casos como la gestion de un delicado equilibrio
entre tres estamentos sociales en Europa occidental como serian el clero, la nobleza y la
burguesia, a las cuales se debera recurrir de manera decreciente a medida que se vaya
consolidando el poder del estado, pero que se deberan mantener satisfechas para evitar
levantamientos cuidando de no perjudicar el poder del usuario del juego sobre la
sociedad a su favor. También tendriamos la gestion de minorias religiosas y étnicas, a

las cuales se podra expulsar mediante colonizaciones forzosas, o la presencia de
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nacionalismos y particularismo que pueden llegar a generar levantamientos, aunque una
de las mecénicas mas interesantes en este plano serian las llamadas “instituciones”.
Estas instituciones son diferentes fendbmenos sociales y culturales importantes de la
historia como la imprenta o la ilustracion que se generan de forma espontanea a partir
de una fecha determinada en aquellas regiones que cumplen unas condiciones
socioecondémicas determinadas y se comienzan a expandir desde ese centro pionero por
proximidad y condiciones similares a otras partes del mundo, simulando el fluir de las
ideas o innovaciones. A parte, existirian otras mecanizas de carécter local vinculadas a
casos como el Sacro Imperio Romano Germanico, donde los estados miembros deberan
presionar a los electores para hacerse con el trono del emperador y tratar de reformar el
imperio para unificar su poder, o todo lo relacionado con la gestion de la colonizacién
de Africa, Asia 0 América, 0 las exploraciones navales, ya que el juego se inicia

conociendo solo el entorno europeo y sus proximidades.

En el area de la economia nos encontramos que este videojuego le presta una
menor atencion que a las otras areas, aunque también tiene mecanicas interesantes. Una
podria ser la capacidad de construir edificios que aportan modificadores positivos a las
regiones y que se corresponden con instituciones de la Edad Moderna como
universidades, sedes del corregidor, tribunales o embajadas, cada una con un coste y
unas caracteristicas. También nos encontramos con la posibilidad de desarrollar
diferentes aspectos de las regiones con puntos, ya sea en el cobro de impuestos, o en la
importancia comercial, o la gestion de los grandes flujos comerciales, donde los paises
entraran en competicion para controlar sus ingresos a través del uso de mercaderes, la
inversion de infraestructuras o la financiacion de la pirateria usando las armadas reales.
Por ultimo, podemos destacar la presencia de eventos, ventanas espontaneas que
comunican al jugador eventos de diferente naturaleza, donde toman importancia los

fendmenos climatoldgicos la afectar a la agricultura y con otros sectores economicos.

Por ultimo, en el area cultural localizariamos aspectos que son mas dificiles de
incluir las otras areas por tematica y por cantidad de contenidos en ellas. Uno seria el
caso del progreso tecnoldgico, donde el jugador debe invertir los tres tipos de puntos
para hacer progresar tres lineas de inventos, una militar, otra econémica y otra
administrativa, donde se incluyen inventos muy importantes como técnicas agrarias,
instituciones politicas o avances en armamentos. Algo que también lleva al desbloqueo

de edificios, y que se puede ver afectada por otras decisiones como las relacionadas con
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la religion, algunas instituciones como seria el caso la llustracion y el Renacimiento, o
el poder econémico y comercial. También localizariamos aqui la religién, donde cada
religion o rama del cristino tiene mecéanicas propias como seria las relaciones con el
Papado en el caso del catolicismo, con posibilidades como la declaracion de guerras
religiosas 0 mecanicas complejas donde se muestra la relacion de esta con el poder del
estado, los estamentos o el uso por parte del estado de misioneros para convertir
poblaciones a la fe oficial. Destacaria especialmente una mecanica que explicaria la
reforma protestante y la contrarreforma, donde a partir de una fecha estallarian
conversiones a partir de ndcleos que tuviesen unas condiciones socioeconoémicas
determinadas o geogréficas hasta expandirse el protestantismo, el calvinismo y el
anglicanismo, desatando posteriormente guerras religiosas en toda Europa.

Como vemos, se trata de un videojuego que recoge una gran cantidad de
variables que da una profundidad enorme a la realidad histérica que debera gestionar el
alumnado, donde este podra profundizar y reflexionar de forma flexible en funcién de
sus capacidades.

El segundo videojuego que proponga para esta innovacion seria Victoria I,
lanzado al mercado por Paradox en 2010 y tiene unas caracteristicas muy similares al
Europa Universalis 1V, aunque en este caso el videojuego ha dejado de ser amplia desde
hace unos afios. En este caso la extension temporal se extenderia entre 1836 y 1936,
donde deberemos gestionar un pais de forma similar al caso anterior, aunque los focos
centrales de este videojuego cambian y la interrelacion entre las areas se hace mucho

mas intensas.

Analizando las cuatro areas vemos que la economia toma un peso mucho mayor
que en el anterior con el objetivo de explicar el proceso de la industrializacion. Dentro
del area econdmica vemos que el usuario tiene que hacer una gestién compleja de la
economia, donde las regiones aportan una serie de materias primas, mientras que el
estado y los capitalistas pueden abrir una amplia serie de fabricas que funcionan
produciendo bienes industriales para abastecer al ejército y a la poblacion, debiendo
mantenerse rentables o estar intervenidas por el estado para continuar funcionando.
Aqui interviene el suministro de materias primas, la presencia de capitalistas en el pais o
la disposicion de mano de obra en las diferentes regiones. Esto a su vez redunda en los

ingresos fiscales y el abastecimiento de la poblacion, siendo un plano que puede ser
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objetivo del juego, el cual presionara al jugador a lanzarse a otra gran mecénica del
juego que es la competencia internacional por la colonizacion del continente africano.
También deberan invertir ambos agentes econdmicos en las infraestructuras ferroviarias
como forma de mejorar la eficiencia econémica. Toda una gestion econémica por parte
del jugador que estarad limitada por las politicas del partido en el gobierno en cada

momento.

En el area politica el peso de la gestion militar sigue estando presente,
posibilitando la construccion de ejércitos, la seleccion de unidades, la represion de
levantamientos obreros o nacionalista, y los objetivos militares e imperialistas, ademas
otros aspectos politicos como la diplomacia. Aunque he de destacar que en este caso el
expansionismo sobre otros paises esta mucho mas limitada pues un sistema de
“infamia” rige las negociones de paz y restringe mucho la accidon agresiva por el riesgo
de coaliciones internacionales contra el jugador. A cambio, existe un sistema de esferas
de influencia, donde los ocho paises méas potentes del mundo (las grandes potencias,
donde los paises se clasifican por el poderio economico y militar cambiante) deben
luchar entre si por hacerse con el control geoestratégico sobre los diferentes paises del
mundo pujando con puntos o invirtiendo en su economia. La gran novedad en este
videojuego es la introduccién de la gestion del parlamentarismo, donde los regimenes
politicos liberales tendran que lidiar con un panorama de partidos de varias familias
politicas (liberales, socialistas, comunistas, conservadores, fascistas y reaccionarios) que
se ira diversificado con el paso del tiempo al aparecer al avanzar el tiempo en relacién
con la historia real. Los partidos politicos son sacados de la historia real, y tienen unas
politicas determinadas en funcion de su politica que condicionan la libertad del jugador
en todos los planos del juego. Por ejemplo, los liberales no permiten intervenir en la
economia abriendo fabricas o construyendo ferrocarriles y obligan a bajar impuestos,
mientras que los comunistas y los socialistas si lo permiten y limitan la libertad de los
capitalistas. El poder de estos partidos también condiciona la posibilidad de aprobar
reformas, habiendo dos tipos, las politicas (sufragio, libertad de prensa o de reunion...)
y las sociales (escuela publica, sanidad publica, pensiones...). Todas ellas con

repercusiones en la sociedad como mejorar la educacion o el crecimiento vegetativo.

En el plano de la sociedad también encontramos novedades. La religion
desaparece de la escena en gran medida y se abre paso la gestion de otras variables

como la alfabetizacion de la poblacion (necesitando de invertir en educacion desde el
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estado para mejorarla), el crecimiento poblacional (con influencias como las reformas o
los avances tecnoldgicos) y el desarrollo de nuevos grupos sociales como los
educadores, los soldados, los trabajadores industriales o los capitalistas, frente a los
preexistente como los aristdcratas, los campesinos o los artesanos. Esto Gltimo debera
hacerse con una mecéanica denominada “focos nacionales” donde el estado puede
centrarse en algunas regiones para potenciar estos aspectos y otros, como potenciar
ciertas ideologicas o la inversion financiera. Otras variables serian las emigraciones
desde Europa a América o el desempleo, donde si existe poblacién obrera sin empleo
aumenta el malestar social, la organizacion de movimiento presionando por reformas y

el riesgo de levantamientos contra el régimen politico establecido.

En el aspecto cultural tendriamos como protagonista la gestion del progreso
tecnoldgico, donde existe una cantidad de tecnologias importantes en esta época que
desbloguean modificadores y opciones diversas, desde opciones politicas hasta
infraestructuras ferroviarias, industrias o unidades militares. Estas investigaciones
necesitan de inversion de tiempo y puntos que se obtienen del desarrollo del grupo
social de los educadores y del nivel de alfabetizacion en la poblacion.

Por ultimo, tendriamos Hearts of Iron IV, el videojuego maés sencillo de los tres
al simplificarse mucho las mecanicas y centrase de nuevo en los eventos politicos y
militares. Fue lanzando por Paradox en 2016 y su espacio temporal recorre desde 1936

hasta un limite difuso.

Recorriendo por ultima vez las areas, vemos que el area cultural se reduce
basicamente a la toma de decisiones que nos costaran unos puntos llamados puntos
politicos, donde podremos tomar decisiones como crear propaganda o establecer
censura. Aunque también tendran importancia eventos espontaneos vinculados al arte, y
la investigacion, donde la investigacion militar sera predominante junto con la industrial

y la nuclear.

En el area economica simula la creacion de una economia de guerra total la
gestion se reduce a la construccion de industria de dos tipos, civil o militar, o de
infraestructuras militares como fortificaciones o puertos con fabricas civiles. Las
fabricas militares se asignardn a la produccion de bienes de guerra que el ejército
necesitard para la guerra. Esta produccion necesitard de materias primas que seran

producidas por ciertas regiones que las convertiran en puntos estratégicos, explicando
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mucho de su importancia en este periodo histérico como Alsacia y Lorena, o los
Sudetes. Pese a todo, el avance hacia la economia de guerra no es rapido puesto que se
necesitara de la modificacion de leyes para aumentar la intervencion del estado y

reducir el consumo de los civiles.

En el area politica vemos el mayor peso de este videojuego, sobre todo en el
ambito militar. La gestion militar se hace mucho més masiva al tiempo que se simplifica
la poder crear planes de guerra a través de los generales del ejército, que pueden actuar
de forma automatizada, aunque necesitaran de la creacion de nuevas tropas, el
suministro de bienes militares y de combustible. En el plano politico encontramos dos
ambitos, uno el de las leyes donde debemos manejar leyes como las que regulan la
gestion de la economia o el reclutamiento, cuya modificacién nos cuesta poder politico;
y el otro es el arbol de focos. Esta ultima es especialmente interesante pues incluye una
serie de decisiones que necesitaran de tiempo, poder politico y otros condicionantes, los
cuales se basan en hechos politicos, economicos y sociales historicos que nos aportaran
modificadores positivos o posibilidad de hacer movimientos militares o cambios rapidos

en la historia, como la invasion de Polonia en el caso de Alemania.

También tendremos un sistema similar al anterior programa en la presencia de
facciones politicas que pugnaran por el control de los paises (democratico, comunista,
no alineado y fascista). Sus funciones son condicionar el alineamiento de los paises en
la guerra con sus homologos, potenciar golpes de estado desde potencias enemigas,
instigar guerras civiles, o limitar la intervencion en conflictos bélicos externos, siendo
mas facil la agresividad en el caso del fascismo y mas dificil en la democracia a no ser
que se haga a través de los focos. A lo que sumariamos una mecanica global que es la
tension mundial, donde las diferentes acciones agresivas de los paises aumentan la
tensién y liberan a cada vez mas paises para posicionarse en conflictos, a medida que se

avanza hacia conflictos globales desde guerras locales.

Por ultimo, este videojuego tiene una modificacion llamada “Cold war mod”
muy completa que transforma totalmente el escenario original del periodo de
entreguerras para ambientar todo el periodo de la Guerra Fria, siendo especialmente
interesante por limitar mucho la posibilidad de una guerra real entre las dos
superpotencias protagonistas, pero creando una gran cantidad de eventos y decisiones

que permiten entender la evolucion de este periodo en todo el mundo.

103



