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Resumen.

Trabajo de fin de master del Master en formacion del profesorado de Educacién
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional de la Universidad de
Oviedo. El documento se divide en tres partes: una inicial donde se comentara la
formacion recibida en el transcurso del master, asignatura por asignatura y con especial
énfasis en las practicas que realizamos en el instituto; una segunda parte donde nos
centraremos en la programacion didactica de la materia de Historia del mundo
contemporaneo de 1° de Bachillerato y, por dltimo, la propuesta de innovacion basada en
la introduccidn de videojuegos y novelas gréficas en el aula de Geografia e Historia. Todo
ello sustentado por la legislacién vigente.

Abstract.

Final Master’s Project of the University of Oviedo’s Master’s Degree in Teachers
Training for Compulsory Secondary Education, Baccalaurate and Vocational Training.
This document is divided in three main parts: The first one is where we are going to talk
about the subjects of the Master’s Degree with special attention at the time we spent in
the high school. The second part is about a teacher’s programme of “Contemporary
World’s History” and, by last, the innovation project which consists of the introduction
of videogames and graphic novels in the lessons of Geography and History. All of this is

supported by the current legislation.
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1. Introduccion

Este trabajo constara de tres partes principales:

a. La primera serd una reflexion acerca de la formacion recibida en el méster. Se
comentara brevemente lo que cada asignatura me ha aportado para el desempefio
de mi labor docente. Para finalizar esta parte, hablaremos de las practicas en el
instituto, en mi caso, el IES Real Instituto de Jovellanos de Gijon, que usaremos
como centro en el que aplicar la programacion didactica y el proyecto de

innovacion disefiados para este trabajo de fin de master.

b. Continuaremos ya con la programacion didactica de “Historia del mundo
contemporaneo”, la asignatura de 1° de Bachillerato. Figuraran las quince
unidades didacticas con sus correspondientes contenidos, criterios de evaluacion,
estandares de aprendizaje e indicadores, incluidas las dos que hay que describir

maés exhaustivamente.

c. Por ultimo, hablaremos del proyecto de innovacion educativa relacionado con el
uso de videojuegos y novelas gréaficas en el aula para, entre otras cosas, aumentar
la motivacion del alumnado con respecto a nuestra disciplina, algo muy necesario

tras lo visto en las practicas.

Posteriormente se concluird con las conclusiones del trabajo y la bibliografia empleada

para la confeccion del mismo.
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2. Reflexion sobre el master y las practicas en el centro

Antes de ir una a una con las diferentes asignaturas del master queria dar mi impresion
general sobre este curso académico. La idea principal que destaco es que muchos de los
contenidos de este méaster se solapaban y teniamos, tanto mis compafieros/as como yo, la
percepcion de estar recibiendo unay otra vez la misma formacion sobre distintos aspectos
de la labor docente aunque, como veremos a continuacion, hay diferencias notables entre

materias e incluso entre bloques de las mismas.

Comenzamos con la, a mi parecer, asignatura principal del master, Procesos y contextos
educativos (PCE). En el primer bloque de la materia vimos las caracteristicas
organizativas de los centros de secundaria, algo que nos fue de mucha utilidad en las
posteriores practicas del centro. Igual de relevantes fueron la segunda parte orientada a la
accion tutorial y al correcto desarrollo del PAT, y la tercera parte que versaba sobre la
atencion a la diversidad y el PAD. Por la importancia de estos ultimos en la creacion de
un sistema de ensefianza-aprendizaje lo mas justo y equitativo posible, conocer la
multiples aproximaciones a estos problemas se nos antoja indispensable para la labor del

profesorado.

Continuamos con Sociedad, familia y educacion (SFE). Esta materia se dividid en dos
partes principales: una dedicada a los estereotipos de género y etnia, y otra sobre la
integracion de las familias en el ambito educativo. En unos centros de ensefianza cada
vez mas diversos, conocer estos estereotipos es el primer paso para superarlos, asi como
posibilitar una ensefianza en valores como la igualdad entre hombres y mujeres y entre
etnias. La segunda parte, por otro lado, es el gran problema de los centros, las familias no
participan activamente en la vida escolar porque no son incitadas a ello y su radio de
accion es minasculo. Por tanto, una mejora en este ambito ayudaria sustancialmente a una
mejora global en la educacion. No obstante, la formacion recibida en clase nos ha
parecido excesivamente irreal, muy alejada de lo que vimos en los centros y quiza una

formacion mas préactica con propuestas concretas pueda sernos de mas utilidad.

La siguiente que queriamos comentar es Aprendizaje y desarrollo de la personalidad
(ADP). Una materia sobre psicologia es absolutamente necesaria para nuestra formacion
como profesores. En la primera mitad de la asignatura vimos algo tan vital como el
proceso de aprendizaje, los diferentes tipos y las distintas teorias acerca cual es el método

mas apropiado para conseguir un aprendizaje significativo, méas alla de la memorizacion
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sistematica de datos. El resto del curso fue sobre unos de los temas mas injustamente
olvidados u ocultados como es la salud mental. Detectar y evitar casos de bullying o
ciberbullying, anorexia, bulimia, depresion, ansiedad es también parte de nuestra tarea y,
en un periodo tan complejo como es la adolescencia, cualquier ayuda que podamos
brindar (por supuesto, sin sustituir a los profesionales especializados en ello) puede ser

crucial.

Disefo y desarrollo del curriculo (DDC), por otro lado, nos mostr6 por primera vez los
curriculos que rigen la ensefianza secundaria obligatoria y el bachillerato. Ademas,
realizamos un acercamiento inicial a la confeccion de una unidad didactica y todo lo que
ésta debia contener, algo que sin duda nos fue de gran ayuda en las practicas posteriores.
Por ultimo, decir que ya se nos advirtio de las dificultades de aplicar ciertos conceptos en
el centro, y posteriormente nos percatariamos de que la realidad es mucho mas compleja

de lo que pensabamos en el primer trimestre de este master.

Ahora queriamos hablar de Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) cuyo
desarrollo nos parecié algo extrafio. El principal problema que tenemos con esta
asignatura es su corta duracion que hace imposible que podamos desarrollar lo aprendido
en algo tan relevante actualmente como son las nuevas tecnologias y su correcta
aplicacion en el aula. Unicamente tuvimos tiempo para realizar el comentario de algunos
videos relacionados con el uso de redes sociales y la obsolescencia programada; y un
trabajo final en el que debiamos desarrollar una caja de herramientas TIC para utilizar en
nuestras clases. Por tanto, nuestro problema con TIC es el escaso tiempo del que dispuso

la docente para las clases, que sin duda repercuti6 en la calidad de las mismas.

Complementos para la formacién disciplinar es la que nos queda para dar por finalizada
la primera mitad del curso. La asignatura se dividio en tres partes: Geografia, Historia del
arte e Historia, las tres disciplinas que figuran en las asignaturas que podremos impartir
en los institutos. En general, Complementos para la formacion disciplinar sirvio para
hacernos ver que nuestra formacion no finaliza aqui, si no que debemos continuar
adquiriendo conocimientos tanto en la materia en la que estamos especializados (en este
caso, Historia) como en Geografia e Historia del arte donde, obviamente, nuestra
ignorancia es mucho mayor. Ademas, se incidié en adaptar nuestras exposiciones al nivel
curricular adecuado, pues recién salidos de la carrera tendemos a ser excesivamente
academicistas y detenernos en debates demasiado complejos para la ESO y el

bachillerato.
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Aprendizaje y ensefianza fue la que nos dio la bienvenida al segundo trimestre del master.
En ella vimos formas innovadoras mediante las que aproximarse a los recursos de los que
disponemos en el aula de Geografia, Historia e Historia del Arte (Mapas histdricos,
piramides de poblacidn, fuentes primarias, literatura, cine...) y hacerlos atractivos para el
alumnado. No obstante, el grueso de la asignatura versd sobre la realizacion de
actividades y como hacer que éstas desarrollen las competencias que figuran en la
legislacion vigente. A pesar de las pocas horas semanales de las que disponiamos,
aprendizaje y ensefianza fue especialmente fructifera y estoy seguro de que usaremos

mucho de lo aprendido en esta materia.

En Innovacion docente e introduccién a la investigacion educativa nos ensefiaron los
diferentes parametros a tener en cuenta para superar el gran desafio de nuestra profesion,
superar los fosilizados patrones del profesorado y hacer del alumnado parte activa del
proceso de ensefianza-aprendizaje y no un mero espectador. La parte practica de la
asignatura fueron los debates o casos simulados que el profesor habia creado junto a su
grupo de investigacion. El resultado fue francamente positivo aunque, como pequefia
sugerencia que ya hice llegar al docente, los temas de los debates iban totalmente
enfocados a la ética o la filosofia, disciplina de la que proviene el profesor. No obstante,
varios de los conceptos son transversales y pueden ser empleados en el resto de disciplinas

y sin duda nos seran de utilidad en un futuro.

Ya como ultima materia tenemos Comunicacion social. Los medios de comunicacion
vertebran las sociedades modernas y proveer al alumnado de un analisis critico de los
mismos es vital para un correcto desempefio de su ciudadania, pues en un mundo donde
la sobreinformacidn y la falta de veracidad de la misma dominan el panorama, esto cobra
aun mas relevancia. En estas clases se nos ha mostrado como desmontar falacias logicas
sobre las que se construyen falsos argumentos, percibir fotografias manipuladas, etc. para
finalmente realizar un trabajo final relacionado con los medios de comunicacion de masas
y su aplicacidn en el aula. Por ejemplo, el trabajo de nuestro grupo trat6 sobre la imagen
de ciertos temas (antibelicismo, situacion de la mujer, la vida en las trincheras, el
comportamiento de los altos mandos...) en peliculas sobre la Primera Guerra Mundial,
de décadas diferentes para ver la evolucion. Por lo tanto, no podemos sino reivindicar la

utilidad de esta materia y su enorme relevancia en el mundo actual.

En cuanto a las practicas, las realicé en el IES Instituto de Jovellanos en Gijon. Los tres
meses en los que estuve alli gocé del continuo apoyo vV la total disposicién del resto del

4
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equipo docente si en algin momento necesitaba algo. El grueso de las clases impartidas
fue en 2° de ESO, con una unidad didactica completa sobre la Baja Edad Media, y en 1°
de Bachillerato Internacional, con una unidad didéctica sobre la Revolucion rusa y el
fascismo italiano. La entrada en el Bl debe solicitarse con antelacion y el centro elige
entre los/as estudiantes que cumplan los requisitos de entrada (los/as estudiantes con mas
media), siendo el Unico centro publico en ofertar a coste cero. Los estudiantes que lo
cursan, aparte de cumplir con lo estipulado por la LOMCE para el bachillerato
convencional, deben realizar una serie de actividades evaluables como la elaboracion de
una monografia, trabajos de investigacion, asignaturas de nivel superior, aprendizaje
servicio en una asociacion local, etc. Las ventajas del Bl son, entre otras, no tener que
hacer la EBAU o acceder a universidades extranjeras. Esto tltimo depende de la nota que
el alumno haya tenido en el BI. Por ejemplo: 60 puntos (el maximo) garantiza la entrada

en Oxford o Cambridge, 40 puntos en La Sorbona, etc.

Que la clase fuese Unicamente de nueve alumnos/as y de nivel superior ayudé sin duda a
mi desempefio como profesor, ademas de un comportamiento intachable por parte de los
estudiantes. En cuanto a 2° de ESO, el tema era menos atractivo, para un alumnado mucho
mas numeroso (25 alumnos) en un aula excesivamente pequefia y muy calurosa. Aqui
tuve mas dificultades para adaptarme al nivel de los estudiantes e implicé un mayor
trabajo de preparacion de las clases para no dejar ningun tipo de vacio en la explicacion.
No obstante, he de decir que el comportamiento en este grupo-aula también fue excelente
y no hubo ningun conflicto importante que requiriese de soluciones drasticas mas alla de

las habituales llamadas de atencidon en momentos concretos.

En cuanto a la labor de la universidad durante las préacticas, ésta también fue inmejorable.
Todo estaba debidamente organizado para que las practicas se desarrollasen con
normalidad y répidamente quedo patente la fluida comunicacion entre el centro y la
universidad. No obstante, tenemos algunas sugerencias de mejora, especialmente sobre
el cuaderno de practicas que creemos que precisa de una renovacion urgente para

adaptarse a los estandares y paradigmas educativos actuales.
En resumen, las practicas sirvieron para que llegasemos a una serie de conclusiones:

- Ladificil tarea del departamento de orientacion y su escasa capacidad de actuacion
si no colaboran activamente los/as profesores/as del/a alumno/a que precise un

informe. Ademas, este centro contaba solo con una orientadora para todo el alumnado,
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un namero a todas luces insuficiente para disponer del tiempo adecuado para cada
caso.

La necesidad de coordinacion dentro de un departamento didactico, con
reuniones semanales para planificar las diferentes asignaturas que dependen del
profesorado de Geografia, Historia e Historia del Arte.

La importancia de un equipo directivo que cuente con el apoyo total del resto del
centro para que no pongan impedimentos a las propuestas de mejora. En este centro
en concreto, el respaldo era general y esto se notaba en el ambiente en las reuniones
de Consejo escolar y del claustro.

Un espacio fisico acorde a las exigencias actuales. El edificio del Jovellanos es
antiguo y no esta preparado para albergar cerca de novecientos alumnos/as ademés de
tener una instalacion eléctrica obsoleta con apagones habituales en algunos sectores
del centro. Las aulas han tenido que dividirse y son muy pequefias para 20/25
estudiantes y el margen de movimiento entre las mesas es minimo. Ademas, los
equipos informaticos y la conexion a internet son francamente mejorables aunque con
el presupuesto del que dispone el instituto, poco se puede hacer en la renovacion de
estos materiales.

La necesidad de implantar nuevas metodologias desde una temprana edad. Tanto
mi compariero como yo nos hemos encontrado con un alumnado no habituado a asistir
a clases que no recurran a la tradicional clase magistral. La iniciacion a las
metodologias activas no puede realizarse a los 15 o 16 afios de edad, sino mucho
antes, en Educacion Primaria, ya que precisa de un alumnado ya acostumbrado a
ciertos comportamientos en el aula. Ademds, explicar la actividad a unos/as
estudiantes no receptivos ni familiarizados con estos conceptos (y en un nimero que
suele superar los veinticinco alumnos) hace que se pierda mucho tiempo de clase vy,
como todos sabemos, el tiempo no sobra en gran parte de las asignatura de secundaria.
Por ultimo, queria hacer mencion a Historia de Espafia de 2° de Bachillerato. Se
nos exige la aplicacion de nuevos métodos de mejoren el proceso de ensefianza-
aprendizaje pero en esta materia en concreto, la presion de la EBAU es asfixiante y el

margen de maniobra del/a docente es inexistente.
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3. Programacion didéctica de Historia del mundo contemporéaneo de 1°

de Bachillerato.

Se trata de una programacion didactica para Historia del mundo contemporaneo para 1°
de Bachillerato en el curso académico 2018/2019 en un centro de Gijon. En esta parte
constaran el contexto legislativo vigente, el contexto del centro, la secuenciacion y
organizacion de las clases, el desarrollo de competencias, actividades extraescolares
propuestas, evaluacion, medidas de atencion a la diversidad y recursos materiales

necesarios.
3.1 Contexto
3.1.1. Contexto normativo y legislativo

e La Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa regula
el Bachillerato en el capitulo IV del titulo I.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacién y se establece
el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion
Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, garantizando su

progresion y coherencia a lo largo de la etapa.
3.1.2. Contexto del centro

La programacién disefiada esta pensada para aplicarse en un instituto de la zona central
de Asturias, en concreto de la ciudad de Gijon. En el centro se imparte la Ensefianza
Secundaria Obligatoria y dos de las tres modalidades de Bachillerato (ciencias y
humanidades, y ciencias sociales) asi como un Bachillerato internacional que no se lleva

a cabo en ningun otro centro publico de la region.

En cuanto al entorno, el instituto se encuentra muy proximo a otros dos centros de
ensefianza secundaria y tiene adscritos tres colegios publicos de los que provienen la

mayor parte de sus estudiantes. El area 3 de Gijén (Aquella en la que se ubica este centro)
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tiene los servicios publicos y sanitarios necesarios y esta bien comunicada con el resto de
la ciudad, aunque la proximidad de la Avenida de la Constitucién hace que el ruido del

trafico dificulte impartir las clases con normalidad en momentos puntuales.

El nivel socioeconémico de las familias del alumnado del centro es heterogéneo, habiendo
tanto alumnos de clase media con buena disponibilidad de recursos como alumnado
inmigrante que, generalmente, carece del mismo poder adquisitivo. Predominan las
familias de cuatro miembros seguidas de las de tres miembros. Los hijos e hijas por
familia son dos en un 55% de los casos y uno en el 34%. Segun la pagina 7 del PEC,
Laboralmente, en los padres predomina el trabajador cualificado (31%) seguida de
empresario 0 autbnomo (22%), funcionario (20%) y técnico de grado medio (10%), un
6% administrativos y un 3% trabajadores no cualificados. En las madres es mayoritaria
la categoria de trabajadora cualificada con un 24% seguida de la de funcionaria un 23%,
un 12% administrativa, 11% empresaria o auténoma, siendo un 8% técnica de grado

medio y un 6% trabajadora no cualificada.

La participacion de las familias es esencial para el correcto desempefio de la vida
educativa. En el caso de este, las familias estan muy presentes, especialmente mediante
un AMPA muy participativo y en constante relacion con el equipo docente gracias a
entrevistas periddicas, reuniones en cursos clave como 3°y 4° de ESO, el Consejo escolar,
etc. Una dificultad importante es la compaginacion de horarios entre familias y docentes
para llevar a cabo, por ejemplo, las reuniones. Como ya hemos mencionado, el espectro
socioeconoémico de las familias del instituto es increiblemente amplio y, en el caso de las
familias de nivel econdmico mas bajo, pese a que quieren participar mas en el centro, no

pueden por sus circunstancias laborales.

En el centro hay cerca de novecientos alumnos/as y noventa y dos profesores/as. La mayor
parte del alumnado que cursa la ESO en el centro continta Bachillerato en el mismo. Asi
mismo, los resultados del Bachillerato son muy positivos, pues la gran mayoria realiza la
prueba de acceso a la universidad y la supera con éxito. Lo mismo sucede con la ESO,
Ilegando al 90% los/as alumnos/as que titulan, cuatro puntos mas que la media habitual

asturiana.

Cabe mencionar gque los objetivos generales del centro gravitan sobre los principios de la

no violencia, la equidad, la educacién como proceso permanente, innovacion educativa,
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la igualdad entre hombres y mujeres, y la creacion de un entorno justo y acogedor. Estos

objetivos son:

e Mejorar, en la medida de lo posible, las instalaciones del centro.
e Fomentar el respeto hacia todo miembro de una comunidad educativa inclusiva.
e Favorecer la formacion contante del profesorado.

e Potenciar la relacién del centro con el entorno.
3.1.3. Contexto de la asignatura

La asignatura Historia del mundo contemporéneo de 12 de bachillerato es una materia
obligatoria en el itinerario de ciencias sociales y humanidades. Gran parte del temario es
muy similar al de Historia de 4° de ESO, por lo que el alumnado conoce parte de la
terminologia adecuada y esto repercutira en la preparacion de los contenidos de las clases

y su posterior evaluacion.
3.2. Objetivos

3.2.1. Objetivos generales de etapa

Segun lo establecido en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
el Bachillerato debe ayudar a los alumnos a desarrollar una serie de objetivos. A

continuacion destacamos aquellos mas unidos a nuestra materia:

e Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad
en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

e Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

e Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real
y la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia

personal o social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.
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Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como

afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

3.2.2. Objetivos generales de la asignatura

Segun lo establecido en el Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la

ordenacion y se establece el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias los

objetivos de la asignatura Historia del mundo contemporaneo son los siguientes:

Comprender los principales procesos y acontecimientos historicos relevantes del
mundo contemporaneo situandolos en el espacio y en el tiempo, identificando los
componentes econdmicos, sociales, politicos, tecnoldgicos y culturales que los
caracterizan, asi como sus rasgos mas significativos, sus interrelaciones y los
factores que los han conformado.

Conocer las coordenadas internacionales a escala europea y mundial en los siglos
XIX'y XX para entender las relaciones entre los estados durante esa época y las
implicaciones que comportaron.

Analizar las situaciones y problemas del presente desde una perspectiva global,
considerando en ellos tanto sus antecedentes como sus relaciones de
interdependencia.

Valorar positivamente los conceptos de democracia, libertad, igualdad y
solidaridad y las aportaciones que al logro de los derechos humanos y de la
democracia realizaron los diferentes movimientos sociales.

Reconocer las situaciones de discriminacion social, politica y econdmica
resultantes de los procesos de expansion industrial y econdémica en los siglos XIX
y XX, asumiendo, como ciudadanos y ciudadanas conscientes y sin prejuicios, un
compromiso con la defensa de los valores democréaticos, en especial las
relacionadas con los derechos humanos, la paz y la igualdad.

Apreciar la historia como disciplina y el analisis histérico como un proceso en

constante reelaboracion y utilizar este conocimiento para argumentar las propias
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ideas y revisarlas de forma critica teniendo en cuenta nuevas informaciones,
corrigiendo estereotipos y prejuicios.

e Buscar, seleccionar, interpretar y relacionar informacion procedente de fuentes
diversas —realidad, fuentes historicas, medios de comunicacién o proporcionada
por las tecnologias de la informacion—, tratarla de forma conveniente segun los
instrumentos propios de la Historia, obteniendo hipdtesis explicativas de los
procesos historicos estudiados y comunicarla con un lenguaje correcto que utilice
la terminologia histdrica adecuada, aplicando los conceptos basicos y especificos
de la historia contemporanea.

e Planificar y elaborar breves trabajos de indagacion, sintesis o iniciacion a la
investigacion histdrica, en grupo o individualmente, en los que se analicen,
contrasten e integren informaciones diversas, valorando el papel de las fuentes y
los distintos enfoques utilizados por los historiadores y las historiadoras,
comunicando el conocimiento histérico adquirido de manera razonada,

adquiriendo con ello habitos de rigor intelectual.
3.3 Secuenciacion y temporalizacion de los contenidos del curriculo

Segun lo establecido en el Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la
ordenacion y se establece el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias, los
contenidos minimos de Historia del mundo contemporaneo estan divididos en los

siguientes blogques tematicos:

Bloque 1. El Antiguo Régimen

- Rasgos del Antiguo Régimen.

- Transformaciones en el Antiguo Régimen: economia, poblacion y sociedad.
- Revoluciones y parlamentarismo en Inglaterra.

- El pensamiento de la Ilustracion.

- Relaciones Internacionales: el equilibrio europeo.

- Manifestaciones artisticas del momento.

Blogue 2. Las revoluciones industriales y sus consecuencias sociales

- Revolucidn o revoluciones industriales: caracteristicas.

- Transformaciones técnicas y nuevas fuentes de energia.

- Cambios debidos a la Revolucion Industrial: transportes, agricultura, poblacion
(migraciones y el nuevo concepto de ciudad).
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- El protagonismo de Gran Bretafia y la extension del proceso de industrializacién a
otras zonas de Europa. La industrializacion extraeuropea.

- La Economia industrial: pensamiento y primeras crisis.

- El nacimiento del proletariado y la organizacion de la clase obrera: origenes del
sindicalismo y corrientes de pensamiento, los partidos politicos obreros.

Bloque 3. La crisis del Antiguo Régimen

- El Nacimiento de EEUU.

- La Revolucién Francesa de 1789: aspectos politicos y sociales.

- El Imperio Napoleonico.

- El Congreso de Viena y el Absolutismo, y las revoluciones liberales o burguesas de
1820, 1830 y 1848. El Nacionalismo: Unificaciones de Italia y Alemania. Cultura y
Arte.

- Europa entre el Neoclasicismo y el Romanticismo.

- La independencia de las colonias hispano-americanas.

Bloque 4. La dominacion europea del mundo y la | Guerra Mundial

- Evolucién de los principales estados en Europa, América y Asia. Inglaterra victoriana.
Francia: el 1l Imperio y la 111 Republica.

- Alemania bismarckiana, Imperio Austrohungaro y Rusia. Estados Unidos: de la
Guerra Civil hasta comienzos del siglo XX. Japdn: transformaciones de finales del siglo
XIX.

- La expansién colonial de los paises industriales: causas, colonizacién y reparto de
Asia, Africa y otros enclaves coloniales, consecuencias.

- La Paz Armada: Triple Alianza y Triple Entente.

- La | Guerra Mundial: causas, desarrollo y consecuencias.

Bloque 5. El Periodo de Entreguerras, la Il Guerra Mundial y sus consecuencias

- Economia, sociedad y cultura de la época: los afios veinte.

- La revolucion rusa, la formacion y desarrollo de la URSS.

- Tratados de Paz y reajuste internacional: la Sociedad de Naciones.

- Estados Unidos y la crisis de 1929: la Gran Depresion y el New Deal.
- Europa Occidental: entre la reconstruccién y la crisis.

- Los fascismos europeos y el nazismo aleman.

- Las relaciones internacionales del periodo de Entreguerras, virajes hacia la guerra.
- Origenes del conflicto y caracteristicas generales.

- Desarrollo de la guerra.

- Consecuencias de la guerra.

- El Antisemitismo: el Holocausto.

- Preparacion de la Paz y la ONU.
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Bloque 6. Evolucion de dos mundos diferentes y sus enfrentamientos

- La formacion del bloque comunista frente al bloque capitalista: la Guerra Fria.

- Evolucion de la economia mundial de posguerra.

- Caracteristicas sociales y culturales de dos modelos politicos diferentes: comunismo
y capitalismo.

- Estados Unidos y la URSS como modelos. Las dos superpotencias. Conflictos: de la
Guerra Fria a la Coexistencia Pacifica y la Distension.

Bloque 7. La Descolonizacion y el Tercer Mundo

- Origenes, causas Y factores de la descolonizacion.

- Desarrollo del proceso descolonizador: el papel de la ONU.

- El Tercer Mundo y el Movimiento de Paises No Alineados: problemas de los paises
del Tercer Mundo.

- Las relaciones entre los paises desarrollados y no desarrollados, el nacimiento de la
ayuda internacional.

Bloque 8. La crisis del blogue comunista

- La URSS y las democracias populares.

- La irrupcion de M. Gorbachov: “Perestroika” y “Glasnost”, la desintegracion de la
URSS: CEI-Federacion Rusa y las nuevas repUblicas exsoviéticas.

- La caida del muro de Berlin y la evolucion de los paises de Europa Central y Oriental.
- El problema de los Balcanes. La guerra de Yugoslavia.

Bloque 9. EI mundo capitalista en la segunda mitad del siglo XX

- Pensamiento y cultura de la sociedad capitalista en la segunda mitad del siglo XX: el
Estado del Bienestar.

- El proceso de construccion de la Unién Europea: de las Comunidades Europeas a la
Union. Objetivos e instituciones.

- Evolucion de Estados Unidos: de los afios 60 a los 90.

- Japdn y los nuevos paises asiaticos industrializados.

Bloque 10. EI mundo actual desde una perspectiva historica

- La caida del muro de Berlin y los atentados de Nueva York: la globalizacion y los
medios de comunicacion. La amenaza terrorista en un mundo globalizado. El impacto
cientifico y tecnoldgico.

- Europa: reto y union.
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- Rasgos relevantes de la sociedad norteamericana a comienzos del siglo XXI, tras los
atentados del 11-S de 2001.
- Hispanoamérica: situacion actual.
- EI mundo islamico en la actualidad.
- Africa Islamica, Subsahariana y Sudafrica.
- India y China del siglo XX al siglo XXI: evolucion politica, econémica, social y de
mentalidades.
Tabla 1: Contenidos del curriculo de Historia del mundo contemporéaneo

A continuacién, la tabla 2 mostrara las quince unidades didacticas en las que se han
dividido los bloques del curriculo oficial con el objetivo de facilitar tanto el estudio como
la preparacion de las clases por parte del docente. Ademas, en la columna de la derecha
figuraran las sesiones destinadas a cada unidad aunque, por supuesto, se trate de una cifra
orientativa que podra modificarse dependiendo del grupo-aula, de modificaciones
extraordinarias del calendario escolar u otros avatares. Es preciso informar de que la
asignatura cuenta con cuatro horas semanales si se trata del nivel estandar al que va
enfocado esta programacion (en el Bachillerato Internacional tienen una hora diaria de
esta materia) hasta sumar un total de 140 sesiones.

N° UD Titulo de la Unidad Sesiones
1 El Antiguo Régimen 10
2 Las revoluciones industriales y sus consecuencias 10
sociales.

3 La crisis del Antiguo Régimen. 12

4 La situacion americana: La independencia de los 8
Estados Unidos e Hispanoamérica.

5 La dominacion europea del mundo (finales del 10
siglo XIX — principios del siglo XX).

Total de sesiones en la 12 evaluacion: 50

6 La | Guerra Mundial: Causas, desarrollo vy 8

consecuencias.

7 El Periodo de entreguerras: Economia y crisis de 8

las democracias europeas.

8 El Periodo de entreguerras: la revolucion rusa y el 12

auge de los fascismos.

9 La Il Guerra Mundial: Causas, desarrollo vy 9

consecuencias.

10 La Guerra Fria: capitalismo vs comunismo. 11
Total de sesiones en la 22 evaluacion: 50
11 La Descolonizacion y el Tercer Mundo. (Las tres 7

primeras sesiones se harian en la evaluacion
anterior).
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12 El mundo comunista en la segunda mitad del siglo 8
XX.

13 El mundo capitalista en la segunda mitad del siglo 9
XX.

14 Los movimientos sociales y su evolucion histérica: 8

lucha contra el racismo, la desigualdad de género y
la discriminacion por orientacion sexual.

15 El mundo actual desde una perspectiva historica. 9
Total de sesiones en la 3? evaluacion: 40

Tabla 2: Unidades didéacticas y su temporalizacion

Latabla 3 de la siguiente pagina mostrara las unidades didacticas de la primera evaluacion
con sus respectivos contenidos, los criterios de evaluacion asociados y estandares de
aprendizaje de cada criterio. Entre paréntesis figura el bloque del curriculo al que
pertenecen dichos contenidos y los criterios de evaluacion. Aquellos contenidos y

criterios afiadidos al curriculo base tendran un asterisco entre paréntesis para indicarlo.
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Unidad didactica n°1: El Antiguo Régimen

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(1) Rasgos del Antiguo
Régimen.

Definir los
del  Antiguo
describiendo
aspectos

CE 1-1
rasgos
Régimen
sus
demograficos,
econémicos,  politicos,
sociales y culturales.

Definir el concepto de crisis de subsistencia y explicar los
mecanismos que las producen y sus consecuencias.
Caracterizar la sociedad estamental identificando los
estamentos y su funcionamiento.

Explicar qué son los gremios y cdmo funcionan.

Definir el concepto de monarquia absoluta.

Localizar los rasgos del Antiguo Régimen a partir de un
texto relacionado con el tema.

Seleccionar informacion escrita y gréfica referida a la
vida cotidiana de la época, a partir de fuentes
relacionadas con el Antiguo Régimen.

EA 1-1: Extrae los rasgos del
Antiguo Régimen de un texto
propuesto que los contenga.

EA 1-2: Obtiene y selecciona
informacién escrita y grafica
relevante, utilizando fuentes
primarias 0  secundarias,
relativa al Antiguo Régimen

CE 1-2: Esquematizar
los rasgos del Antiguo

Régimen utilizando
diferentes  tipos de
diagramas.

Elaborar y comentar un grafico que refleje la evolucion
demograéfica tipica del Antiguo Régimen.

Elaborar un cuadro conceptual que explique los rasgos
caracteristicos del Antiguo Régimen.

Comentar distintos tipos de graficos con datos referidos
a la situacién de paises europeos relevantes durante el
Antiguo Régimen.

EA 1-3: Elabora mapas
conceptuales que explican los
rasgos  caracteristicos  del
Antiguo Régimen.

(1) Transformaciones
en el Antiguo
Régimen: economia,
poblacién y sociedad.

CE 1-3: Distinguir las
transformaciones en el
Antiguo Régimen
enumerando las que

Clasificar los rasgos del Antiguo Régimen en aspectos
demogréaficos, econdmicos, politicos, sociales y
culturales.

EA 1-4: Clasifica los rasgos del
Antiguo Regimen en aspectos
demogréaficos,  economicos,
politicos, sociales y culturales.
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afectan a la economia,
poblacién y sociedad.

Explicar las transformaciones del Antiguo Régimen que
afectan a la economia, poblacion y sociedad.

Reconocer el comportamiento demogréfico durante el
Antiguo Régimen y como evoluciona hacia el Régimen
Demogréafico Moderno.

Identificar el funcionamiento del domestic system,
putting out system y Factory system.
Analizar e identificar las causas de
Agricola en Inglaterra.

Definir el concepto enclosures o cercado de tierras y su
importancia.

Analizar el funcionamiento de la monarquia absoluta a lo
largo del siglo XVIII.

Explicar el significado del
[lustrado.

la Revolucién

concepto Despotismo

EA 1.5 Explica  las
transformaciones del Antiguo
Régimen que afectan a la
economia, poblacion y
sociedad.

EA 1-6: Analiza la evolucion
de los rasgos del Antiguo
Régimen del siglo XVIIl y el
siglo XIX.

(1) Revoluciones y
parlamentarismo en
Inglaterra.

CE 1-4: Explicar el
parlamentarismo inglés
del siglo XVII
resumiendo las

caracteristicas esenciales
del sistema y valorando
el papel de las
revoluciones para
alcanzar las
transformaciones

necesarias para lograrlo.

Identificar los rasgos generales del parlamentarismo
inglés a partir de fuentes historicas.

Valorar las revoluciones inglesas del siglo XVII como
formas que promueven el cambio politico del Antiguo
Régimen.

Reconocer los partidos politicos ingleses y explicar qué
sectores sociales representa cada uno.

Identificar a qué sector de la sociedad representa la
gentry. Explicar su papel durante el proceso de
revolucion agricola.

EA 1-7. Describe las
caracteristicas del
parlamentarismo inglés a partir
de fuentes historicas.

EA 1-8: Distingue las
revoluciones inglesas del siglo
XVIlI  como formas que
promueven el cambio politico
del Antiguo Régimen.
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(1) Relaciones CE 1-5: Describir las Reconocer la organizacion del mapa de Europaen el siglo| EA 1-9: Sitla en mapas de
Internacionales: el relaciones XVIII antes de la Revolucion Francesa. Europa los diversos paises 0
equilibrio europeo. internacionales del reinos en funcion de los
Antiguo Régimen conflictos en los que
demostrando la idea de intervienen.
equilibrio europeo.
(1) Manifestaciones|CE 1-6: Diferenciar Describir los rasgos generales del arte del rococo. EA 1-10: Distingue vy

artisticas del momento.

manifestaciones

artisticas del Antiguo
Régimen seleccionando
las obras més destacadas.

Localizar y describir alguna obra significativa del
Rococo

caracteriza obras de arte del
Rococb.

Transversales:

CE 1-7: Utilizar el
vocabulario historico con
precision, insertandolo
en el contexto adecuado.

Valorar una correcta expresion oral y escrita en lengua
castellana.

Analizar criticamente el concepto de progreso.
Identificar los rasgos ideoldgicos del liberalismo.
Reconocer los rasgos generales del liberalismo en el
plano econémico.

Unidad didactica n°2

: Las revoluciones industriales y sus consecuencias social

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(2) Revolucién o
revoluciones
industriales:
caracteristicas.

CE 2-1: Describir las
revoluciones industriales
del siglo XIX
estableciendo sus rasgos

Elaborar un resumen que recoja las causas de la primera
Revolucion Industrial relacionando factores agricolas,
demograficos, técnicos, economicos y politicos.
Identificar los rasgos distintivos de la segunda fase de la
Revolucioén Industrial y establecer comparaciones con la
primera.

EA 2-1: Identifica las causas de

la Primera Revolucion
Industrial.

EA 2-2: Explica
razonadamente la evolucion
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caracteristicos 'y  sus Reconocer y destacar la importancia de los nuevos|hacia la 1l Revolucion
consecuencias sociales métodos de organizacion cientifica del trabajo, como el | Industrial.
taylorismo y el fordismo.
Relacionar la concentracion del capital con el
surgimiento de nuevos modelos: monopolios, holding,
cartel, trust.
Explicar el significado del concepto transicion
demogréfica y sus principales caracteristicas.
(2) La Economia CE 2-2: Analizar Identificar las consecuencias sociales del proceso de|EA  2-3: Compara las
industrial: seleccionando ideas que industrializacion. corrientes de pensamiento
pensamiento y identifiquen las Buscar informacién sobre los primeros movimientos |social de la época de la
primeras crisis caracteristicas de la obreros: luditas y cartistas. Revolucidn Industrial:

(2) El nacimiento del
proletariado y la
organizacion de la
clase obrera: origenes
del sindicalismo y
corrientes de
pensamiento, los
partidos politicos
obreros.

economia industrial y las

corrientes de
pensamiento que
pretenden mejorar la

situacion de los obreros y
las obreras del siglo XIX.

Elaborar un cuadro que recoja las principales ideas de los
pensadores socialistas utopicos.

Buscar informacién sobre la interpretacion de la
evolucion de la Historia segin Marx.

Elaborar un cuadro que refleje las diferencias entre
marxismo y anarquismo.

Explicar las caracteristicas de los tipos de asociacionismo
obrero en los primeros afios del siglo XIX.

Recoger informacion sobre el desarrollo y crisis de la
AIT.

Explicar el nacimiento de la Il Internacional y de los
Partidos Socialistas.

socialismo utdpico, socialismo
cientifico y anarquismo.

EA 2-4: Distingue y explica las
caracteristicas de los tipos de
asociacionismo obrero.
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(2) Transformaciones
técnicas 'y  nuevas
fuentes de energia.

(2) Cambios debidos a
la Revolucion
Industrial: transportes,
agricultura, poblacién
(migraciones y el
nuevo concepto de
ciudad).

CE 2-3: Identificar los
cambios en los
transportes, agricultura y
poblacion que influyeron
o fueron consecuencia de
la Revolucién Industrial
del siglo XIX.

Identificar los cambios sociales méas relevantes que
afectaron a la vida cotidiana de las personas del siglo XI1X
asociandolos al proceso de la Revolucion Industrial.
Valorar las condiciones de vida de hombres y mujeres de
la época.

Analizar en un plano urbano los cambios producidos en
las ciudades industriales.

Identificar en imagenes de la época (fotos, grabados,
ilustraciones, etc.) los elementos propios de la vida
cotidiana en una ciudad industrial del siglo XIX.

EA 2-5: Sefala los cambios
sociales mas relevantes del
siglo XIX asociandolos al
proceso de la Revolucion
Industrial.

EA 2-6: Describe a partir de un
plano la ciudad industrial
britanica.

EA 2-7: Identifica en iméagenes
los elementos propios de la
vida en una ciudad industrial
del siglo XIX.

(2) El protagonismo de
Gran Bretafia y la
extension del proceso
de industrializacion a
otras zonas de Europa.
La industrializacion
extraeuropea: Asia.

CE 2-4: Enumerar los
paises que iniciaron la
industrializacion,
localizandolos
adecuadamente y
estableciendo las
regiones en donde se
produce ese avance.

Localizar en un mapa de Europa las regiones industriales
identificando los paises a los que pertenecen.

Relacionar las regiones industriales con la existencia de
elementos previos que facilitaron su industrializacion.
Analizar el impacto de la Revolucion Industrial en
Asturias.

EA 2-8: Localiza en un mapa
los paises industrializados vy
sus regiones industriales.

Transversales:

CE 2-5: Utilizar el
vocabulario historico con
precision, insertandolo
en el contexto adecuado.

Explicar las causas de las crisis economicas capitalistas.
Comparar las causas y los efectos de las crisis
economicas de subsistencia y las de tipo capitalista.

EA 2-9: Explica las causas y
consecuencias de las crisis
econdémicas y sus posibles
soluciones a partir de fuentes
historicas.
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Buscar causas que expliquen el desarrollo del sector
industrial de los primeros paises industrializados, a partir
de fuentes historiograficas.

Comparar, en mapas que reflejen el desarrollo de la red
ferroviaria, la densidad de la red ferroviaria en Espafia y
en Europa.

Comentar mapas que reflejen la extension de redes de
transporte y valorar su densidad en funcion del desarrollo
de las areas industriales.

Buscar informacion sobre el impacto ecologico de las
nuevas actividades industriales

EA 2-10: Analiza aspectos que
expliquen el desarrollo
economico del sector industrial
de los primeros paises
industrializados, a partir de
fuentes historiograficas.

EA 2-11: Comenta mapas que
expliquen la evolucién de la
extension de redes de
transporte: ferrocarril,
carreteras y canales.

CE 2-6: Obtener
informacidn, que permita
explicar las
Revoluciones
Industriales del siglo
XI1X, selecciondndola de
las fuentes bibliograficas
u online en las que se
encuentre disponible.

Elaborar cuadros-resumen que permitan comparar las dos
Revoluciones Industriales.

Explicar qué transformaciones se produjeron en el sector
textil.

Explicar qué transformaciones se produjeron en el sector
de la siderurgia.

Sefalar la importancia de las nuevas fuentes de energia y
materias primas para

explicar el despegue de la industrializacion.

EA 2-12: Analiza comparativa
y esquematicamente las dos
Revoluciones Industriales.

Unidad didactica n°3: La crisis del antiguo régimen

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(1) El pensamiento de
la llustracion.

CE 3-1: Relacionar las
ideas de la Illustracion
con el Liberalismo de

Identificar las ideas de la llustracion y las ideas del
Liberalismo de comienzos del siglo XIX.

EA 3-1: Enumera y describe
las ideas de la llustracion y las
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comienzos del siglo XIX
estableciendo elementos
de coincidencia entre
ambas ideologias.

Valorar la importancia de iniciativas como la
Enciclopedia en la difusién de las nuevas ideas.

Analizar el pensamiento politico francés anterior a la
Revolucion de 1789.

Reconocer las diferencias entre el liberalismo doctrinario
y el liberalismo democrético del siglo XIX.

ideas del Liberalismo de
comienzos del siglo XIX.

(3) La
Francesa de

Revolucion

1789:

aspectos politicos 'y

CE 3-2: Explicar, a partir
de informacién obtenida
en internet, la

Explicar las causas econdmicas y politicas de la
Revolucion Francesa de 1789.
Realizar un esquema que refleje el desarrollo de la

EA 3-2: Explica las causas de
la Revolucién Francesa de
1789.

sociales. Revolucion Francesa de Revolucion Francesa. EA 33 Exoli
1789 incluyendo cada|e Elaborar un eje cronolégico que recoja las etapas del esquemAticamente xP IZa;
idea obtenida en las|  proceso revolucionario francés. q f >
U ) esarrollo de la Revolucion
causas, el de_,\sarrollo y las Sefialar cuales fueron las principales consecuencias de 1a | rancesa
consecuencias. Revolucion Francesa. '
Valorar el legado de la Declaracion de Derechos del
Hombre y del Ciudadano.
Buscar informacion sobre Olympe de Gouges y elaborar
un resumen de sus ideas principales, asi como su
influencia en el proceso revolucionario.
Reconocer la importancia de las Revoluciones
Norteamericana y Francesa como acontecimientos que
marcan una nueva etapa historica
(3) El Imperio|CE 3-3: lIdentificar el Elaborar una pequefia biografia de Napoledn como |EA 3-4: Identifica en un mapa
Napoleonico. Imperio  Napolebnico individuo representativo de los nuevos valores |historico la extension del

localizando su expansion

revolucionarios.

Imperio Napolednico.
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europea y estableciendo
sus consecuencias.

Reconocer el mapa de Europa con el Imperio
Napoleonico y sefialar los cambios mas significativos
respecto a la etapa anterior.

Reconocer el impacto de la expansion del imperio
napolednico en la difusion del liberalismo y el
nacionalismo en Europa.

(3) El Congreso de
Vienay el
Absolutismo, y las
revoluciones liberales
0 burguesas de 1820,
1830y 1848. El
Nacionalismo:
Unificaciones de Italia
y Alemania. Cultura 'y
Arte.

CE 3-4: Analizar la
trascendencia que tuvo
para Europa el Congreso
de Viena y la
restauracion del
Absolutismo

identificando sus
consecuencias para los

Describir los principios politicos aplicados por el
Congreso de Viena.

Elaborar un cuadro comparativo que refleje la duracion
del periodo de la Restauracion en los diferentes paises
europeos.

Identificar el mapa europeo surgido del Congreso de
Viena.

Reconocer las diferencias entre carta otorgada Yy

EA 3-5. Analiza las ideas
defendidas y las conclusiones
del Congreso de Viena
relacionandolas  con sus
consecuencias.

diversos paises|  constitucion.
implicados, Valorar la importancia de la Santa Alianza en la politica
internacional de la época.
Buscar informacion sobre la figura del canciller
Metternich.
CE 3-5: Identificar las Elaborar un cuadro comparativo que recoja las causas y | EA 3-6: Compara las causas y

revoluciones burguesas
de 1820, 1830 y 1848,
relacionando sus causas
y desarrollo.

el desarrollo de las revoluciones de 1820, 1830 y 1848.
Explicar el concepto de monarquia constitucional a partir
del modelo francés de 1830.
Reconocer las diferentes
nacionalismo  segin las
esencialista y liberal.

interpretaciones  del
corrientes  ideoldgicas

el desarrollo de las
revoluciones de 1820, 1830 y
1848.
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Localizar los diferentes movimientos nacionales que se
manifiestan en el Imperio Austriaco durante la revolucién
de 1848.

Mostrar respeto por las diferentes identidades culturales
de cada pueblo.

CE 3-6: Conocer los
procesos de unificacion
de Italia y Alemania,
obteniendo su desarrollo
a partir del anélisis de
fuentes gréaficas.

Reconocer los mapas de Italia y Alemania anteriores a los
procesos de unificacion.

Analizar el proceso de unificacion de Alemania
relacionandolo con la integracion econdémica de los
estados alemanes.

Definir el concepto Zollverein y su importancia en la
unidad alemana.

Reconocer el papel de la nobleza prusiana en el proceso
de modernizacion econdmica de Alemania.

Describir las etapas del proceso de unidad en Italia.
Reconocer y comparar las diferentes propuestas
presentadas para unificar Italia a mitad del siglo X1X.

EA 3-7: Describe y explica la
Unificacion de Italia y la
unificacion de Alemania a
partir de fuentes gréaficas.

(3) Europa entre el
Neoclasicismo y el
Romanticismo.

CE 3-7: Descubrir las
manifestaciones
artisticas de comienzos
del siglo XIX,
obteniendo informacion
de medios bibliograficos
0 de internet vy
presentandola
adecuadamente.

Elaborar un cuadro con las caracteristicas propias de la
pintura, la escultura y la arquitectura del Neoclasicismo
y el Romanticismo.

Relacionar obras de arte neoclasicas con las ideas de la
llustracién y la Revolucién Francesa.

Comentar cuadros de tematica histdrica que reflejen la
vision del Romanticismo sobre los acontecimientos de su
época.

Analizar y comentar Los desastres de la guerra de Goya.

EA  3-8: Establece las
caracteristicas propias de la
pintura, la escultura y la
arquitectura del Neoclasicismo
y el Romanticismo a partir de
fuentes graficas.
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Buscar informacidn que relacione la obra de Verdi con el
proceso de unidad en Italia.

No asociados a ningln
contenido concreto.

CE 3-8: Analizar la

evolucion politica,
econdmica, social,
cultural y de

pensamiento que
caracteriza a la primera
mitad del siglo XIX
distinguiendo los hechos,
personajes y simbolos y
encuadrandolos en cada
una de las variables
analizadas (En esta
unidad, europeos)

Realizar ejes cronoldgicos que recojan  los
acontecimientos principales de caracter politico y
econdmico en la primera mitad del siglo XIX.

Interpretar distintos tipos de graficos que recojan los
cambios politicos, sociales, econdmicos y demograficos
ocurridos en la primera mitad del siglo XI1X

EA  3-9: Realiza ejes
cronoldgicos que incluyan
diacronia y sincronia de los
acontecimientos de la primera
mitad del siglo XIX.

Unidad didactica n°4: La situacion americana: la independencia de Estados Unidos e Hispanoamérica
Contenidos Criterios de evaluacion Indicadores Estandares de aprendizaje
(2) La|CE 4-1: Enumerar los Localizar en un mapa de América las regiones|EA4-1 (o EA 2-8): Localizaen
industrializacién paises que iniciaron la industriales identificando los paises a los que pertenecen. |un mapa los paises
extraeuropea: industrializacion, Relacionar las regiones industriales con la existencia de | industrializados y sus regiones
América. localizandolos industriales.

adecuadamente y
estableciendo las
regiones en donde se
produce ese avance. (Se
trata de un criterio de

elementos previos que facilitaron su industrializacion.

25




Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

evaluacion del bloque 2
utilizado para la
industrializacion
europea. En este caso
sera exclusivamente
para la  situacion
industrial americana).

(3) El Nacimiento de
EEUU.

CE 4-2: Describir las
causas Y el desarrollo de
la Independencia de
Estados Unidos
estableciendo las causas
més inmediatas y las
etapas de independencia.

Identificar las causas de la guerra de independencia de
Estados Unidos.

Conocer los rasgos de los Estados Unidos que
contribuyen a convertir a ese pais en gran potencia.
Reconocer las diferencias existentes entre los estados del
norte y del sur.

Realizar una valoracion critica del sistema esclavista
existente en los estados del sur.

Buscar informacion sobre la Convencion de Seneca Falls
(1848) y explicar las decisiones que se tomaron en ella.

EA 4-2: Identifica jerarquias
causales en la guerra de
independencia de Estados
Unidos a partir de fuentes
historiogréficas.

(3) La independencia
de las colonias
hispano-americanas.

CE 4-3: Analizar
utilizando fuentes
gréaficas la independencia
de Hispanoamérica.

Realizar un eje cronoldgico de la independencia de las
colonias hispanoamericanas al comienzo del siglo XIX.
Buscar informacion sobre los principales lideres
independentistas.

Analizar las causas que explican el deseo de la poblacion
criolla de independizarse.
Explicar las causas de la
Hispanoamérica.

independencia de

EA 4-3: Realiza un friso
cronolégico explicativo de la
Independencia de las colonias
hispanoamericanas al
comienzo del siglo XIX.
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CE 4-4: Analizar la

evolucion politica,
economica, social,
cultural y de
pensamiento que

caracteriza a la primera
mitad del siglo XIX
distinguiendo los hechos,
personajes y simbolos y
encuadrandolos en cada
una de las variables
analizadas (En esta
unidad, americanos).

Realizar ejes cronoldgicos que recojan los
acontecimientos principales de caracter politico y
econdmico en la primera mitad del siglo XIX.

Interpretar distintos tipos de gréaficos que recojan los
cambios politicos, sociales, econdmicos y demograficos
ocurridos en la primera mitad del siglo XIX.

EA 4-4 (0 EA 3-9): Realiza
ejes cronoldgicos que incluyan
diacronia y sincronia de los
acontecimientos de la primera
mitad del siglo XIX.

(4) Estados Unidos: de
la Guerra Civil hasta
comienzos del siglo
XX

CE 4-5: Analizar la
evolucion politica, social
y econdémica de los
principales paises
europeos, ademas de
Estados Unidos a finales
del siglo XIX
presentando informacion
que  explique tales
hechos.

Elaborar un mapa que refleje la expansion hacia el oeste
de los Estados Unidos.

EA 4-5: Elabora un eje
cronolégico con hechos que
explican la evolucion durante
la Segunda Mitad del siglo
XIX de Inglaterra, Francia,
Alemania, Imperio
Austrohungaro, Rusia. Estados
Unidos y Japon. (En esta
unidad, solo EEUU).

CE 4-6: Describir la
expansion  imperialista
de los estadounidenses a

Explicar las causas de la expansion colonial de la segunda
mitad del siglo XIX.

EA 4-6: ldentifica y explica
razonadamente las causas y las
consecuencias de la expansion
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finales del siglo XIX,
estableciendo sus
consecuencias

Reconocer las consecuencias
colonizacion.

Diferenciar los distintos modelos de colonizacion:
colonia, protectorado, concesion y mandato.

Localizar en un mapamundi las colonias de las distintas

potencias imperialistas.

principales de la

colonial de la segunda mitad
del siglo XIX.

EA 4-7: Localiza en un
mapamundi las colonias de las
distintas potencias
imperialistas.

Unidad didactica n°5: La dominacién europea del mundo (finales del siglo XIX — principios del XX)

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(4) Evolucion de los

CE 5-1: Describir las

Realizar un eje cronoldgico que explique la evolucion de

EA 5-1: Realiza un diagrama

principales estados en |transformaciones y las principales potencias europeas hasta el estallido de la | explicando cadenas causales y
Europa, Ameérica y|conflictos surgidos a | Guerra Mundial. procesos dentro del periodo
Asia. Inglaterra | finales del siglo XIX y Analizar distintos tipos de graficos que recojan|“finales del siglo XIX 'y
victoriana. Francia: el |comienzos del siglo XX informaciones diversas sobre la evolucion de las|comienzos del XX”.
Il Imperio y la I |distinguiendo el potencias europeas.
Republica. desarrollo de los mismos |« Valorar el desarrollo del nacionalismo irlandés a partir de

y los factores| |3 restriccion de derechos de la poblacion.

desencadenantes. Explicar la relacion existente entre las guerras Boers y el

descubrimiento de yacimientos de oro y diamantes.

(4) Alemania CE 5-2: Analizar la Reconocer la importancia de la Revoluciéon Meiji para|EA 5-2 (0 EA 4-5) Elabora un

bismarckiana, Imperio
Austrohungaro y
Rusia. Japén:
transformaciones de
finales del siglo XIX.

evolucion politica, social
y econdmica de los
principales paises
europeos, ademas de
Japdn, a finales del siglo
XIX presentando

iniciar el proceso de transformacion de Japon.

Describir y analizar la evolucion politica de Inglaterra
hasta la | Guerra Mundial.

Explicar, a partir de imagenes, las caracteristicas que
permiten identificar la Inglaterra victoriana.

eje cronoldgico con hechos que
explican la evolucién durante
la Segunda Mitad del siglo
XIX de Inglaterra, Francia,
Alemania, Imperio
Austrohungaro, Rusia. Estados
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informacion que
explique tales hechos.

Comentar un texto que refleje los valores morales de la
Era Victoriana.

Identificar las grandes etapas de la evolucién politica
francesa durante la segunda mitad del siglo XIX.
Analizar textos relativos al caso Dreyfus en Francia y
valorar la existencia de prejuicios sociales y antisemitas.
Explicar los hechos gque convierten a Alemania durante el
mandato de Bismarck en una potencia europea.
Reconocer el impacto de las Conferencias de Berlin para
los Balcanes y el reparto de Africa.

Buscar informacion sobre la organizacion interna del
Imperio de Austria-Hungria.

Identificar los problemas que llevan al Imperio Otomano
a su decadencia.

Unidos y Japon.
unidad, sin EEUU).

(En esta

EA 5-3: Explica a partir de
iméagenes las caracteristicas
que permiten identificar la
Inglaterra Victoriana.

EA 5-4: Analiza textos
relativos a la época de
Napoledn 111 en Francia.

EA 5-5: Identifica y explica
razonadamente los hechos que
convierten a Alemania durante
el mandato de Bismarck en una
potencia europea.

(4) La expansion
colonial de los paises
industriales:  causas,
colonizacion y reparto
de Asia, Africa y otros
enclaves  coloniales,
consecuencias.

CE 5-3: Describir la
expansion  imperialista
de europeos y japoneses
a finales del siglo XIX,
estableciendo sus
consecuencias.

Explicar las causas de la expansion colonial de la segunda
mitad del siglo XIX.

Reconocer las consecuencias
colonizacion.

Diferenciar los distintos modelos de colonizacion:
colonia, protectorado, concesion y mandato.

Localizar en un mapamundi las colonias de las distintas
potencias imperialistas.

principales de la

EA 5-6: ldentifica y explica
razonadamente las causas y las
consecuencias de la expansion
colonial de la segunda mitad
del siglo XIX.

EA 5-7: Localiza en un
mapamundi las colonias de las
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Reconocer el mapa de Africa tras el reparto de la
Conferencia de Berlin.

Buscar informacion sobre discursos de partidarios y
detractores del colonialismo en el siglo XIX.

distintas
imperialistas.

potencias

Unidad didactica n°6:

La | Guerra Mundial: Causas, desarrollo y consecuenci

as

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(4) La Paz Armada:
Triple Alianza y Triple
Entente.

CE 6-1: Comparar
sintéticamente los
distintos sistemas de

alianzas del periodo de la
Paz Armada.

Explicar las relaciones politicas internacionales a finales
del siglo XIX: los sistemas bismarckianos.

Relacionar la tension en los Balcanes con la presencia de
nuevos fendmenos: imperialismo, nacionalismos,
rivalidades.

Buscar informacion sobre el valor simbolico de Alsacia y
Lorena para Francia y Alemania.

EA 6-1:; Describe las alianzas
de los paises mas destacados
durante la Paz Armada.

4 La | Guerra
Mundial: causas,
desarrollo y

consecuencias.

CE 6-2: Distinguir los
acontecimientos que
conducen a la
declaracion de las
hostilidades  de la
Primera Guerra Mundial,
desarrollando sus etapas
Yy Sus consecuencias.

Elaborar un cuadro que explique las causas de la | Guerra
Mundial.

Valorar la idea de la huelga general para evitar la guerra
Yy Sus consecuencias.

Elaborar un eje cronoldgico sobre la evolucion de los
Balcanes entre 1900 y 1914.

Realizar un eje cronoldgico que refleje los principales
hechos ocurridos durante la | Guerra Mundial.

EA 6-2: Identifica a partir de
fuentes historicas 0
historiograficas las causas de la
I Guerra Mundial.

EA 6-3: Comenta simbolos
conmemorativos vinculados a
la | Guerra Mundial.

Transversales:

CE 6-3: Utilizar el
vocabulario historico con
precision, insertandolo
en el contexto histérico

Analizar los 14 Puntos del Presidente Wilson para la paz.
Explicar las consecuencias principales de la | Guerra
Mundial.

EA 6-4: Extrae conclusiones
de gréficos e imagenes sobre
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de finales del siglo XIXy
comienzos del XX.

Explicar el significado del concepto armisticio.
Sintetizar los contenidos principales de los Tratados de
Paz.

Identificar el nuevo mapa de Europa surgido tras los
acuerdos de paz.

las consecuencias de la |
Guerra Mundial.

CE 6-4: Localizar
fuentes  primarias y
secundarias (en

bibliotecas, internet, etc.)
y extraer informacion de

interés, valorando
criticamente su
fiabilidad.

Identificar las distintas etapas de la | Guerra Mundial a
partir de mapas histéricos.

Buscar informacion sobre el impacto de las nuevas armas
de guerra.

Valorar la utilizacion de la guerra para resolver los
conflictos.

EA 6-5: Analiza y explica las
distintas etapas de la Gran
Guerra a partir de mapas
historicos.

Uni

dad didactica n°7: El per

iodo de Entreguerras: Economia y crisis de las democracias liberales.

Contenidos Criterios de evaluacion Indicadores Estandares de aprendizaje
(5) Economia, | CE 7-1: Reconocer las Buscar informacion sobre el concepto de Vanguardia en | EA 7-1: Explica las
sociedad y cultura de la | caracteristicas del el ambito de la cultura. caracteristicas del Periodo
época: los afios veinte. |periodo de Entreguerras Elaborar un registro de las principales vanguardias|Entreguerras a partir de

(5) Europa Occidental:
entre la reconstruccion
y la crisis.

insertdndolas en los
correspondientes
aspectos politicos,

econdmicos, sociales o
culturales.

artisticas en el primer tercio del siglo XX.

manifestaciones artisticas y
culturales de comienzos del
siglo XX.

31




Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

(5) Tratados de Paz y
reajuste internacional:
la Sociedad de
Naciones.

CE 7-2: Identificar los
Tratados de Paz de la |
Guerra Mundial
estableciendo como una
consecuencia el
surgimiento  de la
Sociedad de Naciones.

Explicar los contenidos de los Tratados de Paz de la |
Guerra Mundial y analizar sus consecuencias a corto
plazo.

Explicar el concepto de revanchismo y sus posibles
implicaciones.

Analizar el papel otorgado a la Sociedad de Naciones y
valorar si alcanzo sus objetivos.

Valorar positivamente la existencia de instituciones que
regulen las relaciones internacionales.

EA 7-2: Explica los acuerdos
de los Tratados de Paz de la |
Guerra Mundial y analiza sus
consecuencias a corto plazo.

EA 7-3: Analiza el papel que
juega la Sociedad de Naciones
en las relaciones
internacionales, a partir de
fuentes historicas.

(5) Estados Unidos y la
crisis de 1929: la Gran
Depresion y el New
Deal.

CE 7-3: Explicar la Gran
Depresion describiendo
los factores
desencadenantes y sus
influencias en la vida
cotidiana

Analizar la crisis de las democracias liberales en la
década de los afios 30.

Comentar gréaficas que expliquen la evolucion econémica
hasta 1929.

Explicar las causas del crack de 1929.

Elaborar un cuadro sindptico que refleje las diferentes
alternativas econdmicas tras la crisis de 1929.

Comparar las diferentes soluciones a la crisis propuestas
por las democracias liberales y los estados fascistas.
Explicar el concepto de autarquia econdémica y los
peligros que entrafia.

Buscar informacion sobre las consecuencias sociales de
la crisis de 1929.

Analizar las consecuencias de la crisis sobre los sectores
maés desfavorecidos de la sociedad.

Reconocer los elementos novedosos del New Deal para
salir de la crisis econdémica en los Estados Unidos.

EA 7-4: Interpreta imégenes de
la Gran Depresion.

EA 7-5: Comenta graficas que
explican la crisis econdmica de
1929.
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Unidad didactica n°8: El periodo de entreguerras: La revolucién rusay el auge de los fascismos

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(5) La revolucion rusa,
la formacion y
desarrollo de la URSS.

CE 8-1: Esquematizar el

desarrollo de la
Revolucién Rusa de
1917 reconociendo sus
etapas y sus
protagonistas mas
significativos y

estableciendo
consecuencias

Sus

Identificar las causas del atraso de Rusia.

Explicar algunas de las causas de la Revolucion Rusa de
1917.

Identificar los partidos politicos en Rusia y sus
propuestas para modernizar el imperio.

Precisar las diferencias entre las revoluciones de Febrero
y Octubre de 1917 en Rusia.

Analizar las propuestas y los modelos organizativos
menchevique y bolchevique.

Comparar los valores ideoldgicos de la Revolucion Rusa
con la Revolucion Francesa.

Describir las politicas aplicadas por los bolcheviques en
el campo y en la industria para construir el comunismo
entre 1918 y 1939.

Analizar el impacto internacional de la Revolucion Rusa.
Elaborar un trabajo sobre los aspectos mas relevantes del
estalinismo.

EA 8-1: ldentifica y explica
algunas de las causas de la
Revolucion Rusa de 1917.

EA 8-2:. Compara |la
Revolucién Rusa de Febrero de
1917 con la de Octubre de
1917.

(5) Los fascismos
europeos Y el nazismo
aleman.

CE 8-2: Reconocer la
trascendencia de los

fascismos europeos
como ideologias que
condujeron al

desencadenamiento  de

Relacionar la frustracion social tras la | Guerra mundial
como origen de los primeros movimientos de caracter
fascista.

Explicar el desarrollo y dificultades de la Republica de
Weimar tras el estallido de la crisis econdmica de 1929.

EA 8-3: Compara el fascismo
italiano y el nazismo aleman.

EA 8-4: Distingue simbolos de
los fascismos europeos de la
primera mitad del siglo XX.
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conflictos en el
panorama europeo del
momento.

Recoger informacién biografica sobre los dictadores
Hitler y Mussolini.

Identificar los rasgos ideoldgicos generales de los
regimenes totalitarios.

Buscar informacién sobre el impacto del fascismo en
Espana.

Distinguir simbolos de los fascismos europeos de la
primera mitad del siglo XX.

Realizar una critica del concepto de espacio vital
difundido por el nazismo.

Analizar el pacto germano-soviético de 1939

EA 8-5: Analiza a partir de
diferentes fuentes
contrapuestas las relaciones
internacionales anteriores al
estallido de la Il Guerra
Mundial.

Unidad didactica n°9: La Il Guerra Mundial: causas, desarrollo y consecuenci

as

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(5) Las relaciones
internacionales del
periodo de
Entreguerras, virajes
hacia la guerra.

(5) Origenes del
conflicto y
caracteristicas
generales.

(5) Desarrollo de la
guerra.

CE 9-1: Establecer las
etapas del desarrollo de
la Il Guerra Mundial,
distinguiendo las que
afectaron a Europa y las
que afectaron a Estados
Unidos y Japon.

CE 9-2: Analizar el papel
de la guerra mundial
como elemento de

Asociados al CE 9-1:

Conocer la politica exterior de Hitler en Europa antes de
la I Guerra Mundial.

Localizar en un mapa los territorios reclamados por Hitler
en Europa.

Explicar las etapas de la Il Guerra Mundial tanto en el
frente europeo como en la guerra del Pacifico.

Analizar el desarrollo de la Il Guerra Mundial a partir de
mapas historicos.

Asociados al CE 9-2:

Asociados al CE 9-1:

e Identifica y explica las
causas desencadenantes de
la Il Guerra Mundial a
partir de fuentes historicas.

e Explica las etapas de la Il
Guerra Mundial tanto en el
frente europeo como en la
guerra del Pacifico.
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(5) Consecuencias de
la guerra.

transformacion de la vida
cotidiana.

Sefialar las principales consecuencias de la Il Guerra
Mundial.

Localizar los avances técnicos relacionados con el

Analiza el desarrollo de la
Il Guerra Mundial a partir
de mapas historicos.

(5) El Antisemitismo: |CE 9-3: Obtener vy )
el Holocausto. seleccionar informacion desarrollo del confll_c,to. . Asociados al CE 9-2:

_ escrita y gréfica Elaborar una reflexion razonada sobre los riesgos de la _ _
(5)Preparacion de la relevante, utilizando guerra nuclear. e Describe las consecuencias
Paz y la ONU. fuentes  primarias 0 | Asociados al CE 9-3: de la 1l Guerra Mundial.

secundarias, relativa ) - , ... |Asociados al CE 9-3:

tanto al periodo de Buscar informacion sobre el origen de los prejuicios

Entreguerras como a la Il antisemitas. e Analiza imagenes que

Guerra Mundial y la Analizar y comentar fotos relacionadas con el Holocausto explican el Holocausto

postguerra. Ilevado a cabo por la Alemania Nazi. llevado a cabo por la
Relacionar la politica racial nazi con el genocidio sufrido Alemania Nazi.
por otros colectivos como el gitano, testigos de Jehova, |® Sintetiza  textos  que
homosexuales y pueblos eslavos. explican la intervencion de
Definir el concepto de genocidio y valorar su| la ONU en las relaciones
importancia. internacionales y asuntos
Valorar la importancia de la Declaracion Universal de los| ~ de descolonizacion.
Derechos Humanos.
Analizar el papel jugado por la ONU durante la Guerra
de Corea.

Unidad didactica n°10: la Guerra Fria: capitalismo vs comunismo
Contenidos Criterios de evaluacion Indicadores Estandares de aprendizaje
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(6) La formacién del
bloque comunista
frente  al  bloque
capitalista: la Guerra
Fria.

CE 10-1: Describir los
hechos politicos,
econémicos, sociales y
culturales que explican el
surgimiento de los dos

Realizar un mapa donde aparezcan los paises incluidos
en el blogue comunista y el capitalista.

Comentar un mapa que registre las modificaciones
fronterizas posteriores a la Il Guerra Mundial.
Reconocer la relacion existente entre los acuerdos de

EA 10-1: Localiza en un mapa
los paises que forman el bloque
comunista y capitalista.

blogues  antagonicos,|  Yaltay Potsdam y las areas de influencia.
clasificandolos Y|e Explicar los conceptos de Guerra Fria y Telén de Acero.
presentandolos Identificar los primeros enfrentamientos entre bloques en
adecuadamente. los primeros afios de la postguerra.
(6) Evolucion de la|CE 10-2: Identificar la Explicar el funcionamiento del sistema de economia|EA 10-2: Explica algunas

economia mundial de
posguerra.

materializacion de los
modelos comunista y
capitalista
ejemplificando con la
seleccion de hechos que
durante este periodo
afecten a las dos grandes
superpotencias: URSS y
Estados Unidos

planificada.

Reconocer los rasgos béasicos del Consejo de Ayuda
Mutua Econémica (CAME) o COMECON.

Identificar formas politicas del mundo occidental y del
mundo comunista.

Realizar una valoracion critica de los procesos de
reconstruccion tras la 1l Guerra Mundial comparando los
resultados de ambos bloques.

caracteristicas de la economia
comunista a partir de graficos.

EA 10-3: Identifica formas
politicas del mundo occidental
y del mundo comunista.

(6) Caracteristicas
sociales y culturales de
dos modelos politicos
diferentes: comunismo
y capitalismo.

CE 10-3: Distinguir
hechos que explican el
enfrentamiento entre el
bloqgue comunista 'y
capitalista, revisando las
noticias de los medios de

Analizar la situacion de Alemania a partir de 1945 como
causante del enfrentamiento inicial entre los bloques.
Explicar la crisis de Berlin.

Describir el surgimiento de las alianzas militares: OTAN
y Pacto de Varsovia.

Explicar los antecedentes y el desarrollo de la guerra civil
en China.

EA 10-4: Identifica y explica
los conflictos de la Guerra Fria
a partir de un mapa histérico.
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comunicacion de la
época.

Elaborar un mapa donde refleje los puntos de friccion
entre las grandes potencias durante la Guerra Fria.

CE 10-4: Comparar
analizando el modelo
capitalista con el

comunista desde el punto
de vista politico, social,
econdmico y cultural.

Explicar los rasgos esenciales de la economia capitalista
a partir de graficas.

Explicar el desarrollo del modelo keynesiano en los
paises occidentales.

Analizar la politica de Kennedy en los afios sesenta.
Describir el proceso de construccion de la unidad
europea: del Mercado Comdn a la Union Europea.
Elaborar un cuadro que permita comparar las diferencias
entre el mundo capitalista y el mundo comunista.
Recoger informacion sobre el movimiento pacifista
durante la Guerra Fria reconociendo las diferencias entre
los planteamientos del este y el oeste.

Valorar el impacto de la guerra de Vietnam en el
desarrollo de la conciencia pacifista de la juventud de los
afios sesenta.

Reconocer la contradiccion entre el ideario socialista y la
realidad simbolizada por el muro de Berlin

EA 10-5: Explica algunas
caracteristicas de la economia
capitalista a partir de gréficas.

EA 10-6: Establece razonada y
comparativamente las
diferencias entre el mundo
capitalista 'y el mundo
comunista.

(6) Estados Unidos y la
URSS como modelos.
Las dos
superpotencias.

Conflictos: de la
Guerra Fria a la

CE 10-5: Interpretar la

Guerra Fria, la
Coexistencia Pacifica y
la Distension y sus
consecuencias
estableciendo
acontecimientos que

Relacionar la politica de la URSS vy el concepto de la
soberania limitada para explicar sus relaciones con los
paises del este de Europa.
Elaborar un eje cronoldgico que refleje los principales
acontecimientos ocurridos en los paises del este de
Europa entre 1945 y 1991.

EA 10-7: Selecciona simbolos
e imagenes que se identifican
con el mundo capitalista y el
mundo comunista.

37




Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

Coexistencia Pacifica
y la Distension.

ejemplifiqguen cada una
de estas etapas de las
relaciones
internacionales.

Valorar la importancia del XX Congreso de PCUS y la
desestalinizacion.

Explicar la politica de los Estados Unidos durante la
Guerra Fria.

Definir el concepto de politica de contencion utilizado
por los Estados Unidos.

Analizar e insertar “La caza de brujas” y el macartismo
en su contexto histdrico

Transversales:

CE 10-6: Localizar
fuentes  primarias y
secundarias (en
bibliotecas, internet, etc.)
y extraer informacion de
interés, valorando
criticamente su fiabilidad
presentandolas segun el
origen de la misma.

Rechazar decisiones politicas que supongan violaciones
de los Derechos Humanos.

Buscar y analizar textos que reflejen actitudes de rechazo
a la politica de blogues.

Relacionar la Guerra Fria con la pervivencia de la
dictadura franquista en Espafia.

EA 10-8: Realiza
presentaciones de  textos,
imagenes, mapas, graficas que
explican cualquiera de los
bloques.

CE 10-7: Utilizar el
vocabulario histérico de
la Guerra Fria con
precision, insertandolo
en el contexto adecuado.

Elaborar un glosario que recoja las definiciones de los
siguientes conceptos relacionados con la Guerra Fria:
Politica de bloques, Telén de acero, Guerra Fria,
Kominform, Plan Marshall, bloqueo de Berlin, OTAN,
Pacto de Varsovia, desestalinizacion, coexistencia
pacifica, CIA, KGB, Revolucion antiimperialista,
Espiritu de Helsinki, perestroika, glasnost, soberania
limitada, Primavera de Praga y Vietcong.

EA 10-9: Extrae conclusiones
de los textos, imagenes, mapas,
graficas que explican la
evolucion de ambos bloques
enfrentados en la Guerra Fria
sefialando a qué bloque
pertenece y algunos motivos
que explican esa pertenencia.

38




Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

Unidad didactica n°11: La descolonizacion y el Tercer mundo

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(7) Origenes, causas y

factores de
descolonizacion.

la

CE 11-1: Explicar los
motivos y hechos que
conducen a la
descolonizacion
estableciendo las causas
y factores que explican el
proceso.

Elaborar un mapa del proceso de descolonizaciéon en
Asia.

Elaborar un mapa del proceso de descolonizacién en
Africa, reflejando sus conflictos principales.

Explicar el desarrollo de las Guerras de Indochina.
Reconocer la importancia de la Conferencia de Bandung.
Identificar a los principales dirigentes del grupo de paises
neutrales.

Explicar el desarrollo y objetivos del Movimiento de
Paises No Alineados.

EA 11-1: Localiza en un mapa
las zonas afectadas por la
descolonizacion y sus
conflictos.

CE 11-2: Describir las
etapas y consecuencias
del proceso
descolonizador
identificando las que
afectan a unas colonias y
a otras, estableciendo
hechos 'y personajes
significativos de cada
proceso.

Reconocer los rasgos ideoldgicos y caracteristicas de los
movimientos antiimperialistas.

Elaborar un cuadro conceptual que recoja las distintas
causas que desencadenan el proceso de descolonizacién.
Reconocer las diferencias de la descolonizacion en Asia
y Africa.

Valorar la importancia de Gandhi en el proceso de
independencia de la India.

EA 11-2: Establece de forma
razonada las distintas causas,
hechos y factores que
desencadenan y explican el
proceso de descolonizacion.

EA 11-3: Identifica y compara
las caracteristicas de la
descolonizacion de Asia y de
Africa.
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CE  11-3:  Ordenar
cronolégicamente  los
principales hechos que
intervienen en el proceso
descolonizador y
describir sus
consecuencias a partir de
distintas  fuentes de
informacion, online o
bibliograficas.

Elaborar un eje cronoldgico que refleje los principales
acontecimientos ocurridos en Africa y Asia tras la
descolonizacion.

Confeccionar un listado de los conflictos surgidos en el
Tercer Mundo tras la descolonizacion.

Identificar cudles pueden ser los factores que dificultan la
implantacion de modelos democraticos en los paises del
Tercer Mundo.

EA 11-4: Elabora lineas del
tiempo que interrelacionen
hechos politicos, econémicos y
sociales de los  paises
capitalistas, comunistas y del
Tercer Mundo.

(7) Desarrollo del
proceso
descolonizador: el

papel de la ONU.

CE 11-4: Definir el papel
de la ONU en Ila
descolonizacion
analizando informacion
que  demuestre  sus
actuaciones.

Explicar el rechazo al modelo colonial después de la Il
Guerra Mundial.

Reconocer la importancia de la condena del colonialismo
por parte de la ONU.

Explicar las principales actuaciones de la ONU para
favorecer los procesos de descolonizacion.

Describir la reaccion de la ONU ante los conflictos
internacionales y el despliegue de los Cascos Azules
como fuerza de interposicion.

EA 11-5: Explica las
actuaciones de la ONU en el
proceso descolonizador a partir
de fuentes historicas.

(7) El Tercer Mundo y
el Movimiento de
Paises No Alineados:
problemas de los
paises del  Tercer
Mundo

CE 11-5: Apreciar el
nacimiento de la ayuda
internacional y el
surgimiento  de  las
relaciones entre los
paises desarrollados vy
subdesarrollados,

reproduciendo las formas

Describir la actuacion del Tercer Mundo durante la
Guerra Fria y, en concreto, la creacion del Movimiento
de Paises No Alineados.

Describir el concepto de neocolonialismo.

Reconocer la singularidad de la Commonwealth.

EA 11-6: Explica la evolucion
de las relaciones entre los
paises desarrollados y los
paises en vias de desarrollo,
comparando la ayuda
internacional con la
intervencion neocolonialista.
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de ayuda al desarrollo y
describiendo las formas
de neocolonialismo
dentro de la politica de
bloques.

CE 11-6: Analizar el
subdesarrollo del Tercer
Mundo estableciendo las
causas que lo explican.

Valorar el proceso de colonizacion y descolonizacion
como origen de la creciente desigualdad entre paises.
Explicar el significado de la propuesta de un Nuevo
Orden Econdmico Internacional sugerida por los paises
subdesarrollados.

EA 11-7:  Analiza las
caracteristicas de los paises del
Tercer Mundo a partir de
gréficas.

(7) Las relaciones
entre los  paises
desarrollados 'y no
desarrollados, el

nacimiento de la ayuda
internacional.

CE 11-5: Apreciar el
nacimiento de la ayuda

internacional y el
surgimiento de las
relaciones entre  los

paises desarrollados vy
subdesarrollados,
reproduciendo las formas
de ayuda al desarrollo y
describiendo las formas
de neocolonialismo
dentro de la politica de
bloques.

Explicar la evolucion de las relaciones entre los paises
desarrollados y sus antiguas colonias.

EA 11-6: Explica la evolucion
de las relaciones entre los
paises desarrollados y los
paises en vias de desarrollo,
comparando la ayuda
internacional con la
intervencion neocolonialista.

Transversales:

CE 11-7:
seleccionar

Obtener vy
informacion

Confeccionar un mapa con los Paises del Tercer Mundo
y los paises desarrollados.

EA 11-8: Localiza en un mapa
los Paises del Tercer Mundo.
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de fuentes primarias o

secundarias, analizando
su credibilidad y
considerando la

presentacion gréafica o
escrita.

Buscar informacion sobre campafias humanitarias
desarrolladas por artistas, ONGs o politicos en los paises
avanzados ante los desastres naturales o politicos en los
paises del Tercer Mundo.

EA 11-9: Analiza textos e
iméagenes del Movimiento de
Paises No Alineados y de los
paises subdesarrollados.

Unidad didactica n°12: El mundo comunista en la segunda mitad del siglo XX

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(8) La URSS vy las
democracias
populares.

CE 12-1: Describir la
situacion de la URSS a
finales del siglo XX,
estableciendo sus rasgos
mas significativos desde
una perspectiva politica,
social y econdmica.

Explicar la politica exterior soviética: su relacion con los
No Alineados y la invasion de Afganistan.

Valorar la influencia del movimiento pacifista y del
espiritu de Helsinki en la fase final de la Guerra Fria.
Localizar en un mapa las republicas que formaban la
URSS y los nuevos estados surgidos tras la caida del
muro de Berlin.

Reconocer la diferencia entre republica y region
autonoma dentro de la URSS para explicar qué entidades
pudieron acceder a la independencia y cuales no.
Elaborar un eje cronolégico que ordene los
acontecimientos que explican la desintegracion de la
URSS, formacion de la CEIl y el surgimiento de las
republicas post soviéticas.

Analizar el origen de la guerra de Chechenia.

Comparar los mapas de los paises balcanicos desde los
afios 80 hasta la actualidad

EA 12-1: Localiza en un mapa
las republicas ex soviéticas y
los diferentes paises formados
tras la caida del muro de
Berlin.

EA 12-2: Elabora un eje
cronolégico que ordena los
acontecimientos que explican
la desintegracion de la URSS,
formacion de la CEIl y el
surgimiento de las republicas
ex sovieticas.

EA 12-3: Compara, utilizando
mapas, la situacion de los
paises de los Balcanes desde
los afios 80 hasta la actualidad.
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(8) La irrupcion de M.
Gorbachov:

“Perestroika” y
“Glasnost”, la
desintegracion de la
URSS: CEl-
Federacion Rusa y las
nuevas republicas
exsoviéticas.

CE 12-2: Resumir las
politicas de M.
Gorbachov  nombrando
las disposiciones
concernientes a la
“Perestroika” y a la
“Glasnost” y resaltando
sus influencias.

Describir los rasgos politicos de la URSS desde la época
de Breznev hasta la de Gorbachov.

Reconocer la importancia de la “Perestroika” y la
“Glasnost” de Gorbachov como elemento de ruptura en
la practica politica de la URSS respecto a las décadas
anteriores.

Explicar el significado del concepto estancamiento para
referirse a la evolucion de la URSS desde la década de
los afos sesenta.

EA 12-4: Describe los rasgos
politicos y socioecondmicos de
la URSS desde la época de
Breznev  hasta la  de
Gorbachov.

CE 12-3: Analizar la
situacion creada con el
surgimiento de la CEl y
las republicas ex

soviéticas  recogiendo
informaciones que
resuman las nuevas

circunstancias politicas y
econémicas.

Elaborar un cuadro que refleje los principales indicadores
econdmicos de las nuevas republicas postsoviéticas.
Realizar un analisis razonado sobre las diferencias
econOmicas, sociales y culturales existentes entre los
nuevos estados postsoviéticos.

Explicar la reaccién del blogue occidental ante la caida
del muro de Berlin: el Nuevo Orden Internacional y la
tesis de Fukuyama sobre el fin de la Historia.

EA 12-5: Elabora un cuadro
sindptico sobre la situacion
politica y economica de las
republicas ex soviéticas y la
CEI- Federacion Rusa.

(8) La caida del muro
de Berlin y Ila
evolucion de los paises
de Europa Central y
Oriental.

CE 12-4: Explicar la
caida del muro de Berlin
nombrando sus
repercusiones en los
paises de Europa Central
y Oriental.

Contextualizar y describir la reaparicion de las tensiones
nacionalistas en el este de Europa, Caucaso y Asia
central.

Analizar las actitudes de las personas que aparecen en las
iméagenes que reflejan la caida del muro de Berlin.
Explicar las nuevas relaciones de las republicas post
soviéticas con Europa occidental.

EA 12-6: Analiza iméagenes
que reflejen la caida del muro
de Berlin.

EA 12-7: Explica las nuevas
relaciones de las republicas ex
soviéticas con Europa
occidental.
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(8) El problema de los
Balcanes. La guerra de
Yugoslavia.

CE 12-5: Identificar el
problema de los
Balcanes enumerando las
causas que explican el
surgimiento  de  tal
situacion y resumiendo
los hechos que
configuran el desarrollo
de conflictos en esta
zona.

Describir la evolucion politica de los paises de Europa
Central y Oriental tras la caida del muro de Berlin.
Reconocer la relacion entre los acontecimientos
ocurridos durante la 1l Guerra Mundial y las causas que
provocaron el estallido de la guerra en Yugoslavia.
Explicar la reaccion internacional: USA, Rusia, la ONU
y UE ante la nueva situacion creada en los Balcanes.
Realizar una comparacion razonada de los procesos de
disolucién de Yugoslavia y Checoslovaquia

EA 12-8: Describe
comparativamente la
evolucion politica de los paises
de Europa Central y Oriental
tras la caida del muro de
Berlin.

EA 12-9: Describe y analiza las
causas, desarrollo y
consecuencias de la guerra de
los Balcanes, especialmente en
Yugoslavia.

Transversales:

CE 12-6: Obtener vy
seleccionar informacién
de diversas  fuentes
(bibliograficas, internet)
que  expliquen los
diversos hechos que
determinan la crisis del
bloque comunista.

Buscar informacion sobre las diferentes teorias que
explican la disolucién del bloque comunista.

Elaborar un listado de los dirigentes politicos que
protagonizaron la disolucién del blogue comunista.
Reconocer la importancia de la crisis de Polonia en 1980
para explicar el final del blogue soviético.

Comentar el nuevo mapa de Europa tras la caida del muro
de Berlin

EA 12-10: Realiza una
busqueda guiada en Internet
para explicar de manera
razonada la disolucion del
bloque comunista.

Unidad didactica n°13: El mundo capitalista en la segunda mitad del siglo XX

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(9) Pensamiento vy
cultura de la sociedad
capitalista  en la
segunda mitad del

CE 13-1: Distinguir los
postulados que defiende
la cultura capitalista de la
segunda mitad del siglo

Explicar el significado de la Conferencia de Breton
Woods para sentar las bases del capitalismo tras la Il
Guerra Mundial.

EA 13-1: Enumera las lineas de
pensamiento econdémico del
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siglo XX: el Estado del
Bienestar.

XX estableciendo las
lineas de pensamiento y
los logros obtenidos.

Reconocer la importancia del Plan Marshall para la
reconstruccion de Europa occidental tras la 1l Guerra
Mundial.

Interpretar datos y diferentes tipos de graficos sobre el
potencial industrial, tecnolégico y econdémico de los
paises occidentales.

Realizar un listado de las organizaciones internacionales
del bloque capitalista (EFTA, OCDE, etc.) con sus
objetivos.

Comparar la evolucion econémica de las grandes
potencias capitalistas.

mundo capitalista en la
segunda mitad del siglo XX.

CE 13-2: Describir el

Estado del Bienestar,
aludiendo a las
caracteristicas
significativas que
influyen en la vida
cotidiana.

Explicar los rasgos generales del Estado del Bienestar.
Explicar la crisis del petroleo de 1973 y sus
consecuencias.

Recoger informacion sobre las propuestas de Friedrich
Hayek y Milton Friedman, idedlogos del neoliberalismo.
Identificar los rasgos generales del neoliberalismo
representado en las politicas de Ronald Reagan y
Margaret Thatcher

EA 13-2: Identifica
razonadamente las
caracteristicas y simbolos del
Estado del Bienestar.

(99 El proceso de
construccion de la
Union Europea: de las
Comunidades

Europeas a la Union.

CE 13-3: Explicar el
proceso de construccion
de la Union Europea
enumerando los hitos
mas destacados que
configuran su evolucion.

Confeccionar un eje cronologico sobre el proceso de
construccion de la Unidn Europea.

Realizar un mapa que refleje la ampliacion desde el
Mercado Comun Europeo hasta la actual Unién Europea.
Valorar la unificacion de Alemania como el hecho
simbdlico que puso fin a la Guerra Fria.

EA 13-3: Elabora ejes
cronoldgicos sobre el proceso
de construccion de la Union
Europea.
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Objetivos e
instituciones.

e Analizar los factores que influyeron en el proceso de
adhesion de Espafia a la UE.

CE 13-4: Conocer los
objetivos que persigue la
Unién Europea
relaciondndolos con las
Instituciones que
componen su estructura.

e Elaborar un cuadro que refleje el
institucional de la Union Europea.

e Reconocer las competencias politicas de cada institucion
europea.

e Comparar la division de poderes de los estados con la
existente dentro de la UE.

e Valorar la situacion actual de la UE como un proceso en
construccion.

e Analizar el concepto “cesion de soberania” y sus
implicaciones en el proceso de construccion de la UE.

organigrama

EA 13-4: Relaciona
razonadamente las
Instituciones de la Unién

Europea con los objetivos que
ésta persigue.

(9)Evolucion de
Estados Unidos: de los
afos 60 a los 90.

CE 13-5: Describir la
evolucion politica, social
y econdmica de Estados
Unidos desde los afios 60
a los 90 del siglo XX
sintetizando los aspectos
que explican la
transformacion de la
sociedad norteamericana
y  que  constituyen
elementos originarios del
Estado del Bienestar.

e Realizar un eje cronologico de los hechos mas
significativos de tipo politico, social y econémico de
Estados Unidos desde los afios 60 a los 90.

(El otro indicador figurara en la unidad siguiente)

EA 13-5: Realiza un eje
cronoldgico de los hechos méas
significativos de tipo politico,
social y econémico de Estados
Unidos desde los afios 60 a los
90.

EA 13-6: Selecciona y presenta
mediante mapas o0 redes
conceptuales informacion
referida a Estados Unidos
desde 1960 al 2000.
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(9) Japén y los nuevos
paises asiaticos
industrializados.

CE 13-6: Identificar las
singularidades del
capitalismo de Japon y
los  Nuevos  Paises
Industriales  Asiaticos,
estableciendo rasgos de

Localizar en un mapa los nuevos paises industriales de
Asia oriental y region del Pacifico.

Explicar los rasgos econdmicos del modelo de desarrollo
capitalista de los nuevos paises industriales.

Reconocer la existencia de otros paises emergentes:
Brasil y Sudafrica.

EA 13-7: Establece
razonadamente las
caracteristicas y simbolos que
explican aspectos singulares
del capitalismo de Japon y el
Area del Pacifico.

caracter politico,
economico, social 'y
cultural.

Transversales: CE 13-7: Obtener y|e Buscar informacion sobre los objetivos e intervenciones | EA 13-8: Explica el modelo
seleccionar informacion practicas del Fondo Monetario Internacional (FMI). capitalista de un  pais
de diversas fuentes|e Valorar la importancia econdmica de la implantacion del |elaborando  informacion  a
(bibliograficas, internet) euro como elemento de integracién econdmica de los | partir de una blsqueda guiada
que expliquen los paises europeos. en internet.
diversos  hechos que|e Reconocer la importancia de organismos internacionales
determinan el mundo|  como el G 20 en el funcionamiento del sistema politico y
capitalista. econémico internacional.

Unidad didactica n°14: Los movimientos sociales y su evolucidn histérica: lucha contra el racismo, la desigualdad de género y
discriminacion por orientacion sexual.

Contenidos Criterios de evaluacion Indicadores Estandares de aprendizaje
(*) Los primeros|CE 14-1 (0o CE 3-8):|e Realizar ejes cronolégicos que recojan los|EA 14-1 (o EA 3-9): Realiza
movimientos Analizar la evolucion acontecimientos principales de caracter politico y |ejes cronologicos que incluyan
sufragistas. politica, econdmica, econdmico en la primera mitad del siglo XIX. diacronia y sincronia de los
social, cultural y de acontecimientos de la primera

pensamiento que
caracteriza a la primera

mitad del siglo X1X.
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mitad del siglo XIX
distinguiendo los hechos,
personajes y simbolos y
encuadrandolos en cada
una de las variables
analizadas.

Interpretar distintos tipos de graficos que recojan los
cambios politicos, sociales, economicos y demograficos
ocurridos en la primera mitad del siglo XIX.

(*) La lucha por los
derechos de la mujer a
finales de siglo XIX —
principios del XX.

CE 142 (0 CE 4-5):

Analizar textos relativos al caso Dreyfus en Francia y

EA 14-2 (0o EA 4-5): Elabora

Analizar la evolucion valorar la existencia de prejuicios sociales y antisemitas. | un eje cronologico con hechos
politica, social y Describir y analizar la evolucién politica de Inglaterra |que explican la evolucion
econémica  de los hasta la | Guerra Mundial durante la Segunda Mitad del
principales paises siglo  XIX de Inglaterra,
europeos, ademéds de Francia, Alemania, Imperio
EEUU, a finales del siglo Austrohlngaro, Rusia. Estados
XIX presentando Unidos y Japdn. (En esta
informacion que unidad, solo EEUU).

explique tales hechos

CE 14-3 (o 7-1): Describir y reconocer la lucha de las mujeres por el |[EA 14-3 (o EA 7-1): Explica
Reconocer las sufragio universal en el primer tercio del siglo XX. las caracteristicas del Periodo

caracteristicas del
periodo de Entreguerras
insertandolas en  los
correspondientes
aspectos politicos,
econdmicos, sociales o
culturales.

Entreguerras a partir de
manifestaciones artisticas y
culturales de comienzos del
siglo XX.
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CE 14-4 (0 CE 9-2):
Analizar el papel de la
guerra  mundial como
elemento de
transformacion de la vida
cotidiana.

Sefialar las principales consecuencias de la Il Guerra
Mundial.

EA 14-4: Describe las
consecuencias de la Il Guerra
Mundial.

(*) La lucha contra el
racismo y la
discriminacion por
orientacion sexual.

(*) Los feminismos de
mediados y finales de
siglo XX.

CE 14-4 (o CE 13-5):
Describir la evolucion
politica, social y
econdmica de Estados
Unidos desde los afios 60
a los 90 del siglo XX
sintetizando los aspectos
que explican la
transformacion de la
sociedad norteamericana
y  que  constituyen
elementos originarios del
Estado del Bienestar.

Explicar la evolucion de la sociedad estadounidense y los
movimientos sociales desde los afios 60.

EA 14-5 (0 EA 13-5): Realiza
un eje cronoldgico de los
hechos mas significativos de
tipo  politico, social 'y
econdmico de Estados Unidos
desde los afios 60 a los 90.

EA 146 (0o EA 13-6):
Selecciona y presenta mediante
mapas o0 redes conceptuales
informacién referida a Estados
Unidos desde 1960 al 2000.

Unidad did4ctica n°15: El mundo actual desde una perspectiva historica

Contenidos

Criterios de evaluacién

Indicadores

Estandares de aprendizaje

(10) La caida del muro
de Berlin y los
atentados de Nueva
York: la globalizacion
y los medios de

CE 15-1: Analizar las
caracteristicas de la
globalizacién

describiendo la
influencia que sobre este

Describir la globalizacion econdmica y social.

Valorar la importancia de los Derechos Humanos en el
nuevo orden internacional.

Buscar informacion sobre el origen de internet.

EA 15-1: Identifica las
principales caracteristicas
ligadas a la fiabilidad vy
objetividad del flujo de
informacién  existente  en
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comunicacion. La
amenaza terrorista en
un mundo globalizado.
El impacto cientifico y
tecnoldgico.

fendmeno tienen los
medios de comunicacion
y el impacto que los
medios cientificos 'y
tecnoldgicos tienen en la
sociedad actual.

Reconocer la transcendencia de las nuevas tecnologias en
el mundo globalizado.

Valorar el significado del concepto “brecha digital” como
nuevo factor de division entre paises avanzados y
subdesarrollados.

internet 'y otros medios

digitales.

CE 15-2: Describir los

efectos de la amenaza
terrorista  (yihadismo,
etc.) sobre la vida

cotidiana, explicando sus
caracteristicas.

Resumir el origen y desarrollo de los conflictos en
Oriente Medio: Israel y Palestina y las Guerras del Golfo.
Identificar y describir el pluralismo ideoldgico dentro del
Islam.

Reconocer la trascendencia de la revolucion Islamica en
Irén.

Identificar las causas que explican el renacimiento del
factor religioso en el mundo actual.

Elaborar una cronologia que refleje los atentados
yihadistas méas importantes.

Realizar una explicacion razonada de los riesgos del
fanatismo religioso.

EA 15-2: Extrae conclusiones
de iméagenes y material
videogréfico relacionados con
el mundo actual.

(10) Europa: reto y
union.

CE 15-3: Resumir los
retos que tiene la Union
Europea en el mundo
actual distinguiendo los
problemas que posee
para mostrarse como
zona geopolitica unida
frente a otras areas.

Valorar la situacion de la Unidén Europea tras la
paralizacion del proceso de aprobacion de la Constitucion
Europea.

Realizar un analisis de la politica exterior de la Union
Europea y su relacion con otras areas geopoliticas.

EA 15-3: Identifica los retos
actuales de la Unién Europea a
partir de noticias periodisticas
seleccionadas.

EA 15-4: Explica
comparativamente los
desajustes que tiene la Union
Europea en la relacion con
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otros  paises 0  éreas
geopoliticas.
(10) Rasgos relevantes | CE 15-4: Enumerar los Explicar la reaccion norteamericana tras el 11-S: guerra|[EA  15-5: Elabora mapas

de la sociedad
norteamericana a
comienzos del siglo
XX, tras los atentados
del 11-S de 2001.

rasgos relevantes de la
sociedad norteamericana
a comienzos del siglo
XXI1 distinguiendo la
trascendencia de los
atentados del 11-S vy
explicando las
transformaciones y el
impacto ocasionado a
este pais.

contra el terrorismo e intervencionismo.

Elaborar mapas conceptuales sobre los rasgos de la
sociedad estadounidense agrupandolos en politica,
sociedad, economia y cultura.

Valorar la repercusion de la llegada de B. Obama a la
presidencia de los Estados Unidos como simbolo de la
integracion racial.

conceptuales sobre los rasgos
de la sociedad norteamericana
agrupandolos en  politica,
sociedad, economia y cultura.

(10) Hispanoamérica:
situacion actual.

CE 15-5: Analizar la

evolucion politica,
econdmica, social 'y
cultural de

Hispanoamérica

Analizar las manifestaciones del imperialismo
norteamericano en Ameérica durante el siglo XX.
Reconocer las consecuencias de la Guerra Fria en
Hispanoamérica y el impacto de la revolucion cubana.
Describir las caracteristicas de las principales dictaduras
militares de Iberoamérica y de los movimientos surgidos
en defensa de los Derechos Humanos, como las Madres
de Plaza de Mayo.

Analizar el texto del Informe Sabato sobre las violaciones
de los Derechos Humanos.

EA 15-6: Describe los
principales movimientos
politicos econdémicos, sociales
y culturales de la
Hispanoamérica actual.
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Caracterizar a las fuerzas de la nueva izquierda
latinoamericana, como sandinistas, chavistas, zapatistas
e indigenistas, entre otros.

(10) El mundo
islamico en la
actualidad.

CE 15-6: Describir la
evolucion del mundo
islamico en la actualidad
resumiendo sus rasgos
econdmicos,  politicos,
religiosos y sociales.

Reconocer la importancia de la declaracion Balfour vy el
desarrollo del movimiento sionista.

Elaborar un mapa de los paises arabes y reflexionar sobre
el origen de las divisiones fronterizas.

Elaborar un mapa de los paises isldmicos explicando los
rasgos politicos y sociales mas significativos.

Comparar mapas que reflejen las modificaciones
fronterizas en Oriente Medio durante la segunda mitad
del siglo XX.

Analizar las causas del conflicto arabe-israeli.
Contextualizar y describir los principales hitos del
conflicto entre Israel y el pueblo palestino reflejando los
puntos de vista de ambas partes.

Reflejar en un eje cronoldgico las fases del proceso de
negociacion arabe-israeli auspiciado por la ONU.

EA 15-7: Enumera y explica
los rasgos econémicos,
politicos, religiosos y sociales
del mundo islamico y localiza
en un mapa los paises que
forman en la actualidad el
mundo islamico.

(10) Africa Islamica,
Subsahariana y
Sudaéfrica.

CE 15-7: Distinguir la
evolucion de los paises
de Africa distinguiendo y
relacionando sus zonas
geoestratégicas.

Valorar el proceso de colonizacion como origen de la
creciente desigualdad entre paises.

Definir el concepto de panafricanismo.

Analizar y describir la evolucion de la OUA a la actual
Unidn Africana.

Identificar los problemas actuales de
subdesarrollo, conflictos y emigracion.

Africa:

EA 15-8: Compara aspectos
econémicos, politicos,
religiosos y sociales entre los
principales paises del
continente africano.
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Explicar el sistema del Apartheid y la lucha en contra del
régimen racista impulsada por Nelson Mandela.
Analizar textos de Nelson Mandela que condenen el
racismo.

Realizar una recogida de informacion sobre Sudafrica
como pais emergente

(10) India y China del
siglo XX al siglo XXI:
evolucion politica,
econdmica, social y de
mentalidades.

CE 15-8: Resumir la
evolucion de China e
India desde finales del
siglo XX al siglo XXI,

seleccionando rasgos
politicos, econdmicos,
sociales y de

mentalidades.

Reconocer la singularidad del modelo maoista.
Comeparar la evolucién de la Republica Popular China y
la India durante la segunda mitad del siglo XX.
Identificar los retos de la India para consolidar sus
instituciones democraticas.

Explicar la transicion china del
capitalismo.

Definir el concepto Zona Econémica Especial (ZEE) y su
importancia en la economia de China

comunismo al

EA 15-9: Compara aspectos
econdémicos, politicos,
religiosos y sociales de China,
India.

EA 15-10: Compara aspectos
econémicos, politicos,
religiosos y sociales entre
paises emergentes de Asia y
Africa.

Transversales:

CE 15-9: Obtener vy
seleccionar informacién
de diversas fuentes
(bibliogréficas, internet)

que  expliquen los
diversos hechos que
determinan el mundo
actual.

Analizar y relacionar los conceptos de vida cotidiana,
sociedad del ocio y cultura de masas al iniciarse el siglo
XXI.

Identificar los principales problemas derivados del
crecimiento demogréafico, el cambio climatico, la
sobreexplotacion y el acaparamiento de los recursos y
precisar los fundamentos de las alternativas que postulan
un desarrollo sostenible.

Elaborar un breve informe sobre las relaciones entre
inmigracion y globalizacion a partir de fuentes historicas.

EA 15-11: Elabora un breve
informe sobre las relaciones
entre inmigracion y
globalizacion a partir de
fuentes historicas.
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e Valorar los avances conseguidos en el proceso de
liberacion de la mujer desde la década de los sesenta (Ya
aplicado en la unidad anterior).

e Analizar retos del presente como las migraciones o la
superacion de prejuicios por razon de genero, raza,
religion u orientacion sexual.

Tabla 3: Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de las quince unidades
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3.4. Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

El capitulo 11 del Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenacion y
se establece el curriculo del Bachillerato en el Principado de Asturias contiene dos
articulos donde se hace hincapié en la relevancia de las competencias en el bachillerato.
El articulo 9 habla define las competencias como las capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos de la etapa de Bachillerato, con el fin de lograr la realizacion
adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos y de como los
contenidos, conocimiento y habilidades deben contribuir al logro de los objetivos del
Bachillerato y a la adquisicion de las competencias. A continuacion comentaremos la
aportacion de nuestra materia a la adquisicion de las competencias que figuran en el
articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

a) Comunicacion linguistica.

En una asignatura como esta, el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica
sera constante, atendiendo a la expresion oral y escrita del alumnado en las actividades
que se realicen como aquellas en las que se use la metodologia de la clase invertida y
deban exponer sus trabajos de investigacion al grupo. También se estimulara la
participacion en clase, siempre de manera ordenada y respetando el turno de palabra y las

intervenciones del resto de sus comparieros/as.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Esta competencia clave se potenciard mediante el uso en el aula de gréficos y otro tipo de
estadisticas referentes a nociones basicas de economia totalmente necesarias para
comprender correctamente la historia contemporanea. Ademas, se atendera con especial
atencion a la importancia del espacio geografico en el devenir de la historia, con la

utilizacion de datos como superficie, altura, etc.
¢) Competencia digital.

Esta competencia instrumental solo se vera impulsada con el uso de herramientas TIC
como el kahoot o una linea del tiempo con Chronozoom en la que se colocaran varios
acontecimientos relevantes del periodo que se esté estudiando en ese momento con el
objetivo de establecer relaciones multicausales entre unos y otros. No obstante, el
alumnado también debera usar repositorios online y otras webs con informacion relevante

y fidedigna para las actividades en clase.
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d) Aprender a aprender.

Se busca que el alumnado desarrolle una serie de estrategias para el estudio y para la
busqueda autonoma de informacion. Por ejemplo, la elaboracién de un mapa conceptual
de repaso al final de cada unidad did4ctica les ayudara en su capacidad de sintesis y la
inclusion de este tipo de herramientas en sus habitos de estudio.

e) Competencias sociales y civicas.

El alumnado reflexionara sobre los cambios politicos, culturales, religiosos, etc. de este
periodo historico y los efectos de los mismos. Ademas, el docente tratard de dar al
alumnado unos conocimientos basicos sobre los que cimentar el analisis critico de la
sociedad actual. Asimismo, se meditard sobre valores como equidad, igualdad, justicia,
el rechazo a la violencia como forma de resolucion de conflictos o democracia cuya

defensa figura en los objetivos generales de la asignatura.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

El andlisis socioecondmico propio de la asignatura de historia contribuye a que el

alumnado conozca la importancia de estos factores en su futuro en el &mbito profesional.
g) Concienciay expresiones culturales.

Se utilizaran abundantes obras artisticas (pintura, literatura, musica, cine...) para ilustrar
la explicacién en el aula, siempre desde una perspectiva histdrica, es decir, con especial
hincapié en el contexto histérico en que fueron creadas y en la propia relevancia de esas
obras en ese periodo y su evolucidon en el tiempo. Con esto se busca ayudar al alumnado
a adquirir las destrezas suficientes para analizar criticamente las producciones culturales
de los siglos XI1X, XXy XXI

En la siguiente tabla se mostraran todos los estandares de aprendizaje evaluables y las
competencias que desarrollan. Unicamente figurara el nimero de referencia que le hemos

dado a cada estandar para ahorrar tiempo y espacio.

Unidad didactica n°1

CD AA
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1-10

H
= -

Unidad didactica n°2

SIEE

CD CCyS

Unidad didactica n°3

CD AA SIEE CEC
Unidad didactica n°4
CD AA CCyS SIEE CEC
Unidad didactica n°5
CCyS SIEE CEC
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Unidad didactica n°6

CD AA

Unidad didactica n°7
EA CL CMCyT CD AA CCyS SIEE CEC

1

Unidad didactica n°8

EA CMCyT CD AA CCyS SIEE CEC
8-1
8-2
8-3
8-4 F
8-5 -

Unidad didactica n°9

CD AA SIEE CEC

Unidad didactica n°10
CD AA

Unidad didactica n°11
CD AA CCyS SIEE CEC
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Unidad did

actica n°12

12-9

CD

AA

12-10

Unidad did

actica n°13

—

CD

AA

CCyS

SIEE

CEC

Unidad did

actica n°14

Unidad did

actica n°15

5

9

Tabla 4: Competencias desarrolladas por cada estandar de aprendizaje
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3.5 Procedimientos, instrumentos de evaluacién y criterios de
calificaciéon
3.5.1. Evaluacion inicial

Se trata de un cuestionario que los alumnos y alumnas deberan rellenar los primeros dias
del curso. Se realiza para que el docente sea consciente del nivel del grupo-aula previo a

comenzar las clases y asi ajustar los contenidos a estos conocimientos del alumnado.
3.5.2 Evaluacion formativa

El objetivo es que el alumnado adquiera las destrezas competenciales y conocimientos
estipulados en el curriculo oficial. La evaluacion formativa es aquella destinada a que el
docente conozca como se esta desarrollando el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
clase, por lo que los instrumento para este tipo de evaluacion son la observacién

sistematica del trabajo diario en el aula y la produccion del alumnado fuera de ella.
3.5.3. Evaluacion sumativa

En este caso, la evaluacion se sitda en un momento concreto y sirve para conocer Si se
estan cumpliendo los criterios de evaluacion y sus respectivos estandares de aprendizaje.
Los instrumentos para esta evaluacion sumativa son las pruebas escritas y las actividades

que el docente encargue al grupo.
3.5.4. Instrumentos de evaluacion

a) Observacion: El profesor/a tendrd un documento donde registrara el trabajo diario
del alumnado en base a una serie de criterios: correcta expresion oral y escrita,
interés en clase, etc. Ademas, es recomendable promover la autoevaluacién en los
estudiantes para que sean conscientes de sus avances y retrocesos en la materia,
asi como sugerencias y perspectivas de mejora.

b) Actividades: Evaluara la consecucion de los indicadores de logro y la adquisicion
de las destrezas competenciales. Las actividades de cada unidad didacticas seran
descritas en los apartados posteriores.

c) Pruebas escritas: De una enorme variedad: comentario de imagenes, mapas y
textos, preguntas de respuesta corta, preguntas de respuesta larga, tipo test,

definicion de conceptos, etc. Se valorara la correcta expresion escrita, la
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asimilacion de la informacion recibida en clase o la adquisicion de las
competencias.
e EIl alumnado no podra contar con ningun dispositivo electronico durante
el examen. Si lo hace, se le retirara inmediatamente el examen con una
nota de 0.

e Lo mismo ocurre si se ve a un alumno o alumna copiando.
3.5.5. Criterios de calificacion

e Pruebas escritas (75%)
e Actividades (20%)

e Observacion sistematica (5%)

El alumnado sera calificado al final de cada evaluacion y su nota debera superar el 5 para
aprobar. En caso de no superar o igualar el cinco en la evaluacion global del curso, el/la
estudiante realizara una prueba escrita extraordinaria en septiembre ademas de presentar

las actividades que el profesor le haya encargado.
3.6. Metodologia

Se trata del método que seguiremos para lograr un fructifero sistema de ensefianza-
aprendizaje. Como hemos mencionado, es imprescindible conocer los conocimientos
previos del alumnado antes de comienzo del curso y de sus inquietudes e intereses para
con la materia. Uno de los métodos méas importantes para aumentar la motivacion del
alumnado es acercar la asignatura a su realidad, a su entorno cercano y evitar, en la medida
de lo posible, tratar nuestra disciplina como algo totalmente alejado de los/as estudiantes,

algo en lo que se incidira constantemente durante el desarrollo del curso.

No obstante, el grueso de la materia sera expuesta por el docente mediante el uso de los
recursos que éste o ésta crea necesarios como presentaciones PowerPoint, obras artisticas,

libros, videos, etc.

Se fomentara, por otro lado, las actividades grupales en las que el alumnado debera
colaborar para el logro de objetivos comunes, algo que en muchos casos les sera necesario
en su posterior vida laboral. Ademas, el intercambio de opiniones e ideas serd uno de los
ejes principales sobre los que pivotara la materia, siempre manteniendo el respeto ante

opiniones diferentes y sin interrupciones.
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Por supuesto, también habra tareas individuales en las que el/la alumno/a tendrd que
desenvolverse autbnomamente para resolver la cuestion sobre la que verse la actividad.
En aquellos trabajos de investigacion que hay a lo largo de la asignatura, los estudiantes
deberan exponer los resultados al resto de sus compafieros, promoviendo asi el
aprendizaje entre iguales mediante la metodologia de la clase invertida o flipped

classroom.
3.7. Recursos y materiales necesarios

Lo primero a mencionar es la total necesidad de un aula lo suficientemente espaciosa para
albergar a 20-25 estudiantes sin problemas de espacio y con unas condiciones ambientales

Optimas para el desarrollo de una clase.

En cuanto a los recursos necesarios:

Materiales Recursos audiovisuales
- Fotografias - Ordenador con conexion permanente
- Mapas historicos a internet, necesaria para parte del
- Mapas conceptuales proyecto de innovacion.
- Graficas - Proyector.
- Novelas graficas utilizadas en el
proyecto de innovacion.

Tabla 6: Materiales y recursos necesarios
3.8. Plan de lectura en bachillerato

El departamento de Geografia e Historia se marca como uno de los grandes objetivos el

fomentar la lectura entre sus estudiantes por una serie de motivos:

e Favorecer el desarrollo de debates y la exposicion de ideas a través de argumentos
razonados.

e Mejorar la expresion oral y escrita.

e Aprender a exponer argumentos razonados y ordenados diferenciando la exposicion
de los hechos, de la exposicion de conclusiones

e Generar empatia social y comprender y valorar la diversidad cultural y de

pensamiento.
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Por lo tanto, se motivara al alumnado a leer las obras que el docente recomiende en clase,
solo obligando a su lectura si se dispone del tiempo suficiente para ello para asi evitar que
los alumnos/as desarrollen cierta animadversion hacia la lectura. No obstante, el uso de
las obras seleccionadas para el proyecto de innovacion sera comentado en el apartado

correspondiente a la propuesta.
3.9. Resumen de las actividades de cada unidad didactica

A continuacion figuraran las actividades de cada unidad, ademas de la metodologia e
instrumentos de evaluacion utilizados en las mismas. Aquellos videojuegos y novelas

gréficas del proyecto de innovacidn seran analizados en profundidad mas adelante.

Unidad didactica n°1: El Antiguo Régimen

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula. Gamificacion.

Actividades Competencias
1. Comentario de textos de la época (p.e. de Adalberdn de Ledn
para el orden estamental o de Luis XV para la descripcion del CL, CSsC
absolutismo).
2. Analisis de gréficos que permitan explicar el régimen CMCyT
demogréfico antiguo.
3. Videojuego: Reigns. CSC, CEC
4. Comentario de obras artisticas del Rococo. CSC, CEC
5. Realizacion de un mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividad de ampliacion: Analisis en profundidad del Rococé y comparacion con
otros estilos artisticos con los que se coincidié en el tiempo como el Barroco y el
Neoclasicismo.

Actividades de refuerzo: Pequefias redacciones sobre un aspecto concretos del
Antiguo Régimen (sociedad, politica, cultura...).

Unidad didactica n°2: Las revoluciones industriales y sus consecuencias sociales

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula. Gamificacion.

Actividades Competencias
1. Comentario de texto de autores contemporaneos como Henry
Ford o Engels y posteriores como Hobsbawn o Deane (siempre CL, CSC
seleccionando fragmentos cuya dificultad no supere el nivel del
alumnado).
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2. Analisis de gréficos que permitan explicar el modelo de

transicion demografica asi como las migraciones de este CMCyT
periodo histdrico.
3. Andlisis de obras de patrimonio industrial asturiano. CL, CEC

4. Comentario de fotografias del siglo XIX en las que se
muestren aspectos relevantes de esta época (condiciones de los CL, CSC, CEC
obreros, ocio de las clases altas, etc.)

5. Videojuego: Red Dead Redemption 2 CSC, CEC

6. Mapa conceptual de repaso CL, AA

Actividades de ampliacion: Recomendacion de visionado de Germinal, elaboracién
de un mapa con las principales regiones industriales y el porqué de su adelanto al resto
de Europa.

Actividades de refuerzo: Definir conceptos indispensables en la revolucion
industrial.

Unidad didactica n°3: La crisis del antiguo Régimen

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, clase invertida, participacion
activa en el aula. Gamificacion.

Actividades Competencias

1. Comentario de textos de autores de la llustracion: Rousseau, CL, CSC
Voltaire, Diderot...

2. Pequefio trabajo de investigacion sobre un personaje | CL, CSC, SIEE, AA
relevante de la Revolucion francesa.

3. Videojuego: Assassin’s Creed Unity. CSC, CEC
4. Comentario de mapa historico del Imperio napolednico. CMCyT
5. Mapa conceptual de repaso CL, AA

Actividades de ampliacién: Lectura de articulos de la Enciclopedia y analisis en
profundidad (autores, sistema de citas, dificultades...), comentario de obras del
Romanticismo y neoclasicismo relacionadas con la Revolucion Francesa.

Actividades de refuerzo: Elaborar un cuadro comparativo con las caracteristicas
esenciales de las revoluciones burguesas de 1820, 1830 y 1848

Unidad didactica n°4: La situacion americana: la independencia de EEUU y de
Hispanoamérica

Instrumentos de evaluacién: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias
1. Comentario de textos de ambos bandos sobre las causas de CL, CSC
la independencia de los EEUU.
2. Realizar un eje cronolégico con los principales CMCyT, AA
acontecimientos en América en los siglos XVII1'y XIX.
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3. Comentario de mapa histérico sobre la expansion CMCyT
imperialista norteamericana.
4. Mapa conceptual de repaso CL AA

Actividades de ampliacion: Lectura de Pedro Paramo, Breve trabajo de investigacion
sobre alguna personalidad relevante de la Independencia de los EEUU o
Hispanoamérica.

Actividades de refuerzo: Completar pequefias fichas con definiciones de términos
importantes en la unidad.

Unidad didactica n°5: La dominacion europea del mundo (finales del siglo XI1X —
Principios del siglo XX)

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias
1. Comentario un mapa en el que se muestre el reparto de CMCyT
Africa.
2. Novela gréafica: From Hell o La virgen roja. CSC, CEC
3. Anadlisis de gréficos sobre economia o demografia de CMCyT
principales las potencias europeas.
4. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Lectura de Oliver Twist, Comentario de textos de
mediados del siglo XIX para ampliar lo aprendido en clase.

Actividades de refuerzo: Elaboracion de un eje cronolégico con los principales
acontecimientos en Inglaterra, Francia o Prusia.

Unidad didactica n°: La | Guerra Mundial: causas, desarrollo y consecuencias

Instrumentos de evaluacidn: Actividades individuales o en grupo realizadas en el
aula o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula. Gamificacion.

Actividades Competencias
1. Comentario de textos historiograficos sobre el periodo CL, CSC
previo a la Gran Guerra.
2. Elaboracion, por grupos, de un eje cronoldgico con los CMCyT, CSC
hechos previos a la | GM.
3. Comentario de mapa historico sobre el desarrollo de la CMCyT, AA
guerra.
4. Visionado de varios fragmentos de peliculas cuya tematica CEC, CSC
sea la | GM (Armas al hombro, J’Accuse, etc.)
5. Videojuego: Valiant Hearts. CEC, CSC
6. Mapa conceptual de repaso. CL, AA
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Actividades de ampliacion: Lectura de fragmentos de El imperialismo, fase superior
del capitalismo de Lenin, Principios de economia politica y tributacion de David
Ricardo y comentario de los mismos.

Actividades de refuerzo: Elaborar un eje cronolégico con las principales batallas y
acontecimientos de la Primera Guerra Mundial

Unidad didactica n°7: El periodo de Entreguerras: Economiay crisis de las
democracias liberales.

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Clase invertida.
Participacion activa en el aula.

Actividades Competencias
1. Comentario de textos relativos a las consecuencias del final CL, CSC
de la IGM y de los tratados de paz.
2. Comentario de obras de arte del periodo de Entreguerras. CSC, CEC
3. Andlisis de graficos que ayuden a explicar el crack de 1929 CMCyT
y la Gran Depresion.
4. Comentario de imagenes de la Gran Depresion. CSC, CEC
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Trabajo de investigacion sobre alguno/a de los/as artistas
del Periodo de Entreguerras (Dali, Grosz, Kandinsky...)

Actividades de refuerzo: Definir conceptos basicos de economia aplicados a la Gran
Depresion.

Unidad didactica n°8: El periodo de Entreguerras: la revolucion rusa y el auge
de los fascismos.

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias

1. Realizar un cuadro comparativo entre la Revolucién rusay | CL, CMCyT, AA
la Revolucidn francesa.

2. Comentario de textos de los ide6logos del fascismo. CL, CSC

3. Anadlisis de propaganda de la neonata URSS, la Alemania CEC
nazi y la Italia fascista.

4. Pequerio trabajo de investigacion sobre alguna personalidad
relevante de la revolucion rusa, del nazismo o del fascismo | CL, CSC, AA, SIEE
italiano.

5. Novela gréfica: V de Vendetta CSC, CEC
6. Comentario de obras artisticas de paises totalitarios. CSC, CEC
7. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Lectura de fragmentos de Watchmen y comparacién entre
los rasgos caracteristicos del fascismo y el comportamiento de Rorschach.
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Actividades de refuerzo: Cuadro comparativo con las caracteristicas basicas del
fascismo italiano y el nazismo aleman.

Unidad didactica n°9: La Il Guerra Mundial: causas, desarrollo y consecuencias

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula. Gamificacion.

Actividades Competencias
1. Comentario de mapas histdricos con las distintas fases de la CMCyT, CSC
guerra.
2. Videojuego: This War of Mine CSC, CEC
3. Anadlisis del Holocausto basado en imégenes y testimonios CL, CSC
de supervivientes.
4. Novela gréfica: Pies descalzos. CL, CSC, CEC
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Analisis de las causas y consecuencias del pacto
germano-soviético de 1939, analisis de los avances técnicos producidos durante el
desarrollo de la guerra.

Actividades de refuerzo: Confeccion de un eje cronolégico con las principales batallas
de cada fase de la guerra

Unidad didactica n°10: La Guerra Fria: capitalismo vs comunismo

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias
1. Realizar un cuadro comparativo entre el sistema capitalistay | CL, AA, CMCyT
el comunista.
2. Andlisis de la propaganda de ambos bandos. CL, CSC, CEC
3. Elaboracion de un mapa con los paises de cada bloque. CMCyT
4. Confeccion de un eje cronolégico con los principales CMCy T, AA
acontecimiento de la Guerra Fria.
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA
Actividades de ampliacion: Analisis de obras artisticas (pintura, musica, cine...) de
cada blogue.

Actividades de refuerzo: Define conceptos importantes de esta unidad (Guerra fria,
carrera armamentistica...)

Unidad did4ctica n°11: la descolonizacion y el Tercer mundo

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula.
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Actividades Competencias
1. Comentario de mapas de Africa y Asia donde se refleje el CMCyT
proceso descolonizador.
2. Comic: Tintin en el Congo. CL, CSC, CEC
3. Comentario de textos de autores de paises colonizados y CL, CSsC
comparar con la metrépoli.
4. Mapa conceptual de repaso. CL,AA

Actividades de ampliacion: Andlisis de textos historiograficos sobre el papel de la
ONU en el proceso descolonizador y de otras asociaciones como el Movimiento de los
Paises No Alineados.

Actividad de refuerzo: Elaborar un eje cronologico donde consten los conflictos
surgidos en el Tercer Mundo tras la descolonizacion.

Unidad didactica n°12: EI mundo comunista en la segunda mitad del siglo XX

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias
1. Elaboracion de un eje cronolégico con los acontecimientos | CL, AA, CMCyT
que llevaron a la desintegracion de la URSS en 1991.
2. Comentario de un mapa donde estén las republicas CMCyT
exsovieticas.
3. Visionado de Goodbye Lenin! CEC, CSC
4. Comentario de obras artisticas sobre la caida del muro de CEC, CSC
Berlin.
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacién: Lectura de textos historiograficos sobre las ultimas
décadas de la URSS.

Actividad de refuerzo: Pequefio resumen de la Guerra de los Balcanes: causas,
desarrollo y consecuencias.

Unidad didactica n°13: EI mundo capitalista en la segunda mitad del siglo XX

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, participacion activa en el
aula.

Actividades Competencias
1. Comentario de textos de autores relevantes en este periodo CL
(Friedman, Hayek...)
2. Comentario de mapa sobre la formacion de la Union CMCyT
Europea.
3. Novela gréafica: La epoca de Botchan. CL, CSC, CEC
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4. Elaboracion de un cuadro comparativo entre el capitalismo | CL, CMCyT, AA
occidental y el japonés.

5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Analisis de graficas sobre diversos parametros de la
economia de los paises capitalistas (desigualdad social, macroeconomia...) y
comparacion entre aquellos que apostaban por una mayor liberalizacion del mercado y
los que no.

Actividad de refuerzo: definicion de términos y acontecimientos cruciales en la
segunda mitad del siglo XX: Union Europea, Estado de Bienestar, Crisis del petroleo,
Mayo del 68...

Unidad didactica n°14: Los movimientos sociales y su evolucion historica: lucha
contra el racismo, la desigualdad de género y la discriminacion por orientacion
sexual.

Instrumentos de evaluacion: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales, clase invertida.
Participacion activa en el aula

Actividades Competencias
1. Pequefio trabajo de investigacion sobre alguna personalidad CL, CSC, SIEE
relevante dentro del movimiento feminista.
2. Novela gréfica: Sally Heathcote, Sufragista CL, CSC, CEC
3. Elaborar un eje cronoldgico sobre los movimientos sociales CMCyT
en EEUU desde los 60 hasta la actualidad.
4. Novela gréfica: March CL, CSC, CEC
5. Comentario de obras artisticas de mujeres a lo largo de la CEC
historia.
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA

Actividades de ampliacion: Analisis en profundidad de uno de los feminismos de las
Gltimas décadas del siglo XX (feminismo de la diferencia, de la igualdad,
descolonial...) y entrega de un breve resumen con los puntos clave del feminismo
escogido.

Actividad de refuerzo: Elabora un eje cronoldgico con los diferentes movimientos
feministas desde el siglo X1X hasta la actualidad.

Unidad didactica n°15: EI mundo actual desde una perspectiva historica

Instrumentos de evaluacién: Actividades individuales o en grupo realizadas en el aula
o fuera de ella, prueba escrita, observaciones del profesor/a.

Metodologia: Clase expositiva, aprendizaje entre iguales. Participacion activa en el
aula. Gamificacion.

Actividades Competencias
1. Comentario de imagenes sobre el mundo actual (cambio CSC, CEC
climatico, crecimiento demografico, pobreza...)
2. Novela gréfica: Persépolis CSC, CEC
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3. Elaborar un mapa de Africa y Asia y reflexionar sobre su CMCyT, CSC
desigualdad frente al Primer mundo.
4. Videojuego: Spec Ops: The Line. CSC, CEC
5. Mapa conceptual de repaso. CL, AA
Actividades de ampliacion: Elaborar un pequefio trabajo sobre las consecuencias
positivas y negativas de la globalizacion.
Actividad de refuerzo: Un pequefio resumen sobre un hecho histérico del siglo XX
que aun tenga relevancia en la actualidad.

Tabla 7: Instrumentos de evaluacion, metodologia y actividades de cada unidad didactica

3.10. Medidas de atencion a la diversidad

Se entiende por medidas de atencidn a la diversidad al conjunto de actuaciones conjunto
educativas dirigidas a dar respuesta educativa a las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales,
linguisticas y de salud del alumnado. (Decreto 43/2015). El fin de estas medidas es evitar
que ningun alumno/a quede descolgado del resto de la clase con actuaciones flexibles y
reversibles, promoviendo valores como la equidad, igualdad entre hombres y mujeres,

accesibilidad, etc.
Para los grupos ordinarios, se tendran en consideracion estos elementos:

e La evaluacion inicial del grupo. Conocer al alumnado es vital para desarrollar
una estrategia metodoldgica correcta y modificarla en casos individuales que asi
lo requieran.

e Lacooperacion constante con el Departamento de orientacion para comunicar
cualquier tipo de situacion extraordinaria que surja en clase con un alumno/a. Asi,
con la opinion de un profesional especializado, el/la docente podra responder con
mayor acierto a las necesidades educativas del/a estudiante.

e Actividades de refuerzo y/o profundizacién. Las actividades de refuerzo van
dirigidas al alumnado con problemas para seguir el ritmo habitual de la clase
mientras que las de profundizacion tiene como objetivo aquel alumnado de altas
capacidades que requiera de actividades de mayor nivel para motivarles.

e Si un/a alumno/ es baja por enfermedad, el docente debera contactar con el
Departamento de orientacién y el resto del equipo didactico para elaborar una
nueva metodologia, evaluacion y organizacién de la asignatura para adecuarse a

esa situacion extraordinaria.
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e Siun alumno reside en el extranjero, el/la docente le hara entrega de una serie
de tareas que debe completar en el tiempo asignado asi como otra serie de
actividades que sustituyan la evaluacion ordinaria.

e Si un alumno es absentista voluntario, Se avisara a los padres/madres/alumno
(si es mayor de edad) del plan extraordinario de evaluacion en el que debera
completar el trabajo no hecho anteriormente. Si persiste en su actitud, se

propondra su traslado a otros programas de ensefianza.

Por lo tanto, hablamos de una atencion individualizada en casos que asi lo requieran. Con
el alumnado con TDAH, problemas especificos de aprendizaje como dislexia, etc. se
partiria de actividades mas sencillas (con un mayor control del docente para evitar
episodios de bloqueo y abandono de la materia) hasta llegar al ritmo habitual de la clase.
Con el alumnado de altas capacidades, como ya hemos mencionado, se partira del nivel
general y se profundizara en aquellos aspectos que el docente considere relevantes y que

despierten interés entre estos y estas estudiantes.

El alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo precisa de otra serie de apoyos
linguisticos y refuerzo de contenidos basicos que siempre se hardn en coordinacion con
el Departamento de orientacion, con reuniones periodicas semanales para compartir

informacidn sobre el/la estudiante y sus progresos.

Por lo tanto, se debe planear cuidadosamente cuales son los contenidos basicos que todo
alumno y toda alumna deben saber una vez finalizada la materia y a partir de ahi ampliar

en cada caso singular.

Para todos los supuestos de las medidas de atencion a la diversidad cobra especial
importancia el aprendizaje colaborativo. De esta manera se habitia al alumnado a
desarrollar unas relaciones sociales normalizadas en las que se encuentren comodos y

aprendan a respetar opiniones diferentes a la suya y la resolucion de problemas en grupo.
3.11. Programa de refuerzo y recuperacion.

a) Recuperacion ordinaria.

En caso de que un alumno o una alumna sean calificados negativamente en una
evaluacion se realizara un plan de recuperaciéon explicado previamente al alumno o
alumna que se llevara a cabo a principios de la siguiente evaluacion para que el desfase

con el resto de clase no sea insalvable. Si el/la estudiante han suspendido por superar el
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numero maximo de faltas de asistencia y, por tanto, han perdido de derecho a la
evaluacion continua, no solo deberan realizar las pruebas escritas, sino también una serie
de actividades que hayan hecho el resto de sus comparieros y comparieras, en igualdad de

condiciones.
b) Recuperacion extraordinaria

En caso de no superar la asignatura en junio, aquellos estudiantes suspensos tendran la
posibilidad de recuperarla en septiembre. El profesor/a entregara al alumno/a una lista de
tareas a realizar en verano y los contenidos sobre los que se examinara, que solo son las
partes de la materia que haya suspendido. La calificacién final sera un 70% del examen
y un 30% de las actividades, siendo necesario aprobar la prueba escrita con una nota igual

0 superior a 5.

3.12. Alumnado que ha promocionado de curso con evaluacidn negativa

en la materia.

Para aquellos y aquellas que hayan promocionado sin haber aprobado la asignatura, el
Jefe de departamento organizard un programa de recuperacion y evaluacion con los
contenidos de los aprendizajes no adquiridos, siempre teniendo en cuenta la
temporalizacion del curso en el que se encuentren estos alumnos y alumnas. Este
alumnado recibira informacién constante sobre sus resultados en las pruebas y actividades
y la evaluacion final serd antes de finales de abril. En caso de suspender de nuevo, deberan

hacer la prueba extraordinaria de septiembre.
3.13. Evaluacion de la programacion.

La programacion sera evaluada periédicamente mediante un analisis de los resultados del
alumnado. Si el porcentaje de suspenso es anormalmente alto, una reestructuracion
metodoldgica es indispensable; mientras que si esta por debajo del 20%, se considerara

gue la programacion es correcta.

No obstante, el/la docente completara un cuestionario al final de cada unidad didactica
sobre varios parametros de la programacion y su funcionamiento asi como de la propia
labor del profesor. De esta manera se pretende que esta autoevaluacion posibilite la

aplicacion de mejoras en futuras unidad didacticas o incluso cursos siguientes. Un
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ejemplo de cuestionario seria el siguiente, donde 1 es “muy en desacuerdo”, 2 es “en

desacuerdo”, 3 es “de acuerdo” y 4 es “muy de acuerdo”.

He usado con frecuencia y acierto textos historicos/historiograficos.

He usado imagenes que ayudan a reforzar la explicacion.

He utilizado recursos online correctamente.

Las actividades de refuerzo han mejorado el nivel del alumnado que
las necesitaba.

Las actividades de profundizacion han aumentado el interés del
alumnado de alta capacidades.

He mandado un nimero razonable de tareas fuera del aula.

Me he ajustado a las sesiones previstas para esta unidad.

El uso de novelas gréficas/videojuegos ha sido fructifero

Me he adaptado al nivel de alumnado.

He utilizado la terminologia adecuada.

Observaciones:

Tabla 8: Ejemplo de cuestionario de autoevaluacion
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4. Propuesta de innovacion: Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de

Historia del mundo contemporaneo.

4.1. Introduccién

Si algo he constatado en las practicas realizadas estos ultimos meses es que la historia,
nuestra disciplina, aburre soberanamente a la mayor parte de los/as estudiantes. De

continuar asi, escaso futuro le auguro a los estudios superiores relativos a esta materia.

No obstante, hay margen para la esperanza. Nuestras asignaturas les interesan a la
mayoria, pero la metodologia didactica utilizada en las clases parece enterrar cualquier
atraccion que puedan sentir hacia la historia, geografia o historia de arte, que cursaran a
lo largo de toda la ESO.

De estos problemas surge mi propuesta de innovacién. Es absurdo negar la relevancia de
las nuevas producciones culturales que tanta importancia tienen en el dia a dia del
alumnado. Tanto la novela grafica o comic (el octavo arte) como los videojuegos (en
proceso de convertirse en el noveno) pueden ser herramientas muy Utiles en el aula,
especialmente para captar la atencion de los y las estudiantes asi como aumentar su
motivacion con respecto a la asignatura, algo esencial para lograr con éxito un fructifero

proceso de aprendizaje.

Si bien el profesorado siempre ha recurrido a otros recursos audiovisuales como el cine
para ilustrar la exposicion y amenizar, de alguna manera, la clase, tanto mis compafieros
como yo hemos visto como el alumnado es cada vez mas reacio a ver peliculas o leer
libros, pues vivimos en la cultura de lo inmediato y ambas actividades llevan un trabajo

con escaso rédito en términos pragmaticos.

Ademas, trataremos de derribar todos aquellos topicos asociados a videojuegos y novelas
gréficas, fruto del profundo desconocimiento de estos sectores por parte de gran parte de
la sociedad y resaltar su valor como herramienta educativa tanto en el aula como fuera de

ella.
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4.2. Enmarque teorico y justificacion del proyecto

Este proyecto es aplicable a todas las etapas educativas de secundaria, pero hemos
escogido 1° de Bachillerato ya que se trata de un temario que ya han visto el afio anterior
en 42 de ESO por lo que se le presupone una mayor libertad de docencia al profesor al no

tener la presion de empezar de cero.

Segun lo establecido en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
el Bachillerato debe ayudar a los alumnos a progresar en una serie de capacidades entre
las que se encuentran: “Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion”,
“afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, autoconfianza y sentido critico” o “Desarrollar la sensibilidad artistica
y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y enriquecimiento
cultural”. Esta propuesta de innovacion estaria destinada a que el alumnado desarrolle

estos tres objetivos fijados por el curriculo.

Ademas, como sefialan Francesc J. Sdnchez i Peris y Graciela A. Esnhaola Horacek en un
articulo recopilatorio del 1 Congreso Internacional sobre Videojuegos y Educacion
celebrado en Valencia en 2013, Sin duda, los videojuegos favorecen el desarrollo de
estrategias de pensamiento superior, la resolucion de problemas, el establecimiento de
relaciones causales, la toma de decisiones, el analisis de valores y contravalores que
subyacen en el mismo juego. «Videojugar» favorece el andlisis de situaciones, la
reflexion sobre los contenidos, predispone para organizar la informacion que del juego

se obtiene para entrar naturalmente al mundo de la simulacién y a la cultura informatica.

Antes de hablar de las novelas gréficas es preciso explicar qué son y cual es sus
diferencias con el comic. En general, ambos términos se ajustan a la definicion de comic
de la RAE: Relato o historia explicada mediante vifietas o recuadros que contienen
ilustraciones y en el que algunas o todas las vifietas pueden contener un texto mas o
menos breve. Sin embargo, comic y novelas graficas se diferencian en su extension,
siendo el comic mucho mas breve, precio o incluso publico objetivo, pues la novela
gréfica suele apostar por unos lectores y lectoras mas adultos que el comic. El término
manga también sera utilizado en paginas siguiente, y hace referencia al comic/novela

gréafica japonés.
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En ningln caso el uso de estas obras debe sustituir a la literatura que tradicionalmente se
lee en esta asignatura pero si puede motivar a los estudiantes mucho mas de lo que hacian
esta obras, en algunos casos excesivamente densas y, sobre todo, extensas.. Por ello,
creemos que la aproximacion a las novelas graficas o comics puede ser beneficiosa para
los estudiantes, pero como dice Vicent Sebastian-Faubel profesor de la Universidad de
Valencia: No podemos pensar que por el mero hecho de leer un cédmic el alumno va a
entender, procesar e interiorizar toda la informacién que incluye. No solo porque hemos
de elegir el material que se va a leer, sino porque también hemos de disefiar y desarrollar
las actividades que ayudaran a los alumnos a entender lo que han leido (Coord. Lluch-
Prats, Martinez Rubio, Souto. 2016).

4.3. Contexto y ambito de aplicacion

El contexto del centro ya se ha comentado al inicio de este documento al igual que el del
grupo aula. En cuanto a al ambito de aplicacion, al tratarse de un cambio de la

programacion tiene que llevarse a cabo en todo 1° de Bachillerato y no solo en un grupo.
4. 4. Objetivos

El gran objetivo final del proyecto es aumentar sustancialmente la motivacion del
alumnado con respecto a nuestra asignatura, algo que se nos antoja indispensable para la
preservacion de la historia como disciplina cientifica pues el aprendizaje escolar sin
motivacion es irrealizable (Junco Herrera. 2010). Se espera una respuesta positiva por
partes de los/as estudiantes y conseguir el objetivo antes expuesto ademas de las metas

especificas de la asignatura que ya hemos mencionado con anterioridad.

Por otro lado, el progresivo abandono de la lectura en nifios/as y adolecentes conlleva una
consecuencia especialmente destacable en una asignatura como la nuestra: un deficitario
nivel de lectoescritura y dificultad de expresar con palabras, ya sea oral o por escrito, los
conocimientos que residen en sus cabezas. Por tanto, estimular la lectura también influiria
radicalmente en los resultados del alumnado en otras materias como Lengua espafiola y

sus literaturas o Inglés.

Ademas, se pretende que el alumnado adquiera la capacidad para analizar criticamente
estas producciones culturales (y extensible al resto). Se tiende a pensar que los

videojuegos, novelas graficas y otras obras artisticas son totalmente asépticas sin ningun
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tipo de sesgo ideoldgico, algo que deberia preocuparnos a los docentes pues nuestros

estudiantes simplemente asumirian lo que estan viendo sin filtro alguno
4. 5. Recursos materiales

Los recursos necesarios para llevar a cabo este proyecto son la completa disponibilidad
de un ordenador con acceso permanente a internet y un proyector. Como
recomendaciones, que el ratio de alumnos/as por aula no supere los 20-25 para que todos
y todas vean bien las imagenes y el profesor/a pueda solucionar sus dudas con mayor

tiempo disponible para cada una.
4.6. Desarrollo y método

El método para introducir estas dos producciones culturales serd integrarlos con
normalidad en la exposicién con una actividad evaluable al final de cada evaluacion
donde, por grupos, deberan escoger una novela grafica que se haya comentado en clase,
leerla y hacer una pequefia exposicién de la misma delante de sus compafieros/as, asi
como entregar al profesor un breve documento que no debe superar las ocho péginas. Para
ello, el docente dara, a principio de curso, una lista con las novelas graficas que se van a
ver en clase y la fecha en que se tendria que exponer el trabajo de cada una. También se
tendran en cuenta las preguntas que el docente haga en clase y desee apuntar la
participacion del alumnado o cualquier otro dato que le interese para la puntuacion del

alumnado en el apartado de observacion sistemaética.

Se intentara utilizar, minimo, un videojuego/novela grafica por unidad didactica siempre
que sea posible, pue hay temas méas proclives a ser escenario de obras artisticas que otros
y por ello las unidades didactica 4,7 y 12 carecen de obras asociadas. Nos vamos a basar
en la programacion de quince unidades didacticas que hemos hecho en el apartado 3 de

este trabajo.

Propuesta para la unidad didactica n°1: El antiguo régimen.

e Reigns (Nerial, 2017). Reigns es un juego muy sencillo en el que el jugador encarna
a un monarca y debe tomar una serie de decisiones para evitar que surja una
sublevacion. Para ello, debe evitar el enfado de los pilares basicos de la sociedad del
momento: Iglesia, ejército, sociedad y el propio dinero disponible en las arcas. En

el juego se muestran con claridad las consecuencias de las crisis de subsistencia, el
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poder del ejército en el Antiguo Régimen y la siempre presente injerencia del clero
en la sociedad laica.

Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- Rasgos del Antiguo Régimen.

Propuestas para la unidad didactica n°2: Las revoluciones industriales y sus

consecuencias sociales.

Red Dead Redemption 2 (Rockstar, 2018). El juego nos pone en la piel de un grupo
de forajidos perseguidos por la justicia y una civilizacion que detestan. Multitud de
temas se tratan en el desarrollo de esta aventura como: Condiciones laborales en la
mineria, la toma por la fuerza de los territorios de los nativos americanos, las
transformaciones medioambientales fruto de la contaminacion fabril, la desigualdad
social inherente al sistema capitalista, el rechazo a la tecnologia por parte de algunos

grupos, racismo, etc.

En el fragmento que he capturado (y cuyo enlace figura inmediatamente debajo de
este parrafo), se hace un tour por el pequefio pueblo minero de Annesburg en el que
se ve el funcionamiento de la maquinaria minera y las condiciones laborales y

sociales de las clases menos pudientes.

https://youtu.be/m9L4h10Q22F4

Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- Transformaciones técnicas y nuevas fuentes de energia.

- Cambios debidos a la Revolucion Industrial: transportes, agricultura,
poblacién (migraciones y el nuevo concepto de ciudad).

- El nacimiento del proletariado y la organizacion de la clase obrera: origenes

del sindicalismo y corrientes de pensamiento, los partidos politicos obreros.

Propuestas para la unidad didactica n°3: La crisis del antiguo régimen

Assassin’s Creed Unity (Ubisoft, 2014). Se trata de un videojuego ambientado en
el Paris de finales del siglo XV1II, es decir, en uno de los procesos mas importantes
de la historia universal como es la Revolucidon francesa. La exhaustiva recreacion de
la ciudad permitira tanto al profesor como a los alumnos/as ver cada rincén de la

misma.
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Ademas, esta obra sera utilizada como principal fuente para la reconstruccion de la
catedral de Notredame pues la recreacion virtual de la misma se hizo con tanto
esmero que llevd cerca de ocho meses de trabajo. Un ejemplo més de la
trascendencia del videojuego como recurso para diferentes avatares de la sociedad.
A continuacion, el enlace con un video en el que se ve tanto el exterior como el
interior de la catedral y que puede ser de utilidad para otras asignaturas como historia
del arte: https://www.youtube.com/watch?v=WOtWK21G0y0

Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- LaRevolucién Francesa de 1789: aspectos politicos y sociales.

Propuestas para la unidad didactica n°5: La dominacion europea del mundo (finales
siglo X1X — Principios del XX)

From Hell (Alan Moore/Eddie Campbell 1997). Estamos ante una obra en la que se
siguen, paso por paso, los asesinatos de Jack el destripador en el barrio londinense
de Whitechapel. Con este caso en mente, Alan Moore nos habla de muchos de los
problemas la Inglaterra victoriana como las deplorables condiciones higiénicas de
los barrios mas pobres, las desigualdades de genero, sociales y econémicas, el

antisemitismo, etc.

Precisamente el caso de Jack el destripador fue estudiado con minucioso detalle por
el guionista de la obra para recrear lo mas fidedignamente posible este tristemente
célebre episodio de la ciudad de Londres. Para el autor, el asesinato de estas cinco
prostitutas materializa el pensamiento de la incipiente burguesia del momento, con
una superioridad socioecondmica manifiesta sobre la clase obrera y, especialmente,

sobre las mujeres trabajadoras.
Se corresponderia con los siguientes indicadores del blogue:

- Explicar, a partir de imagenes, las caracteristicas que permiten identificar la
Inglaterra victoriana.

- Comentar un texto que refleje los valores morales de la Era Victoriana.

Lavirgen roja (Mary M. Talbot, Bryan Talbot, 2016). Esta obra se centra en Louise
Michel, una poetisa y educadora francesa en los afios 70 del siglo XIX,

especialmente turbulentos para el pais galo. Michel particip6 en la defensa de Paris
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tras la derrota de las tropas de Napoleon I11 en la Guerra franco-prusiana y en el
movimiento revolucionario de la Comuna de Paris, ademas de defender durante toda
su vida una educacion alejada de las manos de la Iglesia y un matrimonio en el que
la mujer no fuese una mera propiedad del hombre. Esta obra ayudara a hacer mas
ligera la explicacion de estos convulsos momentos en Europa y entender
correctamente la trascendencia de la Comuna de Paris como ejemplo a imitar para

otros movimientos sociales posteriores.
Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Identificar las grandes etapas de la evolucion politica francesa durante la

segunda mitad del siglo XIX.

Propuestas para la unidad didéactica n°6: La | Guerra Mundial: Causas, desarrollo

Yy consecuencias

Valiant Hearts (Ubisoft, 2014). Un videojuego sobre la I Guerra mundial algo
diferente. Encarnamos a Emile, francés reclutado para ir al frente; Walt, uno de los
perros de rescate empleados en el conflicto; y Marie, hija de Emile y esposa de Karl,
aleméan deportado al inicio de la guerra. En el desarrollo de la aventura se participa
en Verduan, Somme, el bombardeo de Reims, la ofensiva de Nivelle, etc. para ver las
infrahumanas condiciones de las trincheras, la poca estima de los oficiales por la
vida de sus subordinados... todo ello con un mensaje antibelicista tan importante

COMO necesario en una asignatura como ésta.
Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- La | Guerra Mundial: causas, desarrollo y consecuencias.

Propuestas para la unidad didactica n°8: El periodo de Entreguerras: revolucién

rusa y auge de los fascismos.

V de Vendetta (Alan Moore, David Lloyd, 1985). Para ilustrar ejemplos de utopias
totalitarias es habitual el uso de novelas como 1984 de Orwell o Un mundo feliz de
Huxley. Sin embargo (sin negar en ningin momento la calidad e importancia de
tales obras) éstas son pueden ser excesivamente complejas para el alumnado de ESO

y Bachillerato ademaés de lo ya comentado sobre los habitos de lectura del alumnado.
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Entonces, hemos pensado en V de Vendetta para explicar los mismos conceptos pero
de una forma mucho mas visual y cercana a ellos y ellas. La accion se desarrolla en
un Londres distopico donde un partido fascista, el Fuero Nordico, ostenta el poder
gracias a una serie de mecanismos como la propaganda o la brutalidad policial para
reprimir cualquier conato de revolucién. En esa ciudad vive V, una solitaria persona
que, disfrazado de Guy Fawkes (el hombre que intentd volar el parlamento inglés
en 1605) se propone derribar el sistema imperante.

Con esa premisa, V de Vendetta habla de temas como la génesis y mantenimiento
de los totalitarismos, la anarquia, el fascismo y sus consecuencias, la propaganda,
etc. Existe una version cinematogréafica, pero no es recomendable utilizarla en el

aula pues omite gran parte de la informacién que nos interesa en esta asignatura.
Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- Los fascismos europeos y el nazismo aleman.

Propuestas para la unidad didactica n°9: La Il Guerra Mundial: causas, desarrollo

Yy consecuencias

This War of Mine (11 bit Studios, 2014). Este videojuego nos ubica en un conflicto
ficticio (aunque inspirado en la Guerra de los Balcanes de los afios 90 del siglo XX)
donde un grupo de personas deben sobrevivir. Esta obra se caracteriza por colocar
al jugador en constantes decisiones “grises” en términos morales (por ejemplo,
ayudar a otro superviviente o robarle los escasos viveres que tenga). Nos parece
relevantes en este momento de la asignatura porque incide en el concepto de guerra

total que tan importante es para comprender la Il Guerra Mundial correctamente.
Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Sefialar las principales consecuencias de la Il Guerra Mundial.

- Elaborar una reflexion razonada sobre los riesgos de la guerra nuclear.

Maus (Art Spiegelman, 1997). Maus narra la historia del padre del autor, judio
polaco perseguido por los nazis en la Segunda Guerra Mundial. Se nos muestra
cdmo consiguid sobrevivir en varios campos de exterminio y de cémo esta
experiencia cambid su vida para siempre. Recomendamos Maus porque, en un

mundo donde cada vez hay mas gente que duda de que el Holocausto existiese, es
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un relato sincero, estremecedor y sencillo de leer que los y las estudiantes no

olvidaran facilmente.
Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Buscar informacion sobre el origen de los prejuicios antisemitas.

- Analizar y comentar fotos relacionadas con el Holocausto llevado a cabo por
la Alemania Nazi.

- Relacionar la politica racial nazi con el genocidio sufrido por otros colectivos
como el gitano, testigos de Jehova, homosexuales y pueblos eslavos.

- Definir el concepto de genocidio y valorar su importancia.

Pies descalzos: una historia de Hiroshima (Keiji Nakazawa, 1975). Esta obra
narra la historia de Gen, un nifio de seis afios en el momento en que la bomba atémica
cay6 sobre su ciudad, Hiroshima. Nakazawa tenia exactamente la misma edad de
Gen cuando aquello ocurri6 y también era habitante de Hiroshima, por lo que el
componente autobiografico de la novela esta fuera de toda duda. Es una obra
desgarradora que ilustra perfectamente los horrores de la guerra en la poblacion civil
de una forma similar a la magistral pelicula La tumba de las luciérnagas (1988) de
Isao Takahata.

Se corresponderia con los siguientes criterios de evaluacion de la unidad:

- Analizar el papel de la guerra mundial como elemento de transformacion de

la vida cotidiana.

Propuestas para la unidad didactica n°10: La Guerra Fria: Capitalismo vs

comunismo.

Saga Metal Gear Solid (Konami. 1998-2015). Es complicado encontrar obras de
ficcion donde la tematica principal sea la Guerra Fria o los ultimos afios de la misma
y Nnos parece que esta saga puede ser la mas interesante para nuestros intereses.
Durante toda la saga se habla de temas como el miedo a una guerra nuclear, el
espionaje entre bloques, los conflictos éticos de la guerra, los nifios soldado... con

acontecimientos reales como la invasion e Afganistan por parte de la URSS en 1979.

No obstante, la aproximaciéon a Metal Gear Solid debe ser realizada con mucha

cautela y una clara guia por parte del profesor pues el argumento es, en muchos
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casos, excesivamente complejo cuando entra en temas como la ingenieria genética

o la relevancia de los poderes fécticos.
Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Explicar la politica exterior soviética: su relacion con los No Alineados y
la invasion de Afganistan.

- Valorar la influencia del movimiento pacifista y del espiritu de Helsinki
en la fase final de la Guerra Fria.

- Elaborar un eje cronoldgico que ordene los acontecimientos que explican
la desintegracion de la URSS, formacion de la CEIl y el surgimiento de las

republicas post soviéticas.

Propuestas para la unidad didactica n°11: La descolonizacién y el Tercer mundo

e Tintinen el Congo (Hergé, 1931). Para este tema he escogido uno de los personajes
mas ilustres del comic, Tintin. En esta obra Tintin visita el Congo cuando éste estaba
bajo control belga (primera mitad del siglo XX) y en ella se pueden ver todas
aquellas caracteristicas del colonialismo del siglo pasado como el excesivo
paternalismo con el que la metropoli trata a los territorios subyugados, el racismo

imperante en la época, etc.

Con esto se pretende que el alumnado observe las circunstancias que llevaron a estas
colonias a sublevarse y su posterior relacion con sus antafio metropoli, con especial
atencion al caso de la obra, pues la conquista y dominacion belga sobre el Congo
muestra perfectamente el tipo de atrocidades que los europeos cometimos en la

colonizacion.
Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Analizar el subdesarrollo del Tercer mundo estableciendo las causas que

lo explican.

Propuestas para la unidad didactica n°13: El mundo capitalista en la segunda mitad
del siglo XX

e Laépocade Botchan (Natsuo Sekikawa, Jiro Taniguchi, 2000). Otro de los grandes
fallos que solemos tener los profesores y estudiantes de historia es centrarnos

excesivamente en el continente europeo y americano y excluir de nuestro temario
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Asia, Africa y Oceania. En este caso, hemos escogido esta obra porque muestra a la
perfeccion los cambios en Japon tras su apertura a occidente y la crisis de identidad

que produjo en el pueblo nipén.

Pese a que se ambienta en la Revolucion Meiji y, por tanto, en una unidad didactica
anterior a ésta, hemos decidido utilizarla en este momento pues muchos de los
cambios con la revolucion ain perduran en la sociedad japonesa y los conocimientos
del alumnado con respecto a este pais son mayores que en aquel momento. Ademas,
asi intentamos no sobrecargar al alumnado con demasiada informacion y

terminologia compleja.
Se corresponderia con los siguientes criterios de evaluacion de la unidad:

- ldentificar las singularidades del capitalismo de Japén y los Nuevos Paises
Industriales Asiaticos, estableciendo rasgos de caracter politico,

economico, social y cultural.

Propuestas para la unidad didactica n°14: Los movimientos sociales y su evolucion
histérica: la lucha contra el racismo, la desigualdad de género y la discriminacion

por orientacién sexual.

e Sally Heathcote. Sufragista (Mary M. Talbot, Kate Charlesworth Bryan Talbot,
2017). Fig. 3 del anexo. Se trata de una novela grafica con Sally Heathcote, una
ficticia empleada domeéstica al servicio de Emmeline Pankhurst, una importante
sufragista de principios del siglo XX. Esta obra nos ayudard a introducir el tema de
la lucha por los derechos sociales de las mujeres, algo con una escasa presencia en
el curriculo oficial. Los autores realizaron un enorme trabajo de investigacion para
conocer todos los entresijos del movimiento sufragista y el contexto sociopolitico
en el que se enmarcaba, por lo que su veracidad estéa fuera de toda duda a pesar de

que la protagonista no sea un personaje real.
Se corresponderia con los siguientes criterios de evaluacion de la unidad:

- Analizar la evolucion politica, social y econdmica de los principales paises
europeos, ademas de Japén y Estados Unidos a finales del siglo XIX

presentando informacion que explique tales hechos.
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March. una cronica de la lucha por los derechos civiles de los afroamericanos
(John Lewis, Andrew Aydin, Nate Powell, 2016). March nos pone en la piel de John
Lewis, participante en la marcha de 1963 en Washington y actual congresista. La
obra nos describe la situacion de discriminacion que sufrian los afroamericanos en
el autodenominado pais de la libertad. Ademas, estos casos de racismo, por
desgracia, siguen estando muy presentes en el mundo y el alumnado debe ser

consciente de ello para evitarlo.
Se corresponderia con los siguientes criterios de evaluacion de la unidad:

- Describir la evolucion politica, social y econémica de Estados Unidos
desde los afios 60 a los 90 del siglo XX sintetizando los aspectos que
explican la transformacion de la sociedad norteamericana y que

constituyen elementos originarios del Estado del Bienestar.

Propuestas para la unidad didéactica n°15: El mundo actual desde una perspectiva

historica

Persepolis (Marjane Satrapi, 2000). Se trata de una obra autobiogréfica en la que la
autora muestra desde su infancia en Irdn durante la revolucion islamica de 1978
hasta su posterior estancia en Europa, ya de adulta. Persépolis es una oda a la
libertad ideoldgica y al rechazo de cualquier tipo de integrismo que la pueda poner

en peligro.
Se corresponderia con los siguientes contenidos de la unidad:

- El mundo islamico en la actualidad.

Spec Ops: The Line (Yager Entertainment, 2012). Fig. 12 del anexo. Dubdi registra
las peores tormentas de arena de su historia y amenazan con acabar toda la vida de
la ciudad, un regimiento del ejército de Estados Unidos se ofrece para rescatar a los
supervivientes, pero una vez alli decide quedarse con ellos/as. Meses mas tarde, se
vuelven a recibir comunicaciones provenientes desde la ciudad y se envia a un

pequefio escuadrdn de tres soldados para reconocer la situacion.

Lo consideramos relevante para la asignatura por su madurez a la hora de tratar un
aspecto tan importante como el imperialismo estadounidense, el estres

postraumatico o los crimenes de guerra, de forma similar a otras obras del calibre de
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Apocalipsis Now de Coppola o la novela EI corazon de las tinieblas de Joseph
Conrad, en la que el juego se basa parcialmente.

A continuacion, un enlace a un video con uno de los momentos mas impactantes del

titulo: el bombardeo de fésforo blanco.

https://www.youtube.com/watch?v=dlAgqaYCrn-Y

Se corresponderia con los siguientes indicadores de la unidad:

- Explicar la reaccion norteamericana tras el 11-S: guerra contra el
terrorismo e intervencionismo.
- Analizar las manifestaciones del imperialismo norteamericano en América

durante el siglo XX.
4.7. Actividad

Por lo tanto, nos quedarian estas novelas gréficas en cada evaluacion:

12 Evaluacion

From Hell

La virgen roja

22 Evaluacion

V de Vendetta

Pies descalzos: Una historia de Hiroshima

Maus

32 Evaluacion

La época de Botchan

Sally Heathcote. Sufragista

March. Una crénica de la lecha por los derechos civiles de los afroamericanos

Tabla 9. Novelas gréficas por evaluacion

El alunado se organizara por equipos de cuatro o cinco miembros y escogeran una de
estas obras. En una clase se les explicara que deben hacer, que no es mas que leer la obra
y elaborar un pequefio trabajo que expondran ante el resto de sus compafieros y
compafieras ademas de entregar al profesor un escrito que no supere las ocho paginas. En
la exposicién participaran todos los miembros del grupo sin excepcién y cada uno se

encargara de analizar algun aspecto de la obra como el argumento, el periodo histérico en
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el que se enmarca, si les ha ayudado a consolidar los conocimientos recibidos en clase o

incluso unos nuevos, etc.

Tras la exposicion se abrira una ronda de preguntas tanto del grupo como por parte del
profesor y un breve debate propuesto por el equipo que expone si es posible por razones
de tiempo o de obra.

Con esta actividad se desarrollarian:
e Competencia linglistica

Se veria potenciada con la exposicion oral en clase y en el documento escrito que
entregaran ademas de la propia lectura de las obras que les permitira mejorar su
lectoescritura. Deberan utilizar el vocabulario adecuado de la unidad didactica
correspondiente.

e Competencias sociales y civicas.

Las obras escogidas estan relacionadas con esta materia pues estan relacionadas con
situaciones de discriminacion por razones de género, color de piel o etnia, el profundo
rechazo a la guerra y la violencia como forma de resolucion de conflictos y, por tanto,
una defensa de la igualdad, equidad, justicia y democracia que figuran en el curriculo

como elementos esenciales de la materia.
e Conciencia y expresiones culturales.

En este proyecto se estan utilizando producciones culturales actuales y correcto analisis
forma parte principal de la actividad. Las novelas gréaficas/comic y los videojuegos son
piezas muy importantes en los jovenes y su inclusion en el curriculo junto a la masica, la

pintura o la literatura se nos antoja vital.
4.8 Evaluacion de la actividad

En la evaluacion inicial del curso también se les entregara un cuestionario anénimo con

una serie de preguntas sobre videojuegos y novelas graficas/comics:

Edad: Sexo: Curso:

Pregunta Si No

¢Juegas a videojuegos normalmente?

;Lees habitualmente?
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¢Lees novelas graficas o comics habitualmente?

¢ Crees que las clases de Historia son aburridas?

¢Piensas que los videojuegos y los comics pueden hacer las
clases mas divertidas?

videojuegos?

¢Crees que puedes aprender algo de Historia con los

¢Crees que puedes aprender algo de Historia con las novelas
graficas/comics?

¢ Prefieres un libro o una novela grafica/comic?

Observaciones:

Tabla 10: Evaluacion inicial

Ya en cuanto al trabajo en si, la evaluacidn entra en ese 20% de la calificacion final

relativo a las actividades y la nota se hara de acuerdo con la rabrica general siguiente que

presentaria pequefias variaciones dependiendo de la obra:

Parametro

Trabajo y
coordinacién

en equipo

No ha habido

ningun tipo de

coordinacioén.

Suficiente (5-6)

Notable (7-8)

Ha habido escasa
coordinacién en

el grupo.

Ha habido una
notable
coordinacién

en el grupo.

Ha habido una

inmejorable
coordinacion

en el grupo.

Expresion oral

Expresion oral

Expresion oral y

Expresion oral

Expresion oral

presentacion,

imagenes...)

reglas
comentadas y
han utilizado
imagenes

irrelevantes.

pero ni la
presentacion  ni
las imagenes son

las correctas.

y escrita y escrita muy | escrita y escrita | y escrita
deficiente mejorable. correcta. inmejorable.

Exposicion No se han|Se han ajustado | Se han | Se han

(tiempo, ajustado a las | al tiempo exigido | ajustado al | ajustado

tiempo y la
presentacion e
imagenes

cumplen  su

cometido.

altiempo y la
presentacion e
imagenes son

las idoneas
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para la
explicacion.
Resumen de la | Resumen Resumen Resumen Resumen
obra excesivamente | correcto pero | correcto pero | correcto  que
basico y con | basico que | con carencias | contiene todas
errores  que | demuestra  una | como la | las ideas
demuestra un | lectura omision de | importantes de
escaso superficial. ciertas ideas | la obra.
entendimiento importantes.
de la obra.
Analisis del [No se ha|Se ha | Correcto Perfecto
periodo comprendido | comprendido el | entendimiento | entendimiento
historico el periodo | periodo histérico | y analisis del | del  periodo
historico de la | muy periodo historico y
obra. superficialmente. | historico. analisis en
profundidad.
Consolidacion | No han hecho | Han hecho una | Correcta Muy  buena
de ningun tipo de | conexion con la | conexién con | conexién con

conocimientos
previos 0

adquisicion de

conexion con
la asignatura

ni menciéon a

asignatura muy

vaga Yy basica.

la materia pero
breve sin

incidir en su

la materia vy
analisis de su

propio proceso

unos Nuevos este proceso de | de aprendizaje.
parametro. aprendizaje.

El debate | No han | Idea poco | Buena  idea | Idea muy

propuesto propuesto interesante para | para el debate | interesante
debate. el debate en | enclase. para el debate

clase.

en clase.

Tabla 11: Ribrica de evaluacién de la actividad
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4.9 Evaluacion de la innovacion

Para evaluar los resultados de la innovaciéon el alumnado deberd responder a otro

cuestionario:

Edad:

Sexo:

Curso:

Pregunta

No

He adquirido nuevos habitos de lectura

Ahora leo mucho mas que antes

Ahora leo y escribo mejor que antes

He aprendido mucho con las novelas gréficas/comic y los videojuegos

Las clases de Historia han sido mas divertidas con la inclusion de
videojuegos y cémics

Ha cambiado mi opinion sobre las novelas graficas/comic

Ha cambiado mi opinidn sobre los videojuegos

Observaciones:

Tabla 12: Cuestionario final sobre la innovacion

Tras ver las respuestas de los estudiantes, el/la docente también debera rellenar una

rabrica como la siguiente para ver el grado de cumplimiento de los objetivos tanto de los

de la asignatura como de los del proyecto de innovacién:

del alumnado

Aumentar el | No ha | ElI interés del | EI interés del | El interés del
interés del | mejorado alumnado ha | alumnado ha | alumnado  ha
alumnado en | nada el | mejorado muy | aumentado aumentado
la materia. interés  del | poco. considerablemen | sustancialmente.
alumnado en te pero
la materia. mejorable.
Mejorar el | No ha|El nivel de|El nivel de|El nivel de
nivel de | mejorado lectoescritura | lectoescritura del | lectoescritura
lectoescritura | nada la| ha mejorado | alumnado ha | del alumnado ha
del alumnado | lectoescritura | muy poco. mejorado. mejorado

sustancialmente.
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Andlisis de | EI alumnado | EI alumnado | El alumnado | El alumnado

producciones | sigue sigue haciendo | sigue ya no | profundiza

culturales haciendo una | una realiza una | correctamente
lectura/visién | lectura/vision | lectura/vision en la

superficial de | superficial de | superficial de las | lectura/vision de

las las producciones las producciones
producciones | producciones | culturales. culturales.
culturales. culturales pero

profundiza

algo maés que

antes.

Tabla 13: Rubrica final de evaluacion de la innovacién

En caso de tener una respuesta positiva y constatar que el proyecto funciona y cumple
con sus objetivos, se hablara con el Departamento didactico para que permanezca en la
programacion de esta materia e incluso su adaptacion a otras, ademas de proponer la
compra de ejemplares de novelas graficas/comic para la biblioteca y que asi el alumnado
tenga un acceso mas facil a ellas. Hay que puntualizar que para extenderlo a otras
materias, la propuesta de innovacion debe contar con el apoyo de la CCP, el Claustro y
el Consejo escolar Si, por otro lado, la respuesta es negativa, se retirara de la

programacion y se llevaran a cabo las modificaciones pertinentes.
4.10 Sintesis valorativa

Bien, en el desarrollo del trabajo ya planteado he optado por la via mas “realista” viendo
el actual estado de las nuevas tecnologias en los centros. Esto explicaria que los alumnos
y las alumnas no jueguen al juego que se mostrara en la pantalla sino que se recurrira a

videos pregrabados.

No obstante, las grandes empresas del sector electrénico estan potenciando el juego por
streaming donde no es el equipo propio el que ejecuta el videojuego, sino que recibe la
sefial desde otro equipo que si es el que ejecuta el programa. Para que el videojuego no
sea “injugable” via streaming, se debe disponer de una buena conexién a internet, algo
de que los centros actuales no tienen. Por tanto, subsanado el problema de la conexion,
se podria implementar el uso de los videojuegos de una manera mucho mas directa a la

propuesta en este trabajo. Por otro lado, no podriamos encargarles jugar a ciertos
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videojuegos o comprar un gran numero de novelas graficas pues, especialmente los

primeros, tienen un precio prohibitivo que muchas familias no pueden asumir.

En cuanto a los puntos fuertes de la innovacion esta claramente el potenciar la motivacion
hacia el aprendizaje con algo tan comin para ellos como son los videojuegos y los comics,
y el mostrarles que toda produccion cultural estd impregnada de la ideologia del autor o
autora. Y respecto a los puntos débiles, esta el que se pueda frivolizar la Historia si la
explicacion que acompafa al videojuego o novela no es la correcta y se centra
excesivamente en detalles anecdoticos de las obras y no en el mensaje relevante para
nuestra asignatura. Ademé&s, como toda produccion cultural, en muchos casos los
videojuegos y comics (intencionadamente o no) perpetian los tradicionales roles de
género y valores nocivos que los jugadores aceptan como naturales (Sauquillo Mateo,
Ros Ros, Bellver Moreno, 2008), y eso es algo que el o la docente deben evitar y tener

previsto en su explicacion.

Ademas, no cabe duda de que aficionarles a la lectura, ya sea literatura tradicional, novela
gréafica occidental o manga potenciaria su habilidad de lectoescritura, algo indispensable

para su futuro laboral, social y personal.

Ya para finalizar este proyecto, queria hablar muy brevemente sobre la importancia de la
innovacion en el aula. La manida clase magistral, tan Gtil e indispensable en muchos
casos, aburre al alumnado, y cualquier otra metodologia o actividad que modifique esto
es siempre recibida con los brazos abiertos. Especialmente en Historia es habitual la ristra
de datos irrelevantes que el alumno o alumna almacena de forma automatica hasta el
examen y, tras él, se borra totalmente de su cerebro. Por lo tanto, la innovacion educativa
es vital para crear un entorno de trabajo/estudio fructifero. Aunque requiera un mayor

esfuerzo por parte del docente, merece la pena.
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5. Conclusiones finales

Aqui se recogen las conclusiones de este Trabajo Final de Master. En primer lugar, volver
a incidir en la relevancia de la formacion recibida en el Master en formacion del
profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional.
En mayor o menor medida, como ya se ha mencionado en la parte de este trabajo relativa
a ello, las asignaturas se ajustan a la realidad de los centros y la informacion dada es de

utilidad como pudimos constatar en las practicas posteriores.

Tan solo dos meses de practicas en el centro sirvieron para darnos una perspectiva
totalmente diferente de todo lo que sucede en un instituto y percatarnos de que todo
aquello que nos parecia superfluo en las clases tedricas, no lo era, si no que se ha de cuidar
hasta el mas minimo detalle: equipo directivo competente y con el apoyo del resto del
profesorado, instalaciones aptas la docencia y para el aprendizaje, la necesidad del trabajo

en equipo con los comparieros y comparieras del departamento didactico, etc.

En cuanto a la Programacion didactica de “Historia del mundo contemporaneo”, hay que
decir que la division en quince unidad didacticas con la consiguiente particion de los
bloques estipulados en el curriculo se corresponde con la enorme disparidad de extension
de estos bloques. Ademas, he tratado, siempre de acuerdo con los contenidos, criterios de
evaluacidn, indicadores de logro y estandares de aprendizaje, de enfocar la Historia desde
un punto de vista algo diferente para, cuando sea posible, esquivar la memorizacion y
enumeracion de batallas y leyes y centrarse en la gente, los y las sujetos que vivieron en
la época en cuestion. Como toda programacion, debe contener cierta flexibilidad para
ajustarse a las necesidades e intereses del grupo.

Ya para finalizar, el proyecto de innovacion. Tras varias semanas en el centro, veia como
el alumnado era incapaz de atender mas de la mitad del tiempo de la clase; se dormian,
miraban por la ventana, hablaban entre ellos constantemente... asi que me pregunté que
podia hacer para remediar la flagrante falta de motivacién entre los y las estudiantes. Asi
surgid esta propuesta, de la necesidad por revitalizar nuestra disciplina con videojuegos
y novelas gréficas, algo que esta en el dia a dia de la mayoria del alumnado. En el
documento han figurado objetivos, metodologia, recursos y materiales necesarios,
actividades, evaluacién y una opinion general sobre los efectos que pueda tener (no se ha

podido llevar a cabo en las practicas y desconocemos el resultado exacto), asi como
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dificultades que podrian suceder y propuestas futuras de mejora, especialmente relevantes

para los videojuegos.

En este parrafo concluye mi participacion en el Master pero no mi formacion como
docente, que nunca cesa. No obstante, se nos ha dado una base imprescindible sobre la
que construir nuestro futuro profesional y hacerlo correctamente, pues de nosotros y

nosotras depende gran parte de la educacion de los ciudadanos de mafiana.
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Anexo I: Iméagenes de las obras del proyecto de innovacién

We need money to organize the
annual Spring festival. It
will be amazing this year.

Fig. 1. Reigns

Fig. 2. Red Dead Redemption 2
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Fig. 5. Valiant Hearts
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Fig. 6. V de Vendetta

100



Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

THIS

- EME

The \iwnle ONES,

Fig. 7. This War Of Mine

LE MATARON. Q\Azi\vicmmoummounmmwnwm@m

\1 \munn 4 mi

.' . ki 62

m’mﬁﬁm
1&6\)&&9\“%“5?!&9 'l

1 II,\\ oo |

Fig. 8. Maus

101



Videojuegos y novelas gréaficas en el aula de Historia del mundo contemporaneo

e
(L5
5z

77
L5

CONTRA RUSIA,
LA CERVEZA
ESTABA DE MODA
ENTRE LOS
CIUDADANOS, Y
SE ABRIERON
MUCHOS BEER

LS.
NIHON, SAPPORO,
OSAKA...

ESTAS TRES
COMPANAS
TENIAN SUS
PROPIOS BEER
HALLS, Y SE HACIAN
LA COMPETENCIA
ENTRE Si.

Fig. 10. La época de Botchan
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<3 El PANUELO

ESTA SOV YO CUANDO TENIA ESTO ES UNA FOTO DE CLASE. YO ESTOY SENTADA EN EL EXTREMO
DIEZ ANOS. ERA 1930, IZQUIERDO, POR ESO MO SE ME VE. DE [ZQUIERDA A DERECHA:
GOLNAZ, MAHSHID, NARINE Y MINNA.

EN 1979 ESTALLG UNA REVOLUCION QUE MAS
TARDE SE LLAMO “LA REVOLUCION ISLAMICA®.

NO NOS GUSTABA MUCHO LLEVAR EL PANUELQ, SOBRE TODO SIN SABER POR QUE.
DEVMLVEME
/-\M, PARLELS:
,,,,,,,, uin s A £

Fig. 11. Persépolis

Fig. 12. Spec Ops The Line.
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