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RESUMEN. La Unién Europea y paises asociados estin trabajando en proyectos europeos que
aportan informacién relevante sobre las metodologias utilizadas a nivel educativo a través de
diferentes programas, incluido el Programa Erasmus+. Estos proyectos son la fuente de inspiracién
para la investigacién que se esta realizando de cara a obtener una guia metodoldgica para el uso
exitoso de las tecnologias digitales en la educacién en la mejora de% aprendizaje. Este articulo se
centra en cdmo se ha abordado la investigacién, el anélisis de proyectos catalogados como buena
préctica o experiencia de éxito relacionados con elLearning y/o TIC, los avances en el anélisis de
datos realizado hasta el momento, con los principales resultados obtenidos en el proceso de mapeo
de froyectos y desarrollo y aplicacién de una encuesta, que dan pistas sobre aspectos mas relevantes
de los proyectos revisados.

ABSTRACT. The European Union and associated countries are working on European projects that
provide relevant information on the methodologies used at the educational level through different
programs, including the Erasmus+ Program. These projects are the source of inspiration for the
research that is being carried out to obtain a methodological guide for the successful use of digital
technologies in education to improve learning. This article focuses on how the research has been
approached, the analysis of projects classified as good practice or success stories related to eLearning
and/or ICT, the advances in data analysis carried out so far with the main results obtained in the
project mapping process and the development and application of a survey, which give clues about
the most relevant aspects of the projects reviewed.
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1. Introduccién

El uso cada vez mayor de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la sociedad
moderna (Infante et al., 2021a, 2021b) y la necesidad de que las personas tengan las competencias necesarias
para participar de manera efectiva en un mundo, cada vez mas digital, han dado lugar a un aumento en el uso
de las tecnologias digitales para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ademas, el hecho de que en 2020 se desatara la pandemia por COVID-19, provocando la urgente
adaptacién de nuestros centros educativos, docentes, alumnado y familias a las metodologias de aprendizaje a
distancia utilizando las TIC, ha demostrado la gran necesidad que tenemos de avanzar en la competencia
tecnoldgica, especialmente en educacién (Daniel, 2020; Garcia-Pefialvo & Corell, 2020).

N
)
3
=
=
%
o)
<
S
E
>
v
5
£
4
o

Por ello, hay varios anélisis en el ambito de la educacidn superior, la transformacién digital de la docencia
y la existencia de una crisis metodolégica y de competencias por la pandemia de la COVID-19 (Cabrero-
Almenara & Llorente-Cejudo, 2020; Dietrich et al., 2020; Fatani, 2020, Garcia-Pefialvo, Corell et al., 2020;
Garcia-Pefalvo, 2021a; Garcia-Pefialvo, 2021b; Gatti et al., 2020).

Derivado de lo anterior, Grande-De-Prado et al. (2021) ha desarrollado una guia de recomendaciones para
dar herramientas a docentes y universidades en el proceso de evaluacién por la pandemia, que tienen como
objetivo ayudar a un gran ndmero de docentes que comparten esta problemaética en este momento excepcional
alrededor del planeta cuando se han promovido las clases mixtas o a distancia en aquellos lugares donde adn
ha sido imposible incrementar las clases presenciales.

Gil-Fernandez et al. (2021) ha identificado cambios en la forma en que se han utilizado las redes sociales
con fines educativos tanto antes como después del confinamiento, detectando diferencias segin el género y el
tipo de ensefanza en la universidad (presencial o en linea).

Ademas, Fardoun et al. (2020) ha llevado a cabo una revisién de las principales dificultades encontradas
por las instituciones educativas en Iberoamérica y algunas estrategias utilizadas en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, incluyendo la propuesta de un modelo de evaluacidn en situaciones de emergencia en las que
se deben implementar planes especiales de contingencia. En este sentido destaca también la publicacién de
Knopik y Oszwa (2021) sobre resolucién de problemas matematicos utilizando la cooperacién a través
herramientas informéaticas durante la pandemia por COVID-19 con unos resultados muy satisfactorios de
motivacién y aprendizaje.

Otra publicacién destacable es el disefio de un sistema de indicadores de calidad para evaluar buenas
précticas de aprendizaje mévil en Educacién Superior consistente en un sistema de 25 indicadores, agrupados
en 5 variables, para implementarlos en contextos universitarios que usan la metodologia de aprendizaje mévil

(Aznar Diaz et al., 2018).

Las organizaciones internacionales y nacionales estin trabajando para lograr mejoras en el aprendizaje a
través de las TIC, incluido el eLearning. En este 4mbito, cabe destacar lo detectado en el Estudio Internacional
sobre Competencia Digital (ICILS, por sus siglas en inglés) que, si bien la mayoria de los docentes del estudio
indicaron que utilizaban las TIC para la docencia, su uso estaba destinado a tareas relativamente sencillas,
minimizando su potencial para tareas mas complejas (Fraillon et al., 2014; Fraillon et al., 2020).

La Unién Europea, consciente también de estas necesidades, financia y fomenta el desarrollo de proyectos
educativos europeos para mejorar los sistemas educativos y los procesos de ensefianza-aprendizaje (UE,
2021a). A través del programa Erasmus+ (UE, 2021b), asi como de los programas previos, se han llevado a
cabo numerosos proyectos educativos en los que se analizan y exploran nuevas metodologias para conseguir
la deseada mejora en la educacién.

(cc) Alonso de Castro, M. G.; Garcia-Pefialvo, F. J. (2022). Metodologias educativas de éxito: proyectos Erasmus+ relacionados con e-learning o TIC. Campus
Virtuales, 11(1), 95-114. https://doi.org/10.54988/cv.2022.1.1022

www.revistacampusvirtuales.es



Por todo ello, se esté llevando a cabo una investigacién, cuyo desarrollo y resultados hasta el momento se
reflejan en este articulo, en la que se busca recabar la maxima informacién posible de proyectos que se estin
desarrollando en este campo y extraer indicadores sobre qué hace que algunos de ellos sean catalogados como
buenas practicas y experiencias de éxito. Todo con el fin Gltimo de extraer lecciones dtiles para proyectos
futuros que servirdn de inspiracién a los centros educativos que se inicien o necesiten ideas sobre cémo
desarrollar proyectos con un impacto real y cuyos resultados puedan ser sostenibles y dtiles en el tiempo.

En los siguientes apartados se presenta, en primer lugar, el estado de la cuestién en relacién con los
objetivos de la investigacidn, seguido de la metodologia para el anilisis, los principales resultados obtenidos
hasta el momento y siguientes pasos. Finalizando con las conclusiones mis destacadas.

2. Revisién de la literatura

Es necesario acotar el campo de investigacién para poder realizar el anilisis de proyectos de forma
adecuada, de ahi que se haya considerado relevante centrar el estudio en el uso de las TIC en el eLearning,
ya que es una de las 4reas en las que el uso eficiente de estas tecnologias es clave para lograr el éxito en la
mejora del aprendizaje.

En este sentido, hay un gran interés en analizar las posibilidades que ofrece la Educacién Virtual Inclusiva,
reconociendo la diversidad de participantes que se encuentran en cursos en linea y se ha enfatizado en la
necesidad de disefiar y brindar plataformas y recursos educativos accesibles (Crisol-Moya et al., 2020).

Por otro lado, la situacién reciente por la COVID-19 ha puesto de relieve la necesidad de mejorar la
capacitacién docente para poder abordar de forma adecuada el aprendizaje a distancia en situaciones donde
la ensefianza presencial no es posible (Garcia-Pefalvo, Corell, Abella-Garcia et al., 2021; Garcia-Penalvo,

Corell, Rivero-Ortega et al., 2021).

Este tipo de docencia también ayuda a todos aquellos que no pueden continuar su formacién de forma
presencial, permite el aprendizaje a lo largo de toda la vida de una forma flexible y éptima, por ello es una
metodologia en creciente demanda. De hecho, se han realizado algunos estudios sobre diferentes metodologias
que podrian posibilitar un aprendizaje flexible como es el caso de:

*El aprendizaje mévil en Espafia (Fuentes et al., 2019): evidencid su concepcién meramente instrumental,
mientras que la adn escasa —aunque aparentemente creciente.

*Aprendizaje mixto en el Perd (Turpo-Gebera & Hurtado-Maseura, 2019): muestra la necesidad de
optimizar el uso de esta metodologia para lograr una formacién mas auténoma, para una insercidn paulatina
en el mundo profesional.

*Programas y titulaciones conjuntos (Delgado, 2019): que aumentan la movilidad de estudiantes y
profesores que a menudo pasan periodos de estudio en las diferentes instituciones participantes y facilitan
oportunidades de cooperacién y aprendizaje mutuo entre instituciones.

*El uso de teléfonos inteligentes y su impacto en la atencién (Liebherr et al., 2020): a pesar de muchas
preguntas sin resolver sobre los efectos del uso de teléfonos inteligentes en diferentes dominios de
atencidn, el uso de teléfonos inteligentes podria tener efectos beneficiosos en ciertos procesos.

*Entornos de aprendizaje interactivos (Berlanga et al., 2010; Conde-Gonzalez et al., 2014): capaces de
dar un enfoque de aprendizaje mas flexible que fortalezca el control del alumnado sobre su proceso de
aprendizaje proporcionando servicios, herramientas, personas y recursos.

En cuanto al eLearning, el grupo GRIAL ha elaborado numerosas publicaciones relacionadas, entre las que
destacan varios articulos en los que se analiza el estado actual y los avances del eLearning, asi como las
tendencias de futuro de esta metodologia de ensefianza-aprendizaje (Garcia-Pefialvo & Seoane-Pardo, 2015;

Gros & Garcia-Pefalvo, 2016; Garcia-Pefalvo, 2020a, 2020b).
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Asi mismo, la UNESCO ha analizado la eficacia del eLearning (Chatelier & Voicu, 2018) y se concluye
que, el uso del eLearning como un medio de ensefianza puede marcar una gran diferencia en los resultados.
Sin embargo, sefala que lograr una mejora en los resultados depende del tipo de eLearning y del uso que se
haga del mismo.

Ademas, en ICILS 2013 se demostrd que las escuelas y las aulas varian en la forma de utilizar las TIC para
la ensefanza por el profesorado (Fraillon et al., 2014; Infante et al., 2020a).

Aunque el elLearning se percibe de forma general como un medio para lograr efectos transformadores en
las aulas, su implementacién ha sido relativamente limitada. Asi mismo la eficacia de las TIC para promover el
aprendizaje parece depender de las practicas educativas y la capacidad para integrar las tecnologias digitales
en los procesos de ensefianza (Fraillon et al., 2014, 2020).
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El CEDEFOP (2019) sefala la necesidad de que el aprendizaje permanente se adapte a las necesidades
del mercado laboral (Infante et al., 2020b 2021c, 2021d) con la ayuda de una combinacién de recursos
electrénicos y la interaccidén presencial entre alumnado y profesorado. La finalidad es que sea posible adaptar
la formacién al contexto de los usuarios y al tiempo que estos tienen disponible.

En la misma linea, la UNESCO fomenta el aprendizaje permanente, incluyendo el eLearning como uno de
los medios para conseguirlo (Elfert, 2018).

Ademas, la OCDE, con motivo de la reciente pandemia por la COVID-19, viene publicando diferentes
informes con informacién relacionada con los equipos y competencias digitales de docentes y estudiantes, asi
como recursos escolares con datos recogidos en los estudios: Programa para la Evaluacién Internacional de los
Estudiantes (PISA, por sus siglas en inglés) (OCDE, 2021a) y Estudio Internacional de Ensefianza y
Aprendizaje (TALIS, por sus siglas en inglés) (OCDE, 2021b), entre otros.

Uno de los principales resultados de este trabajo han sido las notas de los paises que explican los principales
hallazgos para los paises de la OCDE (OCDE, 2020). Estas notas pais reflejan el nivel de preparacién de los
sistemas educativos a partir de los datos recabados a través de los referidos estudios en el campo de las TIC
en la educacién, entre otros, y permiten revisar los aspectos que requieren implementacién de mejoras en este
campo.

Por otro lado, la Unién Europea (UE) también fomenta la implementacién de proyectos basados en las TIC
en los Programas de proyectos educativos europeos. En el caso de Erasmus+, las TIC son una de las
prioridades y temas considerados para la financiacién de proyectos.

En la Plataforma de Resultados de Proyectos Erasmus+ (PRPE+) (UE, 2021c), que contiene todos los
proyectos financiados por el Programa Erasmus+ y sus programas predecesores en educacién, juventud y
deporte desde 2007, encontramos mas de 20.000 proyectos relacionados con elLearning o TIC. Estos
proyectos se clasifican y permiten la seleccién de aquellos que se etiquetan como buenas practicas o

experiencias de éxito (UE, 2021b).

Todos estos anélisis y publicaciones avalan la necesidad de seguir mejorando los proyectos educativos que
involucran las TIC, incluidos los proyectos de eLearning motivo de esta investigacién (Alonso de Castro &

Garcia-Penalvo, 2020a, 2020b, 2021a).

3. Metodologia

La investigacién que se presenta en este articulo se basa en una metodologia mixta que combina analisis
cuantitativo y cualitativo (Creswell, 2013), aprovechando la combinacién de los puntos fuertes de cada uno
para dar respuesta a las preguntas de la investigacién (Creswell et al., 2011).
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Para lograrlo, se ha utilizado como referencia la guia para revisiones sistematicas de proyectos de
investigacién (Garcia Holgado et al., 2019, 2020). La ventaja de utilizar este enfoque es que proporciona una
forma de analizar los proyectos obteniendo una visién general de las tendencias actuales e identificando las
carencias y oportunidades que permiten definir nuevos avances en el campo de la investigacién. Ademas, este
método da la posibilidad de comparar entre proyectos finalizados y tener una idea de la evolucién de los
ecosistemas tecnoldgicos (Garcia Holgado et al., 2020) en el 4mbito de investigacién.

Dicho proceso de investigacién consta de cuatro etapas: definicién del estudio, definicién de seleccién,
seleccién de proyectos y andlisis. Este articulo muestra la parte de anélisis de la investigacién en la que
intentaremos evaluar cuantitativamente los primeros resultados obtenidos en relacién con los factores comunes
que han influido en el éxito de diferentes proyectos educativos Erasmus+ con elLearning o TIC, asi como el
modo en que la implementacién, los resultados y la sostenibilidad de estos proyectos pueden ayudar a definir
pautas para lograr buena calidad en proyectos futuros.

A continuacién, se detallan los pasos llevados a cabo hasta el momento:

1. Anélisis previo del estado de la cuestidn: el primer paso ha sido el anélisis de las fuentes de informacidn
con el fin de recabar informacién sobre estudios previos realizados sobre el uso del elLearning y las
tecnologfas digitales en la educacién, siguiendo un procedimiento sistemético de revisién de proyectos
(Garcia Holgado et al., 2019, 2020).
2. Revisar los indicadores o variables a analizar: Se han analizado proyectos educativos europeos del
Programa Erasmus+ (2014-2020) relacionados con el eLearning y las tecnologias digitales en educacién
que han sido catalogados como buenas practicas o experiencia de éxito, examinando las variables comunes
y indicadores que pueden ser claves para el andlisis de los aspectos que tienen un gran impacto en los
resultados obtenidos por ellos.
3. Seleccién de la muestra: la poblacién objetivo es superior a 1000 proyectos educativos europeos del
Programa Erasmus+ (2014-2020), relacionados con eLearning y mas de 2200 con TIC clasificados como
buenas practicas y / o experiencia de éxito. Se ha utilizado muestra suficientemente significativa para poder
extraer datos generalizables de cara a generar manuales de buenas pricticas dtiles para aprovechar el
méximo potencial de las tecnologias para lograr buenos resultados en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.
4. Método de recoleccidén de datos: la recoleccién de datos se ha planificado del siguiente modo:
a) Primero se ha extraido la informacién de la base de datos del proyecto Erasmus+ de la que se han
podido analizar las siguientes variables: tipo de proyecto, titulo del proyecto, afio de inicio del proyecto,
duracién, temas del proyecto, resumen del proyecto, pais coordinador, participante paises y resultados
del proyecto.
b) La segunda fase de recogida de datos ha consistido en la creacién de un formulario digital online
para recoger informacién sobre los coordinadores del proyecto en relacién con éxito de sus proyectos.
Hacerlo a través de un formulario online facilita el envio del formulario a través de los diferentes
canales indicados: correo electrénico, redes, plataformas educativas, etc.
5. Andlisis de datos: la metodologia de analisis es cualitativa desde el punto de vista del andlisis de los
proyectos registrados en la base de datos de la plataforma de resultados de Erasmus+. Ademés, se esta
aplicando una metodologia cuantitativa para analizar los resultados obtenidos a través de la encuesta.

Es importante destacar las consideraciones ético-legales para la investigacién, por ello se estin siguiendo
las pautas y principios éticos para la investigacién establecidos en la Declaracién de Helsinki adoptada en la

Asamblea de la Asociacién Médica Mundial (AMM) en 1964, y en la dltima actualizacién en 2004.

3.1. Cuestionario
El disefio de la encuesta se ha basado en teorias de diseno de cuestionarios de diferentes publicaciones en
las que se definen los tipos de preguntas abiertas o cerradas, la metodologia, la forma de redactar las preguntas
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en un lenguaje claro agrupadas y ordenadas, un ndmero recomendado de preguntas (Meneses & Rodriguez-
Gémez, 2011; Ferndndez Nanez, 2007; Garcia Alcaraz et al., 2006). Como resultado de ello la encuesta se
divide en 6 apartados: Identificacién, Aspectos globales del proyecto, Alumnado y TIC, Profesorado y TIC,
otros aspectos del proyecto relacionados con otras areas de los proyectos en cuanto al uso y sostenibilidad de
los resultados obtenidos de los proyectos, entre otras cosas, y finalmente las principales conclusiones. La
encuesta tiene una extensién maxima de 21 preguntas, 19 con opciones dicotémicas y 2 abiertas, con un
tiempo promedio de 20 minutos para cumplimentarla (Alonso de Castro & Garcia-Penalvo, 2021d).

Como fuente de inspiracién se han revisado varios cuestionarios, como es el caso de las TIC en los
cuestionarios del Estudio ICILS (Fraillon et al., 2014; Fraillon et al., 2020), el Médulo del Cuestionario de
Crisis Global PISA de la OCDE (Bertling, 2020; OCDE, 2021a) y TALIS (OCDE, 2021b), ademas de la Guia
de Programa Erasmus+ en la que se especifican aspectos clave sobre los indicadores de impacto y la difusién
de los proyectos Erasmus+ (UE, 2021b). Todos ellos ya probados y validados.
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A continuacidn, se incluyen las preguntas del cuestionario con las opciones de respuesta. Las preguntas

estan codificadas como [Q00XX] y las respuestas [SQOXX].

3.1.1. Seccién 1: identificacidén

[Q0001] Cédigo de proyecto
[Q0002] Nombre de la institucién
[Q0003] Email de contacto

3.1.2. Seccién 2: aspectos globales del proyecto

[Q0004] ¢Cuéles considera que son los factores que han hecho que se catalogue el proyecto como buena
practica y/o experiencia de éxito?

[Q0004][SQ001] Atiende a necesidades reales y concretas del alumnado y profesorado del sector
educativo para el que se llevé a cabo el proyecto

[Q0004][SQ002] La participacién e implicacién del alumnado del sector educativo para el que se llevé
a cabo el proyecto

[Q0004][SQ003] La participacién e implicacién del profesorado del sector educativo para el que se
llevé a cabo el proyecto

[Q0004][{SQ004] La interaccién entre alumnado y profesorado del sector educativo para el que se
llevé a cabo el proyecto

[Q0004][SQ005] Implantacién de las practicas del proyecto en el curriculo escolar y/o programaciones
didacticas de los centros educativos involucrados en el proyecto

[Q0004][SQ006] La utilizacién de herramientas TIC adecuadas para la mejora de la ensefianza
[Q0004][{SQ007] La desarrollo e implantacién de productos eficientes para el aprendizaje con medios
electrénicos (TIC, eLearning)

[Q0004][SQ008] Aumento demostrado de la motivacién del alumnado hacia los aprendizajes
trabajados en el proyecto

[Q0004][{SQ009] Mejora demostrada de los aprendizajes del alumnado tras la evaluacién inicial y
después de la implantacién de los productos desarrollados en el proyecto

[Q0004][SQ010] Mejora demostrada de las competencias TIC en los docentes tras la evaluacién
inicial y después de la implantacién de los productos desarrollados en el proyecto

[Q0004][SQO01 1] Maestria en el uso de las herramientas TIC por el profesorado

[Q0004][SQ012] Coordinacién y colaboracién de todos los socios del proyecto antes, durante y
después del proyecto

[Q0004][SQ013] Transferencia y adaptacién de los productos en otros centros o instituciones del

GOE]
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sector educativo para el que se llevd a cabo el proyecto
[Q0004][SQ014] Sostenibilidad del proyecto a lo largo del tiempo, ya que se sigue usando y
actualizando

[Q0004][SQ015] Otros

[Q0005] ¢Cuéles han sido los principales resultados del proyecto en relacién con el aprendizaje electrénico

(eLearning, TIC)?

[Q0005][SQ001] Libros de texto digitales, libros de trabajo u hojas de trabajo

[Q0005][SQ002] Lecciones grabadas u otros materiales digitales de otras fuentes (khan academy,
coursera)

[Q0005][SQ003] Videoconferencias realizadas de forma sincrona y grabadas (Google meet, Microsoft
teams, zoom, webex, etc.)

[Q0005][SQ004] Lecciones transmitidas por televisién o radio

[Q0005][SQ005] Aumento de recursos de aprendizaje digital disponibles para el proceso de
ensefanza y aprendizaje (paquetes de herramientas educativas digitales, video juegos educativos
interactivos, robdtica, guias metodoldgicas digitales, disefios curriculares sobre implantacién de las TIC,
etc.)

[Q0005][SQ006] Establecer o mejorar una plataforma de apoyo al aprendizaje en linea
[Q0005][SQ007] Cursos online — formacién
[Q0005][SQ008] Otros
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3.1.3. Seccién 3: Alumnado y herramientas TIC

[Q0006] ¢De qué nivel es el alumnado que ha participado en el proyecto? (seleccionar todas las que
correspondan)

[Q0006][SQ001] Infantil

[Q0006][SQ002] Primaria

[Q0006][SQ003] Secundaria

[Q0006][SQ004] Bachillerato

[Q0006][SQ005] Formacién Profesional

[Q0006][SQ006] Universidad

[Q0006][SQ007] Personas adultas

[Q0006][SQ008] Otros

[Q0006][SQ009] Ninguno, no se trabaja con alumnado en el proyecto

[Q0007] ¢Qué herramientas TIC utiliza el proyecto para la mejora de los aprendizajes del alumnado?

[Q0007][SQ001] Desarrollo de competencias digitales basicas (por ejemplo, instalacién de software,
uso de Internet, correo electrénico, procesamiento de texto, hojas de calculo, gréficos, trasferencia de
ficheros, etc.)

[Q0007][SQ002] Realizacién de presentaciones (Prezzy, Genially, Microsoft PowerPoint, LibreOffice
Impress, etc.)

[Q0007][SQ003] El desarrollo de competencias en el uso de las TIC para la colaboracién con otros y
para aumentar y mejorar el aprendizaje de los estudiantes (Google Docs, OneNote, Dropbox, box,
Zoho, Padlet, foros, wikis, etc.)

[Q0007][SQ004] Uso de redes sociales para fomentar la comunicacién sobre las actividades
relacionadas con la escuela

[Q0007][SQ005] El desarrollo de la comprensién y las competencias relacionados con el uso seguro y
apropiado de las TIC (configuracién de seguridad de los navegadores de Internet, sitios web seguros,
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seguridad en las redes, acoso, etc.)

[Q0007][SQ006] Uso de software o aplicaciones de dibujo, pintura o gréficos

[Q0007][SQ007] Grabar o editar videos; Producir o editar mdsica

[Q0007][SQ008] Uso de recursos para el acceso a la informacién web (por ejemplo, sitios web, wikis,
enciclopedia)

[Q0007][SQ009] Uso de recursos de aprendizaje digitales interactivos (por ejemplo, juegos o
aplicaciones de aprendizaje, realidad virtual, realidad aumentada, etc.)

[Q0007][SQ010] Creacién o edicién de paginas web y herramientas de produccién multimedia (por
ejemplo, captura y edicién de medios, produccién web)

[Q0007][SQO011] Desarrollo de la capacidad de los estudiantes para desarrollar aplicaciones o
programas (programas de ordenador, scripts o aplicaciones, usando, por ejemplo: Scratch, Tynker,
Code.org, Alice, Minecraft Code Builder, Logo, VBA, Java, etc.)

[Q0007][SQ012] Instalacién o modificacién de sistemas operativos

[Q0007][SQ013] Ninguna, no se trabajan las TIC para la mejora de los aprendizajes del alumnado
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[Q0008] ¢Tipo de dispositivos TIC ha utilizado el alumnado en el proyecto?

[Q0008][SQ001] Ordenador de sobremesa

[Q0008][SQ002] Ordenador portatil

[Q0008][SQ003] Tableta

[Q0008][SQ004] Impresora de papel

[Q0008][SQ005] Impresora 3-D

[Q0008][SQ006] Escaner

[Q0008][SQ007] Dispositivo de memoria USB

[Q0008][SQ008] Pizarra digital

[Q0008][SQ009] Lector de libros electrénicos (por ejemplo, Amazon Kindle)
[Q0008][SQ010] Mévil inteligente

[Q0008][SQ011] Gafas de realidad virtual

[Q0008][SQ012] Ninguna, no se trabajan las TIC con el alumnado

3.1.4. Seccién 4: Profesorado y herramientas TIC
[Q0009] ¢De qué nivel es el profesorado involucrado en el proyecto?

[Q0009][SQ001] Infantil
[Q0009][SQ002] Primaria
[Q0009][SQ003] Secundaria
[Q0009][SQ004] Bachillerato
[Q0009][SQ005] Formacién Profesional
[Q0009][SQ006] Universidad
[Q0009][SQ007] Personas adultas
[Q0009][SQ008] Otros

]

[Q0009][SQ009] Ninguno, no se trabaja con profesorado en el proyecto
[Q0010] ¢Qué herramientas TIC utiliza el profesorado involucrado en el proyecto?

[Q0010][SQ001] Herramientas digitales basicas (por ejemplo, instalacién de software, uso de Internet,
correo electrdnico, procesamiento de texto, hojas de célculo, graficos, trasferencia de ficheros, etc.)
[Q0010][SQ002] Presentaciones (Prezzy, Genially, Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress, etc.)
[Q0010][SQ003] Software de video y fotografia para captura y edicién (por ejemplo, Windows Movie
Maker, iMovie, OpenShot, Edpuzzle, Youtube, Adobe Photoshop, lllustrator, Inkscape, Gimp, etc.)

)
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[Q0010][SQ004] Entorno digital de aprendizaje (por ejemplo, Blackboard, Google Classroom,
Moodle, Edmodo, etc.)

[Q0010][SQ005] Recursos de aprendizaje digital especificos de la asignatura (por ejemplo, tutoriales,
simuladores, sitios web relacionados con los temas, wikis, blogs, enciclopedia, etc.)

[Q0010][SQ006] Software de mapas conceptuales (por ejemplo, Inspiration, VWebspiration,
SimpleMind, etc.)

[Q0010][SQ007] Portfolios electrénicos para la evaluacién del alumnado (por ejemplo, Mahara,
VoiceThread, portfolio de Moodle, etc.)

[Q0010][SQ008] Juegos para el aprendizaje digital; programas o aplicaciones en las que haga
preguntas a los estudiantes (por ejemplo, Hotpotatoes, Quizlet, Kahoot, mentimiter, etc.)
[Q0010][SQ009] Software y actividades de realidad virtual aumentada

[Q0010][SQ010] Software de simulacién y modelado (por ejemplo, NetLogo, Matlab, Inventor, etc.)
[Q0010][SQO11] Desarrollo de aplicaciones o programas (programas de ordenador, scripts o
aplicaciones, usando, por ejemplo: Scratch, Applnventor, Tynker, Code.org, Alice, Minecraft Code
Builder, Logo, VBA, Java, etc.)

[Q0010][SQ012] Colaborar con otros profesores a través de las TIC (por ejemplo, Google Docs,
OneNote, Dropbox, vox, Zoho, Padlet).

[Q0010][SQ013] Comunicacién con los padres y/o estudiantes a través de las TIC (por ejemplo,
correo electrénico, mensajeria directa, Skype)

[Q0010][SQ014] Redes sociales (por ejemplo, Facebook, Twitter)

[Q0010][SQO15] El desarrollo de la comprensién y las competencias relacionados con el uso seguro y
apropiado de las TIC (configuracién de seguridad de los navegadores de Internet, sitios web seguros,
seguridad en las redes, acoso, etc.)

[Q0010][SQ016] Creacién o edicién de paginas web y herramientas de produccién multimedia (por
ejemplo, captura y edicién de medios, produccién web)

[Q0010][SQO017] Instalacién o modificacién de sistemas operativos

[Q0010][SQ018] Ninguna, no se trabajan las TIC con el profesorado en el proyecto
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[Q0011] ¢Tipo de dispositivos TIC utiliza el profesorado involucrado en el proyecto?

[Q0011][SQ001] Ordenador de sobremesa

[Q0011][SQ002] Ordenador portatil

[Q0011][SQ003] Tableta

[Q0011][SQ004] Impresora de papel

[Q0011][SQ005] Impresora 3-D

[Q0011][SQ006] Escaner

[Q0011][SQ007] Dispositivo de memoria USB

[Q0011][SQ008] Pizarra digital

[Q0011][SQ009] Lector de libros electrénicos (por ejemplo, Amazon Kindle)
[Q0011][SQ010] Mévil inteligente

[Q0011][SQO11] Gafas de realidad virtual

[Q0011][SQ012] Ninguna, no se trabajan las TIC con el profesorado

[Q0012] ¢Qué actividades de perfeccionamiento TIC docente se llevan a cabo con el proyecto?

[Q0012][SQ001] Cursos sobre el uso de las TIC en la ensefianza impartidos por el centro educativo
o el sistema escolar

[Q0012][SQ002] Formacién a cargo de otro docente que haya asistido a un curso sobre TIC
[Q0012][SQ003] Practicas de observacién a otros docentes que utilizan las TIC en su docencia
[Q0012][SQ004] Participacién en programas de aprendizaje profesional sobre TIC impartidos en linea

[Q0012][SQ005] Apoyar la participacién en el desarrollo profesional sobre el uso pedagdgico de las
TIC
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[Q0012][SQ006] Ninguna, no se realizan actividades de perfeccionamiento TIC docente en el
proyecto

3.1.5. Seccién 5: Otros aspectos del proyecto

[Q0013] Ademéas de profesorado o alumnado de centros educativos équé otro tipo de personal ha
participado en el proyecto?

[Q0013
[Q0013
[Q0013
[Q0013
[Q0013
[Q0013
[Q0013
[Q0013

[SQ001] Equipos directivos de centros educativos
[SQ002] Inspectores de educacién

[SQ003] Administracién educativa

[SQ004] Sindicatos

[SQ005] Camaras de comercio

[SQ006] Asociaciones

[SQ007] Empresas

[SQ008] Otras instituciones
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[Q0014] Aparte de las actividades relacionadas con el uso de las TIC para la mejora de los aprendizajes,
4qué otro tipo de actividades se han llevado a cabo en el proyecto?

[Q0014][SQ001] Practicas en empresas de un sector profesional especifico por parte de alumnado y/o
profesorado

[Q0014][SQ002] Practicas de observacién a practicas educativas de otros docentes, no relacionadas
en concreto con las TIC sino con un 4mbito profesional concreto

[Q0014][SQ003] Cursos de formacién docente de materias especificas

[Q0014][SQ004] Acreditacién y/o certificacién de competencias

[Q0014][SQ005] Perfeccionamiento de idiomas

[Q0014][SQ006] Fomento de la colaboracién entre centros educativos

[Q0014][SQ007] Mejora de la creatividad

[Q0014][SQ008] Conocimiento de la cultura

[Q0014][SQ009] Inclusién de personas con necesidades especiales o colectivos desfavorecidos
[Q0014][SQ010] Convivencia escolar

[Q0014][SQO011] Sostenibilidad y respecto al medio ambiente

[Q0014][SQ012] Emprendimiento

[Q0014][SQ013] Técnicas de bisqueda de empleo

[Q0014][SQ014] Voluntariado

[Q0014][SQ015] Otras

[Q0015] ¢Qué actividades de difusién han desarrollado en el proyecto?

[Q0015][SQ001] Carteleria (carteles enrollables (roll-up), posters, folletos, boletines, etc.)
[Q0015][SQ002] Videos

]
]
[Q0015][SQ003] Seminarios o cursos

[Q0015][SQ004] Difusién por internet (sitio web, blog, wiki, etc.)

[Q0015][SQ005] Medios de comunicacién (televisién, radio, articulos en periédicos, etc.
[Q0015][SQ006] Redes sociales (Twitter, Linkedln, Facebook, etc.)

[Q0015][SQ007] Otros

[Q0016] ¢Qué planes de futuro tienen en relacién con el proyecto?
[Q0016][SQ001] Continuar mejorando los resultados del proyecto a través de la evaluacién continua

GOE]
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[Q0016][SQ002] Continuar investigando en mejoras educativas mas alld del proyecto con fondos
propios

[Q0016][SQ003] Solicitar nuevos proyectos financiados para ampliar el 4mbito de investigacién
comenzado en este proyecto

[Q0016][SQ004] Otros
[Q0017] ¢Cuél ha sido el balance coste beneficio de la participacién en el proyecto?

[Q0017][SQ001] Ha sido muy positivo a nivel de resultados y el coste ha podido sufragarse con la
subvencién recibida

[Q0017][SQ002] Ha sido muy positivo a nivel de resultados, pero ha sido necesario recurrir a fondos
adicionales

[Q0017][SQ003] No se han conseguido los resultados esperados en relacién a la subvencién recibida

[Q0017][SQ004] Ninguna de las anteriores
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[Q0018] ¢Qué obstaculos considera que pueden impedir la continuidad de uso y mejora de los resultados,
asf como una mayor investigacién en la temética del proyecto?

[Q0018][SQ001] Los resultados carecen de sentido en la actualidad, estin desfasados y seria
necesario un replanteamiento de base

[Q0018][SQ002] El coste de mantener los resultados, mejorarlos y seguir investigando en esa linea de
trabajo no puede asumirse por las instituciones socias

[Q0018][SQ003] Las personas que trabajaron en el proyecto ya no estan y la continuidad resulta dificil
[Q0018][SQ004] Otros

[Q0019] ¢En qué medida los resultados y productos que consiguid con este proyecto han ayudado a
sobrellevar mejor la ensefianza durante la pandemia derivada por COVID-19?

[Q0019][SQ001] Nos han resultado muy dtiles y hemos visto que estdbamos mejor preparados
[Q0019][SQ002] Los recursos se han mejorado a raiz de la situacién vivida durante esta crisis
[Q0019][SQ003] Nos hemos dado cuenta de que se habian quedado obsoletos o desfasados y no nos
servian para la nueva situacién

[Q0019][SQ004] Otros

3.1.6. Seccién 6: Conclusiones del proyecto

[Q0020] Podria resumir en dos frases los aspectos han funcionado y siguen funcionando muy bien en el
proyecto y que son la clave del éxito del proyecto
[Q0021] Podria sefialar en dos frases lo que mejoraria del proyecto

4. Resultados

Los pasos seguidos hasta ahora incluyen el mapeo de los proyectos en base a criterios especificos ya
definidos (Alonso de Castro & Garcia-Pefialvo, 2020a, 20212, 2021d) y descritos a continuacién:

*Deben estar vinculados con el término eLearning / e-Learning (casi 10.000 proyectos).

*Solo se eligen proyectos etiquetados como buenas practicas o casos de éxito (casi 1.200 proyectos).
*Las acciones clave KAl y KA2 son aquellas en las que los centros educativos estin mas involucrados.
*El interés se centra en aquellos proyectos en los que participan centros educativos porque son un
elemento importante para analizar la mejora en el proceso de aprendizaje. Por lo tanto, se excluyeron
aquellos proyectos que no involucraban centros educativos.
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El ndmero de proyectos que cumplian los tres primeros requisitos ha sido de 1.144 proyectos, de los cuales
256 no tenian ningdn centro educativo involucrado.

Una vez que se filtraron los proyectos que cumplian esos criterios, se recogié la informacién de contacto
utilizando los datos disponibles en la PRPE+ (UE, 2021c¢) o en los sitios web de los coordinadores y / o socios.
Hubo 39 proyectos para los que no fue posible encontrar un correo electrénico de contacto. Por tanto, el
ndmero total de instituciones contactadas fue de 849. Se envié el cuestionario a todos esos contactos, de los
que se han obtenido respuestas para 187 proyectos, dando una tasa de respuesta del 22 %.
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4.1. Datos por sectores educativos

Los primeros resultados para tener en cuenta son los campos educativos mas representados en los
proyectos analizados que han sido Educacién Secundaria (41 %) y Educacién y Formacién Profesional (35 %),
seguidos de Educacién Superior (24 %) y Educacién de Personas Adultas (20 %). Estos resultados coinciden
con la distribucién inicial de proyectos, en los que el sector predominante también correspondié a Educacién
Escolar (Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria y Bachillerato) seguido de Educacién
y Formacién Profesional (FP) (Alonso de Castro & Garcia-Pefialvo, 2021e).

La Tabla | muestra la distribucién del nimero de proyectos en los diferentes sectores. A la izquierda se
presenta la muestra inicial, en el medio los que resultaron luego de excluir los proyectos que no tenian centros
educativos o no se encontrd el correo electrénico de contacto y a la derecha los proyectos que rellenaron la
encuesta. Como se puede ver los porcentajes varian un poco, pero la representacién de los principales campos
educativos es muy similar en esos tres grupos.

Proyectos seleccionados Después de exclusiones Respondidos

Sector Total % Sector Total %  Sector Total %
Escolar 457 40 Escolar 423 50 Escolar 88 47
FP 222 19 FP 193 23 FP 42 22
Superior 125 11 Superior 120 14  Superior 26 14
P.Adultas 128 11 P. Adultas 73 9 P. Adultas 17 9
Juventud 191 17 Juventud 23 3 Juventud 8 4
Deportes 5 0 Deportes 3 0 Deportes 2 1
Transversal 16 1 Transversal 14 2 Transversal 4 2
Total 1144 Total 849 Total 187

Tabla 1. Cuestionario — Resultados por sectores. Fuente: Elaboracién propia.

4.2. Resultados globales sobre el éxito de los proyectos

Como se puede apreciar en la Figura 1 las respuestas més frecuentes son: atiende las necesidades reales
y concretas de los estudiantes y docentes del sector educativo del proyecto (80 %), coordinacién y colaboracién
de todos los socios del proyecto antes, durante y después del proyecto (77 %), sostenibilidad del proyecto en
el tiempo, ya que continda siendo utilizado y actualizado (63 %), participacién e involucracién de docentes del
sector educativo del proyecto (61 %), participacién e involucracién de estudiantes del sector educativo del
proyecto (57 %), Uso de herramientas TIC adecuadas para mejorar la ensefianza (52 %), interaccién entre
estudiantes y profesores en el sector educativo del proyecto (49 %) y aumento demostrado en la motivacién de

los estudiantes hacia los aprendizajes trabajados en el proyecto (49 %) (Alonso de Castro & Garcia-Pefalvo,
2021e).
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Factores para la buena practica o historia de éxito
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Figura 1. Factores que han llevado a que el proyecto sea etiquetado como buena préctica y / o historia éxito. Fuente: Elaboracién

propia.

4.3. Principales resultados de TIC o eLearning

La Figura 2 presenta los datos respecto a los principales resultados del proyecto en relacién al aprendizaje
electrénico (eLearning, TIC) donde las respuestas mas elegidas fueron: el aumento de los recursos de
aprendizaje digital disponibles para el proceso de ensefanza y aprendizaje (paquetes de herramientas
educativas digitales, herramientas educativas interactivas videojuegos, robdtica, guias metodoldgicas digitales,
disefios curriculares sobre la implementacién de las TIC, etc.) (57 %), libros de texto digitales, cuadernos de
trabajo u hojas de trabajo (42 %), establecer o mejorar una plataforma de apoyo al aprendizaje en linea (39 %)
y en linea cursos - formacién (37 %).

Principales resultados de TIC o eLearning
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Figura 2. Principales resultados del proyecto en relacién con el aprendizaje electrénico (eLearning, TIC). Fuente: Elaboracién propia.

4.4. Uso de las TIC por el alumnado

Interesa conocer también las herramientas y dispositivos TIC mas utilizados por el alumnado en los
proyectos.

Destaca que el sector educativo més representado es el de Educacién Escolar (Educacién Infantil,
Educacién Primaria, Educacién Secundaria y Bachillerato) seguido de Educacién y Formacién Profesional,
Educacién Superior y Educacién de Adultos. Los resultados son similares a los obtenidos con los estudiantes
(Alonso de Castro & Garcia-Penalvo, 2021b).

4.4.1. Herramientas TIC mas utilizadas
Se observa que los mis destacados tienen que ver con la ofimitica y competencias digitales basicas, asi
como el uso de recursos de red y plataformas para la colaboracién. También destacan las herramientas
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relacionadas con los juegos educativos digitales.

Los que se utilizan con menor frecuencia son los que requieren un nivel de conocimientos mas profesional,
como la instalacién o mantenimiento de sistemas operativos, el desarrollo de la capacidad de los estudiantes
para desarrollar aplicaciones o programas o la creacién o edicién de paginas web (Figura 3).

Estudigntes y herramientas TTC
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Figura 3. Uso de herramientas TIC por parte de los estudiantes dentro de los proyectos Erasmus+. Fuente: Elaboracién propia.

4.4.2. Dispositivos electrénicos mas utilizados
Los menos populares son las gafas de realidad virtual, el lector de libros electrénicos y la impresora 3D.
Esto puede deberse a que estos dispositivos no son tan habituales en los centros educativos.

Sin embargo, es muy significativo que los dispositivos mas utilizados sean los ordenadores portatiles o de
sobremesa seguidos de los teléfonos inteligentes y las tabletas porque son los mas utilizados también en el
entorno laboral y un buen uso de ellos ayudara a tener estudiantes bien preparados para sus estudios o trabajos
futuros (Figura 4).
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Figura 4. Uso de dispositivos TIC por parte de los estudiantes. Fuente: Elaboracién propia.
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4.5. Uso de las TIC por el profesorado

El papel y uso de las TIC por parte del profesorado es muy interesante para saber de qué modo pueden
ser Gtiles para los procesos de ensefanza.

En este caso también el sector educativo més representado es el de Educacién Escolar seguido de
Educacién y Formacién Profesional, Educacién Superior y Educacién de Adultos. Los resultados son similares
a los obtenidos con los estudiantes (Alonso de Castro & Garcia-Pefialvo, 2021c).

45.1. Herramientas TIC mas utilizadas por el profesorado

A partir de los datos obtenidos, las herramientas TIC mis utilizadas son las relacionadas con las
competencias bésicas para la gestién ofimética y presentaciones, asi como las plataformas de colaboracién.
Ademis, destacan las aplicaciones para la edicién de videos y fotografias, el uso de recursos de la red y el
entorno de aprendizaje digital (Figura 5).

Figura 5. Uso de herramientas TIC por parte de los profesores en proyectos Erasmus +. Fuente: Elaboracién propia.
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Las que se utilizan con menor frecuencia son las que requieren un nivel de conocimiento mas profesional,
como instalacién o mantenimiento de sistemas operativos, software de simulacién y modelado, desarrollo de
aplicaciones o programas o creacidn o edicién de paginas web. Esto confirma los resultados detectados por

ICILS 2013, que ponen en evidencia que el profesorado usa las TIC para tareas relativamente simples en lugar
de las complejas (Fraillon et al., 2014; Fraillon et al., 2020).

4.5.2. Dispositivos electrénicos mas utilizados

Destaca que los dispositivos mas utilizados son los portatiles o de sobremesa seguidos de las tabletas y los
teléfonos inteligentes, un aspecto positivo porque son los dispositivos mas utilizados en el mundo laboral y
ensefar sobre un buen uso de estos sin duda ayudard a que el alumnado esté preparado para sus futuros
trabajos (Figura 6).

Profesorado y dispositivos TIC

o
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Figura 6. Uso de dispositivos TIC por parte del profesorado en proyectos Erasmus+. Fuente: Elaboracién propia.
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4.5.3. Formacién en TIC mas frecuente

La formacién del profesorado es muy relevante hoy en dia porque necesitan ser competentes para formar
a los futuros trabajadores o mejorar la capacitacién de los trabajadores actuales para que estén bien preparados
para enfrentarse a los retos del mercado laboral (OCDE, 2019; UNESCO, 2019; OCDE, 2021b). Por ello, la
cuarta pregunta de la seccién de profesorado y TIC busca conocer las actividades de formacién en TIC que
realizan los docentes.

En cuanto a la formacidn, los datos son los que se muestran en la Figura 7. Las actividades de desarrollo
profesional més frecuentes son “Formacién por otro docente que ha asistido a un curso sobre TIC” (34 %) y
“Practicas de observacién a otros docentes que utilizan las TIC en su ensefianza” (32 %).
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Figura 7. Actividades de formacién en TIC para profesores. Fuente: Elaboracién propia.

4.6. Otros aspectos de interés
Otros datos de interés, en cuanto a caracteristicas que son importantes en cualquier proyecto (Alonso de
Castro & Garcia-Pefalvo, 2021e), son los siguientes:

*Personal diferente del alumnado y profesorado que participé en los proyectos: 52 % de los equipos
directivos de los centros educativos y 40 % de las empresas.

* Actividades de difusién: los medios de difusién mas utilizados son las redes sociales (Twitter, LinkedlIn,
Facebook, etc.) (80 %), carteles (roll-up posters, carteles, folletos, boletines, etc.) (76 %), difusién a través
de Internet (sitio web, blog, wiki, etc.) (71 %), videos (68 %) y seminarios o cursos (64 %).

*Planes de futuro de los proyectos: el 54 % piensa solicitar nuevos proyectos financiados para ampliar el
alcance de la investigacién iniciada en el proyecto por el que se le preguntaba y el 52 % piensa seguir
mejorando los resultados del proyecto a través de la evaluacién continua.

*Balance coste-beneficio: el 74 % valoré muy positivo en términos de resultados e indicé que el coste pudo
cubrirse con la subvencién recibida.

*Obstaculos: El 40 % de los proyectos considera que el coste de mantener los resultados, mejorarlos y
seguir investigando en esta linea de trabajo no siempre puede ser asumido por las instituciones socias.
*En qué medida los resultados y productos logrados con el proyecto ayudaron a afrontar mejor la
educacién durante la pandemia por COVID-19: el 51 % consider$ que les habian sido de mucha utilidad
y pudieron ver que estaban mejor preparados, el 26 % afirmé haber mejorado algunos de los recursos como
consecuencia de la situacién vivida durante esta crisis y el 6 % se ha dado cuenta de que se han quedado
obsoletos o desactualizados y no les (OCDE, 2019) sirvieron para la nueva situacidn.

5. Conclusiones

El objetivo del trabajo de investigacién, presentado en este articulo, es proporcionar indicadores eficaces
para que los docentes disefien sus proyectos, involucrando el aprendizaje electrénico, de una manera mas
efectiva.
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Con el fin de poder proporcionar una guia Gtil para los profesores, se estdn analizando los proyectos
educativos, recopilados en la plataforma de resultados de Erasmus+. Esto permite un andlisis de la tipologia
de proyectos, resultados, teméticas y ver aquellos que han sido catalogados como buena prictica o experiencia
de éxito. Esta base de datos es la principal herramienta para la recopilacién de informacién junto con la
colaboracién de los principales actores de aquellos proyectos que han tenido éxito.

La metodologia de andlisis empleada es la proporcionada por las directrices para revisiones sisteméticas de
proyectos de investigacién (Garcia-Holgado et al., 2019, 2020).

En la actualidad la investigacién se encuentra en la fase de andlisis y recogida de informacién adicional
entre los proyectos seleccionados. Inicialmente, se ha llevado a cabo el anélisis de datos de la PRPE+ con
proyectos educativos Erasmus+ clasificados como buenas practicas y relacionados con las TIC y / o eLearning
de las acciones clave 1 y 2 de Erasmus+ con centros educativos involucrados. Después, se procedié a disefiar
una encuesta en linea que se envié a todos los coordinadores de proyectos que cumplian los requisitos. Lo
cumplimentaron finalmente 187 y con ellos se ha realizado un analisis preliminar de los datos proporcionados
a través de la encuesta.

Los resultados mas destacados hasta el momento son:

*En cuanto a la administracién de la encuesta, se utilizaron los datos de contacto de los coordinadores del
proyecto recopilados de la plataforma y sus sitios web. Al mismo tiempo, se recopilaron resimenes de
proyectos, asi como sus resultados, para obtener la mayor cantidad de informacién posible. La tasa de
respuesta de la encuesta ha sido del 22%, lo que es adecuado para obtener datos de interés sobre
proyectos.

*Los factores de éxito mas indicados en relacién con los proyectos son: atiende las necesidades reales y
concretas de los estudiantes y docentes del sector educativo del proyecto, coordinacién y colaboracién de
todos los socios del proyecto antes, durante y después del proyecto, sostenibilidad del proyecto en el
tiempo, ya que continda siendo utilizado y actualizado, participacién e involucracién de docentes y
alumnado del sector educativo del proyecto.

*En el caso del alumnado y el uso de las TIC en los proyectos, cabe sefalar que el sector mas representado
es el de Educacién Escolar. Las herramientas TIC utilizadas por el alumnado se centran en las
competencias basicas relativas a la gestién ofimitica y las presentaciones, asi como las plataformas de
colaboracién. En cuanto a los dispositivos TIC, tanto los portatiles como los de sobremesa son los méas
utilizados.

*En relacién con el profesorado y su uso de las TIC, los resultados son muy parecidos a los del alumnado,
también es Educacién Escolar el sector m4s prominente, seguido de Educacién y Formacién Profesional,
Educacién Superior y Educacién de Adultos. Las herramientas TIC utilizadas por los docentes son también
relativas a la ofimatica, las presentaciones y las plataformas de colaboracién. Ademas, la edicién de videos
y fotografias, el uso de recursos de la red y el entorno de aprendizaje digital. En cuanto a los dispositivos
TIC, tanto los portatiles como los de sobremesa son los més utilizados, y dependiendo de los sectores
educativos, las tabletas y los teléfonos inteligentes también son muy habituales.

*En general, para mas del 50 % de los proyectos encuestados, se puede decir que los resultados han sido
positivos con fondos suficientes para poder llevarlos a cabo y con capacidad para seguir utilizindolos una
vez finalizado el periodo de subvencién. Adema4s, también han resultado dtiles con motivo de la COVID-
19. Se observan pequenas variaciones entre sistemas educativos, aunque no muy pronunciadas. El sector
que mas se diferencia es Educacién de Adultos, hecho que es normal porque es un pdblico objetivo
diferente y engloba procesos de formacién continua.

Se llevaran a cabo anilisis més especificos a medida que avance la investigacién, en concreto, la siguiente
fase de la investigacién va a consistir en la realizacién de entrevistas, en el momento de escribir el articulo estd
preparado el guién y se ha contactado con las instituciones seleccionadas por tener proyectos en los que han
involucrado profesorado y/o alumnado, los resultados siguen siendo dtiles y lo han sido también con motivo de
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la pandemia. La fase de entrevistas serd desde diciembre de 2021 a mayo de 2022. Cuando finalice esa fase
y tras el andlisis de resultados se realizara un grupo focal para analizar de forma conjunta todos los resultados
recabados y cédmo se puede lograr que estos ayuden y sirvan de ejemplo a los centros educativos en la mejora
de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En resumen, el anélisis de todos los datos recabados en las distintas fases permitira orientar a los docentes
y formadores de docentes para conocer los factores clave para un buen disefio de proyectos educativos, asi
como un uso éptimo de los recursos TIC y un impacto real en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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