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1.-Caracteristicas generales y particulares del contexto en el que se ha

desarrollado el proyecto.
1.1.-Caracteristicas generales.

Como ya es sabido, cada vez, la ensefianza bilingie esta tomando mayor
importancia en los centros educativos. No cabe duda de la importancia que tiene
para nuestros alumnos el aprendizaje desde edades tempranas, de una segunda

lengua.

Estda demostrado que cuanto mas pequefios comiencen a estudiar en un
segundo idioma, mas consolidan los conceptos. En lo que a este proyecto se
refiere, el estudio de una asignatura técnica en inglés, dado que el vocabulario es
relativamente mas complejo que el habitual, resulta mucho mas importante empezar
a estudiarlo desde mas pequefios. De hecho, ya es habitual en muchos centros de
educacion infantil, tratar temas relacionados, por ejemplo, con la robética, a un nivel

muy elemental.

Son pocos los centros que incorporan esta asignatura dentro de sus
secciones bilingue, en algunas ocasiones por no contar de personal habilitado
linguisticamente para impartir esta asignatura. Considero necesario e importante
dotar a nuestros alumnos de una mayor capacidad de expresién y comprension en
el uso de una segunda lengua, y en concreto, considero que la asignatura de
tecnologia cuenta con especial importancia, debido a los avances que la rodean a
nivel internacional que exige mantener una comunicacion entre investigadores de

diferentes comunidades.
1.2.-Caracteristicas particulares

Este proyecto se lleva a cabo en el IES Santa Eulalia de Mérida que cuenta
con seccion bilingue. En la actualidad en el centro solo se imparten las asignaturas

de Matematicas, Geografia e Historia y Educacion Fisica con este perfil.

He solicitado a la Direccion del centro y Jefatura de Estudios la prevision de
poder impartir el préximo curso esta asignatura y asi poder poner en practica el
trabajo elaborado, y no sélo esto, si no que muchos de nuestros alumnos podrian
alcanzar conocimientos que les resultara realmente util en un futuro, principalmente
para aquellos que opten por el ambito tecnologico, aunque no hay que olvidad que

cada vez la tecnologia se introduce mas en cualquier ambito.



En este curso he estado trabajando con alumnos del 3° curso de Educacion
Secundaria Obligatoria, que se han prestado de manera voluntaria a participar en el
mismo, ademas estos alumnos ya colaboraron el pasado curso, y ellos mismos

solicitaron la participacion de nuevo.

Siguiendo la planificacién prevista, durante el segundo y tercer trimestre se
trataba la puesta en practica del material elaborado, y se han trabajado contenidos

de la unidad 3 The Technological Process y unidad 5 Electricity.

Las actividades de trabajo con el alumnado se han estado llevando a cabo en
el Aula-Taller de Tecnologia y en el propio aula de referencia de los alumnos
participantes. He podido utilizar su aula, ya que al no impartir clases a la segunda
mitad del grupo bilingte (recordemos que al no estar la asignatura incluida dentro
del programa bilingle, los grupos estan separados). Ademas también han
participado alumnos no bilingues pertenecientes al grupo ya que ellos mismos han

mostrado su interés y han considerado que es una experiencia positiva para ellos.

El trabajo se ha estado realizando con los alumnos voluntariamente durante
los recreos y en algunas sesiones de clase. Esto condicionaba a realizar una
metodologia que resultara interesante a los alumnos y les atrajera y animara a
seguir participando, y asi ha sido. Debo incidir en que la disposicién e interés del
alumnado participante ha facilitado mucho el trabajo por parte del docente, y por

supuesto ha reforzado el aprendizaje de los nifios.

Incluir la asignatura de Tecnologias en inglés supone una herramienta
importante de cara al futuro de nuestros alumnos, ya que es un campo en constante
evolucion y que requiere del aprendizaje de conocimientos y conceptos técnicos en
inglés, de hecho los propios alumnos consideran que es importante y puede ser
necesario disponer de un tiempo suficiente para poder desarrollar estas

competencias con mayor facilidad adaptandola a su horario.

2.-Cambios realizados en el proyecto a lo largo de su puesta en marcha en

cuanto a:
A) Objetivos.

No se han llevado a cabo cambios significativos en cuanto a los objetivos
marcados en el proyecto. El grado de consecucién ha venido condicionado por

varios factores que dificultan considerablemente el trabajo a realizar.



Por un lado, no disponer de un grupo puro con el que trabajar los contenidos
elaborados. El tener que estar condicionado a la voluntariedad de los alumnos,
obliga a trabajar una metodologia muy participativa que llame la atencion de los
alumnos. Para ello es necesario disponer de tiempo suficiente para poder trabajar

contenidos tedricos y después aplicarlos a los casos practicos.

Cabe destacar que en este curso, he dedicado mas tiempo al trabajo de
elaboraci’‘pon de material didactico en eScholarium, que al trabajo practico con
alumnos. Por ello el segundo y tercer subapartado del primer punto (Objetivos en
cuanto al contenido didactico) redactado en la Proyecto inicial, ha sido altamente

conseguido.

En cuanto al proceso de aprendizaje (apartado segundo) debo destacar el
interés de mis alumnos, y valoro mucho su disposicion en todo momento y su
voluntariedad. Esto me lleva a la conclusion de que la metodologia empleada es
adecuada, y sobre todo, la consecucion de los objetivos marcados en cuanto al

proceso.

Puedo decir que estoy muy satisfecho con los objetivos conseguidos hasta el
momento, porque como se puede apreciar en el video, el rendimiento de los

alumnos e bastante elevado.
B) Metodologia.

Como ya se describié el pasado curso, la idea principal se basaba en la
creacion de material didactico por el profesor, y posteriormente aplicarlo al
alumnado para que este pueda llevarlo a cabo y asi evaluar el contenido elaborado

in situ con el alumnado y asi establecer las correcciones y mejoras oportunas.

La implicacion del alumnado requirid una re-estructuracion para adaptarla a
los intereses de ellos, ya que al solicitar ellos mismo la participacion, requeria tener

un material acorde con lo que en esos momentos estaban estudiando en espafol.

Ya tenia una vision aproximada de la direccién en la que trabajar con los
alumnos. Usar una metodologia que les hiciera protagonistas principales. Esto es lo
que me ha ayudado a encaminar el trabajo que realizo pensando en los alumnos y
orientando a una metodologia que les haga sentirse centro del trabajo, y que ellos

mismo vean, observen y valoren su propia evolucion.



Ademas creo que una de las mejores estrategias y metodologias de
aprendizaje son aquellas en la que el alumno se valora a si mismo, y ve que es

capaz de conseguir los objetivos que se proponga.

Recordemos en cualquier caso, que el objeto del proyecto es la elaboracion
de material didactico, y la implementacion en el aula es necesaria para detectar

correcciones y mejoras.

Por la experiencia vivida el pasado curso, me motivaba especialmente poner

en marcha este trabajo con el alumnado.

El pasado curso la modificacion mas significativa fue la de involucrar a los
alumnos en este proceso de creacion de material, hacerles participes de este
trabajo y eso desperté en ellos una motivacion extraordinaria. En este curso, los
alumnos han participado de la misma manera, pero en este caso, también han
participado con su papel de alumnos, realizando trabajos y practicas, practicando

asi la expresion oral, escrita y sobre todo retienen mas facilmente los contenidos.

Esta metodologia participativa es, sin duda, una herramienta productiva en el

rendimiento de los alumnos y fue fundamental la toma de esta decision.

Una novedad en este curso ha sido utilizar aplicaciones de programacion
para la resolucion de ejercicios. La mayoria de los centros educativos de
Extremadura de secundaria se encuentran muy avanzados en el campo de la
Robética, y muchos lo hacen desde primaria usando aplicaciones de programacion
como Scratch y robots como Makeblok que usan alumnos desde primaria para el
estudio de contenidos del curso.

La viabilidad de esta practica la he realizado con alumnos de 3° de ESO
programando con Scratch la resolucion de circuitos eléctricos en serie y en paralelo
con dos resistencias. De este modo, aplicando el juego, he conseguido que los

alumnos adquirieran de una manera muy sencillas los conocimientos requeridos.

En este campo usaremos también la metodologia de Ensayo-Error
consistente en al planteamiento de un problema, en este caso mediante la
programacion de robots de Mblock. Este tipo de ejercicio consiste en que los
alumnos deberan reflexionar sobre como programar de un modo basico un robot en
base a un reto planteado. Asi ellos mismos aprenden a corregir sus propios errores
tras la realizacion de ensayos. La técnica de ensayo y error, muy util en la

resolucion de problemas, consiste en llevar a cabo los siguientes pasos:



» Elegir un valor posible
* Imponer a ese valor las condiciones dadas en el problema
* Probar si se ha alcanzado el objetivo esperado.

Si el resultado no es el esperado se repite todo el proceso con otro valor, y
asi sucesivamente, hasta alcanzar el objetivo deseado. Esto es todo un reto
motivador para el alumno, y es hace reflexionar, pensar y sobre todo, valorar los
objetivos conseguidos. A modo de ejemplo, propuse disefiar un programa que
resolviera un circuito eléctrico mediante Scratch. El resultado fue muy exitoso y
satisfactorio, sobre todo porque entendieron perfectamente la resolucion del mismo

Con esto conseguimos también que al estudiar los contenidos de Robotica
que establece el curriculo para 4° ESO, los alumnos ya tengan unos conocimientos

que les permita, no solo reforzar, si no lograr grandes avances en proyectos.

Continuo utilizando la metodologia del juego (gamificacidn), que consiste
en aplicar mecanismos de juegos a los procesos de aprendizaje. Esta técnica
ayuda a perder el temor por fracasar al poner ‘riesgos’ de bajo nivel de fallo. Esta
demostrado que los alumnos estdn mas dispuestos a realizar actividades
educativas basadas en formatos digitales que las tareas tradicionales,
especialmente cuando estan fuera de la escuela, y esta ha sido una herramienta
fundamental que ha hecho que mis alumnos soliciten ellos mismos, participar en el

proyecto.

También he empleado de nuevo el método de ensefianza conocido como
Aula Invertida (Flipped-Classroom) en la que parte de la clase del profesor se
puede sustituir clases on line que el alumno puede realizar en cualquier momento y
las veces que necesite para revisar los conocimientos y la parte practicas se
traslada al aula, con el profesor presente, y asi poder establecer los ajustes
necesarios para obtener la adquisicion de conocimientos. Para ello he realizado y
propuesto varios trabajos practicos a través de la plataforma eScholarium,
grabaciones y tutoriales en video, para que los alumnos puedan seguir los pasos y
sin requerimiento e material especifico, puedan llevar a cabo estas practicas. Puede
observarse en el video Cémo construir un electro-iman, por ejemplo, dentro de la

Unidad 6 Electricity and Magnetism.
C) Organizacion.

En un principio, quise empezar a trabajar con los contenidos previstos para

2° de ESO (The Technological Process y Drawing) y asi poder cerrar este apartado



previsto para el primer trimestre. Pero pronto me di cuenta de que en vez de
adaptar el contenido que estaba elaborando siguiendo un guién similar al libro de
texto que usan los alumnos, para asi facilitarles la tarea, lo que debia hacer es
adaptarlo de manera fiel al curriculo de ESO en nuestra Comunidad Auténoma, por
lo que antes de seguir avanzando, reestructuré todo el contenido y lo adapté al

curriculo.

Del mismo modo, estructuré todos los cursos objetos de este proyecto 3° y 4°
de ESO.

Ademas, he considerado importante incluir unidades extra sobre robética y
programacion, en los niveles de 2° y 3° de ESO, que pese a ser contenidos de 4°
de ESO, se realiza una introduccion basica, aunque muchos alumnos ya han
trabajado la programacion en primaria o en actividades extraescolares como LEGO,
muy comun en bastantes colegios. De hecho se han llevado a cabo sesiones de
iniciaciéon a la programacion con Scratch y Mblock mediante la propuesta de retos.
Esta metodologia supone una gran motivacion para el alumno y despierta un gran
interés en el trabajo, colaboracion e implicacion. Se fomenta de este modo también
la autoestima, ya que los alumnos se esfuerzan en conseguir retos al mismo tiempo

que aprende e investigan de manera auténoma.

Salvo este importante cambio, y que ya sirve de manera definitiva para el
futuro trabajo, y ademas lo hace aplicable para cualquier docente de cualquier
centro, ya que se estructura fielmente al curriculo, el resto de trabajo se ha

realizado, siguiendo lo previsto.

Por otro lado, debo advertir del arduo trabajo que suponer realizar de manera
individual, e independiente cada una de las imagenes graficas que se exponen en el
trabajo, que casi todas son creadas y elaboradas por mi salvo alguna procedente
de imagenes libres. Disefar, realizar y digitalizar las imagenes supone un trabajo
laborioso. Por otro lado, los video-tutoriales, suponen la elaboracion de un trabajo
practico paso a paso y edicion del video para que sea comprensible por el alumno.

Este trabajo supone una novedad respecto al pasado curso.

D)Calendario

En el proyecto inicial se establece un calendario aproximado que se ha

tratado de cumplir, pero l6gicamente se tienen que hacer ajustes debido a que este



trabajo lleva dos lineas de actuacion inherentes, por un lado, la propia creacién del

material didactico, y por otra la implementacion en el aula de este contenido.

Del mismo modo que ocurrio en el curso pasado, es necesario ajustarse a los
contenidos de la programacion ordinaria. Si ya resulta complicado incluir una
asignatura con vocabulario nuevo en su lengua materna, abordarlo directamente en
inglés, con la poquisima disponibilidad de tiempo que tenemos, resultaria mucho
mas complicado. Es por ello que la practica con mis alumnos la realizo una vez han

consolidado sus contenidos en espafiol y de manera voluntaria lo haran en inglés.

Logicamente esto requiere ajustes en el calendario, y condiciona
notablemente mi avance en la elaboracion de material, ya que hasta que no lo haya
visto primero en su lengua, no puedo hacerlo en inglés, porque por otro lado tengo

que seguir la programacion de aula.

Los cambios realizados en el calendario basicamente atienden a los

siguientes aspectos.

* El segundo trimestre contemplaban las unidades Elaboracion de materiales
de uso técnico. La Madera y los Metales y Estructuras y Mecanismos y se
ha trabajado Estructuras y Mecanismos como dos unidades diferentes y una

unidad extra de Electricidad.

* En segundo y tercer trimestre contempla analisis y evaluacion de recursos de
3° de ESO, pero este trabajo se realizé en el primer trimestre junto con el
analisis de 4° de ESO, que no se contemplaba en este curso, pero se ha
realizado para poder tener una vision global de todo el trabajo que se

requerira en adelante.

* En tercer trimestre se contempla inicio de material de 3° de ESO, pero
debido a la implicacién de alumnado de 3° de ESO, que repetia participacion,
en segundo trimestre se comenzo6 este trabajo con las unidades 1 Resolution
process of technological problems y Electricity and Magnetism unidad que se

ha completado.

Estas modificaciones, logiamente, dejan pendientes contenidos de 2° de
ESO, por concluir, pero he considerado mas importante abordar y culminar un

trabajo iniciado por y para mis alumnos participantes en el pasado curso.



Estos cambios y ajustes han servido para adaptar el contenido estudiado en
espafol con los que se realizaban en inglés y asi les resultaba un poco mas

sencillos su aprendizaje, y que tenian recientes ciertos contenidos.

El principal aspecto positivo de este cambio ha sido que los alumnos
entendian mucho mejor, ademas de mostrar cierta motivacion extra al ver que
entendian facilmente los conceptos, y no les ha costado apenas trabajo. También se
ha aplicado el aprendizaje significativo en el estudiante relaciona la informacion

nueva con la que ya posee reajustandola y reconstruyéndola durante el proceso

3.-Plan de Evaluaciéon: documentacion y registro del proceso. Descripcion

detallada del proceso de seguimiento y evaluacion.
PLAN DE EVALUACION

El principal objetivo a evaluar es el contenido elaborado y que este se
ajuste a la necesidades y caracteristicas tanto del alumno como del centro donde se
lleva a cabo. Pero es necesario también establecer un proceso de evaluacion del
grado de adquisicion de contenidos de los alumnos,asi como las dificultades que
puedan encontrarse para , asi, poder ajustar de la mejor manera lo contenido que

se elaboran, y del mismo modo realizar los ajuste necesarios.
En cuanto al contenido elaborados

Sera necesario realizar varias veces las actividades propuestas e ir
ajustandola a las necesidades el alumnado. Para ello, una vez terminado cada item
de una unidad, los alumnos realizaran esa actividad. Mediante un proceso de
observacion podremos definir las caracteristicas de las actividades e ir ajustandolas
cuando sea necesario. Se facilitara al alumno un cuestionario para poder detectar

sus dificultades y necesidades sobre la tarea.

La comunicacion por Rayuela y eScholarium, ha permitido que los alumnos
puedan identificar las dificultades que se encuentran a la hora de realizar las
diferentes actividades. Asi he podido recibir algunos correos de mis alumnos
informandome de dificultades, principalmente basadas en las limitaciones de la
plataforma, de las cuales informaré al CAU para que estas puedan ser mejoradas y

asi los docentes podamos realizar contenidos de mejor calidad.



En cuanto al rendimiento de los alumnos.

1.

Instrumentos de evaluacion. Se llevan pruebas de observacion dirigidas al
rendimiento de los alumnos que permiten evaluar el nivel alcanzado de
conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales solicitando
ayuda de una prueba externa en la que companeros del area de Inglés y
tecnologia no involucrados en el proceso educativo del alumno. Por otro
lado, también se utilizan cuestionarios y ejercicios propuestos en la
plataforma eScholarium que nos permita evaluar tanto el contenido
elaborado como la adquisicion de contenidos y adaptacién del alumno a

ellos. Al final de la unidad habra un examen que los alumnos pueden realizar.

Evaluacion del rendimiento de los alumnos. La evaluacion del rendimiento
del alumnado, especialmente en este curso (3° ESO, primera fase del
proyecto), es una actividad de maxima importancia y, al mismo tiempo, de
gran dificultad, ya que los procesos de ensefianza y aprendizaje tienen un

marcado caracter global.

Teniendo en cuenta lo anterior y atendiendo los objetivos de este proyecto,

se evaluara:
1. Grado de integracion del inglés en el area de Tecnologia.
2. Evaluacion de las destrezas orales y escritas en nuestro alumnado.

3. Grado de consecucion de fluidez en el idioma y comprension lectora y

escrita haciendo uso de vocabulario técnico adaptado al nivel que cursan.
4. Evaluacion de los recursos y materiales utilizados en el aula.

5. Evaluacion del grado de interés de los alumnos mediante la utilizacion de

métodos activos.

6. Evaluacion de pensamiento critico, autoestima, logro de retos, valoracion

de si mismos.

Evaluacion del proceso Educativo. Pese a no ser estrictamente un objetivo a
evaluar en este proyecto, ya que consiste en la propia elaboracion del
material didactico, si que lleva implicita una evaluacion del proceso educativo
ya que aplicamos los contenidos evaluados al proceso de aprendizaje del
alumno. La hora de realizar una evaluacion del proceso de aprendizaje y

educativo estableceremos unos puntos que mas inciden en el trabajo llevado



a cabo en el aula. También se ha tenido en cuenta la opinién de las familias

en este novedoso proceso.
Estos puntos a tener en cuenta incluyen la
1. Planificacion de la ensefianza.
2. Metodologia:
1. Planteamientos generales.
2. Clima del aula - agrupamientos
3. Materiales didacticos
4. Espacios en el aula
5. Tiempos
3. Evaluacién.
4. Atencion a la diversidad.

5. Relaciones con la familia.

DESCRIPCION DETALLADA EL PROCESO DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION

Atendiendo a los aspectos antes descritos, las acciones en cuanto a

evaluacion son los siguientes:
4.-Resultados cuantitativos y cualitativos
a)En relacion a los objetivos propuestos inicialmente.

* Integrar el Inglés como lengua vehicular en la materia de Tecnologia. Dada la
cantidad de informacion de la que se dispone en la red, y en los distintos
medios, resulta relativamente sencillo poder interpretar los contenidos
estudiados. Si es cierto que la inclusion de un vocabulario técnico supone
cierta dificultad, y salvo que se utilice durante mucho tiempo e insistencia,
resulta, a veces dificil consolidar vocabulario. Sin embargo, al ser un ambito
que recibe muchos vocablos del inglés, muchas palabras les resulta
familiares. Asi puedo confirmar que se adapta adecuadamente al nivel de los

alumnos.



Mejorar las destrezas orales y escritas de nuestro alumnado trabajando para
ello la materia de Tecnologia. A diferencia que en curso anterior en el que no
trabajamos muchos la destreza escrita, en este caso, mediante actividades y
ejercicios de redaccién de la plataforma en la que trabajamos, se han podido

realizar actividades escritas con una 6ptima aceptacion.

Conseguir una mayor fluidez en el idioma y una mayor comprension lectora y
escrita de la misma a través de la Tecnologia. En la parte final del curso he
trabajado la comprension lectora con la unidad de Electricidad, también

objetivo satisfactoriamente alcanzado.

Utilizar el idioma adicional para el aprendizaje y ensefianza de contenidos
con el objetivo de promover el contenido y el dominio del lenguaje para
niveles predefinidos. Este aspecto es de gran dificultad, ya que cuento con
un grupo mixto en el que el nivel de inglés tiene ciertas diferencias, la
integracion de la lengua en un grupo mixto es complicada. Como ya se ha
mencionado antes, se ha solicitado integrar la asignatura en el la
programacion bilingue. En cualquier caso, y pese a esta pequefa salvedad,
los alumnos de los grupos no bilingies han participado de manera
satisfaactoria, lo que hace pensar que el nivel de los contenidos esta siendo

generado en buen camino y con un grado aceptable.

Disponer de un banco de recursos y materiales adecuado para impartir la
asignatura en inglés. El mayor inconveniente y el aspecto mas laborioso de
este trabajo es la de crear un banco de imagenes y recursos propios. Esto
lleva el empleo de una gran cantidad de tiempo fuera del aula. Debo ir
creando imagenes propias, talleres y tutoriales que conllevan una gran
elaboracion y empleo de tiempo. Légicamente la disponibilidad es muy

limitada, y requiere de una gran dedicacion fuera del centro.

Despertar el interés de los alumnos mediante la utilizacion métodos activos.
Sin duda este puede ser uno de los objetivos mejor conseguidos. Debo decir
que los propios alumnos son los que demandaron volver a participar en este
proyecto, y ellos mismos me solicitaban trabajar. Bien es cierto que la
metodologia empleada ha sido realmente motivadora y hacia que se
engancharan al trabajo, como sucede con actividades que se plantean a
modo de juego (Kahoot) o retos a superar como se puede observar en el

video adjunto



b)En relacion a objetivos no previstos en el proyecto.

Del mismo modo que en el pasado curso, he seguido utilizando metodologias
activas, basadas en retos y juegos que han permitido atraer a mis alumnos al
trabajo en clase, y ellos, de manera voluntaria han querido seguir colaborando

obteniendo buenos resultados.

No se suelen describir en un proyecto de estas caracteristicas, objetivos a
conseguir a nivel personal y profesional, y en este caso, me he dado cuenta de que
con trabajos como este, el docente puede marcarse nuevas metas, que le lleven, no
solo a una evolucién profesional, si no también personal, modificando muchas

estrategias comunes de ensefanza y reforzando asi la auto-motivacion.

Sigo por lo tanto macando y buscando objetivos de caracter personal ya que
el logro en la realizacidn de ciertas actividades educativas, que a priori podrian
resultar monotonas o aburridas para mi alumnado, lo estan siendo totalmente
opuestas, y la demanda que hacen sobre mi trabajo, hace que debamos exigirnos

cada vez mas y marcarnos mayores logros como docentes
5.-Conclusiones.
a)Logros del proyecto.

El simple hecho de que los alumnos estén interesados en participar ya es un logor
en si. Independientemente de todos los objetivos que me puediera marcar en este
proyecto de Innovacion, el poder disfrutar de la motivacion de mis alumnos ya

supone un éxito.

Dicho esto y centrandonos en el trabajo realizado, debo destacar que a
diferencia del curso anterior, en esta ocasion los alumos han podido realizar las
actividades propuestas en la unidad piloto como ha sido en la UNIT 6
ELECTRICITY AND MAGNETISM que los alumnos han realizado exitosamente.

Bien es cierto que hay que incluir mejoras, pero debo destacar que estas vienen
condicionadas por las limitaciones que dispone la plataforma ya que esta cuenta
con una serie de opciones y plantillas limitadas y no editables por el usuario
docente. Creo que desde el perfil docente podriamos tener la opcién de poder
editar alguna de las secciones y plantillas para adaptarlas a las necesidades de los
ejercicios planteados, y asi lo he transmitido al CAU para poder subsanar estas

dificultades y poder dotar de mejor calidad a las actividades que podemos elaborar.



Este proyecto lleva una enorme dedicacién fuera del aula, ya que al fin y al
cabo consiste en elaborar una cantidad de contenidos realizados. Ver como poco a
poco se va avanzando y consiguiendo cada vez mas material es realmente

satisfactorio, debido a la delicadeza y extension de la tarea.

Por ejemplo, para explicar la resoluciéon de un circuito eléctrico, los pasos a
seguir van desde el diseio mediante un simulador eléctrico, de donde se extrae una
imagen que posteriormente debe ser editada para incluir la informacién necesaria
para la resolucién del ejercicio. A continuacién, debo ir creando imagenes paso a
paso de la resolucién del ejercicio, ya sea usando el ordenador en modo tablet o
mediante editores de imagenes. Cada una de las fases de la resolucién, supone un
archivo diferentes que después hay que ir insertando una a una en la plataforma
eScholarium. Para la propuesta de ejercicios, debo ir creando tantas imagenes

como ejercicios se planteen.

Otro ejemplo, en la propuesta de actividades practicas, debo crear video
tutoriales paso a paso (caso de creacion de un electroiman), posteriormente editar
el video y por ultimo subirlo a la red. En este caso lo hago usando la plataforma
Youtube e insertarlo posteriormente en eScholarium mediante enlace, ya que hay

ocasiones que los formatos de video no los acepta.

Ver como poco a poco se va generando un banco de contenidos suficiente y
aceptable es sin duda un logro a destacar, pero ademas, al ver que s resultan utiles
y familiares a los alumnos, hace que les llame mas la atencién y como

consecuencia de ello, se centran mas en el trabajo de manera inconsciente.

Por otro lado, empezar a poner en marcha una asignatura con contenido
especifico en inglés, como ya se indicd en el pasado curso, es otro logro altamente
conseguido conseguido, asi como establecer lineas de actuaciones futuras para

préximos cursos.

Seguir trabajando en una linea metodolégica que motive a los alumnos es
todo un reto para el docente, y no caer asi en un método de trabajo que muchas

veces resulta mondétono.
b)Incidencia en el centro docente y proyeccion de futuro.

En la actualidad el mundo de la tecnologia esta siendo cada vez mas
cambiante. Se investiga mas y se alcanzan mas logros en el campo de la

tecnologia. Estamos en una era en la que la informacion se difunde con extrema



rapidez a través de las redes, por lo que cuando queremos estudiar o investigar
sobre hechos novedosos, en muchas ocasiones nos encontramos la informacién en

otros idiomas, lo que sin duda puede ser un obstaculo.

Si vamos adquiriendo informacién, habitos y conocimientos desde edades
tempranas en un segundo idioma, menores dificultades podremos encontrar en el

futuro.

En estos momentos la robdtica se encuentra en auge, cada vez son mas los
centros que se inician en este mundo incluso desde primaria en los colegios. La
implantacion de este ambito esta mas que consolidada en la mayoria de los centros
educativos. Para comprender gran parte del funcionamiento de este campo,
considero necesario que los alumnos vayan adquiriendo los conocimientos basicos
y asi poder comprender y entender, o acceder a informacion que puedan encontrar

en la red en otros idiomas, en este caso en inglés.

Nos centramos en el aprendizaje de ciertos contenidos en nuestra lengua,
pero después la realidad nos presenta dificultades que podemos superar con mayor

facilidad si encontramos un campo mas amplio donde investigar.

Tanto a nivel de centro, como pensando en el futuro de nuestro alumnos en
posteriores estudios que puedan ir relacionados con campos de cualquier
ingenieria, e incluso con muchos otros, seguir adelante con este trabajo, incluir esta

asignatura en su programa de estudios, es sin duda un acierto de futuro
c)Impacto y difusion

Es evidente que es necesario ofrecer a los alumnos la oportunidad de poder
estudiar ciertas materias en otros idiomas y sobre todo estas materias de ambito
tecnolégico. No dejamos de recibir noticias e informacion sobre nuevos inventos
que mejoran la calidad de nuestra vida. En conocidos encuentros como el Mobile
World Congress de Barcelona donde se muestran las Ultimas novedades
tecnologicas, es imprescindible el conocimiento de la lengua inglesa ya que es la
lengua internacional. Por otro lado, centenares de articulos vienen descritos en este

idioma.

Es por ello, que considero que es importante que los alumnos puedan
manejarse con destreza y soltura en estos campos ya que representan el futuro y el

avance tecnologico.



No se puede dudar del importante impacto que una formacion tecnoldgica en

un segundo idioma supone para el desarrollo cientifico de nuestros alumnos

En las reuniones mantenidas con la coordinadora del proyecto, en la que he
mostrado el avance de mi trabajo, hemos llegado a la conclusion y he encontrado
su apoyo, por varios motivos. Por un lado el duro trabajo que lleva detras la
elaboracion de este materia, y por otro y quizas mas importante, la utilidad para

nuestro alumnado de poder tener esta oportunidad.

Considero que el impacto que puede tener este proyecto lo podemos
enmarcar tanto a nivel interno de centro, como fuera. Es decir, al ser un material
creado en la plataforma eScolarium, podria usarse tanto en cualquier centro una
vez se encuentre terminado, ademas, dado que no tiene limites, cada docente
podria modificar, afadir o quitar contenido segun sus necesidades y las
caracteristicas del centro donde lo implante, para todos aquellos alumnos que
deseen estudiar la asignatura en inglés, ya sean de secciones bilingle o no, como

alumnos de otros centros.

Al ser un contenido integramente creado por el profesor coordinador, es en
estos momentos libre de autor, por lo que también es accesible a todo aquel

docente y alumno que lo solicite.

La difusion de este proyecto, esta siendo y sera autbnoma, en cuanto a que
los propios alumnos que lo trabajan informan a sus compafieros de las actividades
que realizan, lo que aprende y de la manera que lo hacen. Por lo tanto es la mejor
medida de difusion de un trabajo, por y para los que lo alumnos, asi como para los

familiares.



6.-Anexos

1. Valoraciéon cualitativa con propuestas de mejora o nuevas lineas
de investigacion que justifique dicha ampliacion. Ademas

requerira la autorizacion expresa de la comisidon de selecciéon

2. Muestra del trabajo realizado.



ANEXO |: VALORACION CUALITATIVA CON PROPUESTAS DE MEJORA O
NUEVAS LINEAS DE INVESTIGACION QUE JUSTIFIQUE DICHA AMPLIACION.

Una vez concluida esta segunda fase del proyecto y analizados los

resultados del trabajo llevado a cabo, podemos llegar a las siguientes conclusiones,

que nos llevan a la necesidad de seguir trabajando en el préximo curso o hasta la

finalizacion del objeto del proyecto.

1.

El objeto por el que se comienza con este trabajo es la necesidad de
disponer de un material didactico en inglés de la asignatura de Tecnologia,
de la que apenas existen recursos de libre acceso. En este sentido, pese a
no haber podido concluir con todo el contenido debido al extensisimo trabajo
lleva preparar este material para la plataforma eScholarium (no sélo a nivel
de material elaborado, si no de formaciéon personal en el manejo de esta y
otras plataformas), la calidad del material elaborado lo considero bueno y ha

quedado demostrado cuando mis alumnos lo han trabajado adecuadamente.

Por otro lado, cabe la necesidad de prolongar la continuidad del mismo hasta
completar todo el contenido de este nivel y concluir con 3° y 4° de Educacion

secundaria, tal y como esta previsto.

Considero importante incidir en que la participacion del alumnado en este
proyecto es fundamental, ya que ha permitido modificar ideas previas a la
manera de trabajo, y corregir lineas de actuacion, consiguiendo elaborar un
material que se adapta a sus caracteristicas. Ademas, se ha conseguido el
doble objetivo de que Ilos alumnos puedan aprender nuevos
conceptos,vocabulario y mejorar su destreza oral, tal y como ellos mismos
han reconocido en el cuestionario final elaborado. Ha sido importante la
colaboracion de los alumnos a la hora de la realizacion de los ejercicio
propuestos en eScholarium, ya que esto me ha permitido localizar los errores
teniendo una percepcion desde el punto de vista del alumno, que es quien

realiza el ejercicio.

En cuanto a las herramientas utilizadas, tales como eScholarium, creo que
ésta necesita aun mejoras como ya se comentd en la edicion anterior. Se han
incluido algunas novedades, pero creo que son excesivamente basicas vy
sobre todo, me da la sensacién, de que van mas orientadas a primaria.

Algunas de las opciones que ofrece eScholarium son muy buenas, pero



pueden mejorarse. Por ejemplo, hay una opcién de evaluacién en le que se
permite al alumno escribir, o dibujar. Creo que si se incluyera la opcion de
escribir con teclado y simbolos, se ajustaria mejor a las necesidades de los

alumnos.

4. También he podido comprobar que la metodologia del juego (gamificacion) y
clases invertidas (flipped class) son unas herramientas muy potentes en este
trabajo, ya que de esta manera he conseguido despertar el interés y
motivacién de los alumnos. A la hora de impartir una asignatura de estas
caracteristicas es importante usar esta metodologia, por lo que la orientacion
del material, en adelante seguira esta linea que haga participes a los

alumnos.

5. En cualquier caso veo la necesidad de seguir investigando y poniendo en
marcha otras herramientas externas a eScholarium que sean compatibles
con la misma, para seguir elaborando una serie de contenidos con variedad
metodologia suficiente,que permita mantener el interés y motivacion de mis
alumnos durante un periodo mas largo que el desarrollado en esta fase. Esto
es debido a las limitaciones que esta plataforma tiene y que no depende del
usuario docente que elabora el material, por lo que seguira siendo necesario

recurrir a herramientas externas.

6. Por ultimo, la mayor dificultad encontrada sigue siendo la poca disponibilidad
de tiempo de mis alumnos, que han hipotecado voluntariamente su tiempo
libre para aprender. Como ya he comentado en puntos anteriores, considero
necesario incluir la asignatura de Tecnologia en secciones bilingies para
poder que los alumnos puedan participar sin tener que emplear su tiempo

libre.

Con todo lo comentado anteriormente, considero que el trabajo realizado
cuenta con una gran calidad teniendo en cuenta las dificultades encontradas en
cuanto a la disponibilidad de los alumnos, la escasisima cantidad de recursos que
existen en esta materia en inglés, y la necesidad de editar cada contenido de
manera individual, mediante el uso de programas de edicién de imagenes, o videos.
La elaboracion de video tutoriales, lleva inherente el empleo de un tiempo muy largo

y el trabajo se prolonga considerablemente.



Asimismo, es necesario seguir trabajando en el proximo curso, para asi
poder completar el material previsto de 2° a 4° de ESO, y seguiré proponiendo a mi
centro la posibilidad de incluir esta asignatura en la seccion bilingle para que
nuestros alumnos puedan mejorar su rendimiento, en el aprendizaje del idioma en

la propia asignatura.



ANEXO II: MUESTRA DEL MATERIAL ELABORADO DURANTE EL CURSO.

ESTRUCTURA DEL LOS CONTENIDOS EN ESCHOLARIUM EN LOS
DIFERENTES CURSOS
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ESTRUCTURA DE UNA UNIDAD
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CONTENIDO DE UNA UNIDAD

Cada unidad tiene apartados segun cada uno de los conceptos que se estudian.
Estos cuentan con diferente contenido, de manera que segun lo que se vaya a

estudiar, he buscado una actividad mas motivadora para ellos, como videos,
listening o tutoriales.
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UNIT 5. ELECTRICITY AND MAGNETISM
How electricity works

Look at the video and pay attention. Then you will need to answer some questions.

Este es un video de
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Example Sobve the following electrical dnouit

1 kD 2 kO
"""Ré y Esquema realizado
R1 con simulador
Vi ve Crocodrile
9V e, Technolgies vy editado
= Vit I+=I1=1I2 con editor de imagnes
T para afiadir leyenda.

First we analyze the circuit.
We see that it is a circuit with two resistors in serial connecfion.

To solve it, we will draw an equivalent arcuit, which works exacily the same, but will have a single resistance,
which is equal to the sum of the fwo previous ones, R1 and R2. Like the one in the next image.
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Now we can calculate the current intensity of the circuit by applying Ohm's law. ejerc iCiD .
i 30
v
L L i e = e
iv"" Bt 3k

Being a senal connechion, the cument infensity in the resistors is the same as the one we just calculated.
L=l =L==In=3mA
All right

MNow if we apply the law of Ohm isolating each resistance, separately, we can caloulate the voltage in each of
them:
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Unidad extra de introduccion a la programacion y robética
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EXTRAUNIT 1. INTRODUCTION
TO ELECTRONICS.

aScholarium

Scratch is a programming software tool that is designed by MIT and is one of the most popular
programming languages for children. It makes programming as easy as building blocks.

mBlock is a STEAM programming software tool designed for programming for kids. It is developed
based on Scratch 3.0 and Arduino code. It supports block-based and text-based programming
languages.

mBlock also provides software programming services, software design services and maintenance
of computer software services in the education of programming for those who want to promote
their programming abilities.

With mBlock, children can not only create games and animations by dragging blocks or using
Python code, but can also code robots or boards to do anything they can imagine



eScholarium indice v

You write programs to control your computer. To do that, you
need to know the languages of the computer.

You can write programs by dragging and dropping building
blocks.

H!F“'ff
"

mBlock is an open source branch of Scratch, a graphic
programming language developed by MIT Media Lab Lifelong
Kindergarten. That means you can make almost all Scratch

|
4

projects and open almost every Scratch files in mBlock;
besides, you earn the possibility of working with Arduino

based robots. IntrOdUCCién muy béSica
con ejercicios y
ejemplos

eSchalarium indice «

p Video tutorial de

ejemplo
Propuesta de ejercicio
de programacion

Make the following program and explain what happens.
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La técnica de ensayo y error es muy util en la resolucion de problemas. Es un
aprendizaje por medio de la exploracion y el tanteo hasta que se encuentra una

respuesta por la que se recibe un refuerzo positivo.

eschalardum iredlice =

The nexct straight is to get as close= 35 possible to the finish line.
Wakch the video and try o pet close to the fimish ne.

W'ow will have thres sttempis. The perticpant who comes
closestwill be the winner

Propuesta de
reto basado en la
metodologia de
Ensayo-Error




Mis Alumnos en el proyecto
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Buenos dias, soy su alumna Emma Pacheco Alburguergue de 3°F Le
= escribo este mensaje para informarle de gue en una actividad, la de
i Ohm's Law, estd como incompleto v el dltimo circuito no estad resuelto. Yo
se lo entregue con la solucién, v hoy no me aparecia «l final del ejercicio.
|| He intentado rectificarlo, al parecer no es posible, asi que el final del
I ejercicio lo escribiré abajo:

o V=I=R

" V=30Ax600=3000V

2 | Unsaludo

E

- Emma Pacheco Alburquerque
1

T B B 0 ) =

Correo de alumna indicando incidencia en actividad



