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PARTE |. MEMORIA DEL TRABAJO FIN DE MASTER

INTRODUCCION

Las practicas realizadas en el IES Laboral, durelnperiodo de practicas del Master de
Formacion del profesorado, han supuesto una relatidante un periodo de tiempo
limitado con todos los aspectos que rodean el jwate docente. De entre los aspectos
que lleva a cabo el docente, mas alla de la olfigade atender las necesidades
planteadas por el alumno, esta la de la justificagi estructuracion de todo lo que
rodea al proceso ensefianza- aprendizaje y la iokridn de todo lo que sera llevado a
cabo en el aula.

Este trabajo pretende plasmar en cierta maners fadaexperiencias llevadas a cabo
durante este periodo, para de esta manera podetegiadeterminadas mejoras o
aspectos innovadores en dicho proceso. El pregeatecto se divide en dos partes
bien diferenciadas.

En la primera parte se detallan los aspectos mstaables de la experiencia en el
Centro IES Laboral, en Gijon. En este apartaddesallan tanto las caracteristicas del
Centro como del alumnado, asi como los aspectestaghr de esta etapa docente. Esta
parte recoge pues la participacion en la vida ddizcg las actividades desarrolladas y
analizadas durante esta etapa. También se recagpaso por las asignaturas cursadas
en el Master de Formacion del Profesorado, y culéies sido sus principales
aportaciones.

La problemética analizada en este primer puntoi@alpdesarrollo de la segunda parte
del trabajo. Este apartado recoge las propuestasejbra que se pretenden implantar,
plasmadas en el disefio de una programacion parautso de la asignatura de

Educacion Plastica y Visual basada en una propdestanovacion.



1. ANALISIS Y REFLEXION SOBRE LAS PRACTICAS.

1.1. CONTEXTO DEL CENTRO

Las practicas del Master de Formacion del profekgrae han llevado a cabo en el IES
Laboral, situado en Gijon.

En sus comienzos el IES Universidad Laboral se ranamioa dentro del edificio
histérico ubicado en la calle Luis Moya, nimeroQue un instituto publico ocupase un
edificio tan monumental suponia enormes sumasrdgalpara su mantenimiento. Por
ello, se procedio al traslado del mismo (por el&c5/2006, de 18 de enero [BOPA
de 27 de enero]) al edificio INTRA (Instituto dee@cias Sociales del Trabajo) situado
en avenida del Jardin Botanico, nimero 1469, musaceel antiguo IES Universidad
Laboral.

El edificio INTRA, en el que actualmente se sitliaentro, se creo el 1 de abril de 1948
y dadas las condiciones sociales que atravesatecian, se hacia necesario potenciar
la agricultura y la ganaderia, creandose asi umajar Las instalaciones fueron
completandose con otros edificios destinados trri@nto y elaboracion de productos
(lacteos, sidra, dulces, jaleas, tabaco...)

A partir de 1972, los edificios y ambitos de la @aa una vez reacondicionados,
acogieron al Instituto de Ciencias Sociales delb@j@ (INTRA) y al Instituto de
Técnicas Educativas (ITE), tanto en lo que semefidas instalaciones docentes como a
las residenciales. Posteriormente estos edific@saqon a utilizarse por el Centro
Asociado de la UNED en Asturias y la Escuela déddj@Social.

Actualmente el IES Universidad Laboral cuenta coasuinstalaciones adecuadas y
proporcionales a su uso, sin la magnificencia dg#o ttipo (espacios, personal,
alumnado, presupuestos, etc.) de la antigua in&iiu

El IES Universidad Laboral se halla situado enlimstes de los barrios de Somié (con
un habitat fundamentalmente residencial), de Catmie(donde se desarrollan
actividades agricolas minifundistas, con un impuagaector de servicios y también con
una amplia zona residencial) y de Deva. Ademasmsiximo al Campus Universitario
(en el que se imparten las ensefianzas superioneg@@eria Industrial, de Ingenieria
de Telecomunicaciones, de Ingenieria Informatiézstudios superiores de Marina), al
complejo “la Laboral” (con el Centro integrado derfRacion Profesional, la Escuela
Superior de Arte Dramatico, la Escuela de Turisn®, Escuela de Estudios
Empresariales, el Centro de Arte y el Conservatdeomausica), a la Universidad
Nacional de Educacion a Distancia (UNED), a la Vielén del Principado de Asturias,
al parque tecnoldgico y al propio Hospital de Célmse(del que depende la Escuela de
Enfermeria), lo que hace que el alumnado vea eostedtos centros de estudio y
trabajo un estimulo y orientacién para su futuro.
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Asi pues, con esta localizacion fuera del ambitoano, el Centro Educativo esta
situado en una zona rodeada de espacios abienoy Yoien comunicado con el centro
de la ciudad por varias lineas de autobuses.

Por sus instalaciones, responde en gran medidajaelalebe ser un Centro educativo.

Consta de los siguientes medios: Aulas, laborapdalas de nuevas tecnologias, salas
de medios audiovisuales, aulas taller del bachibede artes, aulas de tecnologia,

oficina de secretaria, salén de actos, bibliotewm (sala de estudio, dos aulas con

pizarras digitales, zona de consulta informaticap gle exposiciones, seminarios o

departamentos docentes, sala de personal, saldapasaciacion de padres y madres,

salas de visitas, polideportivo, cafeteria, ampéitio con zonas de juegos.

Oferta educativa
La oferta educativa del I.E.S. Universidad Labaraluye actualmente:

- Primer ciclo de Secundaria Obligatoria (ESO).

- Segundo ciclo de Secundaria Obligatoria (ESO).

- Bachillerato de Ciencia y Tecnologia.

- Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

- Bachillerato Modalidad de Artes.
Via Artes Plasticas, Imagen y Disefio
Via de Artes Escénicas, Musica y Danza

El departamento de Arte, del IES Laboral cuentadmrentes con plaza definitiva en el
Centro.

1.2 CONTEXTO DEL GRUPO.
El nimero de grupos a los que la tutora de paimparte docencia es de cinco. De
estos grupos:
- Tres grupos corresponden a la especialidad delilBaohrtistico (BA1A,
BA1B y BA1C)
- Un grupo corresponde a la especialidad del Baciillgsical (BM1A)
- Un grupo esta formado por alumnos de las espeaddi&idel Bachiller
Cientifico y Bachiller de Humanidades.

Cada uno de estos grupos esta formado por una ediaos 25 alumnos por



clase, si bien hay grupos mas numerosos

- BA1A: 30 alumnos.
- BA1B: 24 alumnos.
- BAILC: 26 alumnos.
- BM1A: 30 alumnos.
- BC1A/By BH1A/B: 24 alumnos.

Del alumnado cabe destacar el peso que el Bachiliestico tiene en el conjunto del
grupo, ya que se compone de tres clases diferelgieislo al elevado numero de
alumnos que lo cursan.

Como ya mencionamos el mayor niumero de los alunpmoseden de las zonas
proximas: Cabuefies, Deva, La Camocha y zonas difestry del extrarradio de Gijon.
En su mayoria ha cursado los estudios previos €rCkntros adscritos, salvo los
alumnos del Bachillerato de Artes, cuya procedeesimas amplia.

Debido a las transcendencia y repercusion que tst@ modalidad del Bachiller

artistico, se genera que buena parte de los aluquesomienzan el Bachiller por esta
especialidad no procedan del propio centro, sirolpena parte del alumnado que lo
integran han cursado la Educacién Secundaria Qbtigaen otros centros, lo que

produce que quiza los resultados académicos o teda lo satisfactorios que se
esperasen.

Los intereses de los alumnos que cursan el Bachltéstico son variados, sin
embargo no parecen demostrar hacia el mundo estisti menos en los grupos
observados, una actitud mucho mas positiva haciamehdo del arte y sus
manifestaciones, que las de otros grupos de lacieddad de Humanidades o
Tecnologia que también cursan sus estudios emiopcentro.

Si parece sin embargo apreciarse en el grupo adlilBa Musical una clara tendencia
en interés hacia el mundo de la musica, ya que osude sus integrantes reciben
formacion especifica musical fuera de Centro, jpaimente en el Conservatorio de
Musica. Esta formacién especifica hace que gramensl de alumnos dediquen casi
integramente las tardes a recibir formacion muslicajue hace que se manifieste en el
rendimiento escolar del resto de las asignaturasjfestando hacia estas quizas menos
interés que hacia su formacion musical. Los radok de esta formacion musical, sin
embargo pueden observarse claramente, tanto cosndektrezas y habilidades de
algunos de los alumnos, a través de los conciertogerpretaciones que realizaron en
unas jornadas durante el mes de marzo, en el quealkszaron varias actuaciones con
un amplio abanico de instrumentos y repertoriosug dieron bueno cuenta de la



motivacion de estos alumnos hacia la formacion calisi

Como ya hemos mencionado en el apartado anteragrepamiento de los alumnos
gue cursan la asignatura de la especialidad de @ioanidn Audiovisual y multimedia
en el curso de Bachiller se organiza principalmeotda especialidad del Bachillerato
al que pertenecen, pudiendo distinguirse tres gréypadamentalmente:

Bachiller Artistico.

Bachiller Musical

Bachiller de la especialidad de Ciencias.

Bachiller de la especialidad de Humanidades.
Las unidades didacticas que he desarrollado dunaintstancia en el IES Laboral son:

“El cartel” impartida en 1° de Bachillerato, deAlsignatura de Educacion Plastica y
Visual

“La perspectiva conica” impartida en 4° de ESOadasignatura plastica y visual

2. APORTACION DE LAS DISTINTAS ASIGNATURAS CURSADAS EN
EL MASTER.

2.1 Aprendizaje y desarrollo de la personalidad.

Esta asignatura aborda el estudio de cémo se madwprendizaje humano durante las
diferentes etapas de la vida. El estudio del ajizaje humano se realiza a través de las
teorias de diferentes psicologos, psiquiatras ¢agegos. Entre las diferentes
corrientes estudiadas destacan principalmente iebdlisis, el Conductismo, el
Constructivismo y la Psicologia ecolégica. ElkcBanalisis fue desarrollado por Freud.
Dentro del conductismo se estudiaron autores corats®, Skinner o Bandura, que
pueden considerarse como organiscistas. El Catisiaimo vino explicado de la mano
de Piaget (organicista) y Vygotsky (constructivista

De entre todos estos autores nombrados, cobra gsjpetial relevancia las teorias del
Periodo de las operaciones formales de J. Piageteleque aborda como va
evolucionando desde el nacimiento hasta la adolegcéa capacidad légica y en la
forma de estructurar sus conocimientos el nifio.elEnomento en el que se alcanza la
adolescencia se alcanza el denominado periodo dd®gdaraciones formales, como
resultado conjunto de la maduracion y la exper@énéiste aspecto de la formacién ha
sido interesante desde el punto de vista te6rieoyat como se va produciendo el
pensamiento del alumno y como se va estructurandonente a lo largo de su
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adolescencia, entendido este como un proceso gmuarevolucion y cambiante a lo
largo del tiempo.

Por otra parte, una vez estudiados todos estoseautencionados, se llegé a una parte
que estudiaba diversas formas de abordar el coampigmto de los alumnos y como
atajar determinadas conductas con unos métodaggosf. Estos métodos estudiados
son la retirada de atencion, el Time-out o aislamiela intenciéon paradogica o la
economia de fichas. Con todos estos métodos sengdecestudiar una forma practica
de abordar comportamientos, y la utilizacién de unotro método dependera de la
situacién en la que nos encontremos. La diversaisiica que se puede producir en el
aula nos alentard a la utilizacién de uno u otrtoo® Esta parte ha resultado muy util
ya que aborda situaciones que pueden producirekaena en determinadas situaciones
con un determinado grupo de alumnos o con un alwralomna en concreto.

Otro bloque importante en el que podriamos hacapie es en el relativo al estudio de
los procesos de aprendizaje. En este sentiddieswla al estudio de la percepcion y de
la atencién, como elementos imprescindibles a ta He dar paso a la memoria, ya que
se percepcion y atencién son imprescindibles ea pgiceso. Tanto percepcion y
atencion vimos que estan intimamente relacionagim$acmotivacion.

Por otra parte también vimos problemas que puerkseptarse en el aula relativos a la
atencion, y especial mencién al TDAH (trastorno gdéficit de atencién con o sin
hiperactividad).

Las herramientas aportadas en esta asignaturarstibnen en algunos casos una base
tedrica profunda, resultan de gran practicidad laola de enfrentarse a los alumnos en
el aula, analizar su comportamiento y ver los défigue se pueden presentar dentro de
ella desde el punto de vista de los trastornopoendizaje.

2.2. Tecnologias de la informacion y comunicacion.

En esta asignatura y a través de las practicagadab para la misma, se ha analizado el
curriculum de secundaria de la asignatura de edrcatastica y visual, viendo desde
los objetivos y contenidos del curriculum la intnodion de las herramientas
informaticas en el aula y como se articulan estosla experiencia didactica en el dia a
dia.

En esta asignatura se ha creado un blog para teranidgada asignatura. Se ha visto la
utilidad de los recursos informaticos y las nueeasologias aplicadas al uso cotidiano
en el aula. La creacion y utilizacion de blogsapa& aprendizaje supone una
herramienta Gtil y eficaz para el alumno, lo quepkrmite actuar de una forma
interactiva con el mundo de las tecnologias. &nalo accede a través de internet a los
contenidos especificados para una determinada dimidkictica y realiza a través del
uso de las herramientas informaticas las divershgidades que se le proponen. En
este sentido, tener la capacidad de crear contemtieractivos para ser utilizados en el
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aula para que los alumnos trabajen con ellos, srpon elemento Util y eficaz a la hora
de fijar determinados contenidos.

Dentro de los recursos informéticos utilizados keauda, los alumnos de Bachiller han

podido disponer de un espacio interactivo pararddjadeterminados documentos y a
los que el propio alumno puede acceder en cualguémento. También el uso de

recursos tecnolégicos se hace util a la hora dexplcaciones en el aula a través de
proyecciones mediante power-point. Durante lasoses expositivas de la unidad

didactica desarrollada se han utilizado este tipchérramientas con la intencion de
facilitar al alumno el acceso a los conocimientos.

Por todo lo expuesto aqui, esta asignatura prapmacial docente herramientas y
recursos muy utiles a la hora de preparar la ietesidn en el aula y nos da una vision
de hacia donde pueden discurrir en un futuro larparacion de las nuevas tecnologias
en el aula.

2.3. Disefio y desarrollo del curricum.

Esta asignatura supone un primer acercamiento eeptos de: competencia basica,
curriculum y unidad did4ctica. En ella se abordados estos conceptos y suponen un
acercamiento a los mismos. Son términos que atipio del Master pueden resultar

novedosos para muchos de nosotros pero que a tdevéssta asignatura se van

introduciendo en el uso continuo del dia a dia.

Se abordan las competencias basicas y como debienlaase en las unidades
didacticas que se vayan a desarrollar. En esgnasra se desarrolla también,
trabajando en grupo una unidad didactica comptgta,supone la primera vez que se
acomete esta tarea en el Master, lo que supone alataevo docente de herramientas
basicas a la hora de abordar una tarea tan caidiamo puede ser esta. Mediante el
trabajo en grupo se va elaborando la unidad dikcti matizando los diferentes
elementos que la configuran. Se establecen undagpaecesarias a la hora de trabajar
sobre las mismas. Asi, la estructura que ha d& fanmisma queda fijada desde un
principio asi como el contenido de cada apartado.

Esta asignatura aborda pues no solo como elabordades didacticas, sino como
incorporar en ella los diferentes elementos deli@uum, asi como relacionarlos con
las diferentes competencias y en especial atemacias competencias transversales

2.4 Complementos a la formacion disciplinar dibujo.

Esta asignatura resulta muy interesante desdenéb pie vista que supone un analisis
de los contenidos que se plantean en el curricutienlas asignaturas de educacion
plastica y visual. Supone un reencuentro con qinseya estudiados y asimilados y su
localizacion dentro de los diferentes cursos.

Supone también una aproximaciéon a la metodologigoartir, es decir, como impartir
esos contenidos en el aula, las pautas a seguir.
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Esta asignatura resulta una herramienta de interks hora de abordar durante el
practicum la elaboracién de las unidades didactidasplasmar sus contenidos y de
establecer la metodologia para llevarlos a cab@blese también la forma de abordar
las competencias basicas de la materia.

Por otro aspecto, supone o pretende tratar deciaucal futuro docente la forma de
motivar al alumno. Por ello establece pautas pstabkecer un hilo conductor a la hora
de llevar a cabo las tareas propuestas para todorsb, para que se establezca una
relacion entre todas ellas mediante una tematicainajue motive y refuerce al alumno
en su aprendizaje.

2.5 Sociedad Familia y educacion.

Esta asignatura se divide en dos bloques, el prbtusjue esta destinadogénero,
derechos humanos y educacigrel segundo trata principalmenie relacion con las
familias.

En la primera parte de la asignatura se abordacipalmente los derechos humanos y
el lenguaje sexista en el aula. Pretende coneiedeilos problemas que se derivan del
uso de un lenguaje sexista a la hora de estalleeerelacion con el grupo y por eso

surge la necesidad de hacer alusion mediante giidgm a toda la variedad o diversidad

gue pueda encontrarse presente en el aula. Esesidet se hace patente por la
discriminacion a la que se puede ver sometido ee@éfemenino en determinadas

situaciones derivadas de un uso incorrecto deligeg Esta problemética en el uso del
lenguaje se hace presente posteriormente en ebatoride se desarrollan la practicas
del Master, ya que a la hora de establecer contactel grupo se hace necesario una
analisis de la situacion que gracias a esta asignaé adquiere.

La segunda parte de la asignatura trata de ana¢izalacion de las familias con el
entorno educativo en el que se encuentran. Sezandbs diferentes tipos de familia
gue se pueden dar debido a la constitucion de iesbnos de la misma, y la forma que
tengan de abordar los problemas que se planteah ®no de la misma. Durante el
periodo de practicas se pudo analizar la relaci@tagnen las familias con el centro,
pudiendo observar que esta se realizo a travéegieids con las que tuve la posibilidad
de interactuar, que fueron el Consejo Escolar deki@, en el g ue los padres tienen
participacion activa en el mismo y a través dertamiones de los tutores con las
familias.

2.6 Procesos y contextos educativos.

Esta asignatura se divide en cuatro bloques distintlamos a pasar a analizar a
continuacion los mismos.

2.6.1. Bloque 1: Caracteristicas organizativas ate dtapas y centros de educacion
secundaria.
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Este bloque se centra principalmente en dos aspqmbo una parte realiza un analisis
del Centro de Educacion Secundaria a través dékisnde los diferentes documentos
institucionales que configuran la vida en el Centd®EC, la PGA, etc. Con lo que se
obtiene una imagen de los que es la vida en efacentravés de sus documentos.
Analiza también la estructura interna y de funciomemto de un IES, ya que a través del
analisis del organigrama de un centro se pretdadarla un conocimiento de coémo se
interrelacionan los diferentes elementos que compdéavida en el centro.

Este bloque resulta muy util de cara a la realiwade las practicas ya que supone que
cuando se toma contacto con la vida en el centreeyaonoce como se articula el
funcionamiento del centro y donde estan los doctmses los que debemos acudir para
establecer o consultar determinado aspecto dedinaciiento del mismo. Por otro lado
las relaciones que se establecen en entre el profes los alumnos, con las juntas de
profesores, con los departamentos, con el conseag, queda analizado durante este
bloque de la asignatura con lo que el encuentrolzaopalidad del centro supone un
contacto con una situacion conocida y con un furandento del mismo que ya resulta
familiar desde un principio.

2.6.2. Bloque 2: Interaccién, Comunicacion y ceewcia en el aula.

Los aspectos abordados en este bloque han resakéagmn importancia a la hora de
enfrentarse a las practicas docentes, ya que nodithgado un panorama de la
casuistica de los alumnos que nos ibamos a encontras alumnos responden a
distintos roles, y cada uno de ellos juega un pdigéhto dentro del aula en funcion de
las caracteristicas personales del mismo. Asi seque en el aula nos podremos
encontrar con una serie de roles caracteristicessgalen repetirse una y otra vez: el
empoyon, el abuson, el derrotado, el terror-hablado

El conocimiento de la existencia de estos papakisgomo conocer como funciona la
dinamica del grupo, y quienes son las figuras queadnejan, resultan muy utiles a la
hora de enfrentarse al aula e intentar ver reftegihtro del seno de ese grupo cada uno
de los roles marcados en esta asignatura.

2.6.3. Blogue 3: Tutoria y orientacién educativa.

Este bloque es interesante desde el punto dequistastablece la relacién entre el tutor,
el alumno y el Departamento de Orientacion. Sabésten cuales son las funciones del
tutor de cara a la orientacion del alumno y a dacken con las familias. Aparece
también aqui el Departamento de Orientacion compardi importante. Un elemento
sobre el que gira la articulacion de la ayudaitadia al alumno.

En este blogue se procede a analizar un PAT, cdemeato director sobre el que

apoyar la relacién entre alumnos, familia y tutéste documento recoge las medidas
para reforzar el proceso de ensefianza y aprenddesgde el punto de vista interactivo
entre los elementos mencionados.

Posteriormente, y al tener que analizar el PATG#=ltro IES Laboral, nos encontramos
cierta facilidad en la toma de contacto con estaith@nto ya que no se trata para nada
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de un elemento nuevo, si no que a través del adksotros PAT, el acercamiento al
mismo se realiza de una manera mas familiar.

2.6.4.Blogue 4: Atencidn a la diversidad.

En este bloque nos hemos puesto en contacto @prelsignifican las distintas medidas
de atencion a la diversidad, como pueden detectarsemo se aplican las distintas
medidas correctoras para paliar el problema dafdl@ula. Este bloque ofrece armas
Utiles a la hora de enfrentarse a los alumnos aeelgn necesitar de este tipo de
medidas correctoras para que les ayuden en sudigadentro del aula. Se ha abordado
casi la totalidad de medidas necesarias para graedad de necesidades que pueden
presentar los alumnos. Aunque se ha abordado deeremaamplia multitud de
situaciones que pueden presentarse, se ha in@didoayor manera en el andlisis de
discapacidades motoras, que ha sido el bloqueedug tocado a mi grupo de trabajo.

2.7 Innovacion docente e iniciacion a la investigeim educativa.

A través de esta asignatura se realiza un contamtoel mundo de la innovacion
docente y la investigacion educativa. En este dengésta asignatura sirve para
desarrollar el interés a la hora de abordar laeliftes programas de innovacion en los
que participa el IES laboral como centro de prastic

En esta asignatura, se realiza también el andlsiproyectos de innovacién y de
investigacion, herramienta (til para observar lagt@s que se siguen en el mundo
educativo a la hora de enfrentarse con estos eeliosativos, ya que ante todo el mundo
de la innovacién, mas alla de lo que pretenda aanrlovacion, exige una buena dosis
de motivacion por parte del profesorado para lleveabo la misma.

Una parte importante de todo proyecto de innovaeidrel aula o en el Centro es la
toma de informacién en base a la cual se realasteriormente cualquier proyecto de
innovacion, ya que toda innovacion ha de sustentarsun analisis previo de la realidad
sobre la que se pretende actuar, para no correilesjo de plantear propuestas
descontextualizadas.

En esta asignatura se ha desarrollado un proyesttribvacion, atendiendo a la
realidad del Centro en el que se pretende impar@dencia, IES Laboral, para lo cual
se ha tenido en cuenta todo lo anterior.

2.8 Aprendizaje y ensefianza: Dibujo.

Esta asignatura ha sido de gran utilidad durast@iacticas docentes en el instituto y a
la hora de enfrentarse a las intervenciones eul@l a

Ha logrado familiarizarme con los Decretos del icuto de ESO y Bachillerato del
Principado de Asturias de las asignaturas de Educ&tastica y Visual.
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Ha sido de gran importancia para las practicasugaagtravés de esta asignatura se ha
incidido en la realizacion de unidades didactieasgl disefio de actividades y en las
distintas estrategias de aprendizaje.

Asi pues en esta asignatura se relacionan y conkdaistintas partes de una unidad
didactica. Se relacionan entre si los objetivosAatidos con los del decreto, los
contenidos y los criterios de evaluacion.

Se presta también importancia a las competencssasade la etapa de secundaria.

Se ha incidido también en la realizacibon de achdés extraescolares vy
complementarias, con la intencion de reforzar elc@gso ensefianza-aprendizaje,
reforzando la adquisicion de conocimientos y dease

Finalmente en esta asignatura se ha abordadorlectesh de una programacion siendo
las directrices marcadas en esta de gran ayudalpastboracién de la presente
programacion.

2.9. El uso de los recursos informaticos en los &resos de Calculo en el Ambito de
las Ciencias Experimentales.

En esta asignatura se hace una iniciacion a laiorede ambientes de trabajo y campus
virtuales a través de dos herramientas informatieagran utilidad para el trabajo en el
aula, como son Exelearning y Geogebra.

Geogegra se trata de un programa enfocado prinogpéé al calculo matematico, si

bien puede ser utilizado con aplicaciones tambidry mitiles en el campo de La

Educacion Plastica y Visual, ya que permite a sal& su utilizacion de la creacién de
tutoriales de construccion de figuras y elemeritogue puede ser muy util de cara a su
utilizacion como complemento informatico en la pade la asignatura de dibujo

técnico.

Por otra parte Exelearning resulta una herramiefidamatica muy util a la hora de la
creacion de campus virtuales y la creacién de oade en la red , permitiendo
introducir enlaces del exterior o la posibilidadndeer actividades de autoevaluacion.

A través de una practica final se realiza la ciacie una pagina web, en la que se
crean una serie de contenidos y actividades reladas, siendo de utilidad en el aula.

3. ANALISIS DEL CURRICULUM.

El curriculo de la materia de Educacion Plastisasyal para 1° de ESO se recoge en el
decreto 74/2007 de 14 de junio, por el que se selgubrdenacién y se establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatorialgPrincipado de Asturias.

Este documento comienza prestando especialmemteictea la importancia que tiene
la Educacion Plastica y Visual en el entorno que malea. Hace también incapié en
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que es durante esta etapa cuando, las alumnas guosos desarrollan aspectos
fundamentales de su personalidad bajo la influedeiaina serie de factores externos
como los medios de comunicacién. Se trataria denp@r también que el alumno

adquiera estos aspectos también de otros elemeatofe rodean como puede ser la
naturaleza y las obras y objetos creados por lahidad.

Los aspectos fundamentales del curriculum en desiignatura de Educacion Plastica y
Visual en relacién a objetivos adquisicion de cotapeias y orientacion metodologica

son las mismas para los tres cursos en los quepte dicha asignatura (1°,3° y 4°).
En cuanto a contenidos se establece una secué@mcf@ogresiva en cuanto a técnicas y
procesos segun se va avanzando en los diferentsgscan los que se imparte la
asignatura, pasando de lo sencillo a lo complgjoprporando progresivamente

técnicas mas elaboradas asi como la introducci@yresiva de herramientas

informaticas.

Segun el curriculum la ensefianza tiene como fiadlid

- Que las alumnas y los alumnos adquieran las ceauesd perceptivas y
expresivas necesarias para comprender la realidattrpretar y valorar, con
sensibilidad y sentido estético, las imagenes nboeplasticos que configuran el
mundo que les rodea; a partir del conocimientoiljzation de alguno de los
recursos propios de los lenguajes plasticos taudes (dibujo, pintura,
escultura y grabado) y de aquellos relacionados lesntecnologias de la
informacion y la comunicacién (fotografia, videmecy medios informéaticos)

- Potenciar el desarrollo de la imaginacion, la dvetdd, la estabilidad
emocional y la autoestima;

- Favorecer el razonamiento critico y el trabajo evafivo;

- Inculcar actitudes respetuosas Yy criticas hac@iviarsidad de manifestaciones
artisticas y culturales;

- Dotar de las destrezas necesarias para usar loerdles del lenguaje visual y
plastico como recursos expresivos;

- Predisponer a las alumnas y los alumnos para #lwdisdel entorno natural,
social y cultural.

- desarrollar en las alumnas y los alumnos las cdpdes perceptivas y creativas
pretendidas; por ello se utilizardn algunas de dbgas que componen el
patrimonio cultural de Asturias para enriquecercrscimientos.

Para que sea posible una interrelacion de las asimtos alumnos con su entorno que
les permita conocerlo, comunicarse, crear y mdmrae establecen los contenidos de
la Educacion plastica y visual en dos niveles dewacacion:

- Saber ver para comprendeimplica la necesidad de educar en la percepcion
segun la propia escala de valores y para analiespués la realidad, tanto
natural como social, de manera objetiva, razonattiétiga.

Los contenidos del  bloque 1, Observacion;
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bloque 3, Entorno audiovisual y multimedia;
bloque 5, Lectura y valoracion de los referentéistaos;

contribuyen a desarrollar esta dimension de la maate

- Saber hacer para expresarpeetende que las alumnas y los alumnos desarrollen
una actitud de indagacion, produccion y creacigeamdo representaciones
mediante unos conocimientos que les permitan eafgey desarrollar el propio
potencial creativo.

Para adquirir y desarrollar esta capacidad selestablos contenidos del:
bloque 2, Experimentacién y descubrimiento
Bloque 3, Entorno audiovisual y multimedia;
Bloque 4, Expresion y creacion.

En el primer curso se inicia el proceso de serns#wion con el contenido plastico del

entorno y el acercamiento al significado de los sa@s visuales. Se trata de que
descubran las cualidades expresivas que destadamnesis e imagenes pertenecientes
al patrimonio cultural de Asturias. Iran adquiden habilidades en el uso de

procedimientos, materiales y técnicas grafico-mlast y del entorno audiovisual y

multimedia.

En tercero, progresardn en la percepcion analizatdentorno natural y cultural,
sintetizando los elementos constitutivos en un gsoareativo personal. Se iniciaran
en la interpretacion y valoracion de la obra de dentro de su contexto. Detectando, en
Su caso, las similitudes y diferencias con el patnio cultural asturiano.

En cuarto, consolidaran los aprendizajes adquiridioslos dos cursos anteriores.
Utilizaran técnicas de expresion-grafico plastigdas herramientas de las tecnologias
de la informacion y comunicacion, en creacionestas y videograficas individuales

o colectivas. Como introduccion al dibujo técnicealizaran descripciones objetivas de
formas, mediante los sistemas de representaci@ertgpectiva y la normalizacion. Se
analizaran y valoraran de forma critica las matafgenes plasticas mas significativas
gue componen el Patrimonio Cultural de Asturias.

En el propio Curriculum se establece como contedlayEducacion Plastica y Visual a
la adquisicion de lasompetencias basicas.

La competencia artistica y culturaél alumnado aprende a mirar, ver, observar y
percibir, a apreciar los valores estéticos y caleg de las producciones artisticas.
También se trabaja esta competencia cuando seiraepa con las técnicas plasticas y
visuales y cuando se es capaz de expresarse 8 tlehénguaje de la imagen.

Autonomia e iniciativa personatodo proceso creativo implica convertir una idea e
producto, y por tanto, a desarrollar estrategigslaeificacion, de prevision de recursos,
anticipacion y evaluacion de resultados.

16



Competencia social y ciudadanaSe contribuye a esta competencia mediante la
propuesta de trabajos en equipo. Ademas, el tratmaj las herramientas del lenguaje
visual proporciona experiencias relacionadas codivarsidad de respuestas ante un
mismo estimulo.

Competencia para aprender a aprendse trabaja esta competencia en la medida en
que se favorece la reflexion sobre los procesogpgrementacion creativa, se fomenta
la toma de conciencia sobre las propias capacigdadesomo de los propios aciertos y
errores.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisiée desarrolla mediante la utilizacidon
de procedimientos como la observacion, la expetiao&gn, el descubrimiento, la
reflexion y el analisis. También se inculcan velate sostenibilidad y reciclaje
mediante el uso de materiales para la creaciércgriaervacion del patrimonio cultural.

Competencia matematicae desarrolla en la medida en que se familiarczam el
lenguaje simbdlico, y avanzan en el conocimientolade aspectos espaciales de la
realidad, a través de la geometria y la represémabjetiva de formas.

Competencia en el tratamiento de la informacidtediante el uso de las tecnologias de
la informacion y comunicacién para la producciércaEaciones visuales.

Competencia en comunicacion lingiistiea la medida en que aprenden el vocabulario
especifico de la expresién artistica y la normaiéra técnica. Y en la medida que
comprenden las relaciones que se establecen estdiversos lenguajes en el acto de la
comunicacion.

El curriculum destaca también umaetodologia con el fin de orientar la practica
docente. En cuanto a la orientacion metodoldgiea,cdracteristica principal del
desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje ssclgenciacion de contenidos, que se
caracteriza por una ensefianza progresiva. Es dedmo simple a lo complejo. Se
pretende un aprendizaje auto-regulado por parte estudiante, en el que el alumno
aborde un proyecto desde todas sus fases. Ahkineha debera enfrentarse a posibles
problemas mediante la organizacion de recursoserialts, actividades poniendo
énfasis en los contenidos procedimentales.

Los objetivos de Educacion Plastica y Visual, estan estrechamigddos con las
competencias basicas y resumidamente son;

Observar, percibir, comprender e interpretar denéocritica las imagenes del entorno
natural y cultural, apreciando sus valores e itleahdo, interpretando y valorando su
contenido estético.

Comprender las relaciones del lenguaje plasticsyal con otros lenguajes para poder
expresarse con creatividad, mediante diversas cniy herramientas en la
representaciéon de emociones, sentimientos e igeapeesentaciones propias.

Utilizar la perspectiva vy otras técnicas de regmézcion para planificar y reflexionar,
de forma individual y cooperativamente participaedaactividades de grupo
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En cuantaa los contenidos estan organizados en bloques y cada centro oegariias
suyos teniendo en cuenta sus especiales cardcteridios propios de la asignatura de
Educacién Plastica y Visual para 1° de EducacenufSdaria Obligatoria se agrupan en
5 bloques:

Bloque 1. Observacion.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento.
Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.
Bloque 4. Expresion y creacion.

Bloque 5. Lectura y valoracién de los referent¢istcos.

Los criterios de evaluacién son el referente furetaal para valorar, ademas del tipo y
grado de aprendizaje adquirido, la adquisicion ate dompetencias basicas. Para la
evaluacion, los aspectos que se tendran en ser&uoegrna principalmente seran la

identificacion de los elementos del lenguaje visualastico, la descripcion mediante

ellos de objetos del entorno cercano, la represiémade formas geométricas y la

identificacion del lenguaje visual en prensa.

4. PROPUESTAS DE MEJORA

El presente proyecto de innovacion recoge las expsas vividas durante el periodo
de practicas docentes, realizadas en el IES Lallerdbijon. Durante estas practicas
observé que una de las grandes carencias que fat@sex centro era que aunque se
trata de un Centro de reconocido prestigio y emue se imparte el Bachillerato
artistico, no existe una relacion clara entre fagraturas de plastica y la asignatura de
Historia del Arte.

Es decir, en la ensefianza de las distintas disagpliel Bachiller artistico no existe una
colaboracién clara con el Departamento de HistbglaArte. Tampoco existe dentro de

las asignaturas del departamento de Dibujo y esipeente en la asignatura de

Educacion Plastica y Visual una indagacion en Kdtlia del Arte, a modo de hacer que
las explicaciones de los distintos conceptos ds8ados en una metodologia que mire
hacia el pasado y conecte estos conceptos te@imse pretenden transmitir con los
ejemplos amplios y variados que se han produclddaago de la historia.

La propuesta de mejora de innovacion que se pretpfahtear se orienta hacia la
introduccién de estos contenidos de la historiaatl, en la asignatura de Educacion
Plastica y Visual de 1° de la ESO, enfocando lgnasiura desde un punto de vista
interdisciplinar, inherente por otro lado a la ghna.
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A través de la relacion entre las manifestaciomistiaas a lo largo de la historia y su
relaciéon con los contenidos de la asignatura deaaildn plastica y visual, se pretende
estructurar la propuesta innovadora que se plantear

Se intentard conseguir que el alumno asimile deddeonocimiento de ejemplos
significativos de la historia del arte los concepdiel curriculum de la asignatura. Para
ello se buscara implicar al alumnado para que etatws trabajos como una autor mas
de la historia del arte, haciéndole participe sta eadena como eslabén ultimo de la
misma, para lo cual habra que motivarle en lazeeidn de los trabajos de plastica a
través del conocimiento de la historia del arte@lprar las actividades realizadas a lo
largo del curso como parte de un conjunto con llmdainductor comdn y no como una
mera enumeracion de trabajos desconectados entre si
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PARTE II. DISENO DE UNA PROGRAMACION DIDACTICA

1. JUSTIFICACION

La presente programacion didactica estd destinadéuranos de 1° de Educacién
Secundaria Obligatoria de la Asignatura de Educadibéastica y Visual del IES
Laboral, situado en Gijon.

En el IES Laboral se imparte la modalidad de B&mhArtistico. Esta modalidad de
Bachiller hace que el Centro sea muy demandadolgsralumnos, tanto por la
disciplina artistica que se imparte como por lasnlas instalaciones que a tal efecto
dispone el propio centro.

Por otra parte, nada mas acceder al Centro IESrakalbmo se da cuenta que no se trata
del tipico Instituto de educacion secundaria, ya lgumodalidad de Bachiller artistico
estda muy presente en el mismo. Por los distintasllgsm del centro se encuentran
colgados trabajos representativos de los propiasirads, y existe un gran numero de
esculturas de diferentes autores ubicadas en eiopaentro. También se celebran
durante una semana las jornadas artisticas a kasagjgten diferentes invitados de
distintas modalidades, escultura, fotografia, camilm que hace que el ambiente del
centro esté embebido de un ambiente artistico @rgpe quiza no se respire tan
notoriamente en otros Centros de Educacion Sedandkata region.

Sin embargo, de la observacién y del andlisis dalgticulum de las diferentes
asignaturas del Departamento de Dibujo, se puesenadr que no esta existiendo una
relacion directa entre estas (y especialmente esignatura de Educacion Plastica y
Visual) y la materia de Historia del Arte. Asi pupuede observarse que las distintas
materias se imparten descontextualizadas del muieflanundo del Arte, y de la
ensefianza de la Historia del Arte. Especialmerite axbra interés en la asignatura de
1° de ESO de Educacion Pléastica y Visual, comonasiga de partida de la etapa y
donde los alumnos van a empezar a adquirir una derconceptos, pero que en ningn
caso van a estar relacionados con las realizacignesa lo largo de la Historia los
distintos artistas han llevado a cabo. En funciémreste desconocimiento los alumnos y
alumnas no comprenden que estas manifestaciondsrpgervir como punto de partida
y fuente de conocimiento para la realizacion de tsaisajos. Se hace por lo tanto
necesario establecer una relacion directa en gcalum entre la Historia del Arte y La
Educacion Plastica y Visual que no se viene dardtahahora, trayendo contenidos de
Historia del Arte a reforzar el curriculum de EPV.

Se hace también patente que a la hora de expboaeptos propios de las asignaturas
de Educacion Plastica y Visual, estagxplicaciones pueden acabar
descontextualizadasy quedarse en merasiestiones tedricas oen una serie de
ejemplos disparese inconexos que el alumno no asimile de una raapgeictica.
Debemos entrever que los contenidos de las asrgisatie plastica y visual estan muy
relacionados con el mundo que nos rodea y connéémlo de otras asignaturas, y muy
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especialmente con la materia de geografia e hasteribien hasta 4° de la ESO, no
aparece la Historia del Arte en el curriculum d& esignatura.

Al tratar como hasta ahora los conceptos de lanaBiga, estamos desvinculando su
aprendizaje de la cadena historica de la que sqrade, como Ultimo eslabén de la
misma y siendo por lo tanto también artifices de ebncepto que actualmente no esta
siendo bien asimilado por el alumno.

Ejemplo: El color, la forma, la textura, no puedienitarse a ser una mera

definicion. Se trataria de buscar los colores @rios en las obras de diferentes
autores a través de un recorrido por la historlaade, o ver como otros han

empleado los colores complementarios en sus realizes.

El concepto perspectiva conica y de profundidadielme quedarse meramente
en una forma de representacion tedrica si no dquavés de la Historia del arte

obtenemos ejemplos de como esta ha sido utilizata nepresentar la realidad

tal y como la ve el ojo humano.

Esta forma de plantear la asignatura hasta ahoverdido dando como resultado una
desmotivaciéon del alumno, que se ha materializadona serie de actividades y tareas
gue nada tienen que ver unas con otras, realizamasl alumno de manera mecanica y
desligadas de una vision conjunta de la asignaterBPV, del curso, y de la Historia

del Arte.

2. FUNDAMENTACION

Al enfrentarse a la planificacion de la ensefaraza pn curso completo, tendremos que
tener en cuenta antes una serie de elementos ftpigaim notablemente en el desarrollo
de la misma. Estos factores seran distintos ea caslo y en buena parte nos daran la
respuesta a la propuesta planteada. Entre estimsefa a tener en cuenta deberemos
prestar atencion al contexto socio-cultural enugl se impartira la docencia, las propias
caracteristicas de los alumnos y de su grupo glilessas individualidades que pueden
afectar a un grupo determinado en razon de los briesrgue o componen.

La programacion supondra una plasmacion de todesllag elementos necesarios para
llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizajanigutodo un afio, concretando en
ella los aspectos necesarios de este proceso ewlatits a dia del aula.

La programacion didactica debe dar respuesta semade preguntas:

¢, Qué ensenar?, Competencias basicas, objetivagentdos y
temas transversales

¢Cuando ensefiar? A través de la temporalizacién
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¢, Como ensefar? A través de la metodologia y losirses
empleados.

¢, Coémo evaluar? A través de los criterios de evialnac

La programacion docente no debe dejar elementasimprovisacion sino que debe
plasmar lo que el profesor debe afrontar en cadanent del curso. Asi la
programacion ha de convertirse en arma eficazhoia de planificar y estructurar el
curso.

Como anteriormente hemos introducido que desdasigsaturas de Educacion Plastica
y Visual no se ha fomentado un aprendizaje de leenaabasandose en una mirada
retrospectiva e indagando erHastoria del Arte como fuente propia de la discipina,
sino que se ha priorizado otros aspectos mas ¢sorasi como la realizacion de
practicas inconexas entre si.

Se plantea la presente programacion como un rata, iptentar conseguir modificar
esta metodologia de ensefianza, centrandonos ee la gqueza de la Historia del Arte
puede transmitirnos, desligandonos de conceptogkdsdy superficiales enxdagando
en lo que ha motivado a los grandes artistas a larjo de la historig consiguiendo
asi que de alguna manezhalumno a través de sus realizaciones se sientarte
integrante de la mismay en su mente esté la idea que él edteho eslabon de esta
cadeng Yy gque incluso sus realizaciones podran serviindpiracion a personas o
alumnos que vendran después de él.

Por lo tanto esta innovacion se fundamenta en esfosctos mencionados: 1) por una
parte estaria el desconocimiento de la Historia Mgk y de las Obras mas
representativas que nos rodean por parte del abllonriy por otra la intencion de
motivar al alumno haciéndole sentirse parte deaawkena de la pasaria a formar parte
como ultimo eslabdn de la misma y 3) haciéndoleguer con posterioridad vendra otra
gente que podra alimentarse de sus experienceaiyaciones.

La propuesta que se llevarAd a cabo con esta pragram pretende pues ser una
innovacion metodoldgicaen el sentido de que se intenta cambiar el enfaguéa
asignatura pretendiendo que el alumno se intereselague por si mismo en un
conocimiento al que se le da la oportunidad dedsmrce que por otra parte se plasmara
en loscontenidosya que se enriquecera el programa de la asignaltimaorporar a la
misma estos nuevos conceptos relativos al conogimige la Historia del Arte. Para
cada contenido del curriculum encontraremos un @@ una referencia en la Historia
de Arte que hara comprender al alumno de formatipsados conocimientos
pretendidos. Esto hara que el enfoque del cusnpa@s propio de la asignatura, tenga
un caracter evidentemente préactico, basando elrdésadel mismo en actividades
practicas, ya que el fin de la innovacion es fomentar Eiracion de practicas en las
gue se ponga de manifiesto la sintesis del alummotodos los conocimientos
adquiridos, mas alla de meras definiciones te6nades ejercicios descontextualizados o
inconexos.
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Se modifica pues el rol del profesor, suprimiendouso tradicional de los libros de

texto y la realizacién de actividades normalizadaksprofesor pasa a ser un transmisor
de conocimiento con la elaboracion de un temariel gue tendra que seleccionar obras
de arte y transmitirselas a sus alumnos para aesit ellas los aspectos tedricos del
curriculum. Por otra parte supondra también unbianen la metodologia con la

realizacion de las diferentes practicas o actiedaén las que exteriorizaran los
distintos contenidos aprendidos, ya que se pretgudeel aula se convierta en una
especie de taller en la que el profesor interactire el alumno, y le oriente en las

distintas actividades que esté realizando en camaemto en el aula, enriqueciendo asi
el desarrollo de las mismas.

En cada unidad didactica de la programacion habe plementos del contenido del

curriculum explicados a través de la Historia deleApor parte del profesor y que

posteriormente seran indagadas e investigadad pumeno y Actividades relacionadas

con estos contenidos trabajadas individual o doltiente en clase en las que el
alumno vera la interaccion y la presencia delggof como un elemento mas en el que
apoyarse.

La presente programacion consta de 8 Unidadestiidaca través de las cuales se
pretende sintetizar todos los contenidos del auwin. Se busca un nimero reducido
de unidades didacticas ya que se busca que laadesidlidacticas sean mas amplias,
debido a por una parte al grado de madurez dduasnas y por otro lado a lo amplio
de los contenidos, lo que permite establecer unatades con diversas actividades
practicas.

Las unidades didacticas planteadas suponen urricec@or todos los elementos de la
materia que van desde la propia imagen y su rapeEsén al empleo de la misma en
los diferentes medios de comunicacion. Las ret@asnartisticas planteadas para las
distintas unidades didacticas se pretenden qua agt¥relacionadas entre si, es decir
por ejemplo, la unidad didactica de la linea, téndntre sus referentes, artisticos
seleccionados el Postmodernismo, el Fauvismo, disBw, el Pop-art y el arte
cinético, que seran los mismos referentes queilseartdn para el color, pretendiendo
con esto que los alumnos vayan asimilando concgpagsos y los vayan relacionado,
haciendo que por una parte asimilen mejor los eates propuesto con los matices que
puedan surgir al estudiar uno u otro concepto, Iy gim que no sobrecargar con
referencias muy dispares al alumnado haciendo gedgn caer en cierta confusion.

En cuanto a lasuentes psicologicasa la hora de abordar la presente programacion
didactica, abordando esta desde el punto de vista ddquisicion del aprendizaje, en
funcién del desarrollo y madurez de las alumnassyalumnos, se ha tenido en cuenta
como el pensamiento simbalico estructura la adgjoiside conocimientos relacionados
con la Educacion Plastica y Visual, tanto desdaspecto simbdélico como naturista.

Piaget, interpreta el pensamiento simbdélico coma tanea eminentemente intelectual
(conocimiento cognitivo). Piaget estudio como smipce el desarrollo cognitivo entre
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los 0 y los 18 afios, estableciendo una serie dea®tan funcion de las cuales se
estructura el conocimiento. Piaget defiende quléptacion de la inteligencia humana
depende de su capacidad simbdlica o capacidadsteation, que permite coceptuar
los objetos aunque no estén presentes. Este tp@edsamiento se manifiesta
claramente en los juegos, dibujos y lenguaje.

Segun Howard Gadner, psicologo de la Facultad deéadegyia de Harvard, el
pensamiento se produce a partir de la producaosistemas simbdlicos por parte de
nuestra mente. Gadner comprende las limitacioaesodcebir la inteligencia ligada a
un numero o ClI, afirmando que no solamente existénico tipo de inteligencia que
resulte esencial para el éxito en la vida sino gneealidad, existe un amplio abanico
de no menos de siete variedades distintas degetalia. Entre ellas Gardner enumera
los dos tipos de inteligencia académica (es diectapacidad verbal y la aptitud 16gico
matematica), la capacidad espacial propia de psitactos o de los artistas en general,
el talento kinestésico manifiesto en la fluideaytacia corporal, las dotes musicales y
dos cualidades mas a las que coloca bajo el epigaifinteligencias personales, que
intentaremos explicar con dos ejemplos debido alstracto de su concepcion como
pueden ser una inteligencia interpersonal comoelavidrtin Luther King jr. y una
inteligencia intrapsiquica propia de Sigmund Freud.

Esta visidbn multidimensional de la inteligencia nowsda una imagen mas rica de la
capacidad y potencial de éxito de un nifio queadip Cl. Las puntuaciones obtenidas
en los test realizados conforme a esta metodofwgi@orcionan una guia esclarecedora
sobre las &areas en las que los nifios se interedaréranera natural, y por el contrario

aquellas otras con las que nunca llegaran a esinarae lo suficiente como para

transformar una simple destreza en una autentiestnia

En cuanto al desarrollo socio-afectivo, el adolesrese encuentra en un proceso de
autoafirmacion, siendo necesario tener en cuenta gdncipales agentes que
interaccionan con el alumno: la familia, los amigdss profesores.

Al desarrollar la programacion se han tenido tamb&n cuenta lasfuentes
pedagogicasestableciendo una metodologia que beneficie kimmaposible a la hora
de conseguir los resultados pretendidos, y agiepdo del método expositivg como
forma de hacer valer la autoridad cientifica delfggor y como método de motivacion
de los alumnos, se reforzara este mediante otresdolegias como son kxposicion
de casos y la realizacion de actividades practicagjue complementaran a esta
primera.

Por una parte la exposicion de casos conecta tiéwente la teoria y la practica en un
proceso reflexivo que se convierte, a su vez, eangjzaje significativo, al tener que
mostrar y analizar como los expertos han resuelpueden resolver sus problemas,
mientras que la resolucion de actividades practajascita y pone en practica los
conocimientos previos en situaciones diferentesaitilizadas anteriormente, logrando
igualmente un aprendizaje significativo por pagealumno.

En cuanto a laBientes epistemoldgicasa través de contenidos de la historia del arte y
de las manifestaciones que se han producido ado ke ella, se pretende hacer un
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planteamiento claramente visual de los contenideslad asignatura. Esta fuente
estructura la programacion ya que partiendo dedosenidos de la materia recogidos
en el curriculum se establece unadguenciacion de la programaciéromo elemento
fundamental. Esta secuenciacion de contenidosepaecogida también en el propio
curriculum, de forma que los alumnos y las alumadguieren el aprendizaje de forma
progresiva, aumentando en la complejidad de |ldzaegnes con el paso del tiempo,
es decir, de lo sencillo a lo complejo.

En cuanto a las fuentes juridicas las que debemos de acudir a la hora de redactar
presente programacion didactica, estan entre ntnaisas principalmente las siguientes:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de EducaciorE(B@6/2006, 4 de mayo de 2006)

Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que selaefzuordenacion y establece el
curiculum de la Educacion Secundaria ObligatorialdPrincipado de Asturias. (BOPA
n°® 162 de 12 julio de 2007).

Contextualizacion del Centro

Las fuentes socio-educativague se han tenido en cuenta a las hora de ddsateol
presente programacion didactica parten del heclyudes! IES Laboral se halla situado
en los limites de los barrios de Somid, de Cabuefide Deva, es decir, en un entorno
periférico al casco urbano de Gijon, pero en umazie altos recursos econémicos.

Asi pues, con esta localizacion fuera del ambitoano, el Centro Educativo esta
situado en una zona rodeada de espacios abiemogy Yien comunicado con el centro
de la ciudad por varias lineas de autobuses.

Por sus instalaciones, responde en gran medidajaelalebe ser un Centro educativo.

Consta de los siguientes medios: Aulas, laborapsalas de nuevas tecnologias, salas
de medios audiovisuales, aulas taller del bachilbleide artes, aulas de tecnologia,

oficina de secretaria, salon de actos, bibliotewm (sala de estudio, dos aulas con

pizarras digitales, zona de consulta informaticap sle exposiciones, seminarios o

departamentos docentes, sala de personal, saldapasaciacion de padres y madres,

salas de visitas, polideportivo, cafeteria, ampéitio con zonas de juegos.

Una segunda cuestién a tener en cuenta es qus &liiversidad Laboral sigue siendo
uno de los pocos Centros que imparte el Bachitiedat Artes (con las dos vias: artes
plasticas y artes escénicas), con unos alumnomguéiestan una particular vision del

sistema de estudios.

El grupo y el aula Por lo que respecta al alumnado, la mayoria estaaeinado en
familias de estructura clasica, con algun caso dailia monoparental, o
desestructurada o también con algunos casos den@duprocedentes de centros de
acogida.
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Fundamentalmente, el mayor nimero de los alummmsegden de las zonas proximas:
Cabuefies, Deva, La Camocha y zonas limitrofes yerehrradio de Gijon. En su
mayoria ha cursado los estudios previos en losr@eatscritos, salvo los alumnos del
Bachillerato de Artes, cuya procedencia es masiampl

Esta minima variedad de situaciones familiares totkavia escasa, incorporacion de
alumnos extranjeros hace que la labor organizaliveente no sea excesivamente
compleja, si bien, la diversidad de alumnos porosigen, niveles educativos y

diferentes motivaciones e intereses generan uwnaimdrasia bien diferenciada en el
Centro, de modo que no se puede enfocar dicha tebéorma lineal o con un Unico

punto de vista.

Todas estas situaciones hacen que el alumnadorig@eata de esta variedadcio-
cultural, reflejo del mundo real.

3. PRESENTACION METODOLOGICA

Como ya menciondbamos antes el Decreto 74/200Acenunas directrices a tener en
cuenta a la hora de establecer los principios no&igitos, y esos principios se
pretenden aplicar en la presente programacion titdac

El Decreto organiza el proceso a partir de s@euenciacion de contenido®s decir,
los contenidos se articularan de lo mas sencilldoamas complejo, para ir
introduciendo, a lo largo que se desarrolla el@uegementos y actividades de mayor
complejidad técnica en las actividades tanto emeferente a contenidos como a
técnicas utilizadas para desarrollar las practicas.

La metodologia propia de la programacion se padatallar a continuacion y estara
fundamentada principalmente en los diferentes tgg@smetodologia planteados por
Mario Diaz de Miguel (2005).

- Método expositivo/leccion magistral.
- Estudio de casos.
- Resolucioén de practicas propuestas.

Por una parte estara la metodologigpositiva mediante la cual el profesor y
valiéndose de los recursos audiovisuales que lepsmpios, tales como proyector y
ordenador, ir4 planteando un marco tedrico de uaattad didactica para que el alumno
pueda ir asimilando y comprendiendo estos concef®pretende este tipo de clases a
modo deleccidon magistral participativa, en la que la exposicién de los conceptos por
parte del profesor pueda servir de motivacion aalamnos de cara a la realizacién de
posteriores actividades. Se pretende que los alsirpadicipen durante la exposicion
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del profesor en el aula, fomentandalebateen clase a cerca de los temas tratados y las
inquietudes que puedan despertar al alumno. S8ilaiparticipacion de los alumnos y
el fomento del debate en clase resulta dificil ddpaar el método expositivo de una
lecciébn magistral participativa, se pretende gue participacion se consiga mediante el
analisis de propuestas artisticas en grupo, quepleomentara el método expositivo
mediante una a metodologia basada en la exposi@onoasos y que mas adelante
desarrollaremos.

Se procurara que las exposiciones no sean muysasteaportando siempre referentes
de la historia del arte y de los medios de comweidoaque puedan relacionarse con los
conceptos transmitidos en cada unidad didéactica.

La idea es que este tipo de clases expositivaaltsenen con actividades que
propicien el debate por parte de los alumnos o qu&rvan de predmbulo de una
clase en la que se desarrollen actividades practey en las que se trabajen los
contenidos de cada unidad didactica. Se pretendéoganto con estas exposiciones
motivar al alumno y que posteriormente sea él quesfundice en su propio
conocimiento mediante la busqueda de la informagildnrealizacion de las actividades
propuestas.

Junto con el método expositivo se aplicaran tamhaétrategias dirigidas a la
comprension de los contenidos, asi pues, se peetgod el alumnanvestigue y
profundice en aspectos que puedan ser importpatesél de cara a la elaboracion de
Sus propias propuestas, es decir, se pretende aqutade expositiva pueda ser lo
suficientemente motivadora como para que posteeaontenel alumno quiera indagar en
el conocimiento por su cuenta, buscando ejemplos lgu puedan resultar mas
esclarecedores a la hora de plantear la resola®dus trabajos. Para la busqueda de
informacion relacionada con este segundo aspebi@a @specialmente interés el uso de
las nuevas tecnologias e internet, siendo estdemamienta Gtil y casi imprescindible
a la hora de localizar los contenidos propuestos.

Como ya comentamos, para abordar el tema de lapartiaipacion del alumno en el
aula, propiciada por la metodologia expositiva @delccion magistral, se pretende
intercalar otra metodologia basada en el estudicades y que supla las carencias que
el modo expositivo tiene, tales como la poca padmon del alumno y la poca
retroalimentacion que recibe este, ya que durastsdsiones expositivas el profesor no
puede atender al ritmo individual de cada alumnoonitrolar su progreso, con lo que
no se propicia un aprendizaje autonomo del alumnadai pues se plantea una
metodologia basada enedtudio de casosentendiendo por tal el analisis completo de
unos hechos, problemas o sucesos con la finalidadsblver las cuestiones planteadas,
contrastando datos y completando conocimientos.anilisis profundo de ejemplos
conecta directamente la teoria y la practica en urproceso reflexivQ que se
convierte en aprendizaje significativo, al tenee quostrar y analizar comotros
artistas a lo largo de la Historia del artehan resuelto o pueden resolver las cuestiones
que se les han planteado y las decisiones quecdmaadb para alcanzar el resultado
obtenido. El alumno se sumergira en la tematiopymsta intentando que se acerque a
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la comprension del mismo, a través del analisidasl@ecisiones y posibles puntos de
vista que los diferentes autores han tenido arfyplde la historia. Esto provocara un

aprendizaje activo que sirve para generar solusiaroblemas planteados a través del
analisis de las propuestas de sus predecesorbsisG& que el alumno entienda que se
encuentra inmerso en una cadena evolutiva y qoe é6 mas que un mero eslabén del
que quiza a través de sus trabajos otros se seesirén futuro.

Este método consistira en la presentacion por pilt@rofesor de un caso concreto o
de unos autores concretos pertenecientes a una @tafa Historia del Arte para su
estudio y analisis con un guion de trabajo. Estegso seentrara en el andlisis de
casos donde se analizan las soluciones tomadas @iwersos artistas a lo largo de la
Historia del Arte. La operatividad del sistema se fundamenta ems #&&@pas
diferenciadas.

El proceso comenzara por el estudio individual o deferentes que se pretende
analizar para después realizar un analisis inieralsesion grupal, guiados por el
profesor, interpretando y clarificando los diststpuntos de vista. Se continuara
mediante un analisis detenido del caso, analizémsl@untos fuertes y débiles de las
soluciones propuestas, que pueden realizarse eueip@ grupos 0 en sesiones
plenarias. Para terminar se prepararan unas comudssy recomendaciones de forma
cooperativa, encaminadas a la toma de decisionvedjamdo diferentes alternativas
para su solucion y procurando una reflexién indiaid

Para llevar a cabo esta metodologia ha de darsaselde que el profesor ha de estar
muy familiarizado con el caso y ha de preparar dbehente cada sesion, para
posteriormente presentarselo a los alumnos y dzanel grupo, reconduciendo el
analisis. Al tratarse de un grupo grande se pramdoel analisis en subgrupos de
menos alumnos (de 6 a 10), para posteriormente haagpuesta en comun a traves de
unos portavoces y llegando a unas conclusioneke$irmmo resultado de las ideas de
toda la clase.

El andlisis de casos favorece la conexién condéidiad y la profesion a la vez que
desarrolla las habilidades de comunicacion.

Un tercer pilar de esta metodologia es la realiragiresolucion de practicas en las que
se solicita a los estudiantes que desarrollen thiscisnes adecuadas mediante la
transformacion de la informacion disponible y ldemretacion de resultados. Esta
metodologia junto con la exposicion de casos, ebuam complemento a la leccion
magistral. La realizacion de practicas se justiinda necesidad de ejercitar y poner en
practica los conocimientos previos, consiguiendo aprendizaje significativo al
interaccionar conocimientos previamente adquirigda practica. Las realizaciones
practicas despiertan el interés de los alumnosryersia la vez para evaluar el
aprendizaje de los alumnos.

Su caracter complementario de la leccion magistgustifica por la necesidad de la
existencia de una explicacion previa por parte mtefesor. Posteriormente a esta
exposicion se plantea la problematica y se apbcaprendido a su resolucion, lo que
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permite que el profesor supervise el trabajo dehab y la aplicacion de conocimientos
tedricos en las situaciones practicas que se plante

Se busca por lo tanto geéaula se convierta en una especie de tallen el que cada
alumno ira desarrollando su trabajo siempre derdoua sus propias capacidades,
pudiendo en todo momento el profesor controlantelar de trabajo en el aula y las
necesidades especificas que necesite cada aluomentando ehutoaprendizaje asi
como ir comentando incluso determinados aspectiosat®jo de un alumno a todo el
grupo, con el objetivo de enriquecer durante etgso de desarrollo de la actividad a
todo el aula. Se intentara incentivar a partirlalexperiencia de algun alumno la
participacion activa del resto del grupo.

En la metodologia planteada se presta atenciors@lde herramientas y recursos
informaticos, buscando despertar la curiosidadoygrando la necesidad de nuevos
conocimientos como es la propuesta de actividaddaseque junto con los contenidos
técnicos o tedricos se dirigida la atencion delmmlo hacia el disefio con la
incorporacion en determinados casos del usohdgamientas informaticas y
programas de disefio.

Se pretende que estos medios constituyan un elem@tido para que el alumno

partiendo siempre desde una idea previa precoraghidda jugar y probar como se
altera el resultado final de la composicién al rfiodi diferentes aspectos de la
propuesta: colores, tipo de letra, tamafio del textwocacion de determinados

elementos compositivos, consiguiendo crear unaidatl dinamica y fomentando la

creatividad, con el desarrollo de una actividad en la que logabs vean rapidamente

los resultados y las metas que pueden alcanzaavastrdel uso de estos recursos
tecnoldgicos.

En esta linea de fomento dmitoaprendizaje y motivacion del alumno, asi comal
introduccion de las nuevas tecnologiasge desarrollara un blog de la materia, en la que
los alumnos se encargaran de actualizarlo y diflmgi en el que se incorporaran
distintos aspectos como tales como contenidos detaria, trabajos destacados de los
alumnos, y en general cualquier aspecto que losrada consideren destacable.

4. JUSTIFICACION CURRICULAR

4.1 COMPETENCIAS BASICAS

Con las competencias basicas se pone acento efoag@pmrendizajes que se consideran
imprescindibles, desde un planteamiento integrgdorientado a la aplicacion de los

saberes adquiridos. Por eso se considera que lasaiign de estas competencias es
basica, ya que gracias a ellas el alumno conseguiréalizacion personal y podra

ejercer una ciudadania activa continuando con wendjzaje permanente el resto de su
vida.
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Son aquellas competencias que debe haber desdworalia joven o una joven al
finalizar la ensefianza obligatoria para poder logtarealizacion personal, ejercer la
ciudadania activa e incorporarse a la vida ad@tmdnera satisfactoria.

Las finalidades de estas competencias son por @n@ pntegrar los diferentes
aprendizajes, tanto los formales, incorporadossaliferentes areas o materias, como
los informales y no formales. En segundo lugamnitara todos los estudiantes integrar
sus aprendizajes, ponerlos en relacion con distitpos de contenidos vy utilizarlos de
manera efectiva cuando les resulten necesariosfemrerdes situaciones y contextos.
Por ultimo las competencias basicas orientan |l@f@mgza al permitir identificar los
contenidos y los criterios de evaluacion que tiessacter imprescindible y, en general,
inspiran las distintas decisiones relativas al @soale ensefianza y de aprendizaje.

Entre los aspectos destacados de las distintasetengias que se recogen en el Decreto
74/2007 y que se transmiten a traves de la asigndeiEducacion Plastica y Visual se
enuncian los siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica

El alumno adquiere esta competencia mediante ermdle de ideas y conceptos. Los
conocimientos, destrezas y actitudes propios de @stpetencia permiten expresar
pensamientos, emociones, vivencias y opiniones;asd dialogar, formarse un juicio
critico y ético, generar ideas, estructurar el con@nto, dar coherencia y cohesion al
discurso y a las propias acciones y tareas, addptasiones, y disfrutar escuchando,
leyendo o expresandose de forma oral y escritay todcual contribuye ademés al
desarrollo de la autoestima y de la confianza emisio. Esto suponeflexionar
sobre sus propias ideas y poder reflejarlas en strabajos. El alumno adquirira esta
competencia en todos los bloques ya que a lo Befgourso se estableceran actividades
practicas que el alumno deberd de explicar. Estapetencia se desarrollara
especialmente mediante la metodologia al®lisis de casgsen la que el alumno
mediante la asimilacion de contenidos deberd dersapresar su propio criterio y
andlisis al resto del grupo. Igualmente deberdedeapaz de saber expresar sus ideas
dando contenido a la realizacién alcanzada cotrabgjos y practicas.

Competencia matemética

Aprender a desenvolverse con comodidad a travétedglaje simbdlico es objetivo
del area, asi como profundizar en el conocimieptaspectos espaciales de la realidad,
mediante la geometria y la representacion objediwalas formas. Las capacidades
descritas anteriormente contribuyen a que el aldmnadquiera competencia
matematica. En la programacion el alumno podrauiadgprincipalmente estas
competencias en los bloques relacionados cprolandidad y el volumen.

Competencia en el conocimiento e interaccion conmiundo fisico

Es la habilidad para interactuar con el mundo distanto en sus aspectos naturales
como en los generados por la accion humana, dentalo que se posibilita la
comprension de sucesos, la prediccion de conseasepda actividad dirigida a la
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mejora y preservacion de las condiciones de vidpigy de las demas personas y del
resto de los seres vivos.

La Educacién plastica y visual contribuye a la asigidn de la competencia en el
conocimiento y la interaccibn con el mundo fisiceedmante la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientificomo la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento, la reflexiorelyanalisis posterior. Asimismo
introduce valores de sostenibilidad y reciclajecaanto a la utilizaciéon de materiales
para la creacion de obras propias, analisis des@pemas y conservacion del patrimonio
cultural. En la presente programacion el alumnaiaig esta competencia a traves de
la observacion del Patrimonio y muy especialmentgagés del recorrido que se
pretende realizar por lhistoria del Arte, como medio de acercarse a una realidad
presente en el entorno que rodea al alumno. Liaadibn de los elementos de reciclado
para la realizaciébn de las actividades propuestappne también el andlisis y la
reflexion sobre el mundo que le rodea.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habikdpae buscar, obtener, procesar y
comunicar informacion, y para transformarla en ciméento. Incorpora diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la infoémdmsta su transmision en distintos
soportes una vez tratada, incluyendo la utilizaciétas tecnologias de la informacién y
la comunicacién como elemento esencial para infseyaprender y comunicarse.

La importancia que adquieren en el curriculo lostenidos relativos al entorno

audiovisual y multimedia expresa el papel que egyata esta materia en la adquisicion
de la competencia en tratamiento de la informagidéen particular, al mundo de la

imagen que dicha informacion incorpora. Ademasussl de recursos tecnologicos
especificos no solo supone una herramienta poparte la produccion de creaciones
visuales, sino que a su vez colabora en la mepta dompetencia digital.

En la presente programacion se pretende dar piasanesta competencia en buena
parte de los bloques, a través de la realizacidrpade de los alumnos de actividades
en las que la incorporacion de las herramientagrirdticas y las nuevas tecnologias
supongan un aliciente y una facilidad para la zaaldn de las mismas, convirtiéndose
estos medios en un elemento valido para que elrelpartiendo siempre de una idea
previa preconcebida puedajugar y probar como se altera el resultado final de la
composicion al modificar diferentes aspectos der@puesta: colores, tipo de letra,
tamano del texta traveés de las diferentes herramientas informatica

Competencia social y ciudadana

Esta competencia hace posible comprender la relafideial en que se vive, cooperar,
convivir y ejercer la ciudadania democratica en wwoaiedad plural, asi como
comprometerse a contribuir a su mejora. Esta naatemstituye un buen vehiculo para
el desarrollo de la competencia social y ciudadana.

En aquella medida en que la creacion artistica reygppain trabajo en equipo, se
promoveran actitudes de respeto, tolerancia, caoper, flexibilidad y se contribuira a
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la adquisicion de habilidades sociales. Por otrdepal trabajo con herramientas
propias del lenguaje visual, que inducen al persatmicreativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas proporciona expeasrdirectamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimal@gdptacion de las diferencias.

Esta competencia se pretende abordar en la maj@tas bloques de la programacion,
con actividades que fomenten el trabajo en equiisd,como la participacion y la
eleccion de tematicas en el que esté presentesgdtio y la convivencia con los demas.
El enfoque desde el punto de vista de la HistaglaAdte contribuye notablemente con
a desarrollar esta competencia

Competencia cultural y artistica.

Esta competencia estara muy presente en todossfectas que se plantean en la
programacion, ya que a través del enfoque que stermgle dar a la misma, se
conseguira quéa Historia del Arte pase a formar parte del dia adia en el aulalo
que supondra conocer, comprender, apreciar y Vvaloréticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizadamo fuente de enriquecimiento del
alumno, contribuyendo especialmente a adquigphapetencia artistica y cultural.

En esta etapa se pone el énfasis en ampliar ecicoiemto de los diferentes codigos
artisticos y en la utilizacion de las técnicas § tecursos que les son propios. El
alumnado aprende a mirar, ver, observar y percipidesde el conocimiento del
lenguaje visual, a apreciar los valores estéticosufurales de las producciones
artisticas. Por otra parte, se contribuye a estapetencia cuando se experimenta e
investiga con diversidad de técnicas plasticassyales y es capaz de expresarse a
través de la imagen. El alumno realizara un acesrdgmal mundo artistico a través de
un conocimiento de estas obras de arte y a través @nalisis de las mismas, asi como
en el empleo de recursos existentes en estas parada realizacion de sus propias
creaciones.

Competencia para aprender a aprender.

Aprender a aprender supone disponer de habilidaaesiniciarse en el aprendizaje y
ser capaz de continuar aprendiendo de manera @@anas eficaz y autbnoma de
acuerdo a los propios objetivos y necesidades. a Bsateria contribuira a la
competencia para aprender a aprender en la medigaesfavorezcta reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativga que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos asi como la acéptde los propios errores como
instrumento de mejora. Esta competencia aparezsempie en todos los bloques de
contenidos, en los que el alumno ir4 adquiriendonisma a través de las diversas
actividades que se van planteando, en un procesdetaccion con el resto de la clase
que posibilitard su desarrollo individual llegandda consecucion de los objetivos
propuestos a través de sus propias propuestas.

Autonomia e iniciativa personal

Supone poder transformar las ideas en accionesieeis, proponerse objetivos y
planificar y llevar a cabo proyectos. Requiere, panto, poder reelaborar los

32



planteamientos previos o elaborar nuevas ideassabusoluciones y llevarlas a la
practica. Ademas, analizar posibilidades y limibaeis, conocer las fases de desarrollo
de un proyecto, planificar, tomar decisiones, acte@aluar lo hecho y autoevaluarse,
extraer conclusiones y valorar las posibilidadesnégora. Esta materia colabora en
gran medida en la adquisicibn de autonomia e thieigpersonal dado queodo
proceso de creacion supone convertir una idea en uproducto y por ello en
desarrollar estrategias de planificacion, de pré@vigle recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados. En resumen, sitla alrddmante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo estegmgcinto con el espiritu creativo,
la experimentacion, la investigacion, y la autecaifomentan la iniciativa y autonomia
personal. Esta materia contribuye a adquirir estapetencia a través de todos los
bloques propuestogracias a la realizacion de actividades préacticasnelas que se
fomenta esta competenciapotenciando la autonomia del alumno.

4.2 OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

Los objetivos generales de la etapa de educaci@undaria obligatoria estan
establecidos en el Decreto 74/2007, de 14 de jmaiogl que se regula la ordenacion y
establece el curriculo de la Educaciéon Secundaslayatoria en el Principado de
Asturias. En el art. 4, se establece que la edutaecundaria obligatoria contribuira a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las cdades que les permitan alcanzar los
siguientes objetivos:

a) asumir responsablemente sus deberes, conocer gerejgus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, é@@@cion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogozindo los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y rresgapara el ejercicio de la
ciudadania democrética.

b) desarrollar y consolidar hbitos de disciplinauyéist y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizagfitaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la ldpé de derechos y
oportunidades entre ellos. rechazar los esterentjpe supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

d) fortalecer sus capacidades afectivas en todosnb#@s de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazéolémcia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y lwesopacificamente los
conflictos.

e) desarrollar destrezas basicas en la utilizacidlagl&uentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientadquirir una reparacion
basica en el campo de las tecnologias, especianentle la informacion y la
comunicacion.
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f)

9)

h)

)

K)

concebir el conocimiento cientifico como un salgegrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplas métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conoctmiede la experiencia.
desarrollar el espiritu emprendedor y la confiagzai mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la aajulad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsadniles.

comprender y expresar con correccion, oralmenteol gscrito, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimidattectura y el estudio de la
literatura, en la lengua castellana y, en su aasta lengua asturiana.
comprender y expresarse al menos, en una lenguangxa de manera
apropiada.

conocer, valorar y respetar los aspectos basicts aétura y la historia propias
y de los demas, asi como el patrimonio artisticaltural.

conocer y aceptar el funcionamiento del propio poigrel de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidadalyd corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte parariecer el desarrollo personal y
social. conocer y valorar la dimension humana deeaualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sesaklacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medibiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

apreciar la creacion artistica y comprender el dajg de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos iogedde expresion y
representacion, desarrollando la sensibilidad ieatéy la capacidad para
disfrutar de las obras y manifestaciones artisticas

conocer y valorar los rasgos del patrimonio ling€ids cultural, histérico y
artistico de Asturias, participar en su conservaggdomejora y respetar la
diversidad linglistica y cultural como derecho de pueblos e individuos,
desarrollando actitudes de interés y respeto leh@gercicio de este derecho.

4.30BJETIVOS DEL AREA

1.

El Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el queegella la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatorialePrincipado de Asturias, dispone
que la ensefianza de la Educacion plastica y visuatta etapa tendra como finalidad
el desarrollo de los siguientes objetivos:

Observar, percibir, comprender e interpretar deéocritica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a siadidades plasticas, estéticas y
funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos, idaando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como pari digersidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.
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3. Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asasr{histoérico, artistico,
arqueoldgico, etnografico, histérico-industrialatural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemosuthsf divulgar y conservar
en las mejores condiciones, para trasmitir a lagigeiones futuras los bienes
que lo componen.

4. Comprender las relaciones del lenguaje plasticsyal con otros lenguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada en fura#olas necesidades de
comunicacion.

5. Expresarse con creatividad, mediante las herraaseatdl lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros ambitosot®cimiento.

6. Ultilizar el lenguaje plastico para representar éors y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicac#fiexion critica y respeto
entre las personas.

7. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visugléss tecnologias de la
informacion y la comunicacién para aplicarlas engeopias creaciones.

8. Representar cuerpos y espacios simples mediang® ele la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualiddddas superficies y el detalle
de manera que sean eficaces para la comunicacion.

9. Planificar y reflexionar, de forma individual y querativamente, sobre el
proceso de realizacién de un objeto partiendo ds objetivos prefijados y
revisar y valorar, al final de cada fase, el estdelsu consecucion.

10.Relacionarse con otras personas participando aendactes de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo elldgo, la colaboracion y la
comunicacion.

4.4CRITERIOS PARA LA SELECCION DE CONTENIDOS Y
SECUENCIACION.

El disefio de la programacioén se ha llevado a calsdalel enfoque de la Historia del
Arte, consiguiendo que los contenidos de cada dnidalactica supongan un
conocimiento global, a la vez que se pueda eswblata relacion entre las distintas
unidades, ya que en muchos casos se recurre aisme retapa artistica para distintas
unidades didacticas, lo que supone que el alumqoie estos conocimientos desde el
enfoque de los mismos que se hace en la propiadiya sea desde un punto de vista u
otro segun los contenidos de la misma, a la vezpgeele relacionar estos con otros
contenidos ya asimilados.

Por otra parte se establece usecuenciacion de los contenidosomo elemento
fundamental de la programacién, de forma que losiabs y las alumnas adquieran el
aprendizaje de forma progresiva, aumentando eontglejidad de las realizaciones con
el paso del tiempo, es decir, de lo sencillo eolmlejo, e ir reforzando el aprendizaje a
través de las practicas.
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Con esto se pretende conseguir un aprendizajefisajiio en el que los nuevos
objetivos y contenidos, completen los anterioretaldeciendo nuevas relaciones entre
lo nuevo y lo ya asimilado.

El Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el queegglla la ordenacién y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatorialdPrincipado de Asturias, recoge
para el curso de 1° de la ESO, los siguientes cmue de la materia de Educacion
Plastica y Visual:

Bloque 1. Observacion.

a) Diferenciacion entre imagen y realidad.

b) Utilizacion de imagenes basadas en efectos e filasivisuales y factores de
profundidad, con el fin de mejorar la percepciGusi.

c) Discriminacién entre figura y fondo, percatdndosdadimportancia del
contraste para distinguir los contornos.

d) Observacion de las cualidades plasticas (formay gaiextura) en el entorno
natural y urbano y en la obra de arte.

e) Experimentacion con cambios luminicos para comprsbanfluencia en la
percepcion visual.

f) Ordenacion de formas correspondientes a un mismeepdo.

g) ldentificacion de simetrias en objetos y ambiedtdsntorno, en la naturaleza y

en el arte.

h) Apreciacion de las cualidades expresivas en algionasas, ambientes y obras
de arte.

i) Valoracion de la capacidad perceptiva para lapnétacion y creacion de
imagenes.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento.

a) Realizacién de composiciones utilizando los eleo®nbnceptuales propios del
lenguaje visual como elementos de descripcion yesign.

b) Representacion de formas y ambientes a travésidikaretacion de sus
cualidades (estructura, dimension, color y textura)

c) Realizacién de composiciones geomeétricas y rept@sienes objetivas de
formas, utilizando la linea como elemento basictadgometria, en las que
intervengan circunferencias, poligonos regulanelésaciones de tangencias y
simetrias.

d) Representacion de sensaciones espaciales por desdéncillos recursos
gréficos (cambio de tamafio, superposicion, vamesdonales, claroscuro y
perspectiva).

e) Superacion de convencionalismos y estereotipogdalvepresentacion de
formas.
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f) Apreciacion de las posibilidades que ofrecen las&s geométricas en la
realizaciéon de composiciones y en la construccérldmentos arquitectonicos
ornamentales.

g) Curiosidad por descubrir las formas geométricassyrslaciones en el entorno.

h) Predisposicion a utilizar los efectos de profundidapacial y la perspectiva
conica en sus representaciones.

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.

a) ldentificacion del lenguaje visual y plastico eemsa, publicidad y television.

b) Estudio y experimentacion, a través del comicpodeakpectos mas
significativos que utilizan los lenguajes secuethagapara transmitir la
informacion.

c) Experimentacion y utilizacion de recursos informm@gi para la creacion de
imagenes plasticas.

d) Actitud critica ante la influencia de los medioscodenunicacion en nuestros
habitos y costumbres.

e) Actitud critica ante determinada publicidad quetanal consumismo.

f) Valoracion de los mensajes visuales que promuesténdes tolerantes y
solidarias 0 muestren las consecuencias nocivdetdeminados habitos o
conductas.

Bloque 4. Expresion y creacion.

a) Experimentacion y utilizacion de los medios de egjim grafico-plasticos
(lapices de grafito, de color, rotuladores, témpeegsas, collage, tinta y arcilla)
en funcion del contenido a trabajar.

b) Experimentacion y acercamiento a la representadiimensional a través del
modelado de arcilla.

c) Realizacidn colectiva de transformaciones de objetatiles en utiles mediante
el reciclaje creativo, explicando el proceso segyidiacilitando la
autorreflexion y evaluacion.

d) Disposicion a superar los inconvenientes enconsrddoante el proceso
creativo, mostrando iniciativa e imaginacion

e) Reconocimiento de la necesidad de ordenar y ptaniél proceso de
elaboracion de cualquier produccion plastica parseguir los objetivos
prefijados.

f) Responsabilidad en el proceso de elaboracion deredscciones o en las
colectivas

Bloque 5. Lectura y valoracion de los referentes #sticos.

a) Andlisis elemental de objetos e imagenes, valoraiglma de sus cualidades
estéticas (proporcion, color, textura y forma) yadecuaciéon al entorno.

b) Determinacion de las cualidades expresivas dedescab manifestaciones
plasticas del patrimonio cultural de Asturias.
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c) Realizacién de esquemas y de la ficha técnica sporaliente a una
determinada obra, para destacar los aspectos fEsmsls relevantes.

d) Sensibilizacion ante las manifestaciones artistieh&ntorno.

e) Reconocimiento del patrimonio artistico como siroli# nuestra historia y
preciado bien que debemos conservar.

f) Respeto y valoracion de las producciones plasteagzadas por otras
sociedades y culturas

ESQUEMATIZACION DE CONTENIDOS DEL CURRICULUM

Mediante el siguiente cuadro se pretende hacerndfiss de los contenidos de la
programacion que facilite la estructuracion de isnma facilitando una lectura rapida de
los contenidos que plantea el curriculum. En eldomaadjunto se estructuran los
contenidos de una forma intuitiva.

Se parte de un elemento central comun a los difegdrloques como es el delinea

En este sentido se entiende la linea como eleniemi@amental de la composicion en el
sentido de que ella misma puede ser capaz derdelntonceptos ddigura-fondo en
aspectos mas relacionados con el boceto, asi catuaracomo delimitadora de
contornos en una vertiengieomeétrica de la misma, ya que gracias a ella trazamos
poligonos, tangentes o tangencias. En este selatitioea como tal ird asociada a
elementos de expresion propios como pueden sediapises de grafito o la tinta
entendiendo la representacion de la linea comamittefa por si misma de formas,
volimenes o contornos, desprovista de todo aditameque se le afadira
posteriormente.

Este aspecto lineal del dibujo se relacionara abrstoria del arte, a través del trazado
lineal de los diferentes autores seleccionadosehdoi un recorrido desde el post-
impresionismo, con los trazados de Toulousse-Leutrasta el cubismo con la linea y
los dibujos de Picasso. La linea como definidordadgeometria también tendrd su
representacion a través de obras de Kandinskyasmgue aunard geometria y color,
pudiendo asi ver un ejemplo claro en la historlaade de la relacién geometria y arte o
mediante el andlisis formal de obras del Pre-roomaAsturiano.

Estos contenidos se concretaran principalmentasamlidades didacticas del la linea
y la geometria

En torno a este elemento fundamental de la lin@aocestructuradora, del dibujo,
tenemos por una parte los contenidos Fema, Color, Textura y Luz mas
relacionados con una representacion plana delidagda por otra parte los contenidos
de laperspectiva cénica y la profundidad espacialestrechamente relacionados con
las sensaciones espaciales y el volumen. Estas/a@ttisntes pretenden pretenden
completar la nocion de la linea y jugar con lasilplidades expresivas que pueden
ofrecernos.

Asi pues tendremos por una parte los conceptosrd&f color, textura y luz, que se
relacionaran con sus propios meétodos de expresaficgrplasticos, como pueden ser
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los lapices de colores, los rotuladores, las téagpdas ceras, el collage o la tinta,
siempre relacionados principalmente hacia unaesgmtacion plana de la realidad.
Estos contenidos se concretaran principalmentasuimidades didacticas del punto,

el color y la textura. Estos aspectos de la composicion se relacionaratadaistoria
del arte a través de los ejemplos propuestos, gpuedrse mas detalladamente en el
cuadro de contenidos de historia del arte para oatttad didactica) que van desde el
post-impresionismo, fauvismo, cubismo, expresionisyn pop-art principalmente a
tratar el punto y el color, hasta el expresionisabstracto de Jackson Pollock o el
informalismo de Tapies cuando se abordan las t@xtur

En cuanto al otro aspecto de los contenidos qaa @n torno a la linea, se encuentran
los relacionados con |gerspectiva conica y la sensacion de profundidacsi como
con los efectos visuales que tienden a crearn@s esgnsaciones. Estos contenidos
encontraran en la arcilla y en los elementos radad sus propios elementos de
creacion y expresion, pretendiendo encontrar @s eth medio para acercar al alumno a
la realizacion tridimensional mediante la realibacde figuras mediante arcilla o la
realizacion de maquetas mediante la utilizacion efiementos reciclados. Estos
contenidos se materializan principalmente lanunidad didactica de volumen y
profundidad.

Este aspecto encontrard su relacién con la histi@iizarte a través del estudio de la
perspectiva cénica en el Renacimiento, al cerdsé® movimiento su estudio en la
misma, para posteriormente utilizarla en la repres@on de sus obras pictoricas. La
representacion volumétrica también estara presantd andlisis de las obras cubistas
de Picasso, 0 en las concepciones espaciales dplds@cismo aplicadas al mundo de
la edificacién o el mobiliario.

Relacionado con estos tres bloques principalesed;i Forma, color, textura y luz; y
perspectiva y profundidad estara el uso de herraagenformaticas que se utilizaran
para llevar a cabo actividades en determinadosubkgle contenidos. En cuanto al
entorno audiovisual y multimedia, se recurriragdportaciones de Toulousse-Lautrec
al mundo del cartel, o la relacidon que existe eatrBop-Art y el lenguaje del comic
para tratar de ver las aportaciones del mundortelaaeste campo. Estos contenidos se
materializaran principalmente endaidad didactica de la imagen y la tecnologia
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CONTENIDOS
BLOQUE 1 BLOQUE 2 BLOQUE 3 BLOQUE 4 BLOQUE 5
REALIDADY | IMAGEN EXPERIMENTACION | EXPRESION Y ENTORNO
PATRIMONIO Y DESCUBRIMIENTO| CREACION AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA
. * Sensaciones |
I_Efec_:tos S espaciales * Arcila
® ilusiones * Perspectiva * Elementos |-
visuales conica reciclados L2
* Profundidad * Profundidad z() 3D
espacial E
I => PRENSA
o * Naturaleza ) Circunferencia x(i?g:éie o PUBLICIDAL
DIbU]O - Ent. Urbano FIGURA -FOND{ Linea | Poiigonos reg. lineal 7779 2D ,
I 2 ! Tangencias - lapices grafito || | Z TELEVISION
Patrimonio Simetrias _ tin‘ia ¢ > Lenguaje
visual
=
* Medios de E o COMIC
* Forma (simetria) | [ FOrma dimension expresion s wenguae
® * Color (contraste * Color glrgfli(;‘:(:;gléislttl)ios E: 9 secuenciodo
* Textura : Textura = roFt)uIadores | % 8
* Luz Luz - témpera <
- cera
- collage
- tinta —
Actitud ® Andilisis estético ® Apreciacion ® superacion e Iniciativa, ® Actitutud critica
CTITUGES | e sensibilizacién es. e Percepcion convenciondlismos  ® imaginacion e Actitutud tolerante
valores ® Reconocimiento ® Curiosidad ® planificacion e Actitud solidaria
® Respeto 5 e responsabilidad
oy VOI|OI'GC.IOn del ante el proceso
Zgifs’;ir;‘g”'o creativo

Estructuracion de los contenidos en unidades didacas.

La presente programacion consta de 8 unidadestidig®cque son las siguientes, y que
se relacionan con los siguientes bloques de catdendel curriculum y con los
siguientes contenidos de la Historia del Arte.

UNIDAD BLOQUE DE CONTENIDOS DE HISTORIA
DIDACTICA CONTENIDOS DEL DEL ARTE
CURRICULUM
uD1 1,2,5 Recorrido por todos los elementos
tratados posteriormente en las
LENGUAJE VISUAL distintas unidades didacticas.
uD2 1,2,3,4,5 Post-impresionismo: Seurat
EL PUNTO Fauvismo: Derain, Matisse

Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein

Arte cinético: Vasarely
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uD3 1,2,3,4,5 Post-impresionismo: T. Lautrec,
LA LINEA Cezanne, Gaugain
Fauvismo: Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein
Arte-cinético: Riley
uD4 1,2,3,4,5 Post-impresionismo: Cezanne,
EL COLOR Gaugain, Van Gohg, Serusier
Fauvismo: Derain, Matisse
Cubismo: Picaso
Expresionismo: Munch,
Kandinsky
Pop-art: A. Warhol, Wesselman
A. Jones
Arte Cinético: Vasarely
uD5 1,2,3,4,5 Expresionismo Abstracto: J.
LA TEXTURA Pollock
Informalismo: Tapies
Pop-Art: Rauschenberg, J. John
uD6 1,2,3,4,5 Pre-romanico asturiano
GEOMETRIA Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian.
uD7 1,2,4,5 Renacimiento: Pintura
VOLUMEN Y Cubismo: Picasso
PROFUNDIDAD Neoplasticismo: Mondrian.
uD8 3 Post-impresionismo: T. Lautrec
LA IMAGEN Y LA Pop-art: Roy Lichtenstein
TECNOLOGIA

De modo visual se introducen las distintas ten@danaitisticas y su relacion con las

unidades didactica mediante el siguiente cuadro:
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4.5CRITERIOS DE EVALUACION

A través de la evaluacion se aprecia el grado desemucion de los objetivos,
planteados en la materia. Los criterios de evaunadel curriculo establecidos en el
Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que selaelzuordenacion y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatorigleRrincipado de Asturias, seran el
referente fundamental para establecer los critedesevaluacion de la presente
programacion didactica.

Los criterios de evaluacion de la programacionrsgientran recogidos en el apartado
correspondiente a evaluacién en cada una de ldadas didacticas.

A parte de todos estos criterios recogidos para oalad didactica, existiran una serie
de aspectos relacionados especificamente con hisnidos deHistoria del Arte de
las unidades didacticas y tendran que ver con:

- el interés mostrado por el alumnado ante las digemsanifestaciones artisticas
en las que se apoya la programacion.

- con la capacidad de observacion, asimilacion y exéfh ante las
manifestaciones artisticas planteadas en las ditsseinidades.

En este sentido, trimestralmente se pretende llavaabo una evaluacion de los
conocimientos adquiridos en lo referente a los eptos de la historia del arte a través
de unoscontroles o pruebasescritas que reflejen los conocimientos aplicadi®da
historia del arte en la asignatura.

Por otro lado, en cada unidad didactica se evaldasaresultados obtenidos mediante
la metodologia dexposicion de casqsalorando:

- los conocimientos, habilidades, actitudes y laacafad de comunicacion
mediante lavaloracion de la calidad de las contribuciones orak realizadas
por los alumnos.

- Las conclusiones alcanzadas por los alumnos astrd@da realizacion den
portafolio o cuaderno durante el curso donde se vayan recogiendo sus
impresiones y andlisis. Esta evaluacion serdiragapara cada alumno.

En cada unidad didactica se realizaran wawdividades practicasque seran evaluadas
con conforme a los criterios de evaluacién de cadidad didactica. Todas estas
actividades se evaluaran conforme a unos critgeograles y seran:

- Ordeny limpieza.

- Adecuacion del trabajo a los criterios de evaluagitpuestos en cada unidad
didactica

- Consecucion de los objetivos perseguidos en cadadididactica

- Adecuada eleccién de los materiales y metodologia

- Entrega en el plazo establecido.

- Respeto hacia los medios materiales.

- Respeto hacia el resto del grupo.
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Interés hacia las manifestaciones artisticas daitiad.
Comprension de los principales aspectos de las feséationes artisticas
planteadas.

Los criterios de evaluacion que se establecen ewguegiculum y anteriormente
mencionados son los siguientes:

1. Identificar los elementos del lenguaje visualastico (forma, tamafio, color, textura,
proporcion y posicion) en objetos y ambientes ded@o proximo.

relacionar la forma, el tamafio, el color y la teatde objetos de uso cotidiano
con la finalidad para la que fueron disefiados.

clasificar diferentes objetos de uso cotidiano geejendo formas diversas,

representen un mismo concepto;

diferenciar entre percepcion practica y estétickaees de los elementos que
configuran ambientes naturales y artificiales, mectendo sus valores

expresivos;

identificar, en algunos edificios y esculturas, d@sproporciones utilizadas por
el autor para resaltar su valor expresivo;

captar las simetrias en formas del entorno urbamaiyral.

2. Describir gréfica y plasticamente objetos sévxiy aspectos adecuados del ambiente
préximo, utilizando su estructura geométrica coeturso de encaje.

realizar el dibujo de un objeto sencillo a partr gl organizacién geométrica,
teniendo en cuenta los conceptos de simetria yopecimm, completando los
detalles mas significativos con lapices de colores;

dibujar un mismo objeto 0 ambiente modificando d&ipion del objeto o del
observador;

interpretar la forma y los colores de composiciodes objetos sencillos y
paisajes del entorno;

discernir entre figura y fondo, reconociendo suterahtivas como valor
expresivo de las composiciones gréafico-plasticas;

sintetizar un rincén o ambiente urbano a travésaméllisis de su estructura
geométrica, eliminando las partes que no son fuedtales para su
identificacion.

3. Representar geométricamente las formas simples eptructuran objetos y
decoraciones del entorno urbano y cultural.

determinar la figura poligonal correspondientesadrtremos de diferentes hojas
de arboles y flores;

representar, con precision geométrica, las lingescéis que configuran un
utensilio tradicional simple de uso cotidiano;

reproducir con precision diferentes elementos derars de valor etnografico;
delinear, eliminando lo superfluo, alguna de ldssias que forman parte de los
monumentos prerromanicos;
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valorar la utilidad de la representacion geomeétolbgetiva para comprender la
realidad.

4. Representar con formas geométricas simples @ensa espaciales en un plano,
mediante diferentes recursos graficos (cambio o&ifta, superposicion, claroscuro y
perspectiva conica).

identificar, en diferentes imagenes, el recursdizado por el autor para

conseguir el efecto de profundidad,;

crear varios efectos de relieve mediante lineaalglas que se curvan en un
determinado punto;

realizar composiciones creando sensaciones de nglidad mediante la

disminucién y superposicion de planos;

representar formas que aparenten tener tres diomassimediante la utilizacion

de planos geométricos unidos entre si y variacideg¢snos de color;

dibujar composiciones de cuerpos geométricos senplele objetos de uso
cotidiano aplicando sencillas técnicas de claraspara redondear y/o resaltar
las formas, a través de los contrastes de lumiadsidombras;

representar espacios adecuados (interiores y @pds)yi y volimenes

geomeétricos simples, utilizando como recurso Iageativa conica de un punto
de fuga.

5. Identificar el lenguaje visual y plastico ennmsa, publicidad, television, fotografia y
medios informaticos.

modificar el significado de un mensaje visual, irzaldo variaciones de color y
forma o aplicando éstas a otras soluciones;

elaborar, en pequefo grupo, secuencias de ima¢mimeg), teniendo en cuenta
las caracteristicas de los diversos lenguajes se@a®s y los especificos del
coémic (encuadre, angulo, guién, gesto, lineas icamt bocadillos y
onomatopeyas);

generar, mediante un sencillo programa informarédico, una imagen plastica
elemental, percatandose de las posibilidades deelsardenador en la creacion
artistica,

analizar, en pequefio grupo, un mensaje visual,taddp una clara actitud de
rechazo si es de cardcter consumista o contiemeertes de discriminacion
sexual, social o racial;

expresar una actitud de repulsa, responsableigacrénte imagenes televisivas
gue muestren conductas antisociales

6. Seleccionar, en el campo del dibujo, la pintuta escultura, los procedimientos y
materiales gréafico-plasticos mas apropiados ankdiflad expresiva o descriptiva.
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- utilizar el lapiz de grafito en la representaci@fdrmas simples, los lapices de
colores en composiciones libres y los rotuladomedramas, rayados o linea
pura;

- realizar, por medio de la témpera, técnicas dercdta estampado (corcho
blanco) y monotipo por transferencia, con aplicacia las texturas y
representacion de la forma;

- realizar composiciones esquematicas simples aplicéntécnica de esgrafiado
con ceras;

- elaborar composiciones mediante el collage, utiliva diferentes
procedimientos y materiales en funcién de los codtes a trabajar;

- aplicar tintas planas y aerdgrafo, utilizando elocoen la interpretacion de
formas simples relativas al comic;

- crear con el ordenador, mediante programas de rpinbu disefio, alguna
composicion similar a otras tradicionales hechasuaknente en clase;

- utilizar el modelado en arcilla, mediante técnicamples, para representar
formas tridimensionales, decorandolas con témpéa1yiz.

7. Analizar los valores culturales y estéticos dmmmos, objetos, imadgenes y obras de
arte y reconocer el patrimonio historico, artistigoetnografico del Principado de
Asturias.

- descubrir las dimensiones estéticas y cualidadgsesixas en su entorno
habitual y en las manifestaciones plasticas qumdar parte del patrimonio
cultural de Asturias;

- analizar, de manera elemental, objetos e imagemdsrando sus cualidades
estéticas (proporcion entre sus partes, colorutaxy forma) y su adecuacion
con el entorno;

- identificar monumentos, esculturas, conjuntos udiEmos o elementos
etnograficos presentes en el entorno, represensatiel patrimonio propio del
Principado de Asturias, y realizar un boceto adéawa nivel de las alumnas y
los alumnos, que recojan las lineas principalescpméiguran las formas y sus
proporciones;

- identificar los elementos arquitectonicos mas darésticos del Prerromanico
Asturiano;

- elaborar representaciones subjetivas de algunedelémentos artisticos mas
emblematicos del Prerromanico Asturiano

4.6 CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién responden a una \align namerica de los criterios de
evaluacion para el alumnado. Los mismo se recogég siguiente tabla.
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ANALISIS
DE CASOS

Calidad de la participacion oral d@
alumno

eb0%

Cuaderno o Portfolio del seguimient®0%

de analisis del curso

35 %

PRACTICAS

Orden y limpieza.

10%

Adecuacion del trabajo a los criter
de evaluacion propuestos en c
unidad didactica

020%

ada

Consecucion de los objetiv
perseguidos en cada unidad didact

0 20%
ica

Adecuada elecciéon de los materis
y metodologia

1g€07°

No entrega en el plazo establecido

-10%

Respeto hacia los medios material

2S5 %

Respeto hacia el resto del grupo.

5%

Interés hacia las manifestacior
artisticas de la unidad.

1e$0%

Comprension de los principalele%

aspectos de las manifestacio
artisticas planteadas.

nes

45%

EXAMEN

Adecuacion y asimilacion de los
contenidos de la Historia del Arte

100%

20 %

Examen tipo obre los temas tratados en clase que supondrd un 20% de la nota

final, si bien para superarlo con éxito que tener al menos un 40% sobre la nota

total del examen.

4.7 ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Los alumnos que no hayan alcanzado los objetivarstghdos en la materia tendran que
realizar todas las actividades propuestas paravdfuacion continua, ya que no se
pretende que el alumno incida en otras actividadesontempladas para la evaluacion

de la misma.

Asi pues el alumno debera de presentar todasctagdades propuestas durante la
evaluacion y realizar y superar nuevamente el erateecontenidos tedricos con los
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mismos criterios de calificacion y de superacioe durante la evaluacion en caso de
gue no haya sido superado por este.

En este caso los criterios de calificacion serarsiguientes:

1. Entrega de actividades 80%, con los mismos argeque durante
la evaluacion.

2. Prueba escrita 20%, con los mismo criterios paparsarla
gue durante la evaluacion.

5. UNIDADES DIDACTICAS:

En el siguiente apartado se desarrollan las ungdidi&cticas de las que se compone la
programacion. Para cada una de ellas se establasecompetencias basicas, los
objetivos y los contenidos que contendran. Logetdos didacticos aparecen
relacionados con los objetivos de area, propiok @signatura y con los objetivos de
etapa, correspondientes a la Educacion Secundhligatria.

En cuanto a los contenidos didacticos estos aparet&cionados en otra tabla con los
contenidos de la asignatura, haciendo referentda anismos mediante el nimero del
bloque al que pertenecen y la letra del mismo.

48



UNIDAD DIDACTICA 1: LENGUAJE VISUAL

COMPETENCIAS BASICAS:

Competencia matematica:

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Competencia social y ciudadana
Competencia cultural y artistica
Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:

OBJETIVOS DIDACTICOS

OBJETIVOS DE
ETAPA

OBJETIVOS DE
AREA

Descubrir los componentes de toda imagen y

Su estrecha conexion e interdependencia.

a, b,c,d

1,2,4,5

Comprender que las imagenes pue
transmitir significados diversos, por lo g
son un medio de expresion y

den
ue
de

a,b,cd

comunicacion universal, presente en todas las

épocas, sociedades y culturas.

1,2,3,4

Entender la imagen como la organizacion
unos elementos visuales.

de a,b,c,d,e,f

1,2, 4

Descubrir, en las distintas maneras de util
y ordenar los elementos visuales,
posibilidades expresivas y comunicativas
la imagen.

zar a,b,c,d, e,f
las
de

1,2,4,5,6

Concebir la imagen como un objeto cU
elaboracion requiere emplear unas técnic
unos materiales determinados.

ya b,c,def

AS Y

1,2,4,5,6

Advertir el mismo modo de emplear
ordenar los elementos visuales en image
con funciones muy diferentes.

y b,c,def
nes

1,2,4,5,6

Experimentar la combinacion o asociacion
imagenes como instrumento de expresio
creacion.

de
ny

g, h, k

6, 7

Descubrir las nociones basicas de

las a,b,c, d,l

1, 2,4,
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imagenes en mapa de bits, ejemplificad
través del concepto de arte cinético

Morellet.

D a
de

Valorar la importancia de las difer
aportaciones artisticas a
recorrido introductorio de la historia del

través de

entes
un

b,c,d,l 1,2, 4,

art

117

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

Los significados de las imagenes

Bl(a,c,d,e,h,i) B2(a) B3(a,d,e,f)

Los elementos visuales y su organizacig

iB1(a,c,d,e,f,h,i) B2(a, b,f) B3 (a, d, e, f)

Materiales y técnicas

B2(a,,b,e) B4(a,e)

La imagen a través de la historia del art

e BL(h(®@4, e, 1)

EVALUACION:
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE
LA MATERIA
Entiende la imagen como un medio |de 1,5
expresion  universal, empleado |en
diferentes épocas y lugares
Identifica y diferencia los componentes|de 1,5
la imagen, asi como entiende [su
interdependencia
Descubre y aprecia los significados que 1,7
nos transmiten las imagenes figurativas y
abstractas
Reconoce, en el trabajo expresivo, | el 1
papel que desempefian los materiales| las
técnicas, los elementos visuales y |su
organizaciéon en la transmision de |os
significados
Establece relaciones y comparaciones 1,6

entre las imagenes por sus materiales,

técnicas, elementos visuales
composicion, apreciando sus diferencid
similitudes

y
Sy
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Imagina y crea nuevas imagenes

combinacibn de otras mediante |la

por

1,2

manipulacion de materiales encontraddgs y

la utilizacidon de técnicas e instrumentos
concretos

Asimila los conceptos de imagen en mapa

de bits, bit, byte y pixel ejemplificado|a
través del concepto de arte cinético
Morellet.

1,7

de

Valora la importancia de las diferentes
aportaciones artisticas a través de
recorrido introductorio de la historia del
arte

un

UNIDAD DIDACTICA 2: EL PUNTO

COMPETENCIAS BASICAS:

Competencia social y ciudadana
Competencia cultural y artistica
Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:

OBJETIVOS DIDACTICOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE

ETAPA AREA

Descubrir el punto en la composicion |de a, b,cd 1,2, 4
imagenes
Observar la presencia del punto en lugares de a, b, c, d 1,2,4
nuestro entorno inmediato, asi como |su
utilizacion en los distintos periodos artisticos
seleccionados para la unidad
Entender la imagen como la organizacion de a, b, d, e, f 1,2, 4
puntos
Descubrir las caracteristicas del punto en la a, b, d, e, f 1,2,4,5,6

formacion de imagenes, tamafno,

grano,
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contraste.

Concebir la imagen como composicion |[de a, b, c,d, e,f 1,2,4,5,6
puntos y emplear unas técnicas y unpos

materiales determinados.

Apreciar los valores culturales y estéticos |dab, c, e, h, j, k, I, m 1,2,4

punto en:
Post-impresionismo: Seurat
Fauvismo: Derain, Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein
Arte cinético: Vasarely

Utilizar medios de expresion adecuados para

la representacion de composiciones medi
puntos

ante

g,k I,m 56,7

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

El punto B2(c, e) B4(a)

Tipos de puntos B2(c, e) B4(a)

El punto a través de las realizaciondxl(h) B5 (a, d, e, f)

artisticas:

Post-impresionismo: Seurat
Fauvismo: Derain, Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein

Arte cinético: Vasarely

EVALUACION:
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE
LA MATERIA
Descubre el punto en la composicion|de 2,3, 4

imagenes
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Observa la presencia del punto en lugares 2,3, 4
de nuestro entorno inmediato, asi coma su

utilizacion en los distintos periodos
artisticos seleccionados para la unidad

Entende la imagen como la organizacion 2,3,4
de puntos

Descubre las caracteristicas del puntg en 2,3,4
la formacién de imagenes, tamafio, grano,

contraste.

Concibe la imagen como composicion|de 2,3, 4

puntos y emplear unas técnicas y upos
materiales determinados.

Aprecia los valores culturales y estéticos 1
del punto en:

Post-impresionismo: Seurat
Fauvismo: Derain, Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein
Arte cinético: Vasarely

Utiliza medios de expresion adecuados, 6
como la tinta o la tempera, para |la
representacion de composiciones
mediante puntos

UNIDAD DIDACTICA 3: LA LINEA

COMPETENCIAS BASICAS:

Esta unidad contiene los recursos didacticos pabajar con el alumnado las siguientes
competencias basicas:

Competencia matemética
Tratamiento de la informacion y competencia digital
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

53



Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:
OBJETIVOS DIDACTICOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE

ETAPA AREA

Observar la presencia de la linea|en a,b,ce 1,2, 4

lugares de nuestro entorno inmediato,

asi como su utilizacion en los distintos

periodos artisticos seleccionados parg la

unidad

Descubrir los tipos de lineas y Sus a,b,cde 1,2,4

funciones mas importantes en |la

expresion plastica y visual.

Conocer la gran versatilidad de la linea, b, c, e, h,k, I, m 1,2,4,5

pudiendo ser un elemento ideal para

realizar una descripcion precisa |y

técnica como al servicio de una

expresion mas libre y creativa.

Analizar los diferentes significados gde b, c,e, h,k, I, m 1,2,4,5

la linea segun sus caracteristicas| de

forma y direccion.

Apreciar los valores culturales |y b,c,e h,jk I, m 1,2,4

estéticos del:

Postimpresionismo: T. Lautreq

Cezanne, Gaugain

Fauvismo: Matisse

Expresionismo: Kandinsky

Neoplasticismo: Mondrian

Pop-art: Roy Lichtenstein

Arte-cinético: Riley

Explorar las posibilidades del lapiz de b, e, h, k 5,6

grafito para la expresion plastica.

Valorar las posibilidades del dibujo b, e, h, k 5,6

lineal
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CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

La linea, tipos de lineas

B2(c, e, g)

El contorno

Bl(c), B4(a)

La linea geométrica

Bl(c), B4(a)

La linea en la historia del arte:

Postimpresionismo: T. Lautred
Cezanne, Gaugain

Fauvismo: Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
Pop-art: Roy Lichtenstein
Arte-cinético: Riley

B1(h) B5 (a, d, €, )

EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE

LA MATERIA

Reconoce la linea en diferentes ambientes, 2,3,4
situaciones y expresiones visuales.
Distingue las caracteristicas y funciones 2,3,4
esenciales de la linea.
Valora tanto las posibilidades de 6
expresion técnica y creativa de la linga,
como los significados conseguidos por
medio de esta.
Identifica las principales caracteristigas 1

del

Postimpresionismo: T. Lautreq
Cezanne, Gaugain

Fauvismo: Matisse
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian
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Pop-art: Roy Lichtenstein
Arte-cinético: Riley

Escoge el tipo de lapiz de grafito vy |el 6
trazado Optimos para una creacion.

Emplea la linea para describir formas 3
observadas o descritas.

UNIDAD DIDACTICA 4: EL COLOR

COMPETENCIAS BASICAS:

Esta unidad contiene los recursos didacticos pabajar con el alumnado las siguientes
competencias béasicas:

Competencia matematica:

Competencia en el conocimiento y la interaccion@anundo fisico
Tratamiento de la informacion y competencia digital
Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:
OBJETIVOS DIDACTICOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE

ETAPA AREA

Entender la naturaleza fisica del color a,b,de,f 1,2

asi como su percepcion o construcdiéon

mental.

Comprender los dos usos basicos |del ab,def 12,4

color, como luz y como pigmento |0

materia coloreada.

Iniciarse en la mezcla sistematica del d, e f,I,m 1,2

color.
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Descubrir las clasificaciones rrj’as
habituales que se hacen de los colores,
asi como sus relaciones |e
interacciones.

a, b,def 12,4

Conocer las tres cualidades que
permiten diferenciar los distintg
colores: matiz, tono y saturacion.

N0S
S

e fl 1,2,4,5,6

Descubrir las posibilidades expresiyas
y comunicativas de las armonias

contrastes cromaticos.

k| 1,2,4,5,6

Apreciar los valores culturales y
estéticos del

Post-impresionismo: Cezanne,
Gaugain, Van Gohg, Serusier

Fauvismo: Derain, Matisse
Cubismo: Picaso
Expresionismo: Munch, Kandinsky

Pop-art: A. Warhol, Wesselmann, A
Jones

Arte Cinético: Vasarely

i k, | 1,2,4

al
5 de

Explorar las posibilidades de
temperas y las ceras como técnicas
coloreado.

a,b,def 5,6

Experimentar el tratamiento del col
con herramientas digitales.

or

a, b, e

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

Los colores: descomposicion de la luz
colores y como los percibimos

&1(c,d,e), B2(h)

Mezclar colores: cébmo se mezclan
colores luz: mezcla aditiva y como
mezclan los colores pigmentos: mez
substractiva

®’1(c,d,e), B2(b)
se
cla

El circulo cromatico

B1(c,d,e), B2(b)

Como diferenciamos los colores: el ma

liz,

B1l(c,dB)(b)
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el tono, la saturaciéon

Colores complementarios 0 negativos

B1(c,d,e), B2(b

Armonia y contraste en las composiciones B1(c,82(b) B4 (a)

El color en el arte: B1(h)B5(a, d, e, f)

Post-impresionismo: Cezanne, Gaugair
Van Gohg, Serusier

Fauvismo: Derain, Matisse
Cubismo: Picaso
Expresionismo: Munch, Kandinsky

Pop-art: A. Warhol, Wesselmann, A.
Jones

Arte Cinético: Vasarely

EVALUACION:
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE
LA MATERIA
Aprecia el comportamiento del color en 6
diferentes experimentos: descomposicion y
composicién de colores, proyeccion de |los
mismos
Diferencia los resultados que produce la 6
mezcla de luces de color y la mezcla de
pigmentos
Realiza una escala o rueda de colores 6
partiendo de los tres colores basicos
Identifica y consigue diversas tonalidades, 6
grados de saturacién y matices mezclando
los colores primarios, el blanco y el negrg
Distingue y aplica, en diferentes imagenes, 6
los distintos tipos de armonias y contrastes
cromaticos
Identifica las principales caracteristicas del : 1

Post-impresionismo: Cezanne, Gaugain,
Van Gohg, Serusier

Fauvismo: Derain, Matisse
Cubismo: Picaso

58




Expresionismo: Munch, Kandinsky

Pop-art: A. Warhol, Wesselmann, A. Jones

Arte Cinético: Vasarely

Especialmetne en el tratamiento del color,

Aprovecha las particularidades de la
tempera y las ceras en el coloreado de una

creacion plastica

Aumenta la expresividad de una imagen
gracias al tratamiento digital del color

UNIDAD DIDACTICA 5: LA TEXTURA

COMPETENCIAS BASICAS:

Competencia matematica:

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

OBJETIVOS:
OBJETIVOS DIDACTICOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE

ETAPA AREA

Desarrollar la sensibilidad pafa a, b, d,f 1, 2,

apreciar las texturas en el entornp y

en las imagenes como un elemento

de la expresion visual.

Apreciar la riqueza y variedad de ab,df 1,2,

texturas; asi como conocer Sus

distintas clases y su proceso |de

formacion.

Percibir las posibilidades a, b, d,f 1,2,4

expresivas y estéticas de la textu

ra.
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Apreciar los valores culturales y a,b,cdfjlm 1,2,
estéticos del

Expresionismo Abstracto: J.

Pollock

Informalismo: Tapies

Pop-Art: Rauschenberg, J. Johns,

Descubrir la expresividad de |a a,b,d,f,j, I, m 56
técnica del frotado para la creacion

de texturas

Realizar texturas en imagenes d, e 7
digitales.

Descubrir la utilizacion  del c,f,j,I,m 10
lenguaje plastico y visual para

emitir mensajes de convivencia|y

respeto entre las personas.

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

Ver y tocar texturas

B1(d) B2(b)

Qué son las texturas

B1(d) B2(b)

Clases de texturas

B1(d) B2(b)

Elementos de las texturas

B1(d) B2(b)

La expresividad de las texturas

B4 (a)

La textura en el arte:
Expresionismo Abstracto: J. Pollock
Informalismo: Tapies

Pop-Art: Rauschenberg, J. Johns.

B5(a, d, e, f)

EVALUACION:
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE
LA MATERIA
Diferencia por la vista y por el tacto 1
diferentes texturas
Descubre y recoge texturas de diferentes 1,6
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medios y objetos cotidianos: periddic
revistas, folletos, objetos, etc

DS,

Realiza composiciones visuales libres ¢
la textura como elemento protagonista

con

1,6

Reconoce el decisivo peso e importan
de la textura en diferentes imagenes

cia

1,6

Aplica la textura como elemento
creacion y transformacién de imagenes

1,6

Identifica las principales caracteristicas
del

Expresionismo Abstracto: J. Pollock
Informalismo: Tapies
Pop-Art: Rauschenberg, J. Johns.

Experimenta con diferentes materialeg
herramientas informéaticas para cr¢
texturas

> Y
par

5,6

UNIDAD DIDACTICA 6: LA GEOMETRIA

COMPETENCIAS BASICAS:

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Competencia social y ciudadana
Competencia cultural y artistica
Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:
OBJETIVOS DIDACTICOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE
ETAPA AREA
Reconocer las formas geométricas en J k, | 1,2,3

el arte romanico y en
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Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian.

Aprender a utilizar correctamente |
materiales y los instrumentos
dibujo técnico (compas, regl
escuadra, cartabdn).

de

2

a,bfg

Iniciarse en los trazados geométri¢

bésicos(mediatriz, bisectriz), mediat
el empleo de escuadra, cartabor
compas

(0N
nte

Y

a,bfg

8,9

Aprender a
elementales.

dibujar  poligona

S

a, b fg

5,6

Realizar los dibujos con una cie
precision, limpieza y exactitud.

a,bfg

5,6,8

Reconocer y aprender a trazar
tangencias béasicas.

las

a, b fg

56,8

Valorar la utilidad de lg
representacion geométrica  pa
comprender la realidad.

ara

a, b fg

1,5.9

Reconocer y saber aplicar el conce
de simetria.

pto

a,bfg

1,4

Fomentar una actitud positiva
investigadora en cuanto a la basqu
de formas geomeétricas en el entorn(

pda
D.

eabfgjklm

1,2,3

Aplicar estos conocimientos para a, b, f, g,j, k, I, m

realizar disefios que relacionen
geometria con el patrimonio artisticg

la
).

1,2,3,4 5

Apreciar los valores culturales
estéticos del arte roméanico y de
obra de Kandinsky

y

)

ko l,m

1,2,3

Controlar herramientas digitales pa
la manipulacion de una imagen.

ara a, b, f,g,j, Kk, |

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

Reconocimiento de las formas

geomeétricas en el entorno y los bienes

B1 (g, h), B2(g), B5(c, €, f)
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culturales del Pre-romanico asturiano a:
como en la obra del

Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian.

)
—_—

Iniciacion y practica en el manejo de |
instrumentos de dibujo técnico.

oB2(c, f,),

Conocimiento y trazado de los eleme

plano.

t&2(c, f,), B4(a, d, e) B5
bésicos de la geometria: punto, linea y

Representacion de poligonos elementaleB2(c, f,)

y circunferencia.

Predisposicion a realizar los ejercicios qdB2(c, f,)

limpieza, precision y exactitud.

Experimentacién con el concepto de B2(c, f,)
tangencia.

Representacion de figuras geométricas|aB2(c, f)
través de la simetria

Aproximacion a la perspectiva conica. B2(f, g, h)

EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE

LA MATERIA

Saber utilizar correctamente los materig
y los instrumentos de dibujo técnico
precision y limpieza

\les
y

3

Ser capaz de realizar y aplicar los trazados

basicos de geometria en disefios sencil

0s.

Saber dibujar cuadrados, triangulos
poligonos elementales.

y

3,4

Captar las simetrias en el entorno urb
y cultural.

ANo

3,4,7

Comprender el concepto de tangenci
utilizarlo en la representacion de obje
simples.

Ay
los

2,3

Identificar y dibujar elemento
geomeétricos presentes en el entorno.

3,4
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Identifica las principales caracteristicas

del Pre-roménico asturiano y del
Expresionismo: Kandinsky
Neoplasticismo: Mondrian

UNIDAD DIDACTICA 7: VOLUMEN Y PROFUNDIDAD

COMPETENCIAS BASICAS:

Esta unidad contiene los recursos didacticos pabajar con el alumnado las siguientes

competencias basicas:

Competencia matematica:

Competencia en el conocimiento y la interaccioneanundo fisico

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

OBJETIVOS:

OBJETIVOS DIDACTICOS

OBJETIVOS DE
ETAPA

OBJETIVOS DE
AREA

Advertir las diferencias y similitude
espaciales entre las imagenes de d
de tres dimensiones.

S a,bfg
Y

1,

Conocer las posibilidades
limitaciones de la representacion
formas, sin reflejar su volumen, en
espacio de dos dimensiones.

y a, b fg
de

5,6

Emplear distintos procedimientg
técnicas y materiales para representa
volumen en un espacio bidimensiona

S, a, b, fg
ar el

Comprender las posibilidades
condiciones esenciales de

y a, b fg
la

representacion en el espacio de

res
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dimensiones.

Apreciar los intentosde combinar
distintos putos de vista de la mism
imagen a lo largo de la historia del af
El cubismo

a
te:

Lk I,m

1,2,4

Apreciar en la historia del arte ejemp
de la composicion volumétrica
disefio de objetos y edificacione<€l
Neoplasticismo

oS
al

Lk I,m

1,2

Explorar las posibilidades de la técn
del claroscuro para plasmar el volun
en un espacio bidimensional.

Ca
en

a, b fgjklm

Valorar la importancia del color y la It
en la percepcion de la profundid
espacial.

a, b fgjklm

6, 8

Utilizar determinados recursos paé
obtener sensacién de profundids
superposicion de formas.

a, b fogjklm

5,6,8

Utilizar
obtener

determinados recursos pa
sensacion de profundid

disminucién del tamafno de las formas

a, b fgjklm

Apreciar la utilidad de la perspectiva
la representacion de objetos y figu
tridimensionales sobre una superfi
plana.

en
ras
cie

a, b fogjklm

1,2

Reforzar el concepto de claroscl
como método de consecucidon (

volumen en un espacio bidimensional.

Iro
del

a, b fgjklm

Tomar conciencia de que, a lo largo
la historia del arte, se han utiliza
diferentes recursos para conseguir
sensacion de  profundidad: El
renacimiento.

de
do

ok I,m

1,2,4

Experimentar la diferencia entre u
obra bidimensional y tridimension
mediante la creacion de una maqu
realizada con objetos de reciclado.

Ik I,m

8, 10

Experimentar el
volumen y de la profundidad cc

tratamiento  del

n

ok I,m

8,9
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herramientas digitales

CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

Las imagenes: formas en el espacio. 2
Dimensiones

B2(a, b, d, e, f, h)

Las formas en el espacio de dos
dimensiones.

B2(a, b, d, e, f, h)

La representacion del volumen

B2(a, b, d, e, BA)b, c, d, e, )

Las formas en el espacio tridimensional

B2(a, le,d,h) B4 (b, c, d, e, f)

El color y la luz en la creacién de
profundidad

Bl (b, c,d, e, i), B2(a, b, d, e, f, h) B4 (&
c, d, e,f)

Las formas superpuestas en la creacion
la profundidad

B2(a, b, d, e f, )B4 (b, c, d,e,f

La disminucion del tamano de las forma
en la creacion de profundidad

B1 (b, c, d, e, i), B2(a, b, d, e, f, h) B4 (&
c,d, e f)

La perspectiva

B2(a, b, d, e, f, h), B4 (b, &d)

El claroscuro

B1 (b, c, d, e, i), B2(a, b, d, é)f, B4 (a,
c, d, ef)

La realizacion de una maqueta a través
elementos del reciclado.

®&2(a, b,d, e, f,h)B4(c,d,e,f)

La realizacién de objetos tridimensional
en arcilla

eB2(a, b, d, e, f, h) B4 (b, d, e, f)

La perspectiva y el volumen en la histor
del arte:

Renacimiento: Pintura
Cubismo: Picasso

i1 (h) B5(e, f)

Neoplasticismo: Mondrian.

EVALUACION:
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION DE
LA MATERIA
Diferencia los aspectos espaciales que 2,4
caracterizan a las imagenes de dos y de
tres dimensiones y observa sus puntos en
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comun

Escoge el punto de vista o la iluminacién

adecuados de algunas imagenes
representar tan solo dos de
dimensiones en el papel

Dara
5US

2,4

Manipula la iluminacién y el punto d
vista de los objetos para representar
volumen en un espacio bidimensional

e
Su

2,4

Construye objetos tridimensionales ¢
papel o cartulina, buscando una intenc
estética

on
ion

2,4,6

Identifica la combinacion de varios puntos

de vista de la misma imagen en obras
distintos movimientos artisticos

de

Emplea correctamente la técnica

claroscuro, tanto con un solo color co
con varios, con la finalidad de represer
el volumen en el papel

del
Mo
tar

2,4,6

Utiliza adecuadamente ciert
herramientas de Photoshop para real
formas planas y aplicarles volumen

AS
izar

3,4,6

Comprende coémo el color y la luz crean
profundidad en una imagen

4,6

Superpone figuras en un plano para
comprobar la sensaciéon de profundidad
que crean

4,6

Disminuye figuras en un plano para
comprobar la sensacion de profundidad
que crean

4,6

Identifica el empleo de la perspectiva er
imagenes representadas en sus tres
dimensiones sobre una superficie plana

4,6

Experimenta los contrastes luminicos e
un espacio real para compararlos con s
representacion en el arte

[ i)

1,4,6

Aprecia como se logra la sensacién de
profundidad en obras de distintos
movimientos artisticos:
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Renacimiento: Pintura
Cubismo: Picasso
Neoplasticismo: Mondrian

Crea una obra maqueta con elementos |de 4

reciclado

Enfoca y desenfoca una imagen digital, 4,6

con la finalidad de aportarle profundid

ad

UNIDAD DIDACTICA 8: LA

IMAGEN Y LA TECNOLOGIA

COMPETENCIAS BASICAS:

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Competencia social y ciudadana
Competencia cultural y artistica
Competencia para aprender a aprend

Autonomia e iniciativa personal

OBJETIVOS:

er

OBJETIVOS DIDACTICOS

Entender la imagen como un medio
comunicacién visual que se pue
conjugar con otros medios verba
(orales o escritos), gestuales, etc., [
reforzar la comunicacion.

Tomar conciencia de la presen
masiva de las imagenes en nues
entorno, de su utilizacion cada V

mayor como medio de comunicacion

OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE
ETAPA AREA
de a,b,c,d, h,i 1,2,4,7
de
es
ara
cia a,b,c,d, h,i 1,2,4,7
5tro
ez
y
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de su gran variedad.

Conocer las diferentes funciones que
imagen puede desempeiiar.

prla a,b,c,d, h

1,2,4,7

Iniciarse en la valoracion de la imag
como un objeto cargado de intenciof
que, por tener que cumplir determing
funcioén, se elabora siguiendo una ic
previa y un plan de trabajo.

en a,b,c,dh
nes
i]da
lea

1,2,4,7

Contemplar cualquier image
independientemente de la funcién g
cumpla, como fuente de disfrute.

n, a,b,c,d h
ue

1,2,4

Apreciar los valores culturales
estéticos del cartel especialmente en
realizaciones de Toulousse-Lautrec.

y LKk I,m
las

1,2,4

Experimentar la manipulacion fisica
digital de la imagen, como instrumer
de expresidn, comunicacion y creacid

y a,b, dkI,m
to
n.

Descubrir las posibilidades de la
imagen como medio narrativo, como
vehiculo capaz de expresar el paso d
tiempo.

a, b,c,dh ik, | m
un
el

1,2,4

Asimilar los recursos expresivos de |g
imagen aplicados al comic.

1 a,b,c,d, h, ik |, m

6,7,8

Conocer las funciones del texto,
incluidas las onomatopeyas, en el
comic.

h, i, k, I, m

4,5

Apreciar los valores culturales
estéticos del Por Art, y la relacion
este con el comic.

y LKk I,m
de

1,2

Manejar varias técnicas y materia
con el fin de crear un comic.

es h,i,k, I, m

5,6,7,8

Plantear la relaciéon entre ciertos med
narrativos y la violencia.

ios, b, c,d,eh,ik,l,
m
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CONTENIDOS:

CONTENIDOS DIDACTICOS

CONTENIDOS DE AREA

La comunicacion visual: cémo n(
comunicamos, la invasién de imagenes

83 (a, d, e, 1)

Las funciones de las imagenes

El comic y la viieta: un medi
esencialmente narrativo

oB3 (a,b, d, e, f) B4(a, d, f)

La imagen: representacion del espaci
del movimiento

pBB (a,b, d) B4 (a, d, f)

Los textos

B3 (a,b, d, e, f)

Las onomatopeyas

B3 (a,b, d, e, f)

El cartel y Toulousse-Lautrec

Bi(h, i), B3 (aedf) B5(e,f)

El Comic y el Pop-art

B1(h, i), B3 (a,b, d, eBH(e,f)

EVALUACION:

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE

LA MATERIA

Reconoce la importancia actual de
imagen como medio de comunicacion
conjugar distintos medios para conseg
una mayor eficacia comunicativa

la

y
Juir

5

Diferencia las funciones mas habituales

para las que se utilizan las imagenes

Comunica visualmente informacion
derivadas de la propia experien
personal con diversas finalidades

Cia

Aprecia la intencionalidad de |4
imagenes y la posibilidad de s
contempladas y disfrutadas estéticamer

S
er
ite

1,5

Identifica las principales estéticos del R
Art, y la relacion de este con el comic.

Por

Identifica las principales estéticos de
realizaciones de carteles de Toulous
Lautrec

las
se-

Crea nuevas imagenes manipulanddg
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transformado, fisica y digitalmente, otras
tomadas de la realidad cotidiana

Describe las caracteristicas esenciales del 1,2
comic, asi como sus elementos expresiyos

Analiza diversos tipos de encuadre| y 1,2
recursos cinéticos en narraciones visuales

Emplea las posibilidades de Ias 1,5
expresiones verbales en secuencias
visuales dadas de antemano

Realiza un comic planificandg
previamente, los diferentes aspectos [gue
intervienen en su realizacion

O

4,5,6

Enumera las principales caracteristicas|del 1
Pop Art, asi como los artistas mas
representativos de este movimiento
artistico

Combina técnicas y materiales (fotocoy 4,5,6
rotuladores, ordenador...) para conseguir
un sencillo cémic

Reflexiona sobre la influencia mutua entre 5
el cdmic, el cine y el arte

A continuacion se presenta un cuadro general coobetivos, contenidos y criterios
de evaluacion de cada una de todas las unidadestidas:
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OBJETIVOS AREA | CONTENIDOS |CRITERIOS DE
EVALUACION
UD1 1,2.3,4.5,6,7 |Bl(ab.cdefni 1256, 7
B2(a, b, e, )
LENGUAJE VISUAL B3 d. o )
B4(a, e)
B5(a, d, e, f)
UD2 1,2,4,56,7 | BLh) 12346
EL PUNTO B2(c, €)
B4 (a)
B5(a, d, e, f)
UD3 12456 B1(c, h) 12346
LA LINEA B2(c, &, 9)
B4 (a)
B5(a, d, e, f)
UD4 1,2,4,56,7 | BL(c d, e h 15.6
EL COLOR B2 (b)
B4 (a)
B5(a, d, e, f)
UD5 1,2,4,56,7, 10| BL(@d 15.6
LA TEXTURA B2 (b)
B4 (a)
B5(a, d, e, f)
UD6 1,2.3,56,7,8,9 BL(gh) 12347
GEOMETRIA B2 (c, f, g, h)
B4 (a, d, e)
B5 (c, e, f)
UD7 1,2,.4,56,809,10 BL(. cd,e h,i 12346
VOLUMEN Y B2 (a, b, d, e, f h)
PROFUNDIDAD Ba(b,c.def
B5 (e, f)
UD8 1,2.4,56,7,8 | BL( I 124,56
LA IMAGEN Y LA B3(a,b,c d efi
TECNOLOGIA B4 (a,d, f)

B5 (e, f)
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6. TEMPORALIZACION

Los tiempos seran flexibles en funcién de cadavidetil y de las necesidades de cada
alumno, que seran quienes marquen el ritmo de digaga. Teniendo en cuenta que el
curso tiene aproximadamente 30 semanas y consdtergne el tiempo semanal
asignado a esta materia es de 2 horas, sabemes @leurso habria alrededor de unas
60 sesiones. Podemos, pues, hacer una estimadidapaeto del tiempo por unidad
didactica, tal y como se detalla a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA SESIONES

UD1 LENGUAJE VISUAL 6 SESIONES
UD2 EL PUNTO 6 SESIONES
UD3 LA LINEA 6 SESIONES
UuD4 LA TEXTURA 6 SESIONES
UD5 EL COLOR 8 SESIONES
UD6 GEOMETRIA 8 SESIONES
UD7 VOLUMEN Y PROFUNDIDAD 14 SESIONES
UD8 LA IMAGENY LA 8 SESIONES
TECNOLOGIA

TOTAL 60 SESIONES

7. PLAN DE LECTURA

En el art. 11 punto 5 del Decreto 74/2007, de 14ude, por el que se regula la

ordenacion y establece el curriculo de la Educacéoundaria obligatoria en el

Principado de Asturias, establece que un factoddmental para el desarrollo de las
competencias basicas es la lectura. Con el firodeefitar el habito y el gusto por la
lectura, se dedicara un tiempo a la misma en letipeadocente del conjunto de todas
las materias no inferior a una hora semanal en gage, que se articulara a través del
plan de lectura del centro.

El plan de lectura del IES Laboral para el cursb3204 establece una serie de pautas
cuyo requisito es aumentar la lectura en el Cenfion objeto de desarrollar el PLEI se
debe dotar de contenidos a los enunciados que caparen las diferentes
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Programaciones docentes. Para que las intenciagessgablece el PLEI tengan algun
efecto en su aplicacién en el aula es evidentengubasta con que los objetivos y
contenidos del PLEI aparezcan de algin modo erPtagramaciones, por esto es
necesario adaptar las unidades didacticas paraegogn, a la manera de contenidos
transversales, los relacionados con el Plan dautact

Entre otras, las medidas que se plantean en el 8&lETentro pasan por hacer constar
en la programacion de cada materia, aquellos aspetds adecuados para fomentar la
competencia lectora planificando las actuacionesatta asignatura e indicando el

tiempo de ejecucion y los bloques de contenidd’d&l que se van a desarrollar

Dentro de la programacion del PLEI para el curs&322014 figura como objetivo
preferente la Consolidacion del canon de lecturagaydirigido principalmente a
aguellas materias de la ESO no estrictamente Btigaé que cuentan con tres 0 mas
horas de imparticién a la semana.

Para trabajar la lectura desde la Educacion Péasacproponen una serie de pautas a
seguir en el desarrollo de las clases en los thsticursos:

Se hace imprescindible leer todos los dias en .cElsprofesor debera procurar que
cada dia un alumno diferente lea el apartado dmilzad que se va a trabajar en voz
alta, preguntando a su vez a otros alumnos solipedse va leyendo.

Otra actividad es la lectura de las actividades sgugan a hacer en el aula. Antes de
iniciar su practica, los alumnos deberan leer enalta todas las actividades propuestas
en la sesion para que el profesor pueda resoldzsdu

Se animara a los alumnos a la lectura de divendtmzilas o trabajos relacionados con
la materia que se esté impartiendo y que apareztérs medios de comunicacion o en
medios especializados.

Asi pues, vemos como en las diferentes unidadéstitids se realizara una actividad de
lectura con la tematica desarrollada en la unidad.

8. EDUCACION EN VALORES.

La educacion en valores esta presente en estaapragion didactica a través de una
serie temas presentes en las unidades didacticas.

Educacion moral y civica: estara presente a loolatg toda la programacion y en
especial en aquellas actividades que promuevesalazacion de trabajos en grupo. Se
potenciara también el buen uso de los materiak=septes en el aula a través del respeto
de los mismos durante la realizacion de las aetded, asi como el correcto
mantenimiento del propio aula en el que se desamr¢tds actividades. Se pretenede
transmitir también la educacion moral y civicaavés de la tematica de las actividades
propuestas, mediante actividades cuya tematicada®va la convivencia en el propio
aula o en el centro mediante el desarrollo deuatdg acordes al fin planteado. La
exposicién al gran grupo de los trabajos realizaddisidual o colectivamente también
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favoreceran el arraigo de este tipo de conductastignden a crear un buen clima de
convivencia en el aula.

Educacioén por la paz y la cooperacion internacionalEl alumno tomara conciencia
en este aspecto igualmente que el punto anteediamte la realizacion de préacticas
cuya tematica esté relacionada tanto con la coneigesn el centro como con la paz o
la cooperacion internacional. Se pretende quéuetred busque para la realziacion de
estas actividades, referentes que puede enconttarhéstoria del arte, y le sirvan como
modelo de andlisis para encauzar sus propuestas.

Educacion para la igualdad entre los sexose atendera a la diversidad del alumnado
y especialmente a la concienciacion en cuanto igualdad por sexos, para ello se

tratara de manera igualitaria tanto a alumnos camlmmnas, procurando mantener de
heterogeneidad del grupo y potenciando esta ddestsihaciendo que los alumnos vy

alumnas trabajen en grupos mixtos con lo que azaque refuerzan la educacién moral

y civica también trabajan la igualdad entre sexios.igualdad de los sexos puede ser
objeto de andlisis principalmente a través deluagpublicitario o de los mensajes de

los medios de comunicacion.

Educacion ambiental la educacion ambiental esta intimamente reladiaren el la
interaccion con el mundo fisico, a través de estapatencia la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientificomo la observacion, la
experimentacion y el descubrimiento del mundo qod@ea al alumno. Asimismo
introduce valores de sostenibilidad y reciclajecaanto a la utilizacién de materiales
para la creacion de obras propias, analisis des@jpemas y conservacion del patrimonio
cultural. En la presente programacion el alumnaiaig esta competencia a travées de
la observacion del Patrimonio y de las obras seleadas asi como en la utilizacion de
los elementos de reciclado para la realizaciorasi@ttividades propuestas.

Educacion vial, estara presente en la programacion a travéslaglid de contenidos
del lenguaje simbdlico. Se procedera a analizametbolismo de las sefiales de tréfico,
entendiendo estas como un lenguaje grafico queessante en todo el entorno que nos
rodea.

Educacioén por el consumoEste tema transversal parece estar muy presentela la
publicidad que nos rodea. Por eso pretende $mkranalisis de la publicidad para
inculcar al alumno valores de consumo responsablegsmitirle al alumno valores a
la hora de abordar un consumo responsable condect@m el medio ambiente y con
los demas elementos que le rodean ambientales)escitc..

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las unidades didacticas se completaran con actigglque estaran relacionadas con la
observacion y andlisis de obras de arte del enaréximo del alumno. En el entorno
préximo del IES Laboral se encuentra ubicada lavéhsidad Laboral a poco mas de
tres kilometros del centro urbano. Construida et®46 y 1956, y disefiada por Luis
Moya, es la obra arquitecténica mas importantazadd en el siglo XX en Asturias y
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es considerada, con sus 270 000 m?, el edificio gnasde de Espaf®entro de la
Universidad laboral, se encuentra Laboral Ciudad de la Cultusaeas el resultado de
un proyecto de transformacién que el Gobierno delcado de Asturias acometié en
2001 con el fin de dar nueva vida al edificio deafgigua Universidad Laboral de
Gijon, viendo la luz en marzo de 2007. Laboral @uidle la Cultura es una ciudad
cultural del siglo XXI, integrada en el edificio d& Universidad Laboral, abierta y
plural, en la que hay espacio para todo tipo deadpulos y propuestas de ocio.
Laboral Ciudad de la Cultura cuenta con exposid@demporales que pueden visitarse a
lo largo de todo el curso escolar.

Las actividades complementarias de la presentergragion didactica se llevaran a
cabo con la intenciébn de potenciar el valor dexeshanifestaciones del entorno
préximo al alumno. Por ello la intencién es acanefisitas tanto al edificio de la

Universidad Laboral, como a las exposiciones teaipsrque se organizan en Laboral
Ciudad de la Cultura.

Todas estas actividades complementarias que seereabn el fin de fijar determinados
conocimientos aprendidos se llevaran a cabo siedgs®e una estructuracion previa de
la misma y una adaptacion a los contenidos de gaidiad didactica que se pretenden
consolidar.

Estas visitas se estructuraran mediante unas guease facilitara a los alumnos y en
las cuales ellos deberan de ir completando o amaliz aspectos propuestos para la
visita que se realice en cada momento. Se tratactieidades tales como localizar
determinada obra de arte o aspecto arquitectonignatizar o responder a preguntas
planteadas por el profesor. Estas se realizaraantiuta propia visita o posteriormente
en el aula, si bien se pretende que esta guia eue facilite al alumno sirva para
incentivar y acercar al alumno a lo que va a olasaturante su visita.

10.CARACTERISTICAS DE LAS ACTIVIDADES

De lo establecido en el apartado anterior, podesstablecer que se planteran dos tipos
de actividades fundamentales, relacionadas comtadulogia propuesta.

Por una parte una serie de actividades dirigidés @mprension de los contenidos,
mediante la busquedapservacion y analisiscomo es la busqueda en grupos d de
imagenes relacionadas con los autores propuestgsiel le dejara libertad a la hora de
seleccionar para su trabajo las obras que consl@saepresentativas o interesantes de
un autor, a la vez que permite que el alumno hag&paso por una parte amplia de la
obra de varios autores.

Actividadespracticas, en las que pretende por lo tanto que el aulasei@rta en una
especie de taller en el que cada alumno ird désendo su trabajo siempre de acuerdo
a sus propias capacidades, y aplicando los conewios adquiridos mediante la
investigacién, a la vez que sigue incidiendo egoglocimiento de nuevos conceptos
paralelamente a la realizacion de las actividadegsygstas.
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El conjunto de realizar estas actividades de iiy&sibn y observacion, junto con el
desarrollo de las actividades practicas suponen esietegia de actividades de
consolidacion,en las que mediante el recuerdo y indagacién emosueonceptos se

llega a fijar los contenidos pretendidos.

Actividades demotivaciéon. Como ya se ha dicho anteriormente para intentaivaraal
alumnado se pretende la realizacion de un bloc legue cada alumno pueda ir
aportando los elementos que considere de interasepeesto de los alumnos, asi como
fomentar la motivacion en sus compafieros a traeésud propia participacion. El
conocimiento de artistas y ejemplos en la histaleéh arte representativos de los
contenidos que se estan estudiando también sedecasirelevantes a la hora de
fomentar la motivacion en el alumno.

11.PLANICACION DE LAS ACTIVIDADES.

Atendiendo a lo que establece el Decreto 74/200Prilecipado de Asturias, en cuanto
a la secuenciacion de contenidos, se pretendeaguactividades propuestas en cada
unidad didactica sigan una misma relacion. Seepd& fijar estos contenidos con
ejemplos en la historia del arte y asi consegusapae actividades mas sencillas a
actividades mas complejas. Los ejemplos aprendyd@similados en actividades
anteriores serviran de base a la hora de plantéaidades posteriores, encadenando un
proceso que va casi desde lo mas lineal, (pumealiforma pura), hasta lo mas
complejo, (volumen, profundidad, textura,...). Enhlatoria del Arte encontramos
referentes que nos sirven de ejemplo a la horxjplecar estos conceptos y plantear las
actividades a los alumnos, los cuales veran erstarta del arte, no solo una forma de
adquirir conocimientos, sino también una fuentendéivacion a la hora de realizar sus
actividades, viendo que sus producciones son urte pes de esta historia del arte, y
un ultimo escalén que podra servir de referencidras personas y en especial a sus
compaferos.

12.RECURSOS DIDACTICOS.

La organizacion del aula.

Sera necesario disponer de un aula adecuada, tgieca@sectamente iluminada y

ventilada. Es importante que la distribucion espade la misma sea correcta,

permitiendo una organizacién de los alumnos de maagee estos puedan trabajar
correctamente. Es interesante también que las npesaan ser redistribuidas dentro
del aula, sobre todo a la hora de fomentar el jpadra grupo por los alumnos, ya que la
movilidad de mesas sera util de cara a la agrupaspacial de las mismas a la hora de
juntarse los individuos del grupo. Es adecuadabié&muna distribucion de zonas

hamedas donde poder servirse de agua para lasasvactividades que lo requieran asi
como que esta sea independiente de la zona dgotrphea que no haya ningun

problema a la hora de trabajar.

Recursos didacticos.
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Se utilizaran losecursos o medios escolaregjue dispone el Centro, ya que el propio
centro esta dotado de un aula propia iluminadalepmatural y dotada de mobiliario
adecuado en la que se imparte la asignatura deaEidna plastica y visual.

El centro dispone también de un ordenador poR&idestinado al profesor, que puede
conectarse a un proyector existente en el aulasgedel que se realizara la proyeccion
durante las sesiones expositivas de diapositivias/as de power-point.

El aula dispone igualmente de conexion a intefoetjue posibilitara la busqueda de
contenidos a través de la red para la consultasguaga de informacion para las
actividades propuestas.

Para determinadas actividades en las que se quuerdos alumnos dispongan de un
ordenador para ya sea para buscar informacion a phruso de herramientas
informaticas aplicadas a las actividades propugstaSentro esta dotado con un alua
que dispone de 15 ordenadores PC de sobremesa ynaomores de 147, que se
utilizaran para el desarrollo de las distintasvaddides por los alumnos. Por lo tanto con
este niumero de ordenadores se consigue un buemeatiumnos por ordenador, lo que
hace que trabajar en grupos de dos personas puwedd smas adecuado para
determinadas actividades a desarrollar.

Recursos o medios simbolicos:

- Recursos icOnicos: retroproyector para las expmsés en el aula
- Recursos audiovisuales: presentacion power-pomatipaexposicion
- Recursos interactivos: ordenadores.

Asi pues cobra especialmente importancia la présate medios audiovisuales que
permitan transmitir al alumno la posibilidad de etvar imagenes en el aula con una
calidad adecuada, de tal manera que fomenten lwanidin y la necesidad de buscar
elementos del arte por iniciativa del alumno.

Cobra también relevancia la presencia de equigosnidticos en el aula que permitan
al alumno la busqueda de contenidos relacionadodactematica a tratar, asi como la
realizaciéon de actividades en las que el uso deaiméntas informaticas sean de
especial importancia para conseguir los logrosteéatos.

13.ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la presente programacion se pretende atenderdastintos ritmos de aprendizaje de
los alumnos, con actividades en las que todo eh@dwlo se pueda implicar, partiendo
de una motivacion previa por parte del profesontréelas actividades se incluiran

algunas que puedan resultar de facil resoluciérra pauellos que puedan poseer
mayores dificultades.
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La metodologia planteada permite un seguimientdirnom de todo el alumnado. En
funcién del tipo de actividades planteadas, seideres que todos los alumnos pueden
realizar las actividades propuestas, ya que eltaggufinal de cada alumno marcara el
grado de consecucion de los objetivos planteadesdeeir, se considera que las
actividades pueden ser desarrolladas por todosllosnos en mayor 0 menor medida,
marcando las diferencias entre unos y otros eradbgde elaboracion de las mismas.

En este sentido, las actividades planteadas eguise fomente el debate de todo el
grupo Yy la interaccion de sus miembros cobra grgpoitancia a la hora de atender a la
diversidad y fomentar la integracién de todos siesmhros. En este sentido la actitud
en el aula y el interés por los contenidos de ignatura suponen un porcentaje
importante de la nota final.

No se considera que exista la necesidad de aluoorosina especial atencién en este
apartado, entre otros aspectos por la poca com@iejde la materia abordada y lo
intuitivo de los contenidos.

Pudiera darse el caso durante el desarrollo deidenande la presencia de algunos
alumnos que requirieran necesidades de atenci@edgiendo entonces a llevar a cabo
una adaptacion no significativa de determinadosasep del curriculo.

Adaptacion de los contenidos:

- Se procedera a primar la autonomia personal dentietelos alumnos con
problemas de aprendizaje que requieran atenciéacieépa la hora de
realizar las tareas.

- En funcion de su desarrollo se podran reducir ldgetvos de la
programacion de caracter eminentemente tedrico.

No se considera en principio que ningun alumno ipeetiecesidades educativas
especiales, sin embargo, en el caso de existir
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PARTE IIl. PROPUESTA DE INNOVACION EDUCATIVA

1. Anadlisis del problema y su enmarque contextual.

El principal problema que se observa a la hora lwwdar el presente proyecto de

innovacion se basa en la desmotivacion que prasérgaalumnos a la hora de realizar
los trabajos o practicas de la asignatura, coritorgeado de alumnos que no presentan
estos trabajos, muchas veces por desmotivacionohasweces por considerar que se
trata de una asignatura menos importante que obtas matematicas o lengua y

literatura.

La principal variable a la hora de obtener estssltados la considero metodolégica, ya
que los alumnos se limitan a la realizacion de sede de ejercicios repetitivos

impuestos por el profesor, los cuales se hallarcpomleto descontextualizados de un
entorno artistico o de un nexo de unién como pwsteuna historia del arte. Esto
propicia que cuando el alumnado aborda su terceado ejercicio a lo largo del curso,

empiezan a descender en sus resultados, asi coneb mitmero de alumnos que

entregan sus trabajos en plazo.

La metodologia que se venia usando en las claseslud=cion plastica y visual se
centraba en la ensefianza de la asignatura a ttauwd!sa mera repeticion de ejercicios,
en la que todos los alumnos realizaban el mismoieje, siendo este una pieza aislada
y desligada de cualquiera de los demas. No exigtias claras convicciones de porqué
se realizaba dicha tarea y hacia donde se pretdadéa. Esta metodologia proviene
pues de una tradicion basada en la ensefianza é&s tth ejercicios repetitivos y
descontextualizados.

La ensefianza del dibujo a partir del arte se emaeatay en Europa en el ultimo cuarto
de siglo, si bien en Esparfia, debido a las peaddides y al momento por el que se
atraveso en el ultimo tercio del siglo XX, la eresefa artistica ha venido ligada mas
bien a canones y practicas muy basadas en laitmadidnterpretacion de los modelos
existentes. Actualmente se esta empezando a ucirodsta metodologia en los
diversos centros educativos, sobre todo de manawlo profesorado, que pretende
aunar por una parte conceptos teodricos y ejemplgipos de la historia y por otra la
realizacion de actividades en las que el alumndesgifique con esta historia del Arte,
convirtiéndose el aula en un taller en el que autEren profesor y alumnos.

El enfoque artistico en el que me baso para lavawidén proviene de entender, tal y
como se expone en el libta ensefianza del dibujo a partir del artE984), que los
artistas no solo nos transmiten sus visiones dehdmuo, como dirian algunos,
verdaderos mundos nuevos si no, que también serbBrencia a que los artistas no
suelen preocuparse demasiado por las definiciones.
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La capacidad de dibujar bien, asi como la capaciladdquirir otras competencias,
como la de escribir bien, o hablar bien en publiew,depende solo del desarrollo de
terminadas facultades sino también del conocimidattos problemas del arte y de los
artistas, asi como del conocimiento de la liteetude los escritores o de la dialéctica y
de los oradores. Asi pues, John Gardner (p.p. idplece en este sentido di®cas
veces, por no decir nunca, logra un escritor creéectos de mayor calado que los de
libros que ha leido y admirado. Los seres humaroso los chimpancés, pueden
hacer muy poca cosa sin modelos.”

Es por ello que con esta metodologia se pasatiaalensefianza basada en la rigidez a
una ensefianza basada en la interaccién concepfiicpry practica-alumno-profesor,
considerando pues que la metodologia es una dadizbles principales que afectan al
problema ya que nos marcara la forma de abordacdotenidos, basandose estos en
una contextualizacion historica de los mismos pader llegar después a un proceso
activo de trabajo en clase que sera consecueaaatd metodologia.

Existen otras variables relacionadas con la amte@iomo ya menciondbamos antes,
una de ellas es la motivacién del alumnado, ernualgs alumnos ven como poco a
poco van desinteresandose por la realizacion dpréadicas o actividades del aula, lo
que se manifiesta en un menor numero de alumnokagwatrega a tiempo asi como en
una menor calidad final del trabajo presentado. ta Banovacién aborda esta

desmotivacién como una causa importante a la hembtener resultados. Asi pues de
las 6 practicas entregadas hasta el momento, feganta tiempo de la misma ha
obtenido los siguientes resultados:

12 practica: 68%

22 practica:  72%
32 practica  56%
43 practica  50%
52 practica  60%
62 practica  50%

Se puede observar como las entregas por partes @dulmnos van disminuyendo con el

discurrir del curso, pasando de unos porcentajiedmos a los 3/4 del total de la clase

al principio del curso a un porcentaje proximo & 2% (50%), lo que transmite que el

alumnado va desmotivandose a lo largo del curssnm@adose esto en el porcentaje de
las actividades entregadas.

Posiblemente esta variable de falta de motivaciéh alumno nos lleve a otra
relacionada con la anterior, o que puede ser lendasienante de la anterior, y que es la
falta de motivacion del profesorado. Siempre sen&gphacia el alumno como causante
del problema, sin embargo como puede verse entéaissca, los alumnos van
perdiendo el interés a la hora de entregar sugsjosbdesde una motivacion inicial
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mayor. La motivacion del alumno va decayendo jilpesente habra que buscar la
causa de esta desmotivacion en un factor exteréh ala implantacion de esta
metodologia exigira la motivacion del profesorade gretenda llevarla a cabo, ya que
sera labor suya, la elaboracion de los contenidsadns en una historia del arte y la
ayuda e implicacion del profesor a la hora dersdtbuenos resultados en los trabajos
del alumno, convirtiendo el aula en un taller dd&jo. Todo esto exigira un esfuerzo
superior al profesor que si este se limita solma exposicion de contenidos siguiendo
un texto prefijado y la elaboracién de unos ejéssio actividades moduladas desde el
principio.

Por ultimo, otra variable relevante en este proble@s la incapacidad o inseguridad de
los alumnos a la hora de expresar sus ideas poiondetldibujo y de la pintura. Al
igual que el alumno puede encontrar dificultadksleora de expresarse o de adquirir su
competencia linglistica, también puede encontrcuttades para plasmar aspectos
mas relacionados con sus sentimientos o ideasvastrde un medio de expresion
grafico-plastico. Los alumnos de esta edad seesmtan sometidos a cambios, y la
busqueda de referentes se hace muy patente enetegta. Saber expresar sus
sentimientos y pensamientos a través de la pimuegle contribuir notablemente a
fortalecer el sentimiento de autoestima del alunfwr.eso se pretende que los alumnos
a la vez que realizan sus actividades se expresgaractien con el resto de la clase y
con el profesor, participando activamente y expuioesus ideas.

Para concluir, de las distintas variables que seenamerado, podemos decir que es el
enfoque metodoldgico el que articula todos los derga que la implantacion de esta

innovacion supondra que su metodologia modifiqueess relativos a contenidos, a

motivacion del profesorado y del alumnado...consigiiieque todos estos se articulen

en torno a un cambio metodoldgico.

2. Enmarque tedrico y justificacion del problema.

En cuanto al enmarque tedrico del presente proyqo pretende basar la formacion
escolar de educacion plastica y visual en obragect®e la historia del arte, como
manera eficaz de ensefiar simultaneamente dibugiaih del arte, estd fundamentada
en la publicacionLa ensefanza del dibujo a partir del ade los autores Wilson
B.,Hursitz A. y Wilson M.

En estos estudios se pretende analizar como larfaage los dibujos ilustres deben
mucho a sus predecesores artisticos. En estde@mitajaria la cita de Edna Shapiro,
recogida también en esta publicacion (pp “MN)estra idealizacidon cultural y tedrica
de la originalidad y creatividad individuales haanducido, probablemente, a exagerar
la distancia que media entre copiar en inventar”
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Segun los estudios realizados para la publica@oenkefianza del dibujo mediante el
arte, los alumnos de dibujo desarrollan sus fagdefiaanto estudiando el trabajo de
otros artistas como experimentando por su cueptad5®) ‘Al principio , las imagenes
ajenas constituyen modelos importantes. Pese @, testos modelos tempranos tan
solo proporcionan un lenguaje grafico comun. Sieggn lograr efectos de mayor
calado que los efectos de dibujos vistos y admsadmen que ir mas alla de estos
primeros modelos. Si estos fuesen adecuados, noesesitarian tantas clases ni
profesores de arte. Pero podemos ponerlos en ctintaan las mejores fuentes para
aprender a hacer arte. Una de las funciones defgsor es iniciar a los estudiantes en
el panorama de las bellas artes, permitiéndoleseager la disciplina, ya sea por
medio de los dibujos, pinturas y esculturas destati del siglo XX como Picasso,
Oldenber y Hockney, o de viejos maestros como RerdhrRubens y Rafael”.

3. Problematica, contexto y ambito de actuacion

Durante la realizacion de las practicas se obsenacarencia en el conocimiento de
obras importantes de la historia del arte por pdetéos alumnos, y su relacion con las
asignaturas de la materia de educacion plasticaisyaly cobra esto aun mas
trascendencia cuando se trata de un Centro en eslsquimparte el Bachillerato

Artistico.

Se realizo durante la estancia en el Centro unaeste voluntaria entre los alumnos de
1° de Bachillerato, para descubrir el motivo porgeé muchos no presentaban sus
actividades en plazo, asi como para tener cieadagdel interés que poseian sobre la
historia del arte.

Se recogen a continuacion las preguntas que s&rdrica los alumnos, estas preguntas
pretenden conocer su opinion sobre cémo podriaiifdé incorporaciéon de la historia
del arte en la asignatura y en su motivacion aégale unas preguntas abiertas y en
cierto modo indirectas:

1- ¢Sueles entregar los trabajos en el plazo estdbfeci

2- ¢lLas actividades que realizas te parecen satigsitoy disfrutas con su
realizacion?

3- ¢Crees gue las actividades que realizas a lo tebourso tienen algo que ver
unas con otras o cada una es independiente entre si

4- ¢Te gustaria hacer los trabajos que se te propmnierargo del curso tal y
como los resolveria Picasso u otro pintor que coe®y¥ te resulte interesante?
¢ Por qué?

5- ¢Te gustaria que la asignatura de Educacion Riastiisual fuese impartida
por Van Gogh? ¢Por qué?
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6- ¢Entonces, Crees que tus trabajos obtendrian reegseltados si te diese clase
de pintura Van Gogh? ¢ Por qué?

Se trata de preguntas de respuesta abierta endasede da al alumno la posibilidad de
responder con mayor libertad, buscando precisanesaténtencion. No se trata de una
encuesta planteada al alumno, si no que a travda pesibilidad de que el alumno
responda a estas preguntas, sus respuestas ysunamgentos nos daran pistas de si la
incorporacion de esta metodologia en la ensefiamda dducacion Plastica y Visual,
puede obtener los resultados que pretendemos afcalesde un principio. La
realizacibn de una encuesta tipo test, corre agoiede rellenarse de una forma
mecanica y sin prestar mucha atencion a las pragunie se plantean, sin embargo
estas preguntas en cierta manera estan haciendsiopfr al alumno, y en cierta
medida ya son motivadoras pues la idea de quediga¥an Gogh, pudieran darles
clase de Educacion Plastica y Visual, les atreendestar la encuesta. Por otro lado se
trata de unas preguntas que al alumno pueden adsuihas o menos atractivas de
responder y que para nada desvelan la intenciota dmcuesta, por lo que al no
relacionar el resultado de las preguntas con coese@s que puedan ser directas para
ellos de cara a una modificacion metodolégica ori@uar su respuesta es mas
aproximada a la realidad de sus pensamientos.

En general, casi todos los alumnos respondieronndeforma muy parecida. Las

diferencias significativas estuvieron presentes l&n primeras preguntas, donde
aproximadamente el 60% de los alumnos respondi@quegaba sus trabajos a tiempo
frente al 40% que dijo que los entregaba fueraldeopo que no los entregaba. La
siguiente pregunta que pretende indagar en la aidas resultados de esta primera
pregunta arrojaba los siguientes resultados: sbl0% de los alumnos les parecen
satisfactorias las tareas que realizan, es dexisieeun 10% de los alumnos que
presentan sus actividades normalmente que no e sretivado por los trabajos que

hace, aunque los entregue a tiempo.

Esto nos pone en relacién directa con la siguipréggunta, en la que un 84% considera
que las actividades que realiza a lo largo delacasstienen ninguna relacion unas con
otras.

A la vista de estos resultados, y teniendo en euglmiimero de personas que entregan
los trabajos, y la calidad de los mismos, puedesidemarse que los resultados de la
encuesta recogen una realidad bastante fiel deidoogurre en el aula a lo largo del
curso. Esto nos da pie a considerar que los alsrhan respondido a su realidad, lo
gue nos lleva a pensar, que las siguientes pregpotdran ser tenidas en cuenta, como
fiel reflejo de la realidad del aula, lo que seggtan importancia para el presente
proyecto de innovacion.

Asi pues, en las siguientes tres preguntas, reladas con la introduccién del mundo
del arte en el aula en las asignaturas de Plagtisasual sus resultados fueron
contundentes. En torno a un 92% de los estudiaespendié de forma similar las tres
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siguientes preguntas, muy relacionadas entre siallonnos consideraban interesante y
divertido poder resolver sus trabajos utilizandddenica y la forma de trabajar de
Picasso, entendiendo asi la asignatura como akymiq, que les permitiria también
aprenderse la obra de este Pintor.

Fue muy contundente la pregunta sobre su interégierun pintor famoso, impartiese
la asignatura de educacion plastica y visual, dami86% consideré que querian que
un pintor famoso fuese su profesor, porque segamespuestas, sus resultados iban a
ser mejores al realizar sus trabajos.

A la vista de estos resultados pueden obtenersgustones muy significativas. Casi la
mitad de la clase no entrega sus trabajos en &b pistablecido por considerar que estos
no les motivan lo suficiente, con lo que los residls tampoco son los deseables, y por
otra parte la inmensa mayoria de la clase estageesada en que pintores famosos de
la historia del arte estuviesen presente en el @ara impartir la asignatura de Dibujo
artistico.

Como esto ultimo se hace inviable en el sistemaatto, la alternativa a esta solucion
pasa por introducir a estos pintores y a sus aimaal aula a través de la historia del
arte, indagando y profundizando en pintores murifsdgitivos de determinadas épocas
con los que podamos transmitir al alumno valoreslosnque apoyarse de cara a
entender la asignatura y realizar sus trabajos.

Por tanto, después de realizar esta encuestagbepelaramente que hay una necesidad
por parte del alumnado de que se hagan las cosagaenanera, para sentirse mas
involucrados y aumentar su participacion. Los aasnquieren conseguir que las
clases y las actividades sean mas enriquecedooss,uc elemento diferente y
diferenciador. Los resultados obtenidos en la estauseran tenidos en cuenta como
base para el presente proyecto de innovacion.

La innovacion esta planteada para ser puesta ethenan el IES Laboral de Gijén, que
es el Centro donde realice las practicas del Maktdformacion del Profesorado. En
principio todos los cursos de secundaria y Bachiélen susceptibles de poner en
practica el presente proyecto de innovacion.

La idea es que inicialmente el proyecto sea llevadmbo por el Departamento de
Dibujo del centro, plasméandolo en el aula pomplagios docentes del Departamento.

Dadas las caracteristicas del proyecto siemprelaghasibilidad de la colaboracién con
el Departamento de Geografia e Historia, ya queaskian estudiar conjuntamente
obras que se consideren importantes tanto paraama para otra asignatura. Con esta
segunda opcion se pretende dar un caracter maslisaiplinar al proyecto, aunque
como esta es una opcidn seguramente mas complejajmente el proyecto puede ser
llevado a cabo de forma individual desde el depsetdo de Dibujo, ya que se reunen
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todos los requisitos necesarios en cuanto a comauios y formacion de sus
integrantes.

Entre los objetivos y contenidos de historia déé,aencontramos algunos como los
siguientes, muy relacionados con los objetivosdig&cion plastica y visual:

Reconocimiento de los elementos basicos que caoafigios principales estilos
o0 artistas relevantes de la época contemporanetextoalizandolos en su época
e interpretacion de obras artisticas significativaiplicacion de este
conocimiento al andlisis de algunas obras relegantg4°® ESO. Contenidos
Comunes)

Aplicacion de diferentes métodos de analisis epnétacion de las obras de arte
significativas en relacibn con los estilos y aasstrelevantes, diferentes
lenguajes artisticos. (contenido 2° Bachillerato)

Del curriculum de las asignaturas de geografiastoiti@, podemos obtener que en 4°
curso de ESO, se estudia Historia del Arte contedrmm. En 2° de Bachiller, se
aborda la Historia del Arte desde sus origenesahaststros dias, son por lo tanto dos
fuentes de recursos casi ilimitados de aportacioneke todo tipo de artistas desde
los origenes del arte hasta la actualidad.

Independientemente que se logre un acuerdo erstr@ol® departamentos, el contenido
del presente plan de innovacion podra ser llevaciba por la asignatura de plastica y
visual, incidiendo a la hora de la explicacién gmglos basados en la historia del arte.

Por las caracteristicas del proyecto, este seamgla tanto en ESO como en

Bachillerato, adaptando una serie de variableshaia de aplicarlo, de acuerdo con las
caracteristicas de cada etapa educativa. El pmgectiesarrollaria en las horas lectivas
establecidas para cada asignatura y se llevaréd@ en las clases, donde se imparten
las asignaturas actualmente.

4. Obijetivos

a. Definicion de los objetivos

Objetivo final:
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Asimilar desde el conocimiento de ejemplos sigatfims de la historia del arte
los conceptos del curriculum de la asignatura: ofgoforma, fondo, linea,
perspectiva...).

Objetivos especificos:

Implicar al alumnado para que elabore sus trabagoso una autor mas de la
historia del arte, haciéndole participe de estaaeslabon ultimo de la cadena.

Motivar a los alumnos en la realizacion de los djad de plastica y en el
conocimiento de la historia del arte, lo que seplara en mejores resultados.

Valorar las actividades realizadas como parte deoajunto, no como una mera
enumeracion de trabajos desconectados.

Mejorar la capacidad de expresion y la confianzhallemno a la hora de
expresarse grafica y artisticamente.

Desarrollar su espiritu critico y reflexivo a trawdel conocimiento de la historia
del arte.

. Analisis de los objetivos

FINALIDAD INDICADORES DE MEDIDAS
IMPACTO/
INDICADORES DE
LOGRO
Asimilar desde eIMayor porcentaje de trabajdsumero de participantes en

conocimiento de ejemplq
significativos de la histori
del arte los conceptos @
curriculum de F:
asignatura: (color, form
fondo, linea
perspectiva...).

9 actividades presentadas
Aa fecha establecida.

@&dumento  cuantitativo
1cualitativo de la calidad ¢
alos trabajos presentados

Nivel de conocimiento

Evaluacion de las
actividades

&as actividades presentadas.

ymanifestado por el alumnoj

n

Implicar al alumnado pa

que elabore sus trabajo%

Como una autor mas de

g/layor porcentaje de trabaj
actividades presentadas
|81 fecha establecida.

addumero de participantes e

Nivel de conocimiento

&as actividades presentadas.

0 =S
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historia del arte
haciéndole participe ¢
esta como eslabdn ultin
de la cadena.

s trabajos presentados

Aumento cuantitativo y
eualitativo de la calidad de

Evaluacion de las
actividades

Motivar a los alumnos €
la realizacion de
trabajos de plastica y en
conocimiento de I
historia del arte, lo que
plasmard en  mejore
resultados.

los

pAumento cuantitativo y
seualitativo de la calidad de
2kDs trabajos presentados

r[|\/Iayor porcentaje de trabaj
0 actividades presentadas
é&f fecha establecida.

ddumero de participantes e

Nivel de conocimiento

Evaluacion de las
actividades

Mejorar la capacidad ¢
expresion y la confianz
del alumno a la hora ¢
expresarse  grafica
artisticamente.

g/layor motivacion y calidad
ge los trabajos presentados

i&layor implicacion en las
wpctividades segun vaya
avanzando el curso

Numero de participantes e

Nivel de conocimiento

Evaluacion de las
actividades

manifestado por el alumnoj

manifestado por el alumno|

manifestado por el alumno|

0w =S

s actividades presentadas.

0 =S

las actividades presentadas.

Desarrollar espiritu critic
y reflexivo a través dé
conocimiento de
historia del arte.

Ia1\/Iayor implicaciéon en las

desarrollo personal del
2hlumno a lo largo del curso

actividades segun vaya
avanzando el curso

Numero de participantes e

Nivel de conocimiento

Evaluacion de las
actividades

manifestado por el alumno|

0 =S

las actividades presentadas.

La mayoria de los objetivos especificos estan emezatas al cumplimiento del objetivo

final. Estos objetivos especificos se valoraraneemumero de participantes en las
actividades presentadas, a través de los porcentagespondientes. Estos datos
pueden ir comprobandose a lo largo del curso medianevaluacion de las entregas.
Cuantitativamente se podria medir por el porcentigealumnos que entregan sus

trabajos a tiempo.
conforme a los criterios d

e evaluacion establecidos

Cualitativamente se tendriacumnta la calidad de los trabajos

Para contrastar los resultados se cogeran los diefosurso anterior de la misma
asignatura antes de que se hubiese implantadoitodhagroyecto. Para poder ver que
estos objetivos se han cumplido se podra ir llegama seguimiento comparando en

cada momento del curso con los resultados obteeidaSo anterior. Para observar que

el proyecto esta teniendo efectos positivos tegdeexistir un aumento cuantitativo
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de los alumnos que presentan las actividades pstgsig un aumento cualitativo en los
resultados de esas actividades.

5. Recursos

a. Materiales

Los recursos didacticos principales con los quecastara para este proyecto de
innovacion son los recursos escolares que se dispen las aulas para el desarrollo
normal de las clases, ya que la clase esta dotada d

- mobiliario (sillas y mesas para profesor y alusg)no

- equipo informatico situado en la mesa del prafetesde el que este podra
realizar las presentaciones.

- pizarra y tizas mediante las cuales se realizaaéte de las explicaciones.

Los recursos o medios simbodlicos usados en estadididactica:

- Material impreso: fotocopias que seran repartidlaalumno en las sesiones
correspondientes.

- Medios tecnoldgicos:

- Recursos iconicos: retroproyector a través deal cse
realizaran las proyecciones previstas.

- Recursos audiovisuales: presentacién en power-point

Todos estos recursos ya estan disponibles por gatteentro, por lo que no habria
necesidades a mayores para la realizacion del gmydl instituto dispone de
ordenadores y cafones distribuidos por todas las del instituto.

b. Humanos

Los recursos humanos no requieren necesidades ifesggecque superen el
departamento de Dibujo, todas las actividades @epesyecto tendrian que ser llevadas
a cado por los profesores del departamento de ®@ibyg tienen la formacion necesaria
para realizarlos.

Si posteriormente como se ha mencionado el proyettievase a cabo de una manera
interdisciplinar con el departamento de Geografidigoria, los recursos humanos
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aumentarian en la medida que se hiciese efectivaolaboracion entre los dos
departamentos.

6. Desarrollo y método

Se pretende llevar a cabo la innovacion durantafianlectivo, por lo tanto cada una de
las unidades didacticas en las que se divide lgranoacion, estara desarrollada
conforme a la metodologia recogida en el preserdgepto de innovacion. Cada
unidad didactica debera incorporar por lo tantobiém los contenidos propios de la
historia del arte, relativos a las obras de refgeemecesarias para desarrollar los
contenidos de cada unidad, con lo que la programase vera enriguecida con los
aportes en cuanto a contenidos necesarios queeresié la aplicaciéon del presente
proyecto de innovacion.

La innovacion se llevaria a cabo durante todo elsauhaciendo coincidir la
metodologia de esta innovacién con la de cada entsl unidades didacticas que
aparecen reflejadas en la programacion del institut

Se pretende que el alumno vaya trabajando a so gmtuanto a la elaboracién de las
actividades, en un proceso de descubrimiento estigaeion a la vez que va
desarrollando su propia propuesta con la ayuda ythcaciones que le ira aportando el
profesor.

Se pretende por lo tanto que el aula se conviertana especie de taller de trabajoel
que cada alumno ira desarrollando su tarea sierdpreacuerdo a sus propias
capacidades, pudiendo en todo momento el profesdratar el ritmo del aula y las
necesidades especificas que necesite cada aluBsmmtentara incentivar a partir de la
experiencia de alguin alumno la participacion adiefaresto del grupo.

Por lo tanto, las actividades se enfocan a que alano a desarrolle en cada unidad
didactica sus propios trabajos. Las actividadescalda unidad didactica estarian
basadas en el enfoque por tareas, es decir, habaiaactividad vertebradora de la
unidad didactica y una serie de actividades inictmtias o reforzadoras de esa
actividad central.

7. Efectos y resultados

El principal efecto y mejora que se pretende olsiteor este proyecto de innovacion es
un aumento de la motivacion del alumno hacia lgregura que se manifieste en un
aumento en el porcentaje de alumnos que siguamrsd § que presentan sus trabajos y
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actividades a tiempo, esto de cara al alumno,rglrdouna mejora en la capacidad de
expresion artistica y un desarrollo de la actitdtica del alumno hacia las obras de arte
gue nos rodean. Esto se conseguird gracias a taeezl alumno se implique con la

materia, haciéndole participar y abordar sus toabapmo una autor mas de la historia
del arte, pasando a formar parte de esta histooimo eslabdn ultimo de la cadena.
Gracias a esta motivacion de los alumnos se espegfores resultados que en Cursos
anteriores a la introduccion del proyecto.

La puesta en marcha del proyecto puede verse lthfizu por varios motivos, pero
principalmente por aspectos que afecten a los dosipales agentes que participan:
alumnos y profesor.

Las dificultades del alumnado puede venir dada lpofalta de adecuacién a esta
metodologia, ya que no es comun en las aulas utdategia explicada a través de
ejemplos de la historia y una posterior realizaciéractividades por parte los alumnos a
modo de taller, en el que se valora tanto el radalfinal como el proceso del dia a dia
en el que se le va dando forma a sus actividadesagra la interaccion entre el alumno
y el profesor, cobrando la clase la dimension tiertan el que se han de desarrollar los
trabajos. Primara por tanto el trabajo en inteésccon otros los alumnos y el profesor,
mas que el trabajo que el alumno pueda realizavithuwhimente en su casa. Una
correcta implicacion del alumnado, gracias a undodwogia que le haga sentir
participe de sus resultados finales sera un elenigsico para el éxito o fracaso de esta
innovacion. Una pronta implicacion del alumno, o lleena parte de ellos, puede
suponer también un efecto llamada para el restoleaajue el resultado final puede
llegar a ser altamente satisfactorio.

Las dificultades localizadas en el entorno del ggofado podrian venir por la falta de
motivacion o desinterés hacia la innovacion, ya st metodologia supone un
esfuerzo grande de investigacion por parte dedosrdes, ya que suya sera la labor de
ir construyendo su propio temario enriquecido cggmelos y aplicaciones de la
historia del arte. Por otro lado, también pued®gar un esfuerzo extra la interaccion
con los alumnos en las clases practicas, ya qeadidb el profesor como coordinador
de las actividades que promueve, abarcar todasdbajos en los que se impliquen los
diferentes alumnos supondra un esfuerzo extrae éstierzo ira mas alla de limitar su
tarea a repartir el mismo trabajo a todos los abhsnrSe requiere pues interes,
motivacion y esfuerzo por parte del profesoradoaeas de conseguir los objetivos
marcados.

Existe una dificultad extra, y es que si bien engipio la innovacién esta pensada para
ser desarrollada por el departamento de dibujo,pasible y posterior coordinacién
entre los Departamentos de Dibujo y Geografia, @ugoner una cierta dificultad
cuando se trate de abordar el proyecto de forreedisctiplinar.
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Se pretende que el alcance de la innovacion vayaafttédde un solo curso, la idea es
gue se vaya repitiendo curso tras curso, y estigergias histéricas se vayan

modificando, enriqueciendo y adaptando a las ditese necesidades que vayan
teniendo los alumnos o a las dificultades que suegala exposicion de los contenidos
a lo largo del afio. Esto supone que tras desarredite proyecto durante mas de un
afo, el profesor ira teniendo sus propios contenjydgoadaptados y las modificaciones
que curso tras curso pueda ir introduciendo, narhamas que enriquecer el temario,
con lo que poco a poco el profesorado vera que aédacon menos esfuerzo van

aumentando sus resultados.

8. Sintesis valorativa

Se considera que la presente innovacion educa@auwponer una mejora en el
conocimiento de los dos elementos que se pretecaeminar: Educacion Plastica y
Visual, y los contenidos de la asignatura de hestdel arte. Inicialmente sera solo el
Departamento de Dibujo el que comenzara la imptaitiadel proyecto de innovacion
como anteriormente mencionabamos. Esto supondramejar asimilacion de los

contenidos propios de la materia de Educacién iPést Visual, a la vez que se
adquiere un bagaje en contenidos y recursos praj@ds asignatura de Historia del
Arte. Los contenidos de la materia veran en todonemto su referente en obras
presentes entre nosotros.

Llevar a cabo este proyecto de innovacion supoadia vez establecer nuevos ordenes
y organizacion de cara a la innovacion, lo que pusthrrear beneficios colectivos si
existe una implicacion efectiva de todo el Depaeato. La preparacion e introduccion
de la innovacién en las aulas, puede mejorar l#ciomes ente los profesores
implicados, haciendo que de la colaboracion surjajoras al propio proyecto durante
la realizacion del mismo.
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