TAWER DE LECTURA €N AREAS O MATERIAS

Unidad Didactica:”Sumo, leo y juego”.

ETAPA: PRIMARIA
CURSO: 1°
MATERIA: MATEMATICAS




Lectura de Formatos continuos: Poemas, enunciados de problemas,
instrucciones de juego de materiales diversos, adivinanzas.

Lectura de Formatos discontinuos: graficos, representaciones con
regletas

Educacion en valores: Esfuerzo, cooperacion y trabajo en equipo

1 Introduccion (justificaciéon de su eleccién).

El alumnado, desde el estadio preoperacional, se acerca a un sistema
abstracto como el matematico cuando manipula, observa y experimenta con
situaciones reales o con juegos. La representacion simbdlica, el razonamiento
a través de la comparacion y clasificacion y la resolucién de problemas, son
procedimientos que adquiere y cobran sentido desde la practica

El area de Matematicas posibilita el desarrollo de la capacidad de pensamiento
y de reflexién légica y la adquisicion de un conjunto de instrumentos para
explorar la realidad, representarla, explicarla y predecirla, en suma, para actuar
en y sobre ella. EI R.D 1513/06 de 7 de Diciembre por el que se establecen las
Ensefianzas Minimas de Educacion Primaria incluye como uno de sus bloques
de contenido en el &rea de Mateméticas, los Numeros y las Operaciones

En nuestro centro se ha implantado el Plan de Lectura, y el profesorado asume
gue en todas las areas se debe contribuir a su desarrollo. El plan de Lectura de
Castilla-La Mancha incorpora la lectura en las areas como uno de sus ambitos
de generalizacion y el area de Matematicas contribuye a su finalidad mediante
el uso de formatos no verbales (el lenguaje matematico) y verbales (los textos
enunciativos e interrogativos de la resolucion de problemas).

El Equipo del primer ciclo ha trabajado en colaboracion con el Equipo
Interdisciplinar de apoyo a la lectura para dar prioridad a la lectura en el area
de Matematicas en 1° de primaria mediante la lectura de diferentes formatos




continuos y discontinuos que posibiliten el aprendizaje de las primeras
operaciones de célculo.

La UD. se plantea para desarrollarse durante una quincena y las actividades se
disefian con la intencién de buscar la complementariedad entre el refuerzo de
los objetivos y contenidos de célculo y el desarrollo del habito y el placer por la
lectura. Se van a utilizar materiales con formatos diversos para hacer mas
atractivo el aprendizaje.

2 Elementos basicos: Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
de la UUDD.

Cuando concluya la UUDD, la alumna y el alumno seran competentes para:

Contar hasta 10 elementos.

Reconocer y escribir los numeros hasta el 10

Completar series crecientes y decrecientes con numeros hasta el 10.
Reconocer situaciones de suma.

Expresar situaciones de suma, utilizando los signos + e =

Calcular sumas con numeros hasta el 10 con material manipulable o con
apoyo grafico.

Presentar de manera claray limpia series de niameros
Solucionar problemas sencillos que requieran la aplicacién de la suma
Valorar la utilidad de las sumas en la vida diaria

3 Laorganizacion de la secuencia de ensefianza-aprendizaje.

La UUDD se desarrolla a lo largo de cuatro sesiones semanales durante la
segunda y tercera semana de Septiembre. La secuencia de la unidad de
trabajo se distribuye, por tanto, en 8 sesiones e incluye:

1. Fase inicial de introduccién, motivacion y planificacién: una sesion.

2. Fase de desarrollo y busqueda: actividades de recogida y organizaciéon
de la informacién, analisis, creacion e interpretacion a partir de la lectura
de formatos continuos y discontinuos y fuentes diversas: textos escritos,
juegos informéticos , juegos geométricos. La Biblioteca del Centro y el
Aula Althia son espacios de investigacion y busqueda. Seis sesiones



3. Fase de sintesis: presentacion creativa con distintos codigos; evaluacion
y reflexién sobre lo aprendido desde la presentacion del trabajo realizado.
Una sesion

3.1 Fase inicial: actividades de introduccion y motivacion junto a los
procesos de comprension y expresion y el valor de la lectura

sesion 1: Elaboramos juntos el proyecto

o Actividad 1: Hablamos en la asamblea: ¢Qué vamos a hacer?
Presentamos la unidad como un proyecto a elaborar entre todos y
todas.

En la primera sesién se plantean diferentes juegos como motivacion
hacia el aprendizaje , forma de partir de los conocimientos previos y
actividad cooperativa.

Recordamos lo que sabemos:

La serie numérica: Unimos con lineas los niumeros para encontrar el dibujo
oculto.
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Solucién:

7

3.2 Conocemos lo que vamos a aprender: Las sumas

El nimero natural y las operaciones con numeros naturales pueden
trabajarse con ayuda de distintos materiales. Un primer material que queremos
destacar son los juegos de tablero, con dados, como el parchis o la oca,
donde los numeros se asocian a avances a lo largo de un recorrido
preestablecido y numerado. Es un excelente material para iniciar el
conocimiento de los nimeros naturales y sus relaciones aditivas en un contexto
ladico.



http://images.google.es/imgres?imgurl=http://www.adrada.es/images/marigo/241_02002-parchisoca.jpg&imgrefurl=http://www.adrada.es/primaria/juegosdemesa.htm&h=146&w=200&sz=11&hl=es&start=73&tbnid=QeEUYSUV1lml7M:&tbnh=76&tbnw=104&prev=/images%3Fq%

3.2Fase de desarrollo del aprendizaje: recogida; comprension;
organizacion y almacenado; y de reflexion, analisis y valoracion de
la informacion.

En esta fase, y antes del desarrollo de cada actividad se leera un poema
matematico o se planteara un enigma numeérico que desempefian una funcion
introductoria de la actividad en el area

o Actividades introductorias en cada sesién: Numeros y Poemas.
Leemos en grupo

“Un matematico que no es un poco poeta no sera jamas un matematico
completo” G. Weirstrass

Los nameros y la poesia no estan refidos. Al fin y al cabo los poetas tienen
que saber medir bien las silabas de un verso si quieren que todos sean
iguales, asi como el nUmero de versos si quieren que les salga una estrofa.

NUMEROS COMPARADOS
Cuéntame un cuento de numeros,
hablame del dos y el tres

-del ocho que es al revés

igual que yo del derecho-.
Cuéntame tu que te han hecho
el nueve, el cinco y el cuatro
para que los quieras tanto;

anda pronto, cuéntame.

Dime ese tres que parece

los senos de cualquier foca;
dime, ¢ de quién se enamora
ese tonto que es el tres?

Ese pato que es el dos,

esta navegando siempre;

pero a mi me gusta el siete,
porque es un roto en la vida,

y como estoy descosida,

le digo a lo triste: Vete.
Cuéntame el cuento y muy lenta,



gue aungue aborrezco el guarismo,
espero gozar lo mismo

si eres tu quien me lo cuenta.
Gloria Fuertes

PALABRAS Y NUMEROS

En el cielo una luna se divierte

En el suelo dos bueyes van cansados
En el borde del rio nace el musgo

En el pozo hay tres peces condenados
En el seco sendero hay cuatro olivos
En el peral pequefio cinco pajaros
Seis ovejas en el redil del pobre

-en su zurrén duermen siete pecados-
Ocho meses tarda en nacer el trigo
Nueve dias tan solo el cucaracho

Diez estrellas cuento junto al chopo
Once afios tenia

Doce meses hace que te espero

Por este paraguas, trece duros pago Gloria Fuertes

ENIGMA NUMERICO

Cuando ocurre en los borda 2
Lo solucionan los sas 3

Para no causar desas 3
En semanas son conta 2

Y nunca sale en los da 2
Pero seria oport 1

Si dijera que ning 1
Lo hace como un lapi 0
Tras el 6 sueleir alg 1

(El siete)
Mas recursos y poemas en :
http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/colegio/poesia.html

http://endrino.cnice.mecd.es/~hotp0053/francisca ruiz diaz/poesia.htm

http://www.uhu.es/cine.educacion/poesiaenlasaulas



http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/colegio/poesia.html
http://endrino.cnice.mecd.es/%7Ehotp0053/francisca_ruiz_diaz/poesia.htm
http://www.uhu.es/cine.educacion/poesiaenlasaulas

Sesién 22

o Actividad 2. Jugando con las Regletas .

Las regletas Cuisenaire. son bloques de madera de distintas longitudes y
colores y suponen la aplicacion de los nimeros a un contexto de medida.

Con la utilizacion de las regletas se consigue que los alumnos:

1.

2.

NOo

Asocien la longitud con el color. Todas las regletas del mismo color
tienen la misma longitud.

Establezcan equivalencias. Uniendo varias regletas se obtienen
longitudes equivalentes a las de otras mas largas.

Conozcan que cadaregleta representa un numero del 1 al 10, y que
a cada uno de estos numeros le corresponde a su vez una regleta
determinada. A través de ellas se pretende formar la serie de
numeracion del 1 al 10. Tomando como base el 1, cada numero es
igual al anterior de la serie mas 1, es decir, se establece la relacion
n+ 1.

Comprobar larelacién de inclusion de la serie numérica, en cada
numero estan incluidos los anteriores.

Trabajar manipulativamente las relaciones “ser mayor que”, “ser
menor que” de los numeros basandose en la comparacion de
longitudes.

Realizar seriaciones diferentes.

Introducir la descomposicién y composiciéon de numeros.



8. Introducir los sistemas de numeracién mediante diferentes
agrupamientos.
9. Iniciar las cuatro operaciones de forma manipulativa

Utilizamos las regletas para jugar y visualizar las equivalencias entre unas y
otras.

Con las regletas se pueden hacer actividades aditivas como la construccion de
trenes con dos 0 mas regletas y luego medir su totalidad con una Unica regleta

Conviene estudiar las composiciones y descomposiciones aditivas de los
nameros, para conocerlos en sus relaciones con los demas. Por ejemplo, al
estudiar 5 se debe verque : 0+5=5;1+4=5;2+3=5;34+2=5;4+1 =5
5+0 = 5. Inversamente, que también 5=5+0 ; 5=4+1;5=3+2;5=2+3 ;5 =
1+4 ;5=0+45; 5= 1+1+1+1+1.

Las descomposiciones tienen un interés destacado porque suponen un primer
paso en la inversion o reversibilidad piagetiana de las operaciones. Si 3+2 = 5
resulta que 5 = 3+2 ; se puede volver al punto de partida.




Sesién 32.

o Actividad 3. Construimos la serie numérica.

Todo el proceso nacido de manera manipulativa, se va interiorizando dando
lugar a imadgenes mentales que ya no se apoyan necesariamente en la
manipulacion de las regletas.

Construimos la serie numérica de 1 a 10 en sentido ascendente y

descendente, primero en grupos y después de forma individual, poniendo una
regleta cada uno

http://www.educadormarista.com/juegos/juegosregleta.htm

Sesion 42 |

o Actividad 4. Visitamos el Aula Althia

En el Aula Althia podemos desarrollar diferentes tareas, segun las necesidades
de los alumnos.

1. Utilizar versiones virtuales de regletas, para lo que se puede entrar en
las siguientes direcciones

http://www.arcytech.org/javal/integers/integers.html

http://www.educadormarista.com/juegos/juegosregleta.html

2. Utilizar distintos programas. donde se trabajan todos los aspectos de la
suma:

El programa SUMAR consta de las siguientes opciones en el menu
principal: Primeros pasos, Sumas sin llevar, Sumas llevando, Series,
Célculo mental uno, Calculo mental dos, Sumar de dos en dos, Sumar de
cinco en cinco, Sumar de diez en diez, Para bajar el programa (gratuito):

http://www.arrakis.es/~spereira/sumar.exe

(4]

Otros programas: Clicy  Sumarexe



http://www.educadormarista.com/juegos/juegosregleta.htm
http://www.arcytech.org/java/integers/integers.html
http://www.educadormarista.com/juegos/juegosregleta.html
http://www.arrakis.es/%7Espereira/sumar.exe

50,y 62 sesi6n. Practicamos la suma |

o Actividad 5. Sumamos

e Planteamos situaciones de suma con objetos reales. Ej. Colocar sobre
la mesa un grupo con 4 pinturas rojas y otro con 3 pinturas verdes.
Contamos las pinturas que hay de cada color y escribimos en la pizarra
la expresion numérica correspondiente. Procedemos de forma analoga
con otros objetos.

e Agrupados por parejas, repartimos a cada grupo un nimero determinado
de palillos. Cada componente del grupo coge un nimero de palillos y
juntos escriben la suma correspondiente en un papel. Después, cada
grupo sale a la pizarra y escribe la suma obtenida.

e Por parejas repartimos fichas de dos colores. Cada pareja pone las
fichas en horizontal y escriben la suma correspondiente en su cuaderno
y en la pizarra. Corregimos los resultados en comun.

e Practicamos con ejercicios de sumar como los siguientes:

Sumas horizontales
Efectla las siguientes sumas

Resuelve las siguientes sumas dibujando una ficha de domind que corresponda
2+3
3+2



5+4
4+5
3+1
1+3

Encuentra el camino

Encuentra el camino de nimeros que sumados dan el nimero de la meta. El
trayecto sélo puede ser vertical u horizontal.

9 0 1
Partida 2 2 5
2 9 4
Meta 10
Partida 2 7 0




Meta 9

o Actividad 6. Loteria de sumas

&l oteria de sumas

Te invitamos a jugar con una loteria muy especial. jUna loteria de sumas!, para
jugar necesitaremos 10 fichas por cada jugador, y sobre todo mucho animo y
atencion.

Reglas de juego



« El capitan tendra todas las fichas o semillas, y las barajas para cantar
(nueve cartas).

o Cada jugador escogera una tarjeta para jugar.

« El capitan mezclard las cartas, sacara una y cantara el nimero de la
siguiente manera:

Por ejemplo si saca la carta con el nimero 6 dira : “que nimeros suman 6”
e Los demas jugadores buscaran en su tarjeta una suma que dé como

resultado 6, por ejemplo, 4+ 2 y tendra que cantarlo también “ cuatro
mas dos”.

« El capitan le dara una ficha al que haya contestado correctamente.

| jugador colocara la ficha sobre la suma.

ana el jugador que primero llene su tarjeta.

iListos para jugar!
Pues aqui tenéis las tarjetas y la baraja
Imprimidlas o copiadlas en hojas



o w]o
B0



141 1+71+3
1+51+0 1+6
1+4 1+8 1+2

3+0/3+3 3+1
3+52+0 3+6

4+41+0 4+1

1+02+22+7
2+42+02+5
2+62+32+1

4+04+52+0

3+2 3+41+0

4+33+04+2




5+14+05+2
3+05+01+0
5+32+05+4

2+3 1+1 4+2
1+05+2 2+1

4+41+04+3

5+42+23+2
1+1 2+13+3

3+44+4 0+1
5+1/0+9 1+1

8+02+26+3

2+3 3+1 1+2




2+15+22+2| [3+31+41+3
3+30+26+2 [5+21+0/1+2
1+4 8+1 0+1| |7+19+01+1

si las tarjetas que proponemos no alcanzan para los miembros del grupo,
pueden sacarse mas copias y que varios de ellos tengan la misma tarjeta o
proponer que la loteria se juegue por equipos.
iA divertirse!

Sesién 7: Leo, pienso y soluciono.

o Actividad 8: Problemas de cambio.

Planteamos problemas de adicion para solucionar primero en grupo y después
individualmente

PROBLEMAS DE CAMBIO (ejemplificacion)

Se parte de una cantidad inicial que es modificada por otra para dar lugar
al resultado.

1.- Carlos tenia cuatro lapices. Irene le dio tres lapices mas. ¢ Cuantos lapices
tiene ahora Carlos?

(atb="?.

2.- Carlos tenia tres lapices. Irene le dio unos cuantos mas. Si ahora Carlos
tiene 7 lapices. ¢ Cuantos lapices le dio Irene?

(at+?=c.)

o Actividad 9: Problemas de combinacién

Continuamos con la resolucién de problemas, que solucionamos primero en
grupo y después individualmente

PROBLEMAS DE COMBINACION



Partimos de dos cantidades que se unen para obtener el resultado. Es el
caso en el que las partes se unen para formar el todo y el todo se puede
descomponer en sus partes

1.- Teresa tiene cuatro caramelos y Ignacio tiene cinco caramelos. ¢ Cuantos
caramelos tienen entre los dos?

(a+b=?.)

2.- En un prado hay seis vacas pastando, cuatro son negras y el resto blancas.
¢ Cuéntas vacas blancas hay?

(a+?=c.

3.- En clase hay siete escolares esperando al profesor. Algunos son chicos y
tres son chicas. ¢ Cuantos chicos hay?

(¢tb=c )

3.3 Fase de sintesis y evaluacion

Sesion 8 .

Actividad 10. Vamos a compartir lo que hemos aprendido:

1°. Cada uno expresalo que recuerda haber aprendido.

2°. En pequefios grupos elegimos un poema de los que hemos leido durante
toda la unidad, lo recitamos, lo escribimos en el cuaderno y lo rotulamos
para decorar el aula.

Actividad 12. Jugamos a sumar

Aplicamos los conocimientos adquiridos a nuevas actividades y juegos que
requieren aplicar la adicion como el sudoku. Ver en

http://www.educadormarista.com/jueqgos/suduko.html



http://www.educadormarista.com/juegos/suduko.html
http://www.educadormarista.com/juegos/suduko.html
http://www.educadormarista.com/juegos/suduko.html
http://www.educadormarista.com/juegos/suduko.html

NUMERACION HASTA 10

IDENTIFICACION
NUMEROS DEL O AL 10

ESCRITURA DE LOS
NUMEROS HASTA EL
10

SITUACIONES DE SUMA: RESOLUCION DE
PROBLEMAS

EXPRESION DE SUMAS CON LOS
SIGNOS + E =

CALCULO DE SUMAS HASTA EL 10

SERIES
CRECIENTES Y
DECRECIENTES
HASTA EL 10




Anexo ll:

Bibliografiay recursos

a

Belén Moriana Cabrera y Rafael Bravo Cano
From CEIP "Tucci". Martos (Jaén). SPAIN

http://www.educa.aragob.es/cprgraus/re/re5.htm.

redescolar.ilce.edu.mx/.../matelx/matelx.htm

Internet en la Escuela e Internet en el Aula, Proyecto CIFRAS entre el MEC
y las Comunidades Autbnomas Matematicas para Educacion Primaria

http://ares.cnice.mec.es/matematicasep/colegio/poesia.html



http://www.educa.aragob.es/cprgraus/re/re5.htm
http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/act_permanentes/mate/lugares/mate1x/mate1x.htm
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