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Resumen

Proyecto colaborativo realizado entre los distintos centros
educativos de Torrelaguna para la conmemoracion del
quinto centenario de la muerte del Cardenal Cisneros
(vecino mas ilustre de la localidad). Estos trabajos se han
centrado no sélo en el estudio de la figura del Cardenal
sino también en el estudio del contexto filoséfico,
cientifico y literario del momento.
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1. INTRODUCCION

El proyecto naci6 a partir de una propuesta del Ayuntamiento de Torrelaguna a los distintos
centros educativos de la localidad (CEPA Sierra Norte, IES Alto Jarama, CEIP cardenal
Cisneros y Escuela Infantil Torrelaguna) con el objetivo de colaborar en algun tipo de
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actividad conjunta de cara a conmemorar el quinto centenario de la muerte del Cardenal
Cisneros, natural de la villa de Torrelaguna.

Entre los multiples objetivos que buscaba esta experiencia didactica destacamos los
siguientes:

e Favorecer la colaboracién intercentros y el intercambio de buenas practicas entre el
profesorado

¢ Potenciar la interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo entre distintos ambitos
cientificos y entre grupos de escolares de distintos segmentos de edad

e Conocer y valorar la figura del Cardenal Cisneros y sus aportaciones a la localidad de
Torrelaguna y al conjunto del pais

e Conocer y valorar los adelantos, inventos y profundos cambios que se dieron en la
época de Cisneros, estableciendo analogias con el momento actual

e Desarrollar las competencias digitales tanto entre el profesorado como entre el
alumnado

e Relacionar las innovaciones cientifico tecnoldgicas del Renacimiento (imprenta, brajula
o carabela) con las del momento actual (impresién 3D, Realidad Aumentada y Realidad
Virtual, Robdtica e Inteligencia Artificial, etc.)

La colaboracién ha sido mucho mas estrecha entre los Centros educativos que ofertan
educacion Secundaria, implicando a los profesores de los ambitos cientifico tecnoldgico, de
Comunicacion y de Sociedad en el caso del CEPA Sierra Norte y a los de Geografia e
Historia, Lengua Castellana y Literatura, Inglés, Filosofia, Tecnologia, Educacion Plastica y
Visual o Fisica y Quimica en el caso del IES Alto Jarama.

Los niveles educativos que han participado en el proyecto mas directamente en el tramo de
las enseflanzas medias han sido los de Ensefanzas Iniciales, Ensefianzas para la obtencién
del titulo de graduado en ESO y curso de acceso a CFGS y Universidad en el caso del CEPA
Sierra Norte. Por parte del IES Alto Jarama, los alumnos de 1°y 2° de PMAR, FP Basica, 3°
y 4° ESO y 1° Bachillerato.

2. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA.

Todos los trabajos realizados se presentaron el pasado dia 26 de abril en la Plaza Mayor de
Torrelaguna, donde se expusieron las letras que componen el nombre de Cisneros a modo
de mural, las cuales fueron realizadas por los alumnos del IES Alto Jarama y CEPA Sierra
Norte. Dichas letras, de unas dimensiones de 205 centimetros de alto y 155 de ancho cada
una fueron concebidas como "murales aumentados”, al incluir marcadores de Realidad
Aumentada para ser escaneados por aplicaciones como Aurasma
(https://www.aurasma.com/) y Augment (http://www.augment.com/es/). Cada letra fue
aprovechada para trabajar diversos temas: la "C" versa sobre ciencia del Renacimiento, la
sobre imprenta e investigacion, la "S" sobre el saber del Renacimiento, la "N" sobre
Torrelaguna, la "E" sobre escritores renacentistas, "R" rutas exploratorias, "O" sobre obras de
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arte y "S", sociedad.

Exposicion de las letras en la fachada del Ayuntamiento de Torrelaguna

De esta forma, uno de los hilos conductores del proyecto ha sido el empleo de la Realidad
Aumentada. A continuacion desglosaremos alguno de los trabajos realizados por el
alumnado del IES Alto Jarama:

¢ En la asignatura de Historia (4° ESO Y FP Basica) se confeccionaron dos rutas de
Realidad Virtual realizadas con Holobuilder (http://landing.holobuilder.com
/construction). La primera de ellas es una ruta histérica (https://holobuilder.com
lexplore?page=details&id=5719666544607232) por Torrelaguna y a través de la
segunda recorremos los lugares relacionados con la biografia de Cisneros
(https://holobuilder.com/explore ?page=details&id=4659970337406976): Torrelaguna,
Roa, Cuéllar, Toledo, Uceda, Roma, etc.

e Desde las asignaturas de Educacion Plastica y Visual e Historia se estudiaron las
principales obras de arte del Renacimiento. Para el analisis de las pinturas se procedio
a trabajar con cromas, mientras que para las obras arquitectdnicas recurrimos a
herramientas de dibujo en 3D como Sketchup (https://www.sketchup.com/es) y
aplicaciones de Realidad Aumentada como Augment.
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Basilica de San Pedro visionada con Realidad Aumentada) y (David de Miguel Angel
visionado con RA)

e En Lengua Castellana y Literatura se ha trabajado con Twitter para el estudio de la
literatura del Renacimiento, se han recreado conversaciones por Whatsapp que pudo
mantener el Cardenal, una pagina de Facebook para conmemorar la construccion del
posito de Torrelaguna, memes biograficos o un reto de grabacién de lectura colectiva
de la Celestina.

e Desde la asignatura de Inglés se estudi6 la labor exploratoria de los castellanos en
América del Norte.

e Por parte de los profesores de Tecnologia y Fisica y Quimica se trabaj6 con la ciencia y
los avances tecnoldgicos del Renacimiento.

¢ Finalmente, en la asignatura de Filosofia los alumnos grabaron un corto en el que
interpretaron a los principales pensadores de la época, como Lutero o Calvino.

e Desde la asignatura de Musica se organizé un pasacalles musical renacentista.

Por parte del CEPA Sierra Norte se llevaron a cabo las siguientes iniciativas:

3

¢ Para el tratamiento de las tematicas sobre “Mujeres escritoras en la época de Cisneros’
y “Estudios anatémicos de Leonardo da Vinci”, se fomentd el aprendizaje colaborativo
mediante el programa para crear presentaciones digitales “Prezi”. Esta herramienta
online permite elaborar una presentaciéon sobre un tema entre varios alumnos,
trabajando todos ellos a la vez. De este modo cada alumno, ademas de incorporar sus
aportaciones, puede ver en todo momento los trabajos realizados por el resto de sus
companeros y aprender de ellos.

¢ En los videos elaborados sobre la imprenta, sus origenes y su influencia en la literatura
y la sociedad de la época, sobre la brujula y sobre el concepto de interactividad, se
fomento el desarrollo de la comprension lectora, la expresion oral y escrita, y la
comunicacion audiovisual. Para realizar cada uno de los videos, los alumnos buscaron
informacioén leyendo diversas fuentes (comprension lectora), con dicha informacion
elaboraron un texto sobre el tema objeto de la investigacion (expresion escrita), tras
ensayar varias veces la lectura de dicho texto realizaron un grabacion del mismo,
buscaron imagenes acordes al texto y, finalmente, montaron el video (expresion oral y
comunicacion audiovisual).

Todos estos trabajos fueron expuestos en una jornada intercentros celebrada el 26 de abril
de 2017, en la que se realizaron multiples talleres: talleres de Realidad Virtual y Realidad
Aumentada, Impresién 3D, caligrafia medieval, croma, gymkhana cisneriana, etc.

https://www.educa2.madrid.org/web/revista-digital/experiencias-secundar...

06/07/2020 12:16



Educacién en Secundaria | Experiencias educativas | Revista Digital | Ed...

5de6

Cartel de la jornada del 26 de abril de 2017

Como conclusién, esta experiencia ha sido muy bien valorada tanto por parte de
profesionales y alumnos de todos los Centros educativos como por parte de los vecinos que
asistieron a la jornada del 26 de abril, esperando que sea el punto de partida para futuras
colaboraciones que engloben distintas disciplinas como tramos educativos.
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Taller de Realidad Virtual
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