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INTRODUCCION

Este trabajo de fin de master parte desde la conviccion de comenzar una nueva etapa
con los alumnos y alumnas de primer curso de la Educacién secundaria obligatoria.

La programacion persigue desarrollar un bagaje cultural a lo largo del curso a través del
acercamiento del museo a alumnos y las alumnas. El centro educativo se convierte asi
en un espacio museistico.

La idea surge en el periodo de practicas y mas concretamente tras la asistencia a las
clases del primer curso de educacion secundaria obligatoria.

Como referencia al museo como espacio pedagdgico, André Mairaux inicia en 1935,

“El museo sin muros” y Marcel Duchamp comienza miniaturizando la exposicion del
museo hasta el tamafio de una caja portatil, estableciendo de esa manera una semejanza
familiar con el muestrario del viajante. Llevandolo a la programacion didactica el
museo aportard una maleta didactica que desarrolle la cultura, promoviendo la
identidad, la diversidad, la investigacion, creatividad y sobre todo, el trabajo en equipo
y la convivencia entre los alumnos y las alumnas.

El museo se encuentra comprometido con la labor social y educativa desde 1965,
disponiendo de un servicio pedagogico adoptado por la 8 Asamblea General del ICOM
(Comité Internacional de Museos)

El museo auna varias disciplinas — arqueologia, biologia, historia, fisica, ciencias de la
educacién, psicologia- inculcando unos principios pedagdgicos en su labor, esto
significa el desarrollo de diversas competencias en los alumnos y las alumnas.

“Toda persona tiene derecho a tomar parte libremente en la vida cultural de la
comunidad, a gozar de las artes y a participar en el progreso cientifico y en los
beneficios que él resulten. Una parte de este derecho incluye el acceso a los museos, a
sus colecciones sin ninguna discriminacion cultural, religiosa...(Art.27 de la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos,1948).
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PRIMERA PARTE

Andlisis v reflexidon sobre las practicas

El periodo de préacticas como profesora en formacion, ha tenido lugar, en el IES Santa
Barbara de La Felguera, Langreo.

El IES Santa Barbara fue creado en 1978, en las antiguas instalaciones de la escuela de
maestria industrial de La Felguera. Los estudiantes se veian obligados a cumplimentar
sus estudios en dicha escuela acudiendo a otros centros de la zona, tales como el IES
Jeronimo Gonzélez, de Sama de Langreo, hasta ese mismo afio.

En un principio, se impartian los tres niveles diferentes del Bachillerato Unificado
Polivalente (BUP) y el Curso de Orientacidn Universitaria (COU).

En cuanto la LOGSE entr6 en vigor, comenzaron a impartirse los 4 cursos de Educacion
Secundaria Obligatoria y a ofertarse ciencias o letras como modalidades de Bachillerato.

El centro esta situado en el municipio de Langreo, en la cuenca hullera central asturiana.
Emplazado en el centro urbano de La Felguera, se considera accesible por situarse al
lado de uno de los parques mas importantes de la zona. Comparte el mismo espacio con
la Escuela Oficial de Idiomas de Langreo, de modo que por la tarde, el edificio es
frecuentado por los estudiantes de la escuela, aunque no en su totalidad: tiene un
edificio anexo cuyas aulas son utilizadas por estudiantes de bachillerato por las mafianas
y por la tarde, se usan en la Escuela de Idiomas.

El IES tiene ademas de amplio espacio de recreo para los estudiantes, instalaciones
deportivas para desarrollar las actividades de Educacién Fisica y una cafeteria.

En cuanto al edificio, simétrico rodeado por un patio, cuenta con tres plantas, sin
ascensor.

Aproximadamente el IES alberga unos 400 alumnos/as entre secundaria y bachiller.

Con respecto al alumnado, aunque la inmigracién en la zona no es muy elevada, al
Instituto acuden algunos alumnos de origen hispanoamericano (colombianos,
argentinos), polaco, e incluso brasilefio. Bastante méas elevado es el alumnado
perteneciente a minorias étnicas y/o culturales (40 alumnos y alumnas, aprox. un 11%
del total).

Considerando, por tanto, que podemos calificar al alumnado del Centro como
“heterogéneo”, muy variado y diferente, tanto en nivel académico, como en gustos o en
expectativas, consecuencia logica de lo anteriormente comentado.

En cuanto al &mbito de organizacion, funcionamiento del centro, se basa principalmente
en la participacién de todos los miembros de la comunidad educativa.

Como lineas de actuacion en cuanto a organizacion y funcionamiento se refiere:
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-Analizar el grado de consecucion de los objetivos propuestos para el curso escolar.
-Revisar criterios pedagdgicos en elaboracion de horarios
-Configuracion de grupos equilibrados

-Modernizar y adaptar progresivamente los espacios, e incrementar dotacion de
dispositivos informaticos y audiovisuales.

-Realizar un exhaustivo control de asistencia y puntualidad en los periodos lectivos.

Revision del Plan de Accion Tutorial
- Revision y actualizacion del Plan Integral de Convivencia

-Difusién y fomento de la participacion de las familias en los oOrganos de
representacion

- Hacer que el alumnado se sienta sujeto activo en la vida escolar.

El departamento de Educacion Plastica y Visual esta formado por dos personas, un
profesor que imparte en 3° de la ESO y 1° de Bachiller y que es el jefe de departamento,
y una profesora que en este caso es mi tutora, que imparte clase en 1°y 4° de la ESO y
2° de bachiller y tutora de 1°C.

No cuentan con un espacio fisico como el resto de departamentos, es decir, utilizan
como sede la propia aula donde se imparte la asignatura.

Teniendo en cuenta el curriculo de secundaria y bachiller, los dos docentes se encargan
de elaborar las propias unidades didacticas adaptdndolas a las necesidades y
caracteristicas de cada curso. Ellos realizan las adaptaciones curriculares necesarias en
la materia, asesorados en todo momento por el Departamento de orientacion.

Realmente las modificaciones de la programacion didactica del departamento de
Educacion Pléastica y Visual, son muy puntuales, con pocas variaciones en los ultimos
anos.

Durante el periodo de practicas, la asistencia ha sido a las clases de Educacion Plastica
y Visual de 1° ESO (grupos A,B,C y D) y 4° ESO ( grupo ordinario y diversificacion).

Las unidades didacticas llevadas a cabo durante el periodo de précticas son las
siguientes:

- 1°ESO, la unidad didactica fue la “ Perspectiva Conica”

En 1°ESO son 96 alumnos, gran parte de los alumnos y alumnas vienen de
cursar primaria en el Colegio Eulalia Alvarez, eso significa que la mayoria de
los alumnos y alumnas parten de un mismo nivel, lo cuél facilito la labor para
impartir la unidad didactica.

Con esta unidad didactica se buscaba que los alumnos y alumnas desarrollasen
una parte muy importante, que es la percepcion visual, a través de la
representacion del espacio. El desarrollo de la percepcion visual permite
establecer relaciones con otros ambitos.
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En este curso disponen de dos libros de Educacion Pléastica y Visual, el segundo
volumen cuenta con una unidad didactica sobre introduccion a la perspectiva
conica: representacion del espacio. Ademés todo ello, se buscaba dar
continuidad a los contenidos vistos a lo largo del curso.

- 4°ESO, la unidad didactica fue la “ Representacion del Volumen”

Siendo la asignatura de Educacion Plastica y Visual optativa en 4° ESO y por las
caracteristicas del grupo: alumnos y alumnas de diversificacion, de necesidades
especificas y de grupo ordinario y tras observar que el aula cuenta con nimeros
recursos, como por ejemplo: esculturas, caballetes... y sobre todo un espacio y
una iluminacion excelente, pude trabajar con este grupo el volumen.

Con estd unidad didactica se pretendia conseguir que los alumnos fuesen
capaces de desarrollar y captar el volumen en el plano a través de las técnicas de
expresion basicas.

La valoracion general de las practicas, en cuanto a desarrollo y organizacion ha sido
muy positiva, sélo afiadir que el periodo de practicas ha resultado corto.

En el transcurso de las clases, se han podido desarrollar habilidades y destrezas en
comunicacion en la practica docente, siendo de gran utilidad la experiencia de la tutora.

Las actividades complementarias con los estudiantes, han permitido desarrollar una
parte tan importante como es la planificacion educativa, una actividad con los grupos
de 1°ESO a los talleres de matematicas y plastica “Mathalab”.

Durante el periodo de préactica ha sido gratificante poder participar en un concurso local
con los alumnos y alumnas de 1°ESO, desarrollando actuaciones dirigidas a fomentar la
iniciativa, motivacion y destreza como profesora en practicas.
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Aportacion de las asignaturas del master

Puede decirse que durante el periodo de practicas se pudo aplicar realmente los
conocimientos adquiridos en las diferentes asignaturas cursadas en el master de
formacion del profesorado, parafraseando un proverbio chino puede describir realmente
la aportacion de dichas asignaturas a mi periodo de précticas “Dime y Olvido,
muéstrame y recuerdo, involucrame y comprendo”.

Aportacion detallada de cada asignatura desde el inicio de las practicas:

Procesos y Contexto Educativos

Al inicio de las préacticas, la asignatura de procesos y contextos educativos ha
contribuido a para poder comprender y analizar la documentacion institucional
del centro (proyecto educativo, programacion general, concreciones curriculares,
reglamentos, normativa....).

En segundo lugar, El bloque de atencién a la diversidad ha facilitado la labor
con los alumnos/as de diversificacion del grupo de 4° ESO.

Disefio y Desarrollo del Curriculum

Esta asignatura aunque fueron pocas horas lectivas pero muy importantes para
ayudar a desarrollar las unidades didacticas en el periodo de préacticas.

La asignatura aporta los conocimientos necesarios para estructurar
coherentemente todos los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, concretamente competencias, objetivos, contenidos, metodologia,
recursos y evaluacion.

Sociedad, Familia y Educacion

En primer lugar, los temas relacionados con los derechos humanos son
relevantes para trabajar en el aula: para la igualdad, para la paz, pera la
educacion social...

En la Ley Organica de Medidas de Proteccién Integral contra la violencia de
Género, 1/2004, (BOE de 29-12), se concreta asi “la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado la capacidad para
relacionarse con los demés de forma pacifica y para conocer, valorar y respetar
la igualdad de oportunidades de hombres y mujeres”.

En segundo lugar, en el ambito de las relaciones familia-centro ha servido para
las tutorias con las familias a las cuales se pudo asistir.

Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad

La asignatura contribuye al desarrollo de las habilidades sociales con los
estudiantes, ensefiando que el docente ya no sélo es un mero transmisor de
informacién sino que debe desarrollar otras habilidades como son: escucha,
comunicacion, la empatia. ..
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- Complementos de Formacion: Dibujo

La asignatura es clave para analizar y comprender el curriculo de Educacion
Pléastica y Visual, en cuanto a como trabajar los contenidos, metodologias,
desarrollo de competencias...

- Tecnologias de la informacién y la Comunicacion

El centro de précticas cuenta con numerosos recursos en este ambito, y los
estudiantes conocen a la perfeccion las nuevas tecnologias.

Esta asignatura es un apoyo para desarrollar concretamente con los alumnos/as
de 1° ESO varias actividades a través del buen uso de las TIC's y el
conocimiento de nuevos programas para desarrollar las actividades.

- Innovacién Docente e Iniciacién a la Investigacion Educativa

Durante el periodo de practicas esta materia aporta los conocimientos
necesarios para poder iniciar y desarrollar la propuesta de innovacion en el
centro, a través de un trabajo interdisciplinar entre ambas materias siendo de
gran ayuda para el desarrollo de las competencias en los alumnos/as.

Y sobre todo, esta asignatura contribuye a la iniciacion en la investigacion
educativa y reconocer las necesidades presentes en los estudiantes.

- Mdsicay Plastica: taller interdisciplinar de Analisis y Expresién ( Optativa)

Al igual que la asignatura anterior, contribuye a integrar varios ambitos, en este
caso, el &mbito de expresion: musica y plastica descubriendo la relacién entre
aspectos sensoriales y los aspectos expresivos trabajando el aprendizaje por
proyectos.

- Aprendizaje y Ensefianza: Dibujo

Esta asignatura complementa integramente el periodo de practicas, en cuanto a
planteamiento general de la materia de Educacion Plastica y Visual, unidades
didacticas, actividades complementarias y extraescolares y programaciones
didacticas del area...

Al coincidir en el tiempo con las préacticas en el centro, ayuda a resolver todas
las dudas, planteamientos que van surgiendo en la practica docente, en general,
la aportacion de esta asignatura ha sido crucial para desarrollar correctamente la
labor en el centro.
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Analisis y valoracion del curriculo

Segun el curriculo de Educacion secundaria obligatoria, en concreto el primer curso de
la etapa de educacion secundaria obligatoria siendo el curso en el que se basa la
programacion. (Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y
establece el curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de
Asturias).

El curriculo, se define en el articulo 6 de la ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo,(Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Boletin oficial del Estado, 106, de 4 de
mayo del 2006):

“Como el conjunto de objetivos, competencias basicas, contenidos, métodos
pedagdgicos y criterios de evaluacion de estas ensefianzas y establece que, con el fin de
asegurar una formacion comun a todos los alumnos y alumnas dentro del sistema
educativo espafiol y garantizar la validez de los titulos correspondientes, el gobierno
fijara los aspectos basicos del curriculo que constituyen las ensefianzas minimas”

Concretamente, durante esta etapa educativa, la Educacién Plastica y Visual, (Decreto
74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacién y establece el curriculo de la
Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias).

“Tiene como finalidad conseguir que los alumnos y las alumnas adquieran las
capacidades perceptivas y expresivas necesarias para comprender la realidad e
interpretar y valorar, con sensibilidad y sentido estético el mundo que les rodea.
Pretende, a la vez, potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad, la
estabilidad emocional y la autoestima; favorecer el razonamiento critico y el trabajo
cooperativo; inculcar actitudes respetuosas y criticas hacia la diversidad de
manifestaciones artisticas y culturales”

Analizando la organizacion de contenidos del curriculo de Educacién Plastica y Visual,
(Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacidn secundaria obligatoria en el Principado de Asturias)

Se puede evidenciar que se agrupan los mismos bloques de contenidos tanto para el
primer curso como para el tercero, siendo generales para los dos cursos, existiendo en el
cuarto curso blogues de contenidos mas especializados con una estructura diferente.

Los bloques de contenidos de 1°y 3° ESO son:
- Bloque I. Observacion.
- Bloque I1. Experimentacion y descubrimiento.
- Bloque Ill. Entorno audiovisual y multimedia.
- Bloque IV. Expresion y creacion.

- Bloque V. Lecturay valoracion de los referentes artisticos.
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Todos los bloques de contenidos de los tres cursos integran contenidos tanto
conceptuales, como procedimentales y actitudinales, demostrando la amplitud de
contenidos que recoge el curriculo de plastica.

En cuanto a la contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias bésicas,
la Educacion Plastica tiene especial relevancia, ya que contribuye al desarrollo de
habilidades y capacidades perceptivas y expresivas posibilitando un mejor aprendizaje
en el resto de materias.

Como referencia a la creatividad que desde esta materia se desarrolla junto con otras
habilidades, segin el filésofo Charles S. Peirce, “la creatividad radica en la
posibilidad de crecer que tiene el ser humano, en tanto que forma parte de un universo
en constante evolucion, en la posibilidad de aprender, de ir mas all4 de lo dado”
(Barrena, 2007)

Con respecto a las orientaciones metodoldgicas el curriculo (Decreto 74/2007, de 14 de
junio, por el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la Educacion
secundaria obligatoria en el Principado de Asturias) conviene destacar que se debe
organizar el proceso de ensefianza- aprendizaje estableciendo un progresion adecuada
de contenidos para alcanzar el desarrollo de las competencias basicas en los alumnos y
las alumnas utilizando para ello, unas estrategias didacticas como son, organizar
actividades que posibiliten tanto el trabajo individual como el cooperativo, disefio de
actividades de aula orientadas a estimular el interés por la investigacion y la lectura,
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, graduar los
diferentes procedimientos utilizados en funcion de la dificultad y grado de
experimentacion fomentando asi la motivacion por parte de los estudiantes, aprovechar
los recursos de la biblioteca de centro como recurso para aprender y obtener
informacion.

Los objetivos del curriculo, tanto los de la etapa de educacion secundaria como los de la
propia area de Educacion Plastica y Visual, estan estrechamente relacionados con los
bloques de contenidos de 1° ESO, que es el curso en el que se desarrolla la
programacion.

En lo que respecta a criterios de evaluacion del curriculo, los siete puntos en los que se
dividen en 1° ESO estan bastante desarrollados y son claros indicadores en de objetivos
y contenidos.

En sintesis, el curriculo de Educacion Plastica y Visual, otorga gracias a la amplitud de
contenidos un sinfin de posibilidades para impartir la asignatura, de esta manera abre la
posibilidad de una metodologia de aula dindmica y participativa.

Considerando la Educacion Plastica y Visual como una disciplina que abarca todos los
ambitos del conocimiento.



“El Museo como espacio pedagogico” TFM 2014

Propuesta de innovacion

La propuesta de innovacion planteada durante el periodo de préacticas en el centro, mas
concretamente en 1° ESO, trata de introducir la geometria en el arte a través del museo
como espacio pedagdgico.

La innovacion surge tras constatar que los cuatro grupos del primer curso de secundaria
no relacionan la geometria y la plastica, no visualizan la geometria en ninguna
manifestacion artistica.

Surge la necesidad de desarrollar la capacidad de percepcion visual de los alumnos y
alumnas, dicha capacidad es necesaria para que los alumnos y las alumnas comprendan
la realidad y el mundo que les rodea.

El planteamiento de la innovacion pretende introducir la geometria en el arte a través
de un cambio metodoldgico, abarcando a su vez, la interdisciplinaridad e interaccion
entre varias areas del conocimiento: area matematica y plastica-visual, a través de un
aprendizaje colaborativo entre los docentes y los propios alumnos/as.

Basandose en un cambio de metodologia de aula, que suponga:

Aprendizaje significativo, establecer relaciones entre temas.
- Capacidad de analisis y sintesis por parte de los alumnos y las alumnas

- Los contenidos tienen que tener una utilidad, fomentar la reflexion sobre las
practicas y actividades realizadas.

- Busqueda de la motivacion de los alumnos y las alumnas.

El historiador del arte Pierre Francastel sefialaba con fuerza como las matematicas y el
arte debian entenderse como los polos mayores del pensamiento humano ” (Francastel,
1988).

Por otro lado, M.C Escher, artista holandés fascinado por la geometria, decia que “a
menudo se encontraba més cerca de los matematicos que de los propios colegas
artistas””.

Escher sustentaba que era capaz de ver una belleza infinita en un cubo. Realizd
centenares de repeticiones pautadas. Su obra experimenta con diversos métodos de
representar (en dibujos de dos o tres dimensiones) espacios paradojicos que desafian a
los modos habituales de representacion.
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SEGUNDA PARTE

Programacion Didactica

Contexto del centro y del grupo

a programacion se dirige al curso de 1° ESO del IES Santa Barbara, curso al cual he
asistido a las clases de los cuatro grupos durante el periodo de préacticas en el centro.

En 1°de la ESO, son 4 grupos de 23 alumnos por cada grupo. Proceden de los colegios
publicos de la zona de Langreo: Colegio Eulalia Alvarez, Turiellos, Clara Campoamor y
La Llamiella (Riafio)

La mayoria del Colegio Eulalia Alvarez, La Felguera, lo que significa que ya fueron
comparfieros y comparieras en primaria y eso les beneficia en este periodo que acaban
de empezar.

En 1° de la ESO los grupos son bastante dispares y el comportamiento de los alumnos y
alumnas es bastante diferente dependiendo del grupo, en cuanto a escucha, atencion y
sobre todo motivacion se refiere.

Se ha observado que en varios grupos, concretamente en dos, es practicamente
imposible realizar cualquier actividad grupal, puede ser debido a que casi todo se realiza
individualmente.

La programacion se basa en la observacion, analisis y reflexion de los grupos de 1° ESO
del centro en el periodo de practicas.

Dicha programacion tiene como enfoque e hilo conductor el museo, es decir, el centro
como espacio pedagdgico.

El contexto del IES Santa Béarbara, afectado por la emigracion y el envejecimiento de
la poblacion, con una oferta cultural y artistica minima en el concejo, siendo las
ciudades, como Oviedo, Gijon...las que cuentan con recursos suficientes para ofertar
mas posibilidades tanto artisticas como culturales. Por eso, esta programacion intenta
acercar a los alumnos y las alumnas las posibilidades que ofrecen los museos y centros
de arte, dando a conocer el arte y la cultura.

El museo aporta un valor afiadido al sistema educativo, amplia el horizonte de la
ensefianza formal, al ofrecer toda clase de medios para aprender, reflexionar y dialogar,
por ese motivo, se considera que el centro debe ser su propio museo.

Cambiar la imagen estereotipada que piensan los alumnos y alumnas sobre los museos,
justificando con esta programacion, que el museo puede ser un espacio valioso en la
educacion.

Involucrar a los alumnos y alumnas en un proyecto museistico, contribuyendo a
desarrollar la autonomia personal y la reflexion, donde se establezca la vinculacion de
los contenidos de Educacion Plastica y Visual.

Concebir la asignatura de Educacién Plastica y Visual como un proyecto museistico.

“Ir mas alla de usar el museo como recurso para el aprendizaje, haciendo que el
mismo museo se conciba en su esencia como educativo” (Alvarez, 2007: 109).



“El Museo como espacio pedagogico” TFM 2014

Competencias basicas y contribucidon de la materia a la adquisicion de las mismas.

Segun el Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece
el curriculo de la Educacién secundaria obligatoria en el Principado de Asturias.

En la regulacion del curriculo tiene especial relevancia la definicion de las competencias
béasicas que el alumnado debe alcanzar al finalizar la educacion secundaria obligatoria.

La materia de Educacion Plastica y Visual contribuye a garantizar el desarrollo de las
competencias basicas:

Competencia cultural y artistica

El alumnado aprende a mirar, observar y percibir, apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas.

Esta programacion contribuye a todo lo anterior, ademas de ampliar el
conocimiento a través de experimentar, expresarse con técnicas plasticas y
visuales.

Competencia de autonomia e iniciativa persona

Involucrar al alumnado en un proceso de creacion desarrollando estrategias de
planificacion, de prevision de recursos y evaluacion de resultados tomando
decisiones de forma autonoma. Todo este proceso contribuye a fomentar la
iniciativa y autonomia personal.

Esta programacion colabora a desarrollar las habilidades creativas y las
capacidades de reflexion, autocritica, investigacidn, experimentacion.

Competencia social y ciudadana

En la medida que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, actitud de
respeto, tolerancia, cooperacion y desarrollo de las habilidades sociales. Por otro
lado, las herramientas del lenguaje visual inducen al pensamiento critico, a
expresar emociones, vivencias, ideas...proporcionando diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y aceptacion de las diferencias.

La programacion propuesta contribuye a desarrollar la comunicacion, la
escucha, la empatia, realizando un trabajo cooperativo y colaborativo.

Competencia aprender a aprender

En la medida que favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion
creativa, ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y
recursos asi como la aceptacion de errores como instrumento de medida.

La programacion se basa en adquirir conocimientos, en descubrir a través de los
diferentes procesos propios de la materia.
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Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Mediante la observacion, experimentacion, reflexion del proceso. Ademas,
introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de
materiales para la creacion de obras propias, analisis de obras ajenas y
conservacion del patrimonio cultural.

Esta programacion contribuye a través del museo, a que el alumnado respete,
aprecie los bienes culturales que les rodean y tomen conciencia sobre los
materiales y su buen uso.

Competencia matemética

Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante
la geometria y la representacion de las formas, objetos.

La propuesta de innovacién de esta programacion, pretende desarrollar la
percepcion visual y espacial de los alumnos, aunando geometria y arte.

Competencia digital

El curriculo le otorga importancia a los contenidos relativos al entorno
multimedia y audiovisual intentando adquirir la adquisicion de la competencia
en tratamiento de la informacion y en particular el mundo de la imagen, ademas
del uso de recursos tecnolégicos como herramienta para la produccion de
creaciones visuales.

La programacion pretende usar las TIC’s como herramienta de investigacion,
busqueda de informacion especifica sobre arte, utilizacion de programas
especificos que contribuyan a la creacion artistica.

Competencia en comunicacion lingiistica

La Educacién Plastica y Visual permite hacer uso de unos recursos especificos
para expresar ideas, sentimientos... permitiendo integrar el leguaje plastico y
visual con otros leguajes, enriqueciendo la comunicacion. Ademas la plastica
favorece la reflexién sobre las relaciones que se establecen entre diversos
lenguajes en los actos de comunicacion. Asimismo, favorece la comprension
oral y escrita al promover la utilizacion de vocabulario propio de la materia.

La programacion contribuye al desarrollo de la competencia comunicativa, ya
que, el centro desarrolla un plan de lectura y escritura entre todo el alumnado.
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Objetivos

Obijetivos generales de la Etapa

La Educacion secundaria obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan ( Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que
se regula la ordenacién y establece el curriculo de la Educacion secundaria obligatoria
en el Principado de Asturias)

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demaés, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el diadlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.



“El Museo como espacio pedagogico” TFM 2014

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, en la
lengua castellana y, en su caso, en la lengua asturiana.

i) Comprender y expresarse al menos, en una lengua extranjera de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demaés, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos
y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
desarrollando la sensibilidad estética y la capacidad para disfrutar de las obras y
manifestaciones artisticas.

m) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingistico, cultural, histérico y artistico
de Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad linguistica y
cultural como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y
respeto hacia el ejercicio de este derecho.

Obijetivos de area

Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias.

La ensefianza de la Educacion plastica y visual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.
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2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

3. Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias ( historico, artistico,
arqueoldgico, etnogréfico, historico- industrial y natural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar
en las mejores condiciones, para transmitir a las generaciones futuras los bienes
que lo compones.

4. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros leguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de
comunicacion.

5. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

6. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto
entre las personas.

7. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la
Informacion y la comunicacidn para aplicarlas en las propias creaciones.

8. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle
de manera que sean eficaces para la comunicacion.

9. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y
revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

10. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la
comunicacion

Cabe mencionar que los objetivos generales de etapa estan relacionados con los
objetivos especificos de la materia de Educacion plastica y visual en cada uno de los
apartados de las unidades didacticas presentes en esta programacion.
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Criterios de seleccion, determinacion y secuenciacion de contenidos: bloques

tematicos v unidades didacticas

CONTENIDOS

El curriculo de secundaria de Educacion Plastica y Visual (Decreto 74/2007, de 14 de
junio, por el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la Educacion
secundaria obligatoria en el Principado de Asturias) recoge los siguientes contenidos
para el primer curso de Educacion Plastica y Visual:

Bloque 1. Observacion.

Diferenciacion entre imagen y realidad.

Utilizacion de iméagenes basadas en efectos e ilusiones visuales y factores de
profundidad, con el fin de mejorar la percepcion visual.

Discriminacién entre figura y fondo, percatandose de la importancia del contras-
te para distinguir los contornos.

Observacion de las cualidades plasticas (forma, color y textura) en el entorno
natural y urbano y en la obra de arte.

Experimentacion con cambios luminicos para comprobar su influencia en la
percepcion visual.

Ordenacion de formas correspondientes a un mismo concepto.

Identificacion de simetrias en objetos y ambientes del entorno, en la naturaleza y
en el arte.

Apreciacion de las cualidades expresivas en algunas formas, ambientes y obras
de arte.

Valoracién de la capacidad perceptiva para la interpretacion y creacion de
imagenes.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento.

Realizacion de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del
lenguaje visual como elementos de descripcion y expresion.

Representacion de formas y ambientes a través de la interpretacion de sus cua-
lidades (estructura, dimensién, color y textura).

Realizacion de composiciones geométricas y representaciones objetivas de for-
mas, utilizando la linea como elemento béasico de la geometria, en las que
intervengan circunferencias, poligonos regulares, aplicaciones de tangencias y
simetrias.
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- Representacion de sensaciones espaciales por medio de sencillos recursos
graficos (cambio de tamafio, superposicion, variaciones tonales, claroscuro y
perspectiva).

- Superacién de convencionalismos y estereotipos sobre la representacion de
formas.

- Apreciacion de las posibilidades que ofrecen las formas geométricas en la
realizacion de composiciones y en la construccion de elementos arquitectonicos
ornamentales

- Curiosidad por descubrir las formas geométricas y sus relaciones en el entorno.

- Predisposicién a utilizar los efectos de profundidad espacial y la perspectiva
conica en sus representaciones.

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.

- ldentificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

- Estudio y experimentacion, a través del comic, de los aspectos mas significativos
que utilizan los lenguajes secuenciados para transmitir la informacion.

- Experimentacion y utilizacion de recursos informaticos para la creacion de ima-
genes plasticas.

- Actitud critica ante la influencia de los medios de comunicacidon en nuestros
habitos y costumbres.

- Actitud critica ante determinada publicidad que incita al consumismo.

- Valoracion de los mensajes visuales que promueven actitudes tolerantes y soli-
darias o muestren las consecuencias nocivas de determinados habitos o con-
ductas.

Bloque 4. Expresidn y creacion.

- Experimentacion y utilizacion de los medios de expresion grafico-plasticos (lapi-
ces de grafito, de color, rotuladores, témpera, ceras, collage, tinta y arcilla) en
funcién del contenido a trabajar.

- Experimentacion y acercamiento a la representacion tridimensional a través del
modelado de arcilla.

- Realizacion colectiva de transformaciones de objetos inatiles en Gtiles mediante
el reciclaje creativo, explicando el proceso seguido y facilitando la auto-
reflexion y evaluacion.

- Disposicion a superar los inconvenientes encontrados durante el proceso creati-
Vo, mostrando iniciativa e imaginacion.
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Reconocimiento de la necesidad de ordenar y planificar el proceso de elabora-
cién de cualquier produccion plastica para conseguir los objetivos prefijados.

Responsabilidad en el proceso de elaboracion de sus producciones o en las
colectivas.

Bloque 5. Lectura y valoracion de los referentes artisticos.

Anédlisis elemental de objetos e imégenes, valorando alguna de sus cualidades
estéticas (proporcion, color, textura y forma) y su adecuacion al entorno.

Determinacion de las cualidades expresivas destacables en manifestaciones
plasticas del patrimonio cultural de Asturias.

Realizacion de esquemas y de la ficha técnica correspondiente a una
determinada obra, para destacar los aspectos formales mas relevantes.

Sensibilizacion ante las manifestaciones artisticas del entorno.

Reconocimiento del patrimonio artistico como simbolo de nuestra historia y pre-
ciado bien que debemos conservar.

Respeto y valoracion de las producciones plasticas realizadas por otras socie-
dades y culturas.

Secuenciacion de los contenidos en las unidades didacticas

La programacion se divide en 10 unidades didacticas:

Las dos primeras unidades didacticas corresponden al Blogue 1. Observacién.
Las cuatro siguientes unidades al Bloque Il. Experimentacién y descubrimiento.
En este bloque de contenidos se incluye el proyecto de innovacion.

Las unidades didacticas: séptima y octava al Bloque Ill. Entorno audiovisual y
multimedia.

La novena unidad didactica al Bloque V. Expresion y creacion.

La décima unidad didactica a modo de resultados, engloba todas unidades
didacticas impartidas durante el curso lectivo, y corresponde al Bloque V.
Lectura y valoracion de los referentes artisticos.

Las unidades didacticas que a continuacion se desglosan, siguen una secuenciacion
progresiva de contenidos, es decir, una secuenciacion de contenidos lineal, desde los
mas sencillos a los mas complejos.
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Desglose de unidades didacticas por bloques de contenidos y su relacion:

Relacién DE

BLOQUES UNIDADES DIDACTICAS CONTENIDOS

Il FORMA

IV COMPOSICION

VI REPRESENTACIONES

V111 FOTOGRAFIA Y CINE

Bloque V

X LAND ART 1234y5

Lecturay valoracion

Los contenidos de las diferentes unidades didacticas se vinculan progresivamente, es
decir, cada unidad did4ctica cuenta con los conocimientos adquiridos en la anterior
unidad didéactica, hasta conseguir que la Gltima unidad englobe todas las anteriores.
Contribuye a que los alumnos y las alumnas sean capaces de relacionar los
conocimientos que van adquiriendo a lo largo del curso lectivo, dando un sentido a los
contenidos, una progresion.
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Criterios de evaluacion

El curriculo de Educacion secundaria obligatoria (Decreto 74/2007, de 14 de junio, por
el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la Educacion secundaria
obligatoria en el Principado de Asturias) recoge como criterios de evaluacion para el
primer curso de Educacion pléastica y visual:

1. Identificar los elementos del lenguaje visual y plastico (forma, tamafo, color,
textura, proporcion y posicion) en objetos y ambientes del entorno proximo.

- Relacionar la forma, el tamafio, el color y la textura de objetos de uso cotidiano
con la finalidad para la que fueron disefiados.

- Clasificar diferentes objetos de uso cotidiano que, teniendo formas diversas,
representen un mismo concepto.

- Diferenciar entre percepcion practica y estética, a través de los elementos que
configuran ambientes naturales y artificiales, reconociendo sus valores expresi-
VOS.

- ldentificar, en algunos edificios y esculturas, las desproporciones utilizadas por
el autor para resaltar su valor expresivo.

- Captar las simetrias en formas del entorno urbano y natural.

2. Describir grafica y plasticamente objetos sencillos y aspectos adecuados del
ambiente préximo, utilizando su estructura geométrica como recurso de encaje.

- Realizar el dibujo de un objeto sencillo a partir de su organizacion geomeétrica,
teniendo en cuenta los conceptos de simetria y proporcion, completando los
detalles mas significativos con l&pices de colores.

- Dibujar un mismo objeto o ambiente modificando la posicién del objeto o del
observador.

- Interpretar la forma y los colores de composiciones de objetos sencillos y pai-
sajes del entorno.

- Discernir entre figura y fondo, reconociendo sus alternativas como valor expresi-
vo de las composiciones grafico-plasticas.

- Sintetizar un rincén o ambiente urbano a través del analisis de su estructura
geométrica, eliminando las partes que no son fundamentales para su identifi-
cacion.
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3. Representar geométricamente las formas simples que estructuran objetos y
decoraciones del entorno urbano y cultural.

- Determinar la figura poligonal correspondiente a los extremos de diferentes ho-
jas de arboles y flores.

- Representar, con precision geométrica, las lineas béasicas que configuran un
utensilio tradicional simple de uso cotidiano;

- Reproducir con precision diferentes elementos decorativos de valor etnogréafico.

- Delinear, eliminando lo superfluo, alguna de las celosias que forman parte de los
monumentos prerromanicos.

- Valorar la utilidad de la representacion geométrica objetiva para comprender la
realidad.

4. Representar con formas geométricas simples sensaciones espaciales en un plano,
mediante diferentes recursos graficos (cambio de tamafio, superposicion,
claroscuro y perspectiva cénica).

- ldentificar, en diferentes imagenes, el recurso utilizado por el autor para conse-
guir el efecto de profundidad.

- Crear varios efectos de relieve mediante lineas paralelas que se curvan en un
determinado punto

- Realizar composiciones creando sensaciones de profundidad mediante la dismi-
nucion y superposicion de planos.

- Representar formas que aparenten tener tres dimensiones, mediante la utilizacién
de planos geométricos unidos entre si y variaciones de tonos de color.

- Dibujar composiciones de cuerpos geométricos simples y de objetos de uso co-
tidiano aplicando sencillas técnicas de claroscuro para redondear y/o resaltar las
formas, a través de los contrastes de luminosidad y sombras.

- Representar espacios adecuados (interiores y exteriores) y volimenes geomé-
tricos simples, utilizando como recurso la perspectiva conica de un punto de
fuga.

5. ldentificar el lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television,
fotografia y medios informaticos.

- Modificar el significado de un mensaje visual, realizando variaciones de color y
forma o aplicando éstas a otras soluciones.
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- Elaborar, en pequefio grupo, secuencias de imagenes (comic), teniendo en cuenta
las caracteristicas de los diversos lenguajes secuenciados y los especificos del
comic (encuadre, angulo, guion, gesto, lineas cinéticas, bocadillos y
onomatopeyas).

- Generar, mediante un sencillo programa informatico grafico, una imagen plas-
tica elemental, percatandose de las posibilidades de uso del ordenador en la
creacion artistica.

- Analizar, en pequefio grupo, un mensaje visual, adoptando una clara actitud de
rechazo si es de caracter consumista o contiene elementos de discriminacion
sexual, social o racial.

- Expresar una actitud de repulsa, responsable y critica, ante imagenes televisivas
gue muestren conductas antisociales.

6. Seleccionar, en el campo del dibujo, la pintura y la escultura, los procedimientos
y materiales grafico-plasticos mas apropiados a la finalidad expresiva o
descriptiva.

- Utilizar el 1apiz de grafito en la representacion de formas simples, los lapices de
colores en composiciones libres y los rotuladores en tramas, rayados o linea
pura.

- Realizar, por medio de la témpera, técnicas de estarcido, estampado (corcho
blanco) y monotipo por transferencia, con aplicacion a las texturas y represen-
tacion de la forma.

- Realizar composiciones esquematicas simples aplicando la técnica de esgrafiado
con ceras

- Elaborar composiciones mediante el collage, utilizando diferentes procedimien-
tos y materiales en funcion de los contenidos a trabajar;

- Aplicar tintas planas y aerdgrafo, utilizando el color, en la interpretacion de
formas simples relativas al comic;

- Crear con el ordenador, mediante programas de pintura o disefio, alguna com-
posicién similar a otras tradicionales hechas manualmente en clase;

- Utilizar el modelado en arcilla, mediante técnicas simples, para representar
formas tridimensionales, decorandolas con témpera y barniz.

7. Analizar los valores culturales y estéticos de entornos, objetos, imagenes y obras
de arte y reconocer el patrimonio histérico, artistico y etnografico del Principado
de Asturias.
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- Descubrir las dimensiones estéticas y cualidades expresivas en su entorno habi-
tual y en las manifestaciones plasticas que forman parte del patrimonio cultural
de Asturias.

- Analizar, de manera elemental, objetos e imagenes, valorando sus cualidades
estéticas (proporcidn entre sus partes, color, textura y forma) y su adecuacion
con el entorno.

- ldentificar monumentos, esculturas, conjuntos urbanisticos o elementos etnogra-
ficos presentes en el entorno, representativos del patrimonio propio del Princi-
pado de Asturias, y realizar un boceto adecuado al nivel de las alumnas y los
alumnos, que recojan las lineas principales que configuran las formas y sus
proporciones.

- ldentificar los elementos arquitectonicos mas caracteristicos del Prerroméanico
Asturiano.

- Elaborar representaciones subjetivas de alguno de los elementos artisticos méas
emblematicos del Prerroméanico Asturiano.
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Unidades didacticas

UDI CULTURA VISUAL

Esta unidad a modo de introduccion de las posibilidades comunicativas y expresivas de
la imagen que forma parte de nuestra cultura, busca que los alumnos y las alumnas
afronten su relacion con la cultura de la imagen visual, desde un punto de vista analitico
y critico a través de medios clasicos (pintura, escultura...) y medios actuales
(publicidad, television, cine...).

Se pretende el desarrollo de los conocimientos teéricos junto con una serie de
actividades con un enfoque analitico sobre las finalidades de la cultura visual, utilizando
las TICs como herramienta de aprendizaje.

La significacion de las imagenes y como se utilizan los efectos visuales e ilusiones
Opticas para aumentar el interés y el poder de comunicacion de una imagen.

Competencias basicas
- Competencia comunicativa:

Enriquecer la comunicacion e integrar las posibilidades del lenguaje plastico y visual
con otros lenguajes.

- Competencia digital y tratamiento de la informacién:
Importancia de la cultura visual como medio informativo.
- Competencia aprender a aprender:
Favoreciendo la reflexion sobre los procesos.
- Competencia de autonomia e iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, previsién de recursos y evaluacion de
resultados.

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de
técnicas y recursos que le son propios.

- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.
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Objetivos de la unidad

. Comprender la cultura visual como realidades visuales en
nuestro entorno.

. Experimentar con técnicas informaticas y plasticas
diferentes imagenes.

Objetivos de | Objetivos de

area

etapa

Contenidos

2. Elementos que componen la comunicacion visual:
imagenes y signos

4. Anélisis de imagenes, valorando sus cualidades
estéticas y relacion con el entorno.

Contenidos
del decreto

Bloque I
(n°4,8y 9)

Objetivos de
la unidad
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Minimos exigibles

- Conocer los diferentes medios de creacion de imégenes.
- Emplear las TIC’s como herramienta de busqueda e informacion.
- Reconocer las imagenes como medios de comunicacion y cultura.

- Saber la finalidad del lenguaje visual, si es informativa, expresiva, descriptiva.
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U.D Il FORMA

Una vez visto la introduccion al mundo de la cultura visual a través de la imagen, esta
unidad didactica es el siguiente paso para descubrir los elementos y caracteristicas que
componen la imagen.

Esta unidad didactica pretende desarrollar la percepcion visual y andlisis de la forma
como medio de expresion plastica, ya sean del entorno, de la figura humana o de
distintas emociones.

Una parte de la unidad se basa en visionar y analizar las formas a través de referentes
artisticos, las figuras de Picasso, el estilo modernista de Gaudi, Dali...y otra parte
practica para trabajar las formas a traves del dibujo.

Competencias basicas

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos para expresar ideas, sentimientos...a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de
técnicas y recursos que le son propios.

- Autonomia y e iniciativa personal:
Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.
- Tratamiento de la informacion y competencia digital:
Importancia de la forma como medio comunicativo y expresivo.
- Competencia matematica:
Profundizar en la representacion objetiva de las formas.
- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.
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Objetivos de la unidad Objetivos de | Objetivos de
area etapa

2. Conocer las diferencias de las formas bidimensionales y 8 J,E,G,L
tridimensionales.

4. Experimentar con la representacion de formas. 5,7,8,9 B,GE

Contenidos | Objetivos de
Contenidos del Decreto la unidad

. Los elementos de las formas: linea, el punto, el plano Bloque 1(4,6)
Bloque 11(5)

. Andlisis de las formas en los diferentes estilos artisticos Bloque 1(8)
Bloque 11(7)
BloqueV(1,3)

6. Valoracion e interés por apreciar por la simplificacion de | Bloque 1(8) 5
las formas en el arte. Blogue V(6)
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Minimos exigibles

- Conocer los elementos basicos de la forma: punto, linea...
- Aprender las nociones basicas de contorno de la forma.

- Apreciar las caracteristicas de las formas en las diferentes manifestaciones
artisticas que les rodean.

- Saber las cualidades principales de las formas: tamafio, estructura, color y
textura.
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U.D 111 COLOR Y TEXTURA

Esta unidad didactica tiene como finalidad integrar el color y la textura desde una
concepcién diferente a la adquirida en educacion primaria por los alumnos y las
alumnas.

Adquirir los conocimientos tedricos necesarios para desarrollar la percepcion y el valor
comunicativo del color y la textura. Dando importancia al color como factor de
percepcion de las texturas.

Plantearse qué es el color, cdmo se forma, de que manera se percibe, profundizar en la
expresividad del color en el arte para conseguir un enfoque analitico de los alumnos/as.

El desarrollo de la unidad, sigue el mismo esquema que las anteriores unidades, una
parte teorica y otra practica.

Competencias basicas

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacién de
técnicas y recursos que le son propios.

- Competencia para aprender a aprender:
Favoreciendo la reflexidn sobre los procesos.
- Competencia en el conocimiento y interaccion en el mundo fisico:

Utilizar procedimientos, como la observacién, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexion y el andlisis posterior.

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos para expresar ideas, sentimientos...a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

- Autonomia e iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.

Objetivos de | Objetivos de

Objetivos de la unidad area etapa

2. Realizar mezclas y gradaciones crométicas 5,6,7,8 G,E
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4. Utilizar diferentes materiales para obtener diferentes 5,6,7
texturas.

6. Valorar el uso estético y expresivo del color y la textura 1,3,4 J,LM
como medio comunicativo.

Contenidos | Objetivos de
Contenidos del decreto la unidad

2. Cualidades del color: tono, saturacién y luminosidad Bloque I 1,2
(4,5,8)
Bloque V(2)

4. Texturas naturales y artificiales Bloque 1(4,8)

BloqueV(1,2)

6. El color como factor de percepcion de las texturas Bloque 1(8,9) 1,4
Bloque 11(2)
Bloque 1V(1)
Bloque V(2)
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8. Interés y respeto por las técnicas de obtencion del Bloque 1(9) 5,6
color y la textura. Bloque V(6)
Criterios Contenidos
evaluacion de la unidad

Criterios de evaluacién 5
de area

2. Realizar mezclas de color para obtener una 4(e), 6(a) 2,3
diversidad cromatica.
4. Distinguir los tipos de texturas ( visuales y tactiles) 6(b) 4,5

6. Analizar el uso del color y la textura en diferentes 7(b),2(c) 7
obras de arte.

Minimos exigibles

- Conocer los colores primarios y secundarios, mezclas
- Diferenciar los tipos de texturas.

- Saber las cualidades del color: tono, saturacion...
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U.D IV COMPOSICION

La composicion tiene que servir a los alumnos y las alumnas como un proceso donde
incluir los elementos vistos hasta el momento en las unidades didacticas anteriores
(forma, color, textura...), tanto para las propias creaciones como para el analisis de
creaciones artisticas.

Esta unidad didactica contribuye a unificar todos los contenidos anteriores con la
finalidad de comprender y crear composiciones.

La finalidad es trabajar la composicion bidimensional sobre todo en obras pictéricas, ya
que la composicién tridimensional estd incluida en la unidad didactica IV Volumen y
obra.

La unidad didactica se desarrolla en pequefios grupos de trabajo.

Competencias basicas

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de
técnicas y recursos que le son propios.

- Competencia para aprender a aprender:
Favoreciendo la reflexion sobre los procesos.
- Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico:

Utilizar procedimientos, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexion y el analisis posterior.

- Autonomia e iniciativa personal:
Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.
- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos para expresar ideas, sentimientos...a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes.

Objetivos de | Objetivos de
area etapa

Objetivos de la unidad
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2. Reconocer y diferenciar los diferentes elementos en obras 1,4 J,LM
artisticas y cotidianas.

. Emplear los materiales, los instrumentos y las técnicas

mas apropiados de manera correcta para realizar
composiciones individuales o en grupo.

Contenidos | Objetivos de

Contenidos del decreto la unidad

2. El color en la composicion: armonia y contraste Bloque 1(4)
Bloque 1V(1)

4. Creacion de composiciones: alteracion de figuras, Bloque 1V

desequilibrio, entonaciones de color, texturas... para

1,45
obtener efectos expresivos. ( )

6. Valoracion y respeto por las composiciones basadas en Bloque V 5
desproporciones, desequilibrios como elementos. (4,5.6)




“El Museo como espacio pedagogico” TFM 2014

Criterios Contenidos
Criterios de evaluacion eva!uacmn de la unidad
de area

Organizar con sentido critico y creativo las formas en
el plano.

Manejar las proporciones buscando una finalidad, ya
sea armdnica o desequilibrada

Minimos exigibles

- Comprender el concepto de composicion y sus elementos.
- Saber organizar y ordenar formas en el plano.
- Apreciar la distribucion de los elementos compositivos.

- Respetar y valorar las opiniones del grupo de trabajo.
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U.DV GEOMETRIAY ARTE

Esta unidad didactica consta de dos partes:

- 12 Parte:

Introduccion al dibujo técnico, familiarizandose con las herramientas propias:
escuadra, cartabon, compas...con los trazados basicos: rectas (Segmentos,
mediatrices...) y angulos (90°, 60°45° 30...bisectrices...), todos estos
conocimientos se van a aplicar en el trazado de figuras geométricas.

22 Parte:

- Proyecto de innovacion “Geometria en el museo” abarcara esta unidad
didactica.

Competencias basicas

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico
y visual con otros lenguajes.

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia para aprender a aprender:
Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos.
- Competencia matematica:

Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la
geometria y el arte.

La adquisicion de esta competencia basica es la base del proyecto de innovacion.

Los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion se detallan en el proyecto de
innovacion, teniendo en cuenta que la unidad didactica “Geometria y Arte “de la
asignatura de Educacién plastica y visual es posterior a la unidad didactica de
“Geometria” de la asignatura de Matematicas.

Esto significa que los alumnos y las alumnas han adquirido los conocimientos teéricos
de la primera parte de la unidad didactica necesarios de geometria para poder desarrollar
esta unidad didactica.
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U.D VI REPRESENTACIONES

La finalidad de esta unidad didactica es la representacion del espacio a través de la
perspectiva conica, enlazando con la unidad anterior desarrollo de la percepcion visual a
través del arte.

Esta unidad didactica tiene especial importancia, ya que se pretende que los alumnos y
alumnas adquieran y desarrollen la comprension visual a través de la representacion del
espacio en plano. Desarrollar la percepcion visual para crear un efecto espacial
aproximado a como lo percibe el propio ojo humano.

Competencias basicas

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia para aprender a aprender:
Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos.
- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico
y visual con otros lenguajes.

- Competencia matematica

Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante la
geometria y el arte.

Objetivos de la unidad Objetivos de | Objetivos de
area etapa

2. Conocer los elementos de la perspectiva conica 2,8
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Minimos exigibles

- Reconocer los elementos de la perspectiva conica: linea de horizonte, punto de
fuga y punto de vista.

- Conocer la perspectiva conica, como indicador de distancia y tamafio.
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U.D VII CULTURA AUDIOVISUAL

Esta unidad didactica pretende estudiar y analizar el poder de la imagen audiovisual
en publicidad y television, centrandose en el lenguaje audiovisual como parte de la
cultura actual.

Esta unidad didactica tiene como finalidad, completar y ampliar la unidad didéactica I,
Cultura Visual.

La unidad didactica se desarrolla en pequefios grupos de trabajo, el desarrollo de
aprendizaje se basa en una parte tedrica y una parte practica.

Competencias basicas

- Competencia digital:

Hacer uso de recursos tecnologicos especificos como herramienta para la produccion de
creaciones visuales.

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y
visual con otros lenguajes.

- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.

- Autonomia e iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.

Objetivos de | Objetivos de

Obijetivos de la unidad area etapa

2. Conocer los elementos de los medios de comunicacion 47 EF
para transmitir la informacion




“El Museo como espacio pedagogico”
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1,4,9,10

Contenidos

Contenidos
del decreto

Objetivos de
la unidad

2. Identificacion del lenguaje visual y plastico en
publicidad.

4. Elaboracién con medios informéaticos un mensaje

Bloque I111(2)

audiovisual. e 1), £
Criterios Contenidos
Criterios de evaluacion eva!uacmn de la unidad
de area

2. Analizar anuncios publicitarios 5(d,e)

4. Expresar una actitud critica ante determinada
publicidad que sea antisocial.

5 (e)

1,3
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Minimos exigibles

- Conocer los elementos de los medios de comunicacion para la creacion de
mensajes visuales

- Utilizar los recursos informaticos adecuados para la creacion de imagenes.

UD. VIII FOTOGRAFIA Y CINE

Esta unidad didactica pretende enlazar con la anterior unidad Cultura audiovisual, se
busca la comprensién por parte de los alumnos/as sobre los medios que estan presentes
en sus vidas, que sepan deducir elementos de este lenguaje comunicativo y artistico.

El objetivo de esta unidad didactica es que desarrollen los aspectos de cada lenguaje, en
este caso, la fotografia y el cine.

La influencia de aspectos vistos en anteriores unidades didacticas: el color, luz, forma,
composicion...desarrollando los conocimientos tanto tedricos como practicos
adquiridos hasta el momento.

El eje principal de esta unidad didactica es la luz, como elemento de expresion.

La unidad didactica es una introduccién a la fotografia y el cine, ya que, en cursos
posteriores, se adquirirdn conocimientos mas amplios sobre los medios audiovisuales.

El desarrollo de aprendizaje sigue la misma pauta que anteriores unidades, una parte
tedrica y otra practica, tanto individual como en grupo.

Competencias basicas

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y
visual con otros lenguajes.

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia para aprender a aprender:
Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos.
- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.
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- Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico:

Utilizar procedimientos, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexion y el analisis posterior.

- Autonomia en iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.

Objetivos de | Objetivos de

Objetivos de la unidad area etapa

2. Comprender y reconocer los elementos técnicos del cine. 2,4,10

caracteristicas aprendidas.

4. Analizar alguna escena del cine a partir de las 14,610 BD.EF.G

6. Respetar y valorar la fotografia y el cine como medio

cultural. 2L Lk

Contenidos del | Objetivos de

Contenidos decreto la unidad

2. Elementos de la fotografia: encuadre, luz, enfoque... Bloque I11(1)

4. La cultura de la fotografia y el cine como Bloque 1(8)
manifestaciones artisticas. Bloque I11(1) 5.6

BloqueV(1,4,)
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6. Realizacion de un pequefio guion, un story- board Bloquelll(2,3) 45

Criterios Contenidos
Criterios de evaluacion eva!uacmn de la unidad
de area

2. Modificar con creatividad una fotografia

4. Trabajar en pequefios grupos el guién respetando las
aportaciones de sus comparieros/as

Minimos exigibles

- Conocer las cualidades plasticas y visuales en la fotografia
- Reconocer la fotografia y el cine como medio cultural.
- Aprender los recursos basicos utilizados en el cine.

- Respetar y valorar las aportaciones de todos los comparieros/as del grupo de
trabajo.
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U.D IXVOLUMEN Y OBRA

Esta unidad parte de la representacion del volumen desarrollando para ello la
tridimensionalidad, considerando la escultura y la arquitectura como medios de
expresion del volumen.

Pretende pasar de la bidimensionalidad vista en la unidad didactica 1V, a la
tridimensionalidad, aunando ademas conceptos claves vistos en las unidades didacticas:
forma, composicion, geometria para conseguir representar el volumen, desarrollando de
esta manera, la percepcion visual y espacial.

La unidad didactica sigue el mismo desarrollo de aprendizaje que las anteriores
unidades, una primera parte tedrica con ejemplos de referentes artisticos y una segunda
parte practica, en este caso, el desarrollo de una actividad grupal.

Competencias basicas

- Competencia cultural y artistica:

Ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.

- Competencia en el conocimiento e interaccién con el mundo fisico:

Utilizar procedimientos, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexion y el analisis posterior.

- Competencia para aprender a aprender:
Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos.
- Autonomia e iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.

Objetivos de | Objetivos
area de etapa

Objetivos de la unidad
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2. Conocer los tipos de esculturas y caracteristicas. 2,4 J,LM

4. Analizar obras escultoricas presentes en el entorno y en los 1,2,4
MUuSeos.

6. Crear obras tridimensionales propias a través de diversas | 4,5,6,7,8,9,10 G,B,E
técnicas.

Contenidos del | OPIEHVOS
. decreto de la
Contenidos kL

Bloque 1(4)
. Laarquitectura y la escultura en el museo. Bloque 11(6,7)
Bloque V(2,3)

. Andlisis artistico de diferentes esculturas y obras Bloque 1(4)

tridimensionales. BloqueV(1,2,3)

6. Interés y valoracion por el patrimonio artistico y cultural en Bloque I (8)
el Principado de Asturias. Bloque VV 5

(4,5,6)
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Criterios Contenidos
evaluacion de la
de area unidad

Criterios de evaluacion

2. Analizar con sentido critico la escultura y la arquitectura

en el museo 1(d),7(b) 2,4

4. Desarrollar analisis correctos sobre diferentes obras. 7(b)

6. Respetar y descubrir las creaciones artisticas del

Principado de Asturias 7(a ¢, d,) 6

Minimos exigibles
- Conocer las caracteristicas de la obra tridimensional

- Aprender los elementos plésticos y visuales que configuran la escultura y la
arquitectura.

- Identificar el patrimonio artistico y cultural del Principado de Asturias.

- Respetar y valorar las aportaciones de sus compafieros/as al grupo.
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U.D X LAND ART

Esta unidad didactica engloba todo los conocimientos adquiridos durante el curso en las
distintas unidades didacticas anteriores, pudiendo comprobar de esta manera los
conocimientos, habilidades y capacidades adquiridas por los alumnos y las alumnas a lo
largo del curso.

Pretende centrarse en el arte contemporéneo promoviendo el desarrollo de la creatividad
de los alumnos y alumnas como nucleo principal del museo como espacio pedagogico
creado en el centro.

Como en todas las unidades didacticas, el desarrollo de aprendizaje consta de una parte
tedrica y una segunda parte meramente préactica.

La parte teorica, se apoya en el visionado y analisis de manifestaciones y referentes
artisticos en el arte contemporaneo.

Competencias basicas

- Competencia artistica y cultural:

Ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y de la utilizacion de las
técnicas y los recursos que les son propios.

- Competencia comunicativa:

Hacer uso de recursos especificos, a la vez que permite integrar el lenguaje pléstico y
visual con otros lenguajes.

- Competencia para aprender a aprender:

Acostumbrarse a reflexionar sobre los procesos.

- Autonomia e iniciativa personal:

Desarrollar estrategias de planificacion, prevision y evaluacion de los resultados.
- Competencia social y ciudadana:

El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que inducen al pensamiento y
expresion de ideas, emociones.

- Competencia digital:

Hacer uso de recursos tecnoldgicos especificos como herramienta para la produccion de
creaciones visuales.

- Competencia matematica:
Profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad mediante el arte.
- Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico:

Utilizar procedimientos, como la observacién, la experimentacién y el descubrimiento y la
reflexion y el analisis posterior.
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Objetivos de | Objetivos de

Objetivos de la unidad area etapa

2. Desarrollar la creatividad en las propias creaciones B,E,G

4. Analizar con sentido critico obras contemporaneas. 4,10

6. Trabajar en equipo con respeto y tolerancia hacia el resto
de comparfieros y comparfieras.

9,10 B,D,G

Contenidos | Objetivos de
Contenidos del decreto la unidad

Bloque 1(4,8)
Bloque I1
2. Anadlisis y valoracion de obras contemporaneas (5,6) 4,5
Bloque V
(1,2,3,4,5)
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4. Creacion de una obra en grupo.

Bloque IV
(3,4,5,6)

2,6

Criterios de evaluacion

2. Saber aplicar los conocimientos adquiridos durante el
curso

Criterios
evaluacion
de area

6(b, d, 9)

Contenidos
de la unidad

4. Mostrar interés por el arte contemporaneo

6. Respetar las manifestaciones del entorno y el trabajo
de sus comparieros/as

7(a)

l

Minimos exigibles

- Conocer las caracteristicas del arte contemporaneo.

- Demostrar los conocimientos adquiridos durante el curso.

- Aplicar técnicas y procedimientos aprendidos en las unidades didacticas

anteriores.

- Desarrollar la creatividad en la creacion colectiva.
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Temporalizacion

En 1° ESO se cuenta con dos sesiones semanales de la asignatura de Educacion Plastica
y Visual, cada sesion es de 55 minutos, el curso es de 36 semanas lectivas, teniendo en
cuenta dos sesiones semanales, sale un total de 72 sesiones a lo largo del curso.

Las cuatro primeras unidades didacticas, incluidas en el Bloque | de contenidos, estarian
incluidas en la 1% Evaluacion

La U.D V Geometria y arte, consta de dos partes: 12 parte, dibujo técnico; 22 parte,
proyecto de innovacion.

UNIDADES DIDACTICAS SESIONES

U.D Il FORMA 6 SESIONES

U.D IV COMPOSICION 6 SESIONES

U.D VI REPRESENTACIONES 6 SESIONES

UD. VIII FOTOGRAFIA Y CINE 6 SESIONES

U.D X LAND ART 12 SESIONES
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Temas transversales. Educaciéon en valores

El curriculo oficial (Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion
y establece el curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de
Asturias) indica que en el aula se deben tratar transversalmente los siguientes temas:
Educacidn al consumidor, Educacion ambiental, Educacion para la paz, Educacion para
la salud, Educacion moral y civica, y Educacién para la igualdad de los sexos.

Educacion ambiental. Se intenta promover la adquisicion de habitos respetuosos
con el medio ambiente en multitud de contenidos y de actividades a lo largo de
toda la etapa. Los objetivos que se persiguen son:

- Fomentar el respeto a los seres vivos.

- Buscar el equilibrio en las relaciones entre los seres humanos, los animales y
el medio fisico donde conviven

- Concienciar a los alumnos/as de que todos somos responsables de la
contaminacion medioambiental, y proponer medidas correctoras.

U.D Volumen y obra, a través de la utilizacion de material de reciclaje

Educacion moral y civica. Se fomenta el desarrollo de actitudes abiertas hacia
las opiniones de los demés y de actitudes criticas ligadas al rigor, la precision y
el orden en la realizacion de tareas como valores fundamentales de una sociedad
democrética. La ensefianza que emerge de la etapa es el respeto y el equilibrio
del hombre con el medio ambiente que le rodea, en conexion directa con la
Educacion ambiental.

U.D Land art, a traves de un trabajo colectivo.

Educacion para la paz. Se aborda de un modo explicito en varias unidades,
proponiendo, por ejemplo, puede ser el disefio de carteles publicitarios a favor
de la paz, donde el mensaje del color juega un papel fundamental. Del mismo
modo, a lo largo de toda la etapa subyacen algunos principios sobre los que se
asienta dicha materia transversal, como:

El respeto a los distintos comportamientos que presenta el ser humano.

El equilibrio en las relaciones de los seres humanos entre si y con el medio que
les rodea.

Por ejemplo, U.D Cultura visual.

Educacion al consumidor. Se resalta la importancia de que el consumidor cuide
los productos adquiridos, valore su calidad y haga un uso correcto de los mismos
para su buena conservacion, por ejemplo, U.D Cultura audiovisual
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Metodologia

Como principio general, hay que resaltar que la metodologia educativa de la etapa de
secundaria ha de favorecer la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados, basdndose en
una metodologia activa y participativa.

Las orientaciones metodoldgicas del curriculo de Educacion Plastica y Visual ( Decreto
74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la
Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias) es decir, los métodos y
estrategias necesarias en el proceso de ensefianza-aprendizaje:

- Organizar el proceso de ensefianza- aprendizaje basandose en una progresion de
los contenidos y en las competencias alcanzadas por los alumnos y las alumnas.

- Utilizar estrategias didacticas basadas en la observacion y la experimentacion,
adecuadas a las capacidades de los alumnos y las alumnas, a fin de alcanzar
contenidos conceptuales de forma inductiva.

- Organizar las actividades del aula creando un ambiente de trabajo que posibilite
diferentes ritmos de aprendizaje, favoreciendo el trabajo individual como el
cooperativo.

- Disefiar actividades consistentes en la realizacion de un proyecto a partir de una
idea inicial, que permitan a los alumnos y las alumnas participar en él con
iniciativa y creatividad, desarrollando habilidades de caracter civico.

- Disefiar actividades orientadas a estimular el interés por la investigacion y la
lectura, en las que tengan que defender y justificar sus producciones para
mejorar las competencias comunicativas.

- Graduar los diferentes procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos de
trabajo, en funcion de la dificultad y grado de experimentacion de los alumnos y
las alumnas, para que los resultados obtenidos les puedan servir de motivacion.

- Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién, entendiéndolas
como herramienta de ayuda del proceso pedagdgico, como instrumento para la
comunicacion oral y escrita, como fuente de consulta y campo de
experimentacién hacia nuevas formas de expresién y creacion.

- Aprovechar los recursos de la biblioteca del centro, que los alumnos y las
alumnas deben conocer y utilizar de forma progresivamente autbnoma, ya sea
para satisfacer sus deseos de lectura como medio de entretenimiento o diversion,
como para aprender u obtener informacion manejando diversos recursos o
consultando distintas fuentes documentales.
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En cuanto a las estrategias metodologicas del profesor/a:

Las clases se desarrollan con las oportunas explicaciones teoricas y las orientaciones
adecuadas para cada actividad.

El alumno/a participa continuamente con las actividades propuestas, siendo él quien
aporte ideas y soluciones adecuadas en cada caso. Dichas ideas podran ser discutidas y
evaluadas en grupo.

En determinados casos, la actividad puede ser libre (eleccion de los recursos por parte
del alumno/a) dentro del contexto expuesto, con el fin de desarrollar su imaginacion y
de utilizar todos los recursos que conoce hasta el momento.

Dado que las distintas habilidades se adquieren con la préctica, las clases estan
centradas fundamentalmente en la realizacion de dichas actividades, precedidas en su
momento, de las explicaciones tedricas y orientaciones antes mencionadas. En
ocasiones, se propondra algunas de éstas como ejercicios para realizar en casa.

En el desarrollo de los distintos temas, se utiliza proyectores de transparencias,
proyectores de opacos y ocasionalmente se podran emplear proyectores de diapositivas,
videos y modelos o0 maquetas.

Para el desarrollo de las actividades también se hace uso de los medios anteriores,
ademas de fotocopias con el fin de minimizar el tiempo necesario.

Para apoyar la parte tedrica se recurre al visionado de referentes artisticos,
manifestaciones...dando lugar asi a la reflexion y analisis del alumno/a.

En las actividades, los alumnos emplearan materiales diversos segun los temas y las
actividades a realizar:

Concepcion de los principios metodologicos que se lleva a cabo por parte del
profesor/a:

- Conocer los conocimientos y experiencias de los alumnos/as

- Favorecer el didlogo y los debates que ayudan a los alumnos/as a manejar
nuevos conceptos y a argumentar.

- Ofrecer a los alumnos/as abrir la mente y los sentidos a :
1. Observar
2. Describir
3. Tocar

4. Moverse
5. Dibujar

- Permitir que el alumno/a encuentre su expresion personal relacionandola con su
experiencia.

- Darle la posibilidad y el tiempo para la reflexion.

- Conceder al grupo de alumnos/as el tiempo para adaptarse al nuevo espacio
creado en el centro ““ el museo como espacio pedagogico”
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- Registrar todas las actividades realizadas en fichas de catalogacion

- Hacer el balance de cada actividad desarrollada y pensar posibles
modificaciones futuras.

Las actividades realizadas por los alumnos y las alumnas en las diferentes unidades
didacticas tienen su propia ficha de catalogacion, cada alumno/a debe incluir en cada
ficha de catalogacion:

- n° de identificacién (actividad), titulo, autor, clasificacion, técnica, material
empleado, valoracion, fotografia, firma y fecha.

Cada alumno/a a final de curso debe tener un catdlogo con todas las fichas de
catalogacion realizadas en cada actividad.

Parte de las actividades realizadas por los alumnos y las alumnas son expuestas en los
diferentes espacios del cetro, a modo, de exposiciones temporales, se utilizara para ello,
paneles, peanas...a modo de espacio expositivo en el propio centro, 10s propios alumnos
y alumnas realizaran el montaje expositivo.

En el periodo de précticas en el centro IES Santa Bérbara, se llevo a cabo, esta iniciativa
de exponer los trabajos en diferentes partes del centro y el resultado fue muy positivo
para los alumnos y las alumnas, ya que, significo la participacién e implicacion,
motivacién, compromiso, y sobre todo, el respeto hacia los trabajos del resto de
compafieros/as y valoracion de los mismos.

Ademas de realizar montajes expositivos de los trabajos, se llevar a cabo, intervenciones
en diferentes estancias del centro: murales, carteles y paneles para la biblioteca...

En cuanto a la organizacion de las actividades, son tanto individuales como grupales,
las actividades grupales se desarrollan en las unidades didacticas: U.D IV Composicién,
U.D VII Cultura Audiovisual, U.D VIII Fotografia y Cine, U.D IX Volumen y Obra y
U.D X Land-Art.
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Recursos, medios y materiales didacticos

La Educacidon Plastica y Visual es un &rea eminentemente practica en la que, como su
nombre indica, el sentido visual interviene de manera especial.

Por ello, los recursos didacticos que mas se utilizaran seran los medios audiovisuales:

- En el desarrollo de los distintos temas, se utiliza el proyector ocasionalmente se
podran emplear videos.

- El aula de educacion plastica dispone de internet, y puede hacerse uso en ciertos
momentos, de los ordenadores portétiles con los que cuenta el centro, se
dispone a su vez de la sala de ordenadores.

- Impresora
- DVD

Para el desarrollo de las actividades ademas del uso de los medios anteriores se utiliza
fotocopias con el fin de minimizar el tiempo necesario de la realizacion de las tareas.

En 1° ESO los alumnos utilizan libro de texto, en las actividades, los alumnos emplean
materiales diversos, de acuerdo con los temas.

El material propio que deben traer al aula los alumnos y las alumnas:

Léapices de mina dura y blanda, goma de borrar, escuadra y cartabon, compas, regla para
medir, transportador de angulos, lapices de colores y témperas...

El material propio del aula:

Tablas, caballetes, plastilina, acuarelas, fregadero con grifo de agua corriente, variedad
de papel de dibujo, cartulinas, revistas, periodicos...

El aula cuenta con unas estanterias con puertas, a modo de biblioteca, en dichas
estanterias, los alumnos y las alumnas pueden guardar material propio. Ademas tienen
a disposicidn libros de consulta propios de la materia.



“El Museo como espacio pedagogico” TFM 2014

Criterios y procedimientos de calificacion

Procedimientos

En todo momento es evaluado el trabajo, predisposicion y comportamiento del alumno
en clase.

Los distintos temas desarrollados, van acompafados de actividades que el alumno/a
realiza adecuadamente, y las cuales son evaluadas en su momento. Dichas actividades
tendrén un tiempo méaximo de ejecuciodn, de acuerdo con la complejidad de las mismas.
Cuando los plazos de entrega no se cumplan, la puntuacion de éstas no sigue los
criterios ordinarios. Las actividades que estén incompletas o que no cumplan un minimo
de requisitos, en cuanto a limpieza, pulcritud, orden, etc., deben ser realizadas de nuevo.

Periddicamente se realizan pruebas personales que pueden ser, tanto de tipo oral como
escrito, teodricas o practicas. Las pruebas superadas son aptas cara a la evaluacién
trimestral. Para ello, es condicion obligatoria haber entregado y superado las actividades
correspondientes.

En los trabajos en grupo, se valora especialmente el respeto hacia el resto de los
compafieros y la capacidad de trabajar en equipo de cada uno de los componentes
individualmente

Los apartados a considerar para la evaluacion

- Carpeta de trabajo elaborada por el alumno/a (catalogo), que incluye las fichas
de catalogacion de cada actividad realizada.

- Producciones plésticas del alumno/a

- Pruebas escritas (examen)

- Pruebas Experimentales (Ejercicios propuestos)
- Asistencia a las clases.

- Actitud en clase.

Criterios de calificacion

La nota final de cada evaluacion esta constituida del siguiente modo:

- El trabajo, predisposicion y comportamiento del alumno/a en clase supondra un
20% de la nota.

- Las actividades realizadas durante la evaluacién por el alumno/a supone un 50%
de la nota

- Las pruebas personales les corresponde el otro 30%.
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Los alumnos tienen que entregar todos los trabajos propuestos y repetir aquellos que no
alcance la calificacion de 5.

Cada actividad es calificada de 0 a 10 puntos, teniendo en cuenta:
- Adecuacién de loscontenidos ................ooeiiiniii 40%

(correcta ejecucion y realizacién de la actividad)

- Adecuacion de la técnica y procedimiento................ 20%
- Cuidado y utilizacién correcta de los materiales........... 10%
- Entrega en el plazo establecido ....................c...o. 10%
- Limpiezayorden............oooiiiiiiii 10%
- INerés y reSpeto. .. ..vveeeieii i 10%

Actividades complementarias y extraescolares

Durante el curso se participa en concursos cuya tematica normalmente esta relacionada
con la Navidad, el Voluntariado, la lucha contra el Racismo y la Xenofobia convocados
por entidades Locales o Autondmicas, intentando incentivar la participacion del
alumnado en dichos concursos promoviendo el trabajo en equipo y su creatividad.

Ademas, se realiza una serie de salidas, en horario lectivo, a diferentes museos, ya que,
la programacion gira entorno al museo como espacio pedagogico, sirviendo de apoyo a
los procesos de ensefianza- aprendizaje, ademas del valor y consideracién que debe de
darse al patrimonio cultural- artistico, siendo de suma importancia que los alumnos y las
alumnas valoren los bienes culturales que les rodean.

Actividades complementarias, visitas:

- Museo de BBAA de Oviedo, es un claro referente de la educacion en el museo.
- Laboral Centro de Arte de Gijon, a traves de diferentes talleres educativos.
- Centro Internacional Niemeyer, Avilés, en cuanto a estética arquitectonica.

- Musi, La Felguera, un recorrido por el patrimonio industrial de la zona hasta la
Pinacoteca Eduardo Urculo.

En cuanto a las actividades extraescolares:

- Celebracion del Dia Internacional del Museo
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Actividades de recuperacion

La evaluacion es continua, en cada evaluacion suspensa, el alumno/a que no haya
alcanzado la calificacion minima debe realizar una prueba escrita y practica sobre las
unidades didacticas vistas en dicha evaluacion, ademas de la entrega de los trabajos no
presentados.

Los alumnos/as que como resultado de la evaluacion final no hayan obtenido
calificacion positiva, deben hacer una prueba extraordinaria de toda la materia. Los
alumnos/as para alcanzar la calificacion positiva tienen que:

- Entregar todos los trabajos indicados por el profesor/a, tanto los ya entregados
como los no realizados. Supone el 40% de la nota.

- Tienen que hacer una prueba escrita con una parte tedrica y una parte practica
que supone el 60% de la calificacion final.

Medidas de atencion a la diversidad

En lo que respecta a las medidas de atencion a la diversidad en 1° ESO, la
programacion plantea atender los diferentes ritmos del proceso de ensefianza-
aprendizaje a través de la modificacion de las pruebas tedricas y practicas.

Se valora los diferentes ritmos de aprendizaje, modificando las actividades en funcion
del grado de dificultad, facilitando a los alumnos/as que lo requieran la realizacion de
las actividades menos complejas.

En cada unidad didactica se contemplan los minimos exigibles que debe adquirir el
alumno/a.

La motivacion y ejecucion de las actividades, contribuyen a detectar si es necesario
simplificar las actividades a algun alumno/a.

Las actividades en grupo contribuyen a integrar a los alumnos/as que presentan
dificultades, ya que suponen un refuerzo y una participacion colectiva.
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Concrecion del PLEI

Segun el curriculo de Educacion secundaria obligatoria ( Decreto 74/2007, de 14 de
junio, por el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la Educacion
secundaria obligatoria en el Principado de Asturias), la competencia lectora se convierte
en un tema transversal y prioritario para toda la comunidad educativa, puesto que debe
implicar a todas las &reas del curriculo. También establece que cada grupo debe dedicar
al menos una hora semanal a la lectura en el aula.

Competencia linglistica: Desarrollo de la competencia lectora en el area de Educacion
Plastica y Visual

Habitualmente en clase se procede a la lectura en voz alta de textos, cuidando la
diccion, entonacién, etc., para favorecer la correcta expresion oral y una comprension
del texto.

Siempre que se considere necesario, se realiza un acercamiento previo al tema
contenido en un texto, mediante el descubrimiento o la explicacion de las ideas y
conceptos basicos del mismo.

Para facilitar la comprension de los textos se utiliza como estrategia principal el
subrayado de las partes mas importantes de los mismos.

En el IES Santa barbara, una de las conclusiones mas evidentes es que, aunque el nivel
competencial del alumnado con respecto a la lectura y escritura es medio, en los cursos
bajos (1° y2°) cuentan con un porcentaje significativo de alumnos y alumnas (entorno al
12%) que tienen evidentes problemas para comprender textos sencillos, lo que les
acarrea un retraso significativo en todas las areas, y, en definitiva les avoca al fracaso
escolar. El principal objetivo del centro, en estos casos concretos, consiste en atajar ese
problema, ya en 1° de la ESO, disefiando un programa de refuerzo lector y escritor,
independiente de la materia de Lengua, que sea eminentemente activo, con textos
seleccionados en funcion de los intereses y caracteristicas del alumnado y con
actividades de lectura y escritura dindmicas y atractivas.

Para conseguirlo necesitan una cuidada programacion de la actividad, asi como el apoyo
del Claustro y de la comunidad educativa.
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TERCERA PARTE

Propuesta de innovacion “GEOMETRIA en el Museo”
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1. Anélisis del problema y su enmarque contextual
1.1 Contexto

El I.LE.S. Santa Barbara esta situado en el municipio de Langreo, en el distrito urbano de
La Felguera.

=
H
i

o

e
[]
g
|

=%\

== La'Felguera
VO

=

_— g,’":-
- -7

01143°20/45.847 N 5°39i03:63° 0 elev. 1009 pie(s)

Langreo es un municipio de la cuenca hullera central asturiana que por su ubicacion e
importancia demogréfica — 46.558 habitantes en 2005- se configura como la cabecera de
la comarca conocida como Valle del Nalon.

Aunque la inmigracién en la zona no es muy elevada, al Instituto acuden algunos
alumnos de origen hispanoamericano (colombianos, argentinos), polaco, e incluso
brasilefio. Bastante mas elevado es el alumnado perteneciente a minorias étnicas y/o
culturales (40 alumnos y alumnas, aprox. un 11% del total).

Considerando, por tanto, que podemos calificar al alumnado del Centro como
“heterogéneo”, muy variado y diferente, tanto en nivel académico, como en gustos o en
expectativas, consecuencia logica de lo anteriormente comentado.

1.2 Planteamiento y justificaciéon. Delimitacion del problema

Este proyecto se lleva a cabo desde la asignatura de Educacion Plastica y Visual en
colaboracion con la asignatura de Matematicas, plantea en todo momento un trabajo
colaborativo y cooperativo entre ambos departamentos con el fin de mejorar y contribuir
al desarrollo de la competencia matematica, concretamente en la percepcion de la
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geometria en el arte a través del museo, se lleva a cabo con los alumnos de 1°ESO del
IES Santa Bérbara, La Felguera (Langreo).

Introducir la geometria en el aula a través de un cambio metodoldgico, abarcando el
ambito matematico y plastico-visual, a través de un aprendizaje colaborativo entre los
docentes y los propios alumnos/as

El historiador del arte Pierre Francastel sefialaba con fuerza cémo las matematicas y el
arte debian entenderse como los polos mayores del pensamiento humano

En el blogque 2 Concrecion curricular del Proyecto del IES Santa Barbara, hace
mencién sobre la metodologia y su contribucion a la consecucion de las competencias
béasicas establecidas.

Principios generales:

1. Utilizaciéon de una metodologia activa y participativa, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del alumnado en el aula, para facilitar la construccion
de aprendizajes significativos.

2. Presentar los contenidos con una estructura clara, y relacionandolos en la
medida de lo posible, con distintos contenidos de otras areas.

3. Garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, prestando una atencién
especial a la adquisicion y desarrollo de las competencias basicas.

4. Favorecer un desarrollo flexible del curriculo.
5. Crear un buen clima de trabajo, aceptacion mutua y cooperacion.

6. Reforzar los aspectos practicos de las ensefianzas y trabajar en todas las
materias

En general, la intervencion educativa se concreta en los siguientes puntos:

- Se orienta la tarea docente al aprendizaje significativo, partiendo de los
conocimientos previos que tienen los alumnos y alumnas, propiciando la
reflexion sobre los contenidos que se vayan aprendiendo y potenciando el uso de
la memoria compresiva.
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2. Enmarque teorico y justificacion del proyecto

2.1 Marco teorico y justificacion

La necesidad de llevar a cabo este proyecto de innovacion surge tras constatar los
resultados de los alumnos en el informe Pisa, mas concretamente en competencia
matematica, donde se puede comprobar la puntuacién que alcanza Espafia en
matematicas es de 484 puntos, significativamente inferior al promedio de la OCDE de
494 puntos. En el listado de los 34 paises miembros de la OCDE, ordenados por su
puntuacion en matemaéticas, Espafia ocupa el puesto 25. Los cuatro dominios que se
evaluaron de esta competencia fueron: cantidad, cambio y relaciones, espacio y formay
incertidumbre y datos.

El tercer dominio “espacio y forma” es el que realmente justifica esta propuesta de
innovacion, estrechamente ligado a la percepcion de la geometria en el ambito que me
concierne desarrollar.

Con todo lo que implica el informe Pisa para el poder llevar a cabo esta propuesta de
innovacion, también se puede constatar a traves del curriculo de secundaria de la
asignatura de Matemaéticas, que no difiere en absoluto del curriculo de secundaria de la
asignatura de Educacion Plastica y visual, en cuanto a objetivos y contenidos de
geometria en el primer curso. (Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la
ordenacion y establece el curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el
Principado de Asturias). Deduciendo asi, la importante aportacion que hace la
asignatura de Educacién Plastica y Visual a la competencia matematica.

2.2 Referencias artisticas, investigaciones e innovaciones sobre el tema

M.C Escher, artista holandés fascinado por la geometria, decia que “a menudo se
encontraba mas cerca de los matematicos que de los propios colegas artistas”.

Escher sustentaba que era capaz de ver una belleza infinita en un cubo. Realizd
centenares de repeticiones pautadas. Su obra experimenta con diversos métodos de
representar (en dibujos de dos o tres dimensiones) espacios paradojicos que desafian a
los modos habituales de representacion.

Investigaciones e innovaciones sobre el tema

1. La geometria a través del arte
Carmen M2 Leandro Barquero del CEIP Infante Don Juan Manuel. Murcia.

En lineas generales este proyecto pretende trabajar la geometria en el aula a través de
diferentes recursos artisticos en la etapa de educacion infantil, aunque el planteamiento
del proyecto puede ser llevado a cabo en las diferentes etapas de educacién secundaria
obligatoria, con actuaciones encaminadas a la manipulacion de figuras geométricas.
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2. Geometria dindmica para el aula.
José Antonio Mora Sanchez. IES San Blas. Alicante

Este profesor de educacion secundaria, trabaja la geometria a través de un programa
informéatico Cabri, entre las actividades que desarrolla con este programa, resulta de
gran interés “analisis geométrico y dinamico de obras de arte”, observando las formas
geométricas que componen las obras de arte: un cuadro, un mosaico o un edificio, y
experimentar con esas ideas para acercarnos a la forma en que las matematicas pueden
contribuir a crear belleza.

Para muchos alumnos supone, segun el propio profesor José Antonio Mora, una
experiencia enriquecedora la conexion de algo tan aparentemente subjetivo como la
percepcion del arte con unas matematicas que a veces sélo perciben a través de nimeros
y férmulas.

En el mes de mayo, muchos centros celebran la semana matematica, para conmemorar
el dia 12 de mayo como el dia mundial de las matematicas, declarado en el 2000 por la
UNESCO, mostrando de esta manera, las matematicas en los diferentes ambitos que nos
rodean.

Las actividades que realizan para conmemorar ese dia, son llevadas a cabo con
diferentes recursos artisticos, utilizando el arte como un procedimiento matematico

3. Problemética, contexto y &mbito de aplicacion

3.1 Diagndstico previo

Causas

Para llevar a cabo esta propuesta de innovacion y buscar las soluciones para erradicar el
problema que esta presente “percepcion de la geometria en el arte” se necesita valorar
las causas que han desencadenado dicha necesidad:

La organizacion interna del propio centro:

La relacién entre Departamentos, en este caso entre el departamento de Matemaéticas y
el departamento de Educacion Plastica y visual, la comunicacién es nula a la hora de
abarcar los contenidos de las propias materias, sorprende que no hay una interrelacion
entre materias.

En la PGA del IES Santa Béarbara, en el apartado de resultados de las pruebas de
evaluacion de diagnostico, como propuestas de mejora, se menciona:

- Mayor coordinacion entre el profesorado y entre los diferentes Departamentos
en la implementacién de pruebas que contengan mayor nimero de materiales de
la vida cotidiana y trabajar mas actividades de este tipo.
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La segunda causa es el desarrollo Curricular:

Los objetivos y contenidos de ambas materias son muy semejantes pero no van unidos
para conseguir el desarrollo de las competencias.

El Bloque 2 de contenidos “Experimentacion y descubrimiento” de la asignatura
Educacion Plastica y Visual de 1° ESO, esté estrechamente relacionado con el Bloque 4
“Geometria” de la asignatura de Matematicas de 1° ESO.

Carencia de visualizacion, planteamientos y razonamientos:

Tanto por parte de los docentes como de los propios alumnos/as, obviando que la
Educacion Plastica y visual en esta etapa tiene como finalidad conseguir que los
alumnos/as adquieran las capacidades perceptivas y expresivas necesarias para
comprender la realidad, el mundo que les rodea.

En la asignatura de matematicas, en la unidad didactica de geometria, se ha constatado
tras la asistencia a dichas clases, que no se utilizan recursos manipulativos que sirvan
de ayuda para la reflexion del alumnado sobre la geometria: interaccion con objetos,
figuras, facilitando la posibilidad de analizar sus propiedades, explorar relaciones,
formular conjeturas.

Métodos pedagogicos del profesorado:

Orientar a los alumnos el sentido de la interdisciplinaridad: los docentes de ambas
materias, en la unidad didactica de la geometria, se constato que no hicieron mencién a
otras materias relacionadas con el tema, se limitaron a explicar los contenidos sin
establecer relaciones con otros &mbitos.

Determinadas metodologias:

No contribuyen al desarrollo de las competencias y al éxito de los objetivos del proceso
educativo, aplicar lo aprendido a otros campos.

Tras la asistencia al aula, fueron clases tedricas con pocos apoyos visuales, sorprende
qgue en Educacion Plastica y Visual no se hayan realizado figuras geométricas
tridimensionales, y que toda la unidad didactica de geometria se trabaje en
bidimensional.

Los libros de texto de Matematicas y Educacion Plastica y Visual, deben de ser un
apoyo a la unidad didactica, no debe centrarse todas las sesiones en la parte tedrica del
libro de texto.
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Poca importancia que recibe la asignatura de Educacion Plastica y Visual:

Convirtiéndose incluso en optativa, no se valora que esta asignatura pretende desarrollar
aspectos fundamentales de capacidades de percepcién, expresion y comprension,
necesarias para comprender el mundo que les rodea, y que contribuye al desarrollo de
competencias bésicas.

Al respecto, el curriculo de Educacién Plastica y Visual (Decreto 74/2007, de 14 de
junio, por el que se regula la ordenacion y establece el curriculo de la Educacién
secundaria obligatoria en el Principado de Asturias)dice:

“Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbolico es objetivo
del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la
realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas.
Contribuyendo a que el alumnado adquiera competencia matematica”™

Andlisis del alumnado:

Realmente en 1° de Educacion Secundaria Obligatoria, los alumnos/as inician otra etapa
educativa, y por eso, es necesario que conozcan Yy sean capaces de aplicar los
conocimientos mas alla de la propia asignatura.

Ha servido de ayuda, la realizacion de un pequefio sondeo realizado en los cuatro
grupos de 1°ESO del IES Santa Barbara, en total 96 alumnos/as donde he preguntado
varias preguntas, como: ¢en que asignatura se imparte la geometria?, ¢Donde
aplicarias la geometria? Utilidades.

Se ha podido constatar, que practicamente la mayoria del alumnado, considera la
geometria se imparte en la asignatura de Matematicas, pocos han relacionado la
geometria a la asignatura de Educacion Plastica y Visual.

3.2 Ambito de aplicacion

Este proyecto esta pensado para los cuatro grupos de 1° ESO del IES Santa Barbara, se
propone planificar una serie de actuaciones encaminadas a desarrollar el arte en la
geometria, buscando una via innovadora que permita acercar la geometria al alumnado
desde la interdisciplinaridad.

Para la busqueda de la mayor interdisciplinaridad posible, desde el IES Santa Bérbara,
se planifican actividades extraescolares y complementarias que contribuyan a ello.

No limitan la adquisicion de las CC BB a los periodos lectivos, aprovechan los planes
del centro (tutoria, convivencia, reciclado) asi como las actividades complementarias
para continuar con su adquisicion. Concretamente, potencian la escuela como espacio
de aprendizaje saludable y sostenible, promoviendo la colaboracion y el desarrollo de
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proyectos con la Consejeria de Sanidad e incidiendo en el cuidado del medio ambiente y
reutilizacion de los distintos materiales didacticos y pedagogicos del centro docente.

Con relacion a este proyecto, se observa que en el centro, si alinan entre otras materias,
como por ejemplo, entre muasica y plastica, trabajando el &mbito de expresidén. También
incluyen la utilizacion de las TICs en todas las materias.

Ademas trabajan en todas las materias la competencia linglistica a través del plan PLEI
(Plan lector escritor e investigador): comprension lectora, la expresion oral y escrita y la
educacion en valores.

En el IES Santa Barbara, dan mucha importancia al desarrollo de la competencia
linguistica, a través del PLEI, por eso, este proyecto pretende llevar a cabo, el desarrollo
de otra competencia, en este caso la competencia matematica.

En cuénto a las caracteristicas del alumnado, donde se intenta desarrollar este proyecto,
presentan una limitada relacion entre plastica y matematicas, el poco interés por aunar
plastica y matematicas, el entorno educativo poco sensible a las manifestaciones
artisticas, han influido para la realizacion de este proyecto de innovacion.

Aunque las actuaciones se llevan a cabo en la asignatura de Educacion Plastica y
Visual, el trabajo es colaborativo, implicando para ello, al departamento de Matematicas
y Educacién Pléastica y Visual como al propio alumnado desarrollando una metodologia
concreta para solucionar el problema planteado.

Disefo del plan de actuacion:

Serie de actuaciones encaminadas a la materializacion del proyecto planteado

“Geometria en el museo”

- 1@ Actividad: acercamiento al alumno/a al anélisis de objetos cotidianos
- 2%Actividad: Analisis de obras de arte en las que aparece la geometria.
- 32 Actividad: Representacion, creacion plastica partiendo de formas geométricas.

- 4?2 Actividades complementarias: visitas, talleres fuera del propio centro.

Todas las actividades responden a los contenidos del curriculo de Educacion Plastica y
Visual y Matematicas de 1° ESO (Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula
la ordenacién y establece el curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el
Principado de Asturias) :

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento:

- Realizacion de composiciones geométricas y representaciones objetivas de
formas, utilizando la linea como elemento basico de la geometria, en las que
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intervengan circunferencias, poligonos regulares, aplicaciones de tangencias y
simetrias.

- Representacion de sensaciones espaciales por medio de sencillos recursos
gréficos.

- Superacion de convencionalismos y estereotipos sobre la representacion de
formas.

- Apreciacion de las posibilidades que ofrecen las formas geométricas en la
realizacion de composiciones y en la construccion de elementos arquitectonicos
ornamentales.

- Curiosidad por descubrir las formas geométricas y sus relaciones con el entorno.

Relacionados con el curriculo de Matematicas el Bloque 4. Geometria:

Elementos basicos para la descripcién de las figuras geométricas en el plano.

- Clasificacion de triangulos y cuadrilateros a partir de diferentes criterios.

- Poligonos regulares. La circunferencia y el circulo.

- Construccion de poligonos regulares con los instrumentos de dibujo habituales.

- Simetria de figuras planas. Apreciacion de la simetria en la naturaleza y en las
construcciones.

- Empleo de herramientas informaticas para construir, simular e investigar
relaciones entre elementos geométricos.

No se pretende modificar los contenidos del curriculo, sino darles un sentido y
aplicabilidad y situar las matematicas en el mundo de la cultura y el arte.

Plantear la necesidad de un cambio a nivel metodoldgico: trabajo participativo y
actividades préacticas que permitan desarrollar la percepcion visual a través de la
manipulacion y la propia creacion.

Partiendo de un trabajo colaborativo entre los docentes de ambas materias (Matematicas
y Educacion Plastica y Visual) y sobre todo intentar conseguir un aprendizaje
cooperativo entre diferentes areas.
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4. Objetivos

Generales

- Comprender la relacion existente entre la geometria y el museo.

- Entender la Educacion Plastica y Visual como una contribucion a la asignatura
de Matematicas.

- Valorar la utilidad de la representacion geométrica para comprender la realidad.

- Conseguir un aprendizaje colaborativo y cooperativo entre varios
departamentos: departamento de matemaéticas y departamento de educacion
plastica y visual.

- Contribuir al desarrollo de las competencias basicas, en este caso, la
competencia matematica.

- Situar las matematicas en el mundo de la cultura y las artes.

Especificos

- Superar los bloqueos de percepcion geométrica en el arte presentes en los
alumnos/as.

- Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo con los alumnos en el calculo de
areas (Matematicas) a traves del desarrollo de figuras geométricas (espacio y
forma) en Educacion Plastica y Visual.

- Identificar las formas y relaciones geométricas que se presentan en el entorno y
ser sensibles a la belleza que generan al tiempo que estimulan la creatividad y la
imaginacion.

- Interaccionar entre la asignatura de Matematicas y Educacion Plastica y Visual.

- Desarrollar la creatividad aplicandola a otras disciplinas.

Relacionados con los objetivos especificos del curriculo de Educacion Pléstica y Visual

(Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias).

- Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y
elegir formas expresivas mas adecuadas en funcion de las necesidades de
comunicacion.

- Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros &mbitos del conocimiento.
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Obijetivos especificos del curriculo de Matematicas:

- Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

- Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar el lenguaje y modos
de argumentacion las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en
procesos matematicos o cientificos como en los distintos &mbitos de la actividad
humana.

Como indicadores que permiten comprobar el logro de los objetivos marcados:

- Ejecucion de las actividades, son calificadas atendiendo a unos criterios de
evaluacion.

- Observacién por parte del docente, que realiza un pequefio registro, donde anota
las actividades que se vayan realizando y como se van desarrollando.

- Capacidad de autonomia del alumno/a a la hora de realizar las actividades

- Trabajo en equipo, tanto por parte de los alumnos/as como los departamentos de
matematicas y educacion plastica y visual.

- Prueba final a los alumnos/as

- Cuestionario a cumplimentar por los docentes de los departamentos de
matematicas y educacion plastica y visual.

5. Recursos

Los recursos materiales para llevar a cabo este proyecto son aportados en su mayoria
por el centro, mas concretamente, materiales con los que dispone el aula de Educacion
Plastica y Visual y los propios estudiantes: libros de texto (Educacién plastica y visual y
matematicas), pizarra, ordenadores, papeles, cartones, cola, tijeras, reglas, escuadras,
cartabones...el gasto serd minimo.

En todo caso, el Unico gasto por parte del centro, es la realizacion de la actividad
complementaria, teniendo en cuenta que la salida del centro supone un desplazamiento
de los 96 alumnos/as en autobus.

En cuénto a recursos humanos, docentes del departamento de matematicas y educacion
plastica y visual, personal externo para llevar a cabo la actividad complementaria,
refiriéndose a profesionales que acompafien en la visita y en los talleres que se llevan a
cabo.
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6. Desarrollo

TFM 2014

El proyecto de innovacion se integra en la 22 parte de la unidad didactica V Geometria
y Arte, incluido en el Bloque Il de contenidos “Experimentacion y Descubrimiento ”.

6.1 Cronograma

Actividad Tiempo (4 semanas) Aulas
12 Actividad: Acercamiento al Aula de plastica
estl_Jd_lante al  analisis de objetos 1 semana ( 2 sesiones) | Aula de informatica
cotidianos

Coordinacion D. Matematicas
D. Pléastica

2% Actividad: Analisis de obras de
arte en que aparece la geometria

1 semana ( 2 sesiones)

Aula de plastica

Aula de informatica

Coordinacion D. Matemaéticas
D. Plastica

3% Actividad: Representacion,
creacion pléastica partiendo de

Aula de Plastica

o 2 semanas Coordinacion D. Matematicas
formas geométricas
D. Pléstica
Centro de Arte La Laboral:
48 Actividad complementaria 1 dia Talleres didacticos

6.2 Descripcion de las actividades a desarrollar

El proyecto que se presenta tiene una duracion aproximadamente de cuatro semanas, las
actividades que a continuacion se describen son llevadas a cabo en el aula de educacién
plastica y visual, en el aula de informética, con la Unica excepcion de la actividad
complementaria que se realizara fuera del centro.

Dichas actividades, se trabajan cooperativamente entre el departamento de matematicas
y educacion plastica y visual, la coordinacion, seguimiento y evaluacion es entre ambos
departamentos.

Para poder desarrollar estas actividades, los alumnos/as deben haber visto en la
asignatura de matematicas los contenidos correspondientes a la geometria, para poder
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tener conocimientos sobre el tema a tratar, para ello, debe haber una coordinacién entre
docentes.

12 Actividades: Andlisis de objetos cotidianos (1% semana):

Un primer contacto de anélisis y exploracion: aproximacion a la geometria que les
rodea, en este caso, el aula de Educacion plastica y visual.

Antes de iniciar la actividad correspondiente, se realiza un cuestionario a los alumnos
sobre la geometria que les rodea: ¢que figuras geométricas conoces?, ¢qué forma
tienen?,¢donde las encuentras?, ¢descubres figuras geométricas en la realidad? ¢ vy
simetrias?, ¢reconoces las lineas de varios objetos que forman las figuras geométricas?.

Este proyecto pretende que los alumnos/as puedan relacionar las matematicas, y en
concreto los conceptos geométricos, con aquello que les es familiar y significativo: su
entorno, se analizaré:

- Objetos de cartdn (cajas...) con formas geométricas: prismas, cilindros, cubos...
sus aristas, vértices, descomposicion de las figuras, simetrias.

A by e
g

- Techos, paredes (perpendicularidad, paralelismo).

- Lapuerta al abrir y cerrarse, las ventanas : sus angulos
- Uso del juego tangram, trabajar aristas, angulos....

- Primer contacto con el programa de geometria Cabri, se requiere para ello, la
utilizacion del aula de informatica.

Se espera de esta actividad, el desarrollo de las habilidades visuales, légicas y de
razonamiento de los alumnos/as.
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22 Actividad: Analisis de obras de arte en que aparece la geometria (22 semana):

Busqueda de imagenes en internet o libros, para trabajar la geometria en el aula,
elaboraran con esas imagenes esquemas compositivos con los elementos geométricos
que identifiquen, en el arte contemporaneo los recursos geométricos son bastante
utilizados.

La simetria en mosaicos
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Formas geométricas que componen las obras de arte.

“Madonna con el nifio”

12

“La ultima cena
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Con esta actividad se espera, que los alumnos/as alcancen la integracion de los
conocimientos matematicos como parte de la cultura y presentes en los museos. Sobre
todo, cohesion y visualizacion.

Ademaés de obras de arte puede trabajarse en fotografias, como por ejemplo, fotografias
del aula o del colegio, para que sean capaces de descomponer la imagen en figuras
geomeétricas.

3% Actividad: Representacion, creacion pléstica partiendo de formas geométricas

(32 semana)

Es una actividad grupal, deben realizar una obra tridimensional con figuras geométricas,
para la realizacion de esté actividad, participan en el aula los docentes de matematicas y
educacion plastica y visual.

Esté actividad requiere trabajo para los estudiantes en clase como en su propia clase
para poder terminarlo en el tiempo indicado.

Un ejemplo de composicion artistica con figuras geométricas, puede ser los cubos de la
memoria de Ibarrola.

Otros ejemplos de composiciones:
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Con esta actividad, se consigue la total interdisciplinaridad e interaccion de las
materias.

Desarrollo de todas las competencias basicas, no sélo de la competencia matematica que
es la que guia realmente este proyecto.

48 Actividad: Actividad complementaria (42 semana)

En el periodo de practicas, surge esta propuesta de innovacion para llevar a cabo en el
IES Santa Barbara, tras hablar con el departamento de matematicas para saber los
contenidos que se imparten en 1° ESO sobre la materia, surge la idea de acudir a los
talleres de matematicas y plasticas que llevan a cabo en el Centro de Arte de la Laboral
“talleres mathalab’ enfocados a la geometria en el arte, especialmente en los mosaicos.

Estos talleres consisten en una aproximacion de la geometria al arte a través, una
presentacion visual y teorica y la realizacion por parte de los alumnos/as de unos
mosaicos.

Por ello, debe realizarse una actividad fuera del centro que ayude a completar las
actividades realizadas en clase, acudir a talleres didacticos que organiza la Laboral
Centro de Arte para estudiantes.

Esta actividad complementaria contribuye a cumplir con varios de los objetivos
marcados, como son, interaccion entre areas, identificacion de las formas y relaciones
geométricas que se presentan en el entorno, en los museos, y ser sensibles a la belleza
que generan al tiempo que estimulan y desarrolla la creatividad y la imaginacion.

La creatividad en la educacion, debe estar muy presente con el Unico fin de conseguir la
interdisciplinaridad.

Segun el psicologo Howard Gardner, la creatividad "es precisamente la clase de
fenomeno que no se presta a una investigacion completa dentro de una sola disciplina”

6.3 Evaluacién

Se evalla por una parte el éxito del proyecto de innovacion utilizando para ello los
indicadores de logro y medidas incluidos en el apartado de objetivos:

- EIl registro, el cual no sera de gran utilidad en la evaluacion, ya que, nos
permitira valorar todo el seguimiento del proyecto y los objetivos previstos.

La préctica de cada actividad ayuda a comprobar si el proyecto sigue el
desarrollo previsto o necesita modificaciones.

- Los resultados de las actividades propuestas, teniendo en cuenta también la
motivacién e implicacion de los alumnos/as en el proyecto, esto nos indica si se
han cumplido los objetivos previstos.
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Por otra parte, este proyecto de innovacion se desarrolla en una de las unidades
didacticas de la programacion, cada actividad es calificada de 0 a 10 puntos, teniendo en
cuenta:

1. Trabajo en grupo, actitud de los alumnos/as

2. Aplicar el conocimiento geométrico adquirido para interpretar y analizar el
arte.

3. Capacidad de autonomia del alumno/a a la hora de realizar las actividades,
desarrollo CC.BB

4. Desarrollo de la percepcién visual.

5. Desarrollo correcto de las actividades.

Ademas este proyecto de innovacion cuenta con un cuestionario a cumplimentar por los
docentes de los departamentos de matematicas y educacion plastica y visual:
repercusion del proyecto, viabilidad, impacto en los alumnos/as, en el centro..., posibles
modificaciones, mejoras, incidencias, comentarios...

7. Conclusiones

En lineas generales, este proyecto se presenta como una via innovadora que permita
introducir la geométrica en las aulas de educacidn secundaria obligatoria, a través de la
unidad didactica V “Geometria y Arte” convirtiéndose en un trabajo con continuidad en
posteriores cursos.

Partiendo de la necesidad de acercar la geometria al aula, se busca desarrollar la
interdisciplinaridad entre varias areas. Por otra parte, se pretende cubrir la necesidad de
mejorar la coordinacion entre docentes, enriqueciendo las diferentes areas de
aprendizaje, propiciando un trabajo colaborativo.

El proyecto de innovacion planteado en el periodo de practicas en el centro significa la
involucracion del departamento de matematicas para poder llevar a cabo parte de la
propuesta de innovacion.

Concretamente, se asiste a las clases de matematicas de 1° ESO de la unidad did4ctica
de geometria, para poder observar realmente como se imparten los contenidos de
geometria, dificultades y necesidades que presentan los alumnos/as sobre la
geometria... para poder valorar y analizar los posibles cambios a realizar desde la
asignatura de Educacién Plastica y Visual.

La dificultad encontrada, es la falta de visualizacion de figuras geométricas por parte de
los alumnos/as, sobre todo, las simetrias de las figuras. Esta carencia de visualizacion,
es debida a que la metodologia no es la mas adecuada, clases tedricas cefiidas al libro de
texto, sin ningln otro material de apoyo, solamente el libro de texto y en ciertos
momentos la pizarra, deben llevar algun tipo de material complementario, por ejemplo,
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figuras geométricas...con las que cuentan tanto el departamento de matematicas como
el de educacion pléstica y visual.

Otro recurso de apoyo, el programa de geometria con Cabri a través de internet,
posibilita trabajar la geometria en secundaria de una forma dindmica, mejorando de esta
forma las dificultades de percepcion visual presentes en los estudiantes.

Ademaés de la asistencia de las clases de matemaéticas, se ha podido constatar que el
curriculo de matematicas y el de educacion plastica y visual no difieren en cuanto a
contenidos de geometria, es méas, comparando la unidad didactica de geometria de
matematicas y de educacion plastica y visual, son practicamente los mismos contenidos.

Todo ello, lleva a plantear esta propuesta de innovacion, las matematicas no deben ser
mera acumulacion de conocimientos, deben desarrollar habilidades y capacidades
involucrando para ello a otras asignaturas, en este caso Educacion Plastica y Visual,
desarrollando aspectos fundamentales como son percepcion y expresion, favoreciendo
el desarrollo de la creatividad, el razonamiento critico y el trabajo cooperativo.

La actividad complementaria llevada a cabo en el periodo de préacticas es un punto de
partida para aproximar a los alumnos y alumnas el arte en las matematicas.
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