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PRIMERA PARTE: REFLEXION SOBRE EL PRACTICUM

1. ANALISIS Y REFLEXION SOBRE EL PRACTICUM

Muchas personas inician el master como un intento de abrir una nueva posibilidad
laboral en el dificil momento que vivimos. Tras cursar unos estudios que habilitan para
ejercer una profesidn, se ven (nos vemos) inmersos en un mundo nuevo, el de la
docencia, unos con alguna experiencia, muchos sin ninguna al respecto, y que en la
mayoria de los casos no es el objetivo por el cual se ha estudiado una u otra carrera en
un primer momento.

1.1 Relacioén entre las asignaturas y el practicum

El primer contacto con el master, desde el punto de vista de mi especialidad (Dibujo)
es duro. Nos encontramos en primer lugar con Procesos y Contextos Educativos, en el
qgue el lenguaje empleado ya en la primera clase nos es ajeno por completo, y al que
debemos acostumbrarnos. Poco a poco advertimos temas hasta entonces
desconocidos para la mayoria, como la existencia de los documentos del centro, de las
diversas leyes que se suceden desde hace unas décadas, de las distintas figuras y
drganos que forman parte de la estructura de un I.E.S. ... Temas que como alumnado
nos son desconocidos y que, tras anos al otro lado dentro del sistema educativo, nos
toca ir asumiendo como propios.

Esta asignatura puede considerarse una de las mas completas, de hecho tiene un
peso muy notable en el programa del master. Proporciona un marco teérico desde el
gue abordar desde una nueva perspectiva el hecho educativo, una visién global de
todos aquellos temas mas relacionados con el funcionamiento institucional de los
centros docentes, desde la que apreciamos la profundidad que la profesidon adquiere a
nivel burocratico y legal. Lo cierto es que es bastante curioso observar como una parte
tan densa en lo que a documentos se refiere y que confiere gran parte de la identidad
a un centro, ya que en ciertos documentos se recogen los principios e ideales del I.E.S.,
sea tan desconocida o ninguneada por algunos docentes que prefieren circunscribir su
trabajo exclusivamente al aula.

Otra de las asignaturas que permiten dentro del mdster conocer nuevos campos de
actuacién del profesorado es Sociedad, familia y educacion. Desde esta asignatura
comprendemos la importancia del contexto particular de cada alumno y alumna vy
como ese entorno afecta a su desarrollo, su rendimiento y su comportamiento. La
accion tutorial e intervencion con las familias amplia el rol del docente hasta un nivel
mas personal, que considero necesario y primordial. Se nos presenta ademas la
necesidad de ser conscientes de la importancia que nuestro lenguaje adquiere cuando
se esta en un aula, asi como la asuncidn de roles o estereotipos que, de ser mostrados
a los alumnos y las alumnas, serd parte de la ensefianza que les estemos
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transmitiendo. Una vez en el centro, se observa que gran parte del cuerpo docente no
asume esa responsabilidad que se tiene en el desarrollo de los alumnos y las alumnas.
Muchos no tienen interés en implicarse, interesarse por ellos y ellas o ampliar sus
labores mds alld de la mera transmisiéon unidireccional de conocimientos. La
componente humana, personal, individual de cada estudiante es pasada por alto en
muchas ocasiones.

En Disefio y Desarrollo del Curriculum se nos ensefié a programar y elaborar unidades
didacticas, a redactar objetivos, contenidos y criterios de evaluacion. Ademads se nos
planted y evalud una presentacidén en la que debiamos ser conscientes del tipo de
informacién que transmitiamos, de la calidad de la presentacion grafica, del entorno,
de nuestro cuerpo, del uso del espacio, de la modulacién de la voz... Aspectos que
pueden considerarse naturales o innatos pero que esta materia nos demostré que se
consiguen con practica, una vez que se es consciente de determinados elementos que
intervienen en la comunicacion oral. Todas estas ensefanzas resultaron de gran ayuda
al poner en practica las unidades didacticas dentro del practicum en un entorno real.

Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad nos permitié entender mejor el momento
del desarrollo personal por el que el alumnado adolescente estd pasando. Saber que
como se comunican, se relacionan y se ven a si mismos forma parte de un proceso
estudiado, por el que todos y todas hemos pasado, nos hizo recordar nuestra etapa
adolescente, entendiendo mejor el delicado momento en que se encuentran. Por otra
parte, conocer las diferentes teorias que a lo largo de la historia de la psicologia han
estado vigentes en lo que se refiere al desarrollo y el aprendizaje dota al profesorado
en formacién de una vision mas holistica de la docencia, comprendiendo mejor los
procesos que entran en juego en el proceso ensefianza-aprendizaje.

En Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion tuvimos una breve experiencia
con las nuevas tecnologias. La asignatura tiene pocas horas de docencia y considero
gue muchas cosas se quedaron en el tintero por falta de tiempo. Las nuevas
tecnologias son una herramienta tremendamente potente, que forma parte de la vida
cotidiana de nuestros alumnos y alumnas y un conocimiento profundo sobre ellas y un
uso correcto por parte del profesorado puede enriquecer y mejorar de forma
ostensible el proceso ensefianza-aprendizaje. Aprendimos que el uso de las nuevas
tecnologias no hace referencia simplemente a hacer lo mismo a través de un
ordenador o de una pizarra digital, que no por el hecho de tener recursos multimedia
se estan utilizando del modo adecuado. La maxima que la profesora nos transmitié es
gue solo debe usarse una tecnologia nueva si nos permite hacer algo que sin ella
resulta imposible, y asi lo puse en prdctica durante las unidades didacticas impartidas
durante el practicum.

Innovacion Docente e Introduccion a la Investigacion Educativa nos puso en contacto
con el mundo de la innovacién y la investigacién. Entendimos que una innovacion no
hace referencia a algo novedoso, sino a una mejora, a detectar un problema y tratar de
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ponerle solucién. Comprendimos que parte de la labor del docente es intentar mejorar
el entorno en que desarrolla su trabajo y que hay numerosos campos y ambitos en los
qgue la innovacion puede, y debe, estar presente. Desde el primer momento en que se
nos menciond en qué consiste una innovacion, y al coincidir dentro de la programacion
del master con el practicum, nos pusimos en la piel de un docente innovador e
investigador, que pretende mejorar el modo en que se desarrolla el proceso educativo.
En mi caso desarrollé el centro de este trabajo, el alma de la programacidén propuesta,
a través de una problematica a la que se desea buscar solucién. Ademas se nos ofrecié
una primera idea de lo que una investigacidon educativa supone.

Dentro de las asignaturas optativas, me decanté por Lengua Inglesa para el Aula
Bilingiie debido al interés que desde siempre he tenido por este idioma. Ademads
consideré que podria ser beneficioso de cara a optar a alguna plaza de profesora en
determinados colegios o centros educativos tanto concertados o privados como
publicos, una vez aprobada una oposicidn. Y es que los programas bilinglies hace afios
que tienen una importancia creciente en muchos centros. Durante las practicas pude
asistir a varias clases impartidas dentro del programa bilinglie que, si bien no se
trataban de asignaturas de mi especialidad, me ayudaron a comprender mejor las
herramientas que debe poseer el docente que pretenda formar parte de este tipo de
programas. El lenguaje del aula es un campo que raramente se puede aprender en
otro tipo de situaciones y la asignatura, si bien no reflejé en la prueba de evaluacion lo
explicado en clase y hubo algunos problemas de organizacidn, me ofrecié una imagen
realista de las aulas bilinglies, llegando incluso a realizar dos exposiciones en clase en
inglés.

Las asignaturas de las que mads he aprendido han sido las especificas de la asignatura.
Complementos de la Formacion Disciplinar nos enseiid a conectar con nuestra esencia,
a entender desde el punto de vista de cada uno las enseifanzas que debemos impartir.
Uno de los miedos que tenia al comenzar el master era que, al compararme con
compaiieros y compaieras provenientes de estudios de Bellas Artes, mi formacion
artistica era escasa y en ciertos temas practicamente nula. He tenido la suerte de
poder aprender mucho de ellos, de los docentes de las asignaturas especificas y de mi
tutora del centro de practicas, y ademas comprender que mi experiencia y vivencias en
muchas ocasiones suplen las carencias académicas que pueda tener. Pude entender
gue puedo llevarme a mi campo, a mis herramientas, aquello que pretendo ensefiar
para asi, desde mi bagaje personal, establecer puntos de referencia que me permitan
desarrollar los conocimientos de los que tengo menos recorrido. Que la ensefianza
parte del individuo y que es mas importante el cdmo se enseia que el qué se ensefa.
Esta asignatura formard para siempre parte de mi modo de ver la ensefianza, es la
base sobre la que construiré mi identidad como docente.

En Aprendizaje y Ensefianza aprendimos a dar forma a todas las ideas asimiladas en
Complementos. Como pensar y disefiar las actividades, qué modelos de unidades
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didacticas podemos aplicar, la importancia de dar un sentido al conjunto, un soporte
escrito a nuestras ideas como docentes.

1.2 Contexto

El practicum nos puso tras varios meses en el master en contacto con la realidad. Tras
elaborar trabajos, asistir a clases en las que en un primer momento no identificdbamos
ciertos términos, etc. nos vimos en un contexto real en el que debiamos emplear todas
las armas de las que nos habia dotado el master durante 3 duros meses de clases,
seminarios, tutorias grupales, presentaciones, actividades, trabajos, ensayos y
examenes. Sin embargo pronto nos dimos cuenta de la diferencia entre la teoria y la
realidad. Creo que entonces cada uno de dio cuenta de si puede o no enfrentarse a
esta profesion, de si le gusta y se ve ejerciendo la docencia a largo plazo.

El IES al que fui asignada como docente en formacion no era el elegido como primera
opcién por varias razones. Sin embargo no lo cambiaria por otro tras haber pasado tres
meses en él. Es un centro muy particular, con un contexto socio econémico complejo y
dafado, con alumnos y alumnas que traen consigo en muchos casos grandes
problematicas familiares y con un equipo directivo y docente agotado en cierto modo
de resolver conflictos. Ademas la situacién geografica del mismo con respecto a la
ciudad en que se encuentra, Gijon, le hace tener una predisposicién al aislamiento y
autosuficiencia con respecto al resto del conjunto urbano. El barrio posee una marcada
identidad e individualidad, algo que afecta e influye en la gente que lo habita.

Todas estas dificultades y particularidades se ven reflejadas en el ambiente general
del centro, donde la tdnica habitual son las expulsiones constantes de alumnos, grupos
numerosos en los programas de diversificacion (considerados como una manera de
apartar a los alumnos y alumnas que interfieren en las aulas convencionales, mas que
como una manera de ayudar a obtener el titulo a aquellos estudiantes con dificultades
en el régimen ordinario) y problemas de conducta que no se atajan o abordan desde la
perspectiva adecuada.

1.3 Estrategias docentes observadas

Algunos docentes tienen la sensibilidad suficiente como para entender que la
mayoria de conductas disruptivas provienen de entornos familiares dificiles, de
problemas personales y no de la chuleria o la voluntad de fastidiar al profesor o
profesora (comentarios que pueden escucharse a diario por parte del profesorado
refiriéndose a sus alumnos y alumnas). Comprenden que antes de intentar ensefiar a
ciertos alumnos y alumnas que presentan una actitud negativa, deber intentar
comprender de ddénde proviene ese comportamiento para, poco a poco, poder
intervenir en la medida de sus posibilidades mejorando la situacién y predisposicion
del individuo en el entorno del aula. Carme Timoneda (2012) sefiala a este respecto la
importancia de entender las conductas disruptivas, provocativas e inadaptadas que
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tienen lugar en el contexto escolar en tantas ocasiones, como comportamientos
emocionalmente inmaduros y, sobretodo, involuntarios. Para Timoneda es primordial
la necesidad de intervenir e incidir en los mecanismos cerebrales que originan los
procesos, sean cognitivos o emocionales, para conseguir que los aprendizajes sean
eficaces.

Y mientras desde el master se nos habla de la diversidad, de la importancia del
contexto y el entorno de cada alumno y alumna, la realidad es que ni el profesorado
tiene en cuenta, en la mayoria de los casos, la psicologia del desarrollo del alumnado,
ni se preocupa de conocer su contexto y tenerlo en cuenta a la hora de impartir su
materia. Ademas tampoco se preocupa generalmente de elaborar una programacién
variada, con atractivo para los estudiantes, que fomente su motivacién, etc. ni se pone
en practica en el aula. Se va haciendo mas o menos lo que cada docente considera,
gue en muchos casos dista bastante de lo recogido en la programacion. Las actividades
y clases no se plantean de un modo muy diferente a hace veinte afios, algo alarmante
si tenemos en cuenta las enormes diferencias de la sociedad de hoy en dia comparada
con la de los afios noventa. El mundo ha cambiado, mucho, las formas de
comunicarnos han variado nuestros hdbitos mas comunes, los alumnos y las alumnas
se enfrentan a cambios constantes a una velocidad de vértigo, de modo que la vigencia
de noticias, de modas, de imdgenes o de iconos es tan efimera que nunca antes un
individuo habia estado tan expuesto a tal cantidad de informacién en tan poco tiempo.

No alcanzo a entender entonces cdmo las aulas, las clases, los centros siguen
anclados en el pasado, ignorando que se educa y forma a personas diferentes unas a
otras, impartiendo la docencia como si nada hubiese cambiado, achacando los
problemas (que miden en cifras de aprobados o suspensos, imagen del “éxito” o
“fracaso” escolar) a la falta de motivacién del alumnado. Se les sigue formando como
si fuesen a entrar en una cadena de produccién, como si todos fuesen iguales, para
gue estudien carreras ya obsoletas que en muchos casos no va a ejercer jamas. Sin
embargo, van a enfrentarse a un mundo en el que tendran que lidiar con conflictos

sociopersonales para los que no estan preparados.

Desde Howard Gardner (1995) con la teoria de las inteligencias multiples a Ken
Robinson (2009) con la busqueda del encuentro entre intereses personales y
habilidades naturales, numerosas corrientes dentro de la psicologia y la educacién nos
hablan del desarrollo del individuo, del autoconocimiento y de la autogestion de las
emociones como camino para ser adultos satisfechos, estables, felices. Ya no podemos
pretender que el camino a seguir de todos y cada uno de los alumnos y alumnas sea
estudiar una carrera o una profesidén, obtener un trabajo acorde a la formacién vy
permanecer en él hasta la jubilacién. Ese ya no es el camino, ya no funciona, y el
sistema educativo debe adaptarse y evolucionar para proporcionar una educacién
acorde a las necesidades reales que nuestros alumnos y alumnas tienen hoy en dia.
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La diversidad, la individualidad es lo que caracteriza en el mundo actual a las
personas, las singularidades y lo que puede cada uno ofrecer al mundo mas alla de su
formacién. Las habilidades y las actitudes nos dan nuestro valor, no los conocimientos
que poseamos (al menos no de un modo exclusivo). Por tanto la educacion deberia,
bajo mi punto de vista, afrontar una dimensién diferente, debe dejar de ser una
transmisién unidireccional de informacion, debe preocuparse de cada individuo, de sus
necesidades y de sus posibilidades de desarrollo particulares. Debe conectar y apelar a
la emocidn, a la esencia del sujeto, de modo que se le motive para que construya su
propio conocimiento. Hay que trabajar con la persona mas que con los contenidos de
las diversas materias.

1.4 Reflexion sobre el practicum

Creo que la educacién debe cambiar, debe haber una profunda transformacién en la
base de la formacion de los docentes. Esto es lo mas importante que he aprendido
gracias al practicum, que la docencia parte del individuo y va hacia el individuo. No
podemos escudarnos en una formacién, en pasar una oposicion para otorgar el
derecho de formar a personas en desarrollo. Ser docente es una gran responsabilidad
que muchas personas no asumen o no reconocen. No es un trabajo mas, se trata con
sujetos, se educa y ensefia a personas. A personas jovenes que estdn formando sus
valores, su personalidad y su imagen como individuos. No deberia seguir asumiéndose
la idea de que cualquiera vale para estar en este master, para ser profesional de la
educacion, porque no todo el mundo esta emocionalmente dotado o preparado ni
tiene la implicacidon o interés suficientes para llegar a estarlo.

Por un lado, deberia cambiar el proceso de seleccion del alumnado de este master,
asi como el proceso de seleccién del profesorado mediante oposicién entrando a jugar
un papel primordial las habilidades emocionales, dada la sensibilidad para con otros
que esta profesién demanda, en especial en lo que a la educacidn secundaria se
refiere. Ademads deberia ser revisable la capacidad de cada docente para seguir
ejerciendo su profesidn, y que la obtencidn de plaza deje de ser una puerta de entrada
sin retorno donde muchos profesionales se acomodan y dejan de asumir sus
responsabilidades como profesores y profesoras. Las practicas me han permitido
observar a diversos docentes cuyas estrategias metodolégicas estan ancladas en un
modelo que fomenta la competitividad, el individualismo, el ser mejor que los demas
cuando esto se refleja Unicamente en una cifra. Y a los alumnos y alumnas que no
llegan al nivel estipulado se les obliga una y otra vez a hacer las mismas tareas y
ejercicios, se les estigmatiza y segrega en grupos de diversificacion y a los menos
afortunados se les diagnostican enfermedades y trastornos varios con el consiguiente
tratamiento farmacoldgico. Por no hablar de ciertos profesores o profesoras que ni
ensefian ni explican, que rifien si se les pregunta y faltan de modo continuado el
respeto a chicos y chicas de quince afios, dando cuenta de su valor como profesionales
y COmMOo personas.
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Por ello, dentro del master deberia hacerse mayor hincapié en la importancia de la
empatia, de la inteligencia emocional y dejar de denostar la componente humana vy
personal poniéndola por debajo de la puramente académica.

El valor que el practicum anade al master es innegable, compensa con creces ciertos
fallos de organizacién, de exceso o defecto de materia o teoria que todos percibimos
durante el primer trimestre. Nos permite desenvolvernos en un entorno profesional
real, que nos hace reflexionar sobre si nuestro futuro laboral seguird o no este camino,
si merecerd la pena el esfuerzo que aun nos resta hasta poder ejercer como docentes.
Por otra parte, podemos observar diferentes “modelos” de profesores y profesoras en
los que identificamos actitudes que tomaremos como ejemplo tanto positivo como
negativo.

En mi caso, tuve la suerte de contar con dos docentes como tutores a los que admiro
como profesionales y como personas, que me han transmitido la base sobre la que he
ido proyectando mi modelo de profesional de la educacién. Tras esta reveladora y
enriquecedora experiencia a nivel personal, como futura docente mi interés reside en
transmitir a los alumnos y las alumnas lo que Eduard Punset menciona en el prélogo de
El Elemento (Robinson, 2009):

“..tarde o temprano no tendremos mds remedio que cruzar el rio e iniciar la revolucion
mds importante de las que ha habido: conocerse por dentro, gestionarse a si mismo y
poder entonces abordar la tarea de controlar lo que estd fuera.”

Si bien las asignaturas estudiadas durante el master han tenido una gran influencia
en el desarrollo de las practicas, unidas a la experiencia del practicum han
determinado el desarrollo del presente Trabajo Fin de Master. El siguiente grafico
muestra la influencia de todo lo aprendido y vivido durante el curso en la realizacién y
redaccién de las diferentes pates de la programacién didactica a desarrollar
ejemplificadas en las fuentes del curriculum.
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2. ANALISIS Y VALORACION DEL CURRICULO OFICIAL

El presente Trabajo Fin de Master se desarrolla desde el marco legislativo establecido
por la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en adelante LOE, siendo
plenamente conscientes del calendario de entrada en vigor en Educacion Secundaria
Obligatoria para el proximo curso lectivo 2015/16 de la Ley Orgédnica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, en adelante LOMCE.

La materia y nivel seleccionados para el desarrollo del presente documento son
Educacion Plastica y Visual de 42 de ESO. El momento tan importante de desarrollo en
gue se encuentran los alumnos y las alumnas en este curso en particular me resulta de
especial interés y considero que la educacidn artistica puede ejercer en ellos y ellas un
efecto positivo siendo una potente herramienta de expresidn personal.
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Dentro del Decreto 74/2007 del 14 de Junio que regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias, se
mencionan las bases sobre las que debe regirse la docencia de la Educacion Plastica y
Visual.

El decreto destaca la importancia que esta etapa adquiere en el desarrollo de su
personalidad y la cantidad de influencias, mayoritariamente visuales, que intervienen
en ese proceso. Por tanto, una adecuada Educacion Plastica y Visual les dotara de
herramientas que les permitan desarrollar unas capacidades perceptivas y expresivas
con las que puedan comprender, valorar e interpretar la realidad, con un sentido
estético y sensibilidad.

Habla ademads de la importancia del desarrollo de la imaginacién y la creatividad, de
favorecer un pensamiento critico, de desarrollar destrezas para el uso del lenguaje
visual y plastico.

Todas estas premisas pueden considerarse en la base de lo que se considera una
educacion adaptada al momento actual que vivimos, una sociedad donde los cambios
se suceden y en la que no sabemos como serd el mundo dentro de 5 afios, y entroncan
directamente con el interés que este TFM tiene como centro: el desarrollo del
alumnado como personas emocionalmente estables. Sin embargo, la puesta en
practica dista en muchas ocasiones del cumplimiento de estas ideas. No suele darsele
importancia a la creatividad, que normalmente tiende a confundirse con imaginacion y
se asume en muchos casos como algo innato que no puede aprenderse o desarrollarse.

El curriculum oficial establece dos niveles de comunicacion de los contenidos de
Educacidn Pl3astica y Visual segun los que divide los bloques que componen cada nivel
de la asignatura:

En primer lugar, habla de saber ver para comprender. Establece la percepciéon como
idea central de estos contenidos, que permitirdn al alumnado tener una capacidad
para evaluar la informacién visual basandose en la comprensidon estética, que le
dotaran de la capacidad de emocionarse a través de la percepcidn sensorial, asi como
analizar la realidad de manera objetiva, razonada y critica.

Si bien ese saber ver debe estar presente en el desarrollo de la asignatura, y
I6gicamente hay que dotar de unas referencias al alumnado para construir su propio
mundo visual, los contenidos recogidos en los bloques mencionados tienden a
homogeneizar a los estudiantes. No todos tienen por qué apreciar o desarrollar
emociones hacia el mundo visual. Muchos no lo conseguiran y se sentiran frustrados.

En segundo lugar nos encontramos con saber hacer para expresarse. Los alumnos
deben desarrollar una actitud de indagacion, produccién y creacion, siendo capaces de
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realizar representaciones tanto objetivas como subjetivas mediante la adquisicion de
conocimientos que les permitan desarrollar su potencial creativo.

Este segundo prisma desde el que se observan los contenidos tiene que ver mads con
el ensayo, la prdctica y la adquisicion de habilidades, pero no debemos olvidar los
intereses propios de cada individuo.

2.1 Objetivos

Dentro de los objetivos recogidos en el decreto 74/2007, cabe destacar dos de ellos,
gue se consideran bdsicos en la propuesta didactica que se desarrollarda mas adelante:

“Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual, y
saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.”

La programacion propuesta considera de gran relevancia fomentar la creatividad del
alumnado. No solo desde la perspectiva artistica o plastica, sino desde todos los
ambitos de la vida. La ensefianza debe ir mds alld de los contenidos y centrarse
también en la mejora de las capacidades del individuo, que le haran poder enfrentarse
mejor a los desafios que la sociedad presenta a nuestros alumnos.

“Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizaciéon de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al
final de cada fase, el estado de su consecucién.”

Ensefiar que el proceso creativo consta de unas partes, que parte de una busqueda
de informacidn, de inspiracion, que debe trabajarse y alimentarse para que de frutos,
tratando de acabar con la idea del ser creativo innato que encuentra la solucidn sin
apenas esfuerzo, es uno de los objetivos principales de la programacién didactica a
desarrollar en este trabajo.

2.2 Contenidos

Los contenidos en Educacion Plastica y Visual de 42 de ESO se estructuran en bloques,
que el decreto aclara como modo de presentarlos de una forma coherente, no siendo
una secuenciacién o jerarquizacion de los mismos. Por ello, y atendiendo al principio
de autonomia pedagodgica, se propone una intervencion y adaptacion del curriculum
para el desarrollo de la programacién didactica a presentar en este TFM.

Analizando los bloques propuestos y los contenidos que presentan, se aprecia una
gran cantidad de elementos que deben aparecer en las programaciones, demasiados.
Con solamente tres meses como docente en formacidon en un centro educativo uno
entiende la dificultad de cumplir una programacion tan extensa, en una asignatura tan
subjetiva como es la Educacién Plastica y Visual, donde el interés e implicacién del
sujeto lo determina todo, desde el ritmo de la clase hasta el clima de trabajo o los
resultados obtenidos.
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Vuelve ademads a ignorarse el interés del alumnado por una u otra disciplina dentro
de las que componen la materia en este nivel. El curriculum recoge numerosas
técnicas, especialidades y campos de estudio que los alumnos y alumnas deben
dominar y superar. Se hace necesaria la agrupaciéon de contenidos, ofreciendo una
cierta libertad de eleccién al alumno o alumna a la hora de desarrollar una parte u otra
de la programacion. En una asignatura como esta, donde la personalidad, el individuo
entra en juego de un modo mdas profundo que en otras disciplinas no artisticas, su
desarrollo personal, el proceso creativo, el descubrimiento y la experimentacién deben
ser el fin, no el medio para lograr un resultado que evaluar. Este proceso conlleva
tiempo, cometer errores y aprender de ellos, periodos de bloqueo, descubrimientos
fascinantes... Una programacion demasiado extensa podria, en algunos casos ya que
cada individuo es Unico y los procesos creativos son diferentes en funcion de las
personas, anular ciertos esfuerzos. En muchos casos se traduce en una sucesion de
actividades inconexas de las que el alumnado no acaba de obtener un sentido global.

El arte es diverso por naturaleza. Se basa en la cultura, la interculturalidad, en el
género, en la diferencia. Podemos entender los contenidos de disciplina desde una
doble vertiente, en funcién del fin que se persiga: el dominio instrumental y
procedimental de la materia o la expresion del individuo. En esta edad concreta, en
este momento de desarrollo tan critico de los adolescentes, considero que debe
centrarse la atencién en la expresion como medio de desahogo, de crecimiento y de
descubrimiento del sujeto. Por tanto, la base de la programacién no puede ser otra
que la diversidad y estar centrada en el individuo. Considero que el curriculum deberia,
atendiendo a la naturaleza de esta disciplina en concreto, presentar los contenidos de
un modo mas gradual, en el que los minimos no se apliquen a todos los alumnos y
alumnas, con diversos niveles en funcién del desarrollo de cada uno sin que ello
interfiera en el progreso de cada caso particular.

La diversidad estd presente en todas las aulas, sin necesidad de hablar de casos
particulares que presenten necesidades educativas especiales. Cada individuo es Unico,
y cada alumno o alumna deberia ser por tanto el centro del curriculum y de Ia
programacién. Deberia estar basado en la enorme cantidad de personalidades,
inteligencias y ritmos de aprendizaje que nuestros alumnos y alumnas presentan.

2.3 Orientaciones metodoldgicas

Las orientaciones metodoldgicas recogidas en el Decreto 74/2007 han sido tenidas en
cuenta a la hora de desarrollar la programacion didactica que se presentara a
continuacion.

De entre ellas cabe destacar el respeto a los ritmos de aprendizaje del alumnado se
considera fundamental para la consecucion de objetivos de todos los alumnos vy las
alumnas, respetando y teniendo en cuenta la diversidad en cuanto a capacidades y/o
tipos de inteligencia (Gardner, 1995).
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3. PROPUESTAS INNOVADORAS Y DE MEJORA A PARTIR DE LA REFLEXION SOBRE EL
PRACTICUM

Las conclusiones principales obtenidas sobre la profesién docente a través del
periodo de practicas en el IES determinan el desarrollo de la propuesta innovadora que
se presenta en este TFM contextualizado en el centro en que se han realizado las
practicas.

Por un lado, el hecho de entender que la educacién parte del individuo hacia el
individuo, que cada alumno y alumna, cada profesor y cada profesora son diferentes,
hace que la propuesta se fundamente en la individualidad de cada uno. En intentar
qgue cada estudiante encuentre su itinerario, su camino, basado en su experiencia
llegando a alcanzar un aprendizaje significativo caracterizado por la interaccién entre
el conocimiento nuevo y el previo que el sujeto posee. Para ello el docente debe
también echar mano de su propio bagaje y experiencia, dotando de sentido su trabajo
y buscando la motivacion propia y ajena en cada clase.

En este centro educativo en concreto la problematica social casi obliga a intentar que
cada alumno y alumna adquiera conciencia de su identidad, dado que en muchos casos
poseen graves carencias afectivas asi como referentes positivos en su entorno
domeéstico.

Por otro lado, la propuesta de innovacion estara basada también en partir de la base
de que toda aula es un aula diversificada, teniendo para ello en cuenta el contexto
socio cultural e intereses de cada individuo, los diferentes tipos de inteligencia que
cada alumno o alumna posee en distintas medidas, asi como los diversos ritmos de
aprendizaje que pueden presentar. Por ello la propuesta pretende ser flexible y con
alternativas o variables que permitan que todos los alumnos y las alumnas del IES
consigan una evolucidon dentro de sus posibilidades. Apoydandome en el concepto de
Zona de Desarrollo Proximo de Vygotsky, como docente la misidn serd guiar al
alumnado hacia su crecimiento, favoreciendo y buscando el avance en la medida en
gue cada alumno o alumna en concreto pueda.

Ademas se dota al conjunto de la programacién de un tema comun a lo largo del
curso, que permita un desarrollo légico, que el alumnado del IES sobre el que se
contextualiza la programaciéon entienda y siga. De este modo el curso tiene una
secuencia ldgica de contenidos y tareas o proyectos que realizar, contribuyendo a que
aprendan a obtener una mejor organizacion de su tiempo.

La metodologia a emplear serd variada, pero tendra un peso notable el trabajo en
grupo, adquiriendo en un momento determinado diversos roles, con el fin de
contribuir a un desarrollo personal en este aspecto asi como a descubrir habilidades
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naturales que cada uno posee. En este sentido la programacién recoge actividades en
las que el alumnado debera tomar decisiones, guiadas por la docente, podrd hacer
elecciones en lo relativo a la tarea a desempefar en los grupos de trabajo o en el tema
a desarrollar en los proyectos, fomentando su autonomia e independencia.

La innovacidon que se desarrollara a lo largo del TFM se basa en una intervencion
sobre el curriculum a nivel global, introduciendo un tema central de desarrollo del
mismo que proporcione un sentido y una direccién al curso. Se propone una
programacion en la que el hilo conductor es un entorno préximo conocido para todos,
pero del que, como se demuestra analizando los datos obtenidos de las encuestas
realizadas al alumnado, pueden aprender mucho y que les ayudard a desarrollarse
como individuos dentro de la sociedad que les rodea. El objeto de estudio sera su
ciudad, en torno a ella se desarrollaran las diversas partes del curso lo que les
permitira tener un mayor contacto con la realidad.

Si bien se toma la ciudad en la que viven, Gijon, como objeto de estudio, no es sino
una herramienta mediante la cual dar sentido al conjunto del curso lectivo, buscando
como objetivo principal el desarrollo personal de cada alumno y alumna, ensefidndoles
a iniciar procesos creativos, de trabajo, dando mas énfasis al propio desarrollo de cada
proyecto o trabajo que al resultado en si. Ademas, este barrio en concreto no oferta un
ocio de calidad o diverso para jovenes, con lo que el estudio de su ciudad busca que
puedan ampliar horizontes mas alla de su comunidad, que comprendan lo que Gijén
les ofrece, que puedan practicar sus aficiones, conocer personas afines mas alld de su
entorno inmediato... todo ello como medio de desarrollo y crecimiento personal.

Dentro de las herramientas que se usaran durante la programacién, estaran muy
presentes las nuevas tecnologias o TIC. Hoy en dia estan presentes en la vida de los
alumnos y las alumnas adolescentes durante el 80% de su tiempo. En muchas de las
clases a las que asisti ni siquiera dejaban de usar el teléfono moévil durante las mismas.
La incorporacién de ciertas tecnologias a la practica docente debe ser una realidad,
teniendo en cuenta que puede educarse ademas en el uso de las mismas.

Por ejemplo, el uso del teléfono mdvil como cdmara con la que tomar imagenes para
realizar alguno de los trabajos funciond realmente bien con alumnos durante las
practicas. Se les explicaron algunos conceptos basicos sobre fotografia y, a través de
aplicaciones muy sencillas e intuitivas de retoque digital, se pudieron explicar
conceptos que en un programa informatico son menos inmediatos de comprender.
Fuera del aula practicaban y entendian qué efecto deben aplicar para obtener un
resultado deseado o cémo influye la iluminacién en la imagen... Por ello este tipo de
herramientas forman parte de las estrategias a emplear en el aula de esta
programacion.
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Por otro lado también se les mostré cémo las redes sociales pueden ser fuente de
informacidn e inspiracion cuando necesitamos buscar referentes. Firmas de moda, los
museos mas importantes, todo tipo de artistas tienen en sus redes sociales un catdlogo
inmenso de arte, de referentes y de inspiracion. Durante la realizacién de uno de los
proyectos el alumnado aprendié a utilizar una red en la que se colgaban imagenes que
consideraban utiles para el trabajo que estaban realizando. Cada alumno o alumna
buscaba informacién y la compartia con el resto de companeros y companeras de su
grupo de trabajo. De este modo pudieron incorporar el uso de este tipo de
herramientas, a priori utilizadas solo para el ocio, como recursos para su trabajo.

Por altimo, destacar la intencién de aumentar el espacio dedicado al aprendizaje,
sacandolo del aula y entendiendo el entorno como una fuente de conocimiento y
desarrollo. La ciudad como recurso educativo responde perfectamente a esta
intencién, se convierte en un escenario mas de aprendizaje, haciendo que el alumnado
se habitle a interesarse por su entorno, a aprender de él y no circunscribir el proceso
educativo al interior del centro docente.



COMO LA PALMA DE MI MANO

INES FOMBELLA COTO

Know your town, ilustracion de John E. French

SEGUNDA PARTE

PROYECTO DE INNOVACION. COMO LA PALMA DE Ml

CONOCIMIENTO DEL CONTEXTO URBANO

MANO. LA EDUCACION PLASTICA A TRAVES DEL



INES FOMBELLA COTO COMO LA PALMA DE MI MANO

SEGUNDA PARTE: PROYECTO DE INNOVACION

4. INTRODUCCION

Una vez iniciadas las practicas en el centro correspondiente, se propone la unidad
didactica a impartir que versa sobre la ciudad, el entorno inmediato en que se
desarrolla la vida del alumnado, que se presupone conocido y controlado. Se considera
qgue el alumnado tiene conocimientos suficientes como para abordar una unidad en la
gue analizardn su ciudad desde un punto de vista grafico y analitico. Necesitan unos
conocimientos basicos sobre ella, como su morfologia, su distribucidn, los puntos de
interés turistico, zonas de ocio al aire libre, relacionarla con sus aficiones... ademas de
otros de indole mdas geografica como saber leer un mapa, orientarse en él o
comprender el cddigo y reglas que rigen una representacion de este tipo.

Tras una primera toma de contacto sobre el tema se advierte que el conocimiento
presupuesto no existe, que la mayoria de los alumnos y las alumnas no conoce mucho
mas de la ciudad ademads de su barrio y que en su mayoria no son capaces de utilizar
un plano para orientarse.

Llegado este punto, se decide abordar este problema desde un punto de vista global
de la asignatura, proponiendo como proyecto de innovaciéon una intervencion vy
adaptacion del curriculum de la asignatura Educacion Plastica y Visual de 42 de E.S.O.,
de modo que el hilo conductor de la misma sea el conocimiento y comprension de la
ciudad entendiéndola como un recurso educativo que permitird a los alumnos vy las
alumnas del IES en cuestion entender mejor su entorno directo, mejorando y
enriqueciendo su relacién con él.

Durante un curso escolar el proyecto se desarrollard integrado en la programacion
didactica de la asignatura implicada, pasando a ser el eje vertebrador de la misma.

5. DIAGNOSTICO INICIAL

5.1 Definicion del problema y ambito de mejora detectado

Partiendo de lo expuesto en el punto anterior, se define el problema detectado como
la ausencia de conciencia de ciudad, de conocimiento de la misma desde un punto de
vista fisico (funcionamiento, redes, tejido urbano, origen, barrios, crecimiento...) y
desde un punto de vista social (lugares donde practicar deportes, informacién
municipal sobre eventos culturales, alternativas de ocio..) asi como falta de
herramientas que permita al alumnado interpretar y utilizar informacion para
orientarse en su entorno.
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Los indicadores en los que se basa el problema son:
e Saber utilizar un plano, entender la escala, encontrar el norte...
e Conocimiento del patrimonio mas cercano.

e Entendimiento de la ciudad como organismo activo que influye en nuestras
vidas.

El alcance, aunque es profundo, se considera atajable pudiendo incluso ampliar el
proyecto de estudio de la ciudad a otras materias que contribuyan a implementar los
conocimientos que el alumnado de hoy demanda para su futuro.

Para determinar las causas origen del problema detectado hay que atender a varias
fuentes. Con el fin de medir el impacto de las distintas causas que provocan que el
alumnado no tenga un conocimiento minimo de su ciudad y el entorno en que se
desarrolla su vida se realiza un cuestionario al alumnado del grupo de Educacién
Plastica y Visual de 42 de la E.S.O del centro al que se ha impartido clase y otro al
profesorado, recogidos ambos en el apartado Anexos. Con una modalidad de
investigacion no experimental descriptiva, se recogen datos a través de cuestionarios
gue permitan analizar la situacién por parte del docente en practicas.

En cuanto a la encuesta realizada a los alumnos y alumnas, se establecen unos
minimos que se entienden deberian conocer. Ante la falta de tiempo para desarrollar
unas pruebas mas concretas, se realiza una encuesta que, pese a la falta de exactitud a
la hora de recoger la informacidn, si da una idea de los conocimientos que poseen.

Los minimos que se entienden como asumibles en alumnos de su edad se presentan
combinados con los resultados de la encuesta:

e Capacidad para guiarse por un plano, conocer cémo se utiliza, dénde esta el
norte, referencias, cédigos, etc.

Resultado: La mayoria afirma que sabe, pero al ser preguntados ante una
imagen de un plano demuestran no saber, o afirman que quizas sepa, lo que
demuestra que no se han puesto en la situacidon hasta que se les ha planteado.
Otros afirman que no saben.

e Conocimientos de iconos de la ciudad (obtenidos de pagina del ayuntamiento
de Gijon).

Resultado: la mayoria del alumnado conoce menos del 50% de lo que el
ayuntamiento denomina como imprescindible para los turistas.

e Conocimiento de barrios de Gijon.
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Resultado: conocen el propio y los limitrofes, no de otras zonas de la ciudad.
e Situar en un plano lugares importantes de la ciudad.

Resultado: muy pocos sitian mas del 50%, ninguno los sitia todos. Algunos
cometen fallos realmente graves, como situar un punto en otra zona muy
distante de la real.

A continuacién se detallan las causas que se han determinado como origen del
problema detectado:

e En primer lugar, su contexto y ambito familiar. Como se sefiala en el apartado
correspondiente, el alumnado proviene en su mayoria de familias de un nivel
socio-cultural bajo, con grandes dificultades econémicas en muchos casos y con
problematicas familiares muy diversas. En la encuesta realizada menos del 20%
del alumnado manifiesta conocer sitios de la ciudad por visitas con sus
familiares. Se entiende que los alumnos y las alumnas no salen con sus familias,
no obtienen por ese lado una fuente de conocimiento sobre su ciudad.

e En segundo lugar, el contexto escolar. En la encuesta realizada al profesorado el
100% manifiesta que se realiza alguna visita a la ciudad en su asignatura 1 6 2
veces en todo el curso. Se entiende que la mayoria de las clases se limitan al
aula, que no hay un contacto con el entorno real, que no se utiliza la ciudad
como recurso, que no se aprovecha ni promueve que el alumnado relacione
conocimientos con el entorno real en que se desarrollan y desarrollaran sus
vidas.

e En tercer lugar, el barrio. Como ya se ha sefialado la situacidn de este centro es
bastante particular, ya que el barrio en que se encuentra carece de una
conexién fluida con la ciudad. Esta separada de ella por infraestructuras viarias
gue impiden una relacién mds inmediata, lo que ha contribuido a que exista
una cierta independencia, a que sea una pequeiia ciudad autosuficiente que no
precisa de nada que se encuentre fuera de sus limites. Con lo que la
identificacién del alumnado con su barrio es absoluta y con su ciudad menos
intensa.

Una cuarta causa podria sefalar hacia la motivacion del alumnado, algo que se
escucha constantemente en el centro de referencia de esta innovacién. Sin embargo,
se descarta como una de las razones principales al comprobar como responden en
cuanto se les plantea una salida, un trabajo sobre la ciudad, o realizar alguna visitar,
demostrando su interés de manera inmediata.
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5.2 Contexto

El barrio

El analisis del contexto donde se llevara a cabo la innovacién debe empezar por el
barrio. En este caso concreto es la dimension que determina el desarrollo del proyecto,
ya que tiene unas caracteristicas que lo hacen influenciar la vida de sus habitantes de
un modo particular y especifico desde varios puntos de vista, como son el socio-
econdmico o el urbanistico.

Durante el ultimo medio siglo, el barrio en que se sitla el centro y sus habitantes
han sufrido profundas transformaciones. En origen, fue un barrio cuajado de talleres,
fabricas y astilleros, con graves problemas urbanisticos y carencia de servicios. La
época de crisis ha repercutido severamente en el sector industrial, provocando un
empeoramiento general en la vida de las personas que habitan el barrio. En él viven
aproximadamente unas 25.000 personas, si bien la zona de influencia del instituto
abarca un radio mayor.

Ademas, presenta las mayores carencias econdmicas de la ciudad, siendo su tasa de
paro superior al promedio municipal con altos indices de desempleo juvenil. El nivel de
estudios medios y superiores de esta comunidad presenta una puntuacion media
inferior al resto de la ciudad.

Por otro lado, el particular entramado urbano, caracterizado por infraestructuras
viarias que separan esta zona del resto de la ciudad, parece tener relacion directa con
la desconexion que el alumnado presenta hacia la urbe. Esta disposicién ha provocado
un aislamiento del barrio, generando una pequeiia ciudad dentro de la ciudad que
fomenta un caracter autosuficiente del conjunto. El alumnado no esta acostumbrado a
salir de él y su vida se circunscribe a la zona en la que viven.

Posee ademas la peor situacidn urbanistica de la villa, con un promedio de zona
verde en parque por habitante muy por debajo del conjunto de Gijén.

El centro

El IES de referencia para la implantacién de la innovacion a estudio, es parte esencial
de la historia local del barrio. Constituido primero como seccidn filial de otro centro a
mediados de los afios 60, inicid su andadura en unos locales de la parroquia a la que
pertenece el barrio.

En la actualidad, y tras una modernizacién de las instalaciones (aunque necesitaria
mas actuaciones de reforma), el centro imparte los estudios de Educacion Secundaria
Obligatoria y los de Bachillerato en la rama de Humanidades y Ciencias Sociales y
Ciencia y Tecnologia. Asimismo, el centro cuenta con una secciéon nocturna.
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El alumnado

El alumnado es mayoritariamente de origen humilde que evidencia una situacion
familiar dificil derivada tanto de la escasez de empleo como de las nuevas condiciones
de precarizacién.

El contexto social y econdmico provoca en muchos casos que las problematicas
personales lleguen a afectar el rendimiento y conducta del alumnado, siendo este un
centro con un gran numero de conflictos personales. El IES viene observando una
reduccion de alumnado fruto del abandono de los estudios o de la incorporacion
temprana a la formacion profesional.

El alto grado de absentismo, problemdaticas de diversa indole, la cotidianeidad
instaurada de las malas conductas (o las consideradas asi por algunos docentes), la
normalidad de incidentes como enfrentamientos alumno-profesor, expulsiones vy
partes, peleas entre alumnos, etc. generan una situacion en la que el centro se ha
acostumbrado a apagar fuegos, a buscar soluciones pero no aporta propuestas de
mejora. En lugar de implantar programas o innovaciones que cambien, aunque sea en
pequeiia medida, la dindmica del centro, se limita a buscar soluciones a los problemas
que ya forman parte del dia a dia.

El profesorado

Existen diferentes tipos de profesores (dentro de lo limitado del contacto durante
nuestra experiencia, es imposible conocer a los 77 docentes ni sus formas de ser o
proceder en el aula). Desde los cldsicos que se limitan a programar y seguir el libro
pagina por pagina a los que buscan la constante adaptacién al alumnado, a sus
necesidades, intereses y estados emocionales.

La mayoria acepta con resignacidén la ténica general del centro: alumnado con
problemas de comportamiento, dificultades de aprendizaje, etc. achacandolas a la
zona en que viven, al tipo de familia del que provienen, al barrio en general, sin tratar
de emplear mas medios para solucionarlo que poner partes o expulsar al alumno o
alumna en cuestién. Otros intentan ayudar a los alumnos y las alumnas para que vean
una realidad mas allad de la que experimentan a diario en sus casas y en el centro.

El departamento

Esta formado por tres docentes bastante diferentes entre si, pese a tener la misma
formacién de base. Existe el perfil clasico de profesor de dibujo, mdas que de educacidn
plastica y visual. Con escasa o nula empatia y poco interés en renovar sus métodos de
trabajo, plantea los mismos ejercicios desde hace varias décadas sin explicar o asesorar
al alumnado de un modo minimamente didactico.

Otro de los docentes muestra un perfil mas amable, busca la participacion de los
alumnos y tiene ilusidn e interés por conocer nuevos métodos de ensefianza, porque
sus alumnos aprendan y adquieran habilidades. Es consciente de la problematica
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detras de muchos de sus alumnos y alumnas, si bien no se llega a implicar del modo
gue algunos de ellos y ellas precisarian.

El tercer docente presenta un perfil diferente con una gran empatia, una inteligencia
emocional y una implicacién extraordinarias que le convierten en un punto de
referencia dentro del centro, siendo refugio tanto del alumnado como del profesorado
en momentos en que se hace necesaria una cierta intervencién en determinados
grupos o con ciertos alumnos o alumnas. El modo en que desarrolla su trabajo hacen
de este profesional el modelo a seguir tanto a la hora de ejercer la docencia como de
abordar esta innovacion.

Las familias

Si bien se cuenta con un AMPA que pone en marcha diversos programas para ayudar
a los alumnos y alumnas con mas necesidades, también es cierto que la mayoria de las
familias tiene una implicacion nula en la vida del centro o en lo que a sus hijos e hijas
respecta.

Como ya se ha comentado, numerosas familias tienen grandes dificultades
econdmicas, provienen de entornos muy humildes y muchas son monoparentales con
problemas y enfrentamientos por custodias, etc.

6. JUSTIFICACION Y OBJETIVOS DE LA INNOVACION

6.1 Justificacion

Cuando comencé a pensar en qué asignatura abordaria para el desarrollo del TFM
escogi Educacion Plastica y Visual de 42 de ESO por tratarse de una asignatura rica,
tremendamente versatil que consideré con muchas posibilidades para contribuir en el
desarrollo del alumnado de esta edad en concreto. Sin embargo fui consciente pronto
de la escasa formacidn artistica que poseia, al ser arquitecta, en comparacién con mis
compaiieros del master provenientes de Bellas Artes. Pensé entonces en mi
experiencia, en llevarme la asignatura a mi terreno, a aquel lugar desde el que pudiese
dominar la materia. Buscaba ademas un tema que pudiese servir de teldn de fondo, de
hilo conductor para una asignatura a desarrollar durante un curso lectivo, que le diese
un orden y una estructura que el alumnado pudiese comprender. Cai en la cuenta de

III

gue, si bien no dominaba el dibujo artistico de un modo “profesional”, sabia dibujar
planos (expresivos o descriptivos). Y que si bien nunca habia hecho una escultura,
sabia hacer maquetas (conceptuales o reflejo de la realidad). Y que en ese tipo de
representaciones se necesita también expresar, percibir, experimentar con materiales,

apreciar, tener sensibilidad...

Recordé que durante los estudios universitarios cursé una asignatura en la que se
estudiaba la historia de la arquitectura a través de una ciudad que iba cambiando cada
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afio. El curso que me matriculé tocaba estudiar Barcelona, y al finalizar aquel curso la
conocia exactamente como la palma de mi mano, desde su origen hasta la actualidad.
Visitar la ciudad con todos esos conocimientos me proporciond una seguridad y una
perspectiva nunca antes vivida.

Entonces todo encajd. La ciudad seria mi telén de fondo, mi lugar desde el que poder
abarcar los conocimientos de la asignatura. Desde ella podria utilizar mi experiencia,
mis conocimientos, mi formacién para enseiar, guiar y aprender con mis alumnos y
alumnas.

El hecho de conocer una ciudad como yo llegué a conocer Barcelona me hizo tener
una sensacion de seguridad y de interés tremendamente motivadora. Ese sentimiento
es el que trata este proyecto de transmitir al alumnado.

Considero el conocimiento de la ciudad como algo basico en la educacién de los
alumnos y las alumnas adolescentes, un conocimiento que les permitird entender
mejor su entorno inmediato y el que no es inmediato, ya que las ciudades no dejan de
ser redes que crecen, que tienen elementos comunes (vias, calles, edificios, parques,
espacios publicos). Un andlisis critico de su ambiente proximo les permitird ser
ciudadanos y ciudadanas con un criterio propio, con una capacidad de relacionar
entorno y vida, de ver la influencia que lo que nos rodea produce en nuestras vidas a
diario sin apenas darnos cuenta. La ciudad es el entorno en que desarrollan sus vidas,
un entorno cambiante, con una historia y una evoluciéon. Formada por estructuras
urbanas y arquitectdnicas, atravesada por redes de transporte y salpicada de espacios
publicos, es necesario entender su funcionamiento para poder vivirla plenamente.

A través de experiencias relacionadas con su entorno inmediato que, sin embargo, no
conocen en profundidad, se intentara abrirles posibilidades de crecimiento personal,
asi como de mayor conocimiento y aprovechamiento de las oportunidades que Gijén
les ofrece. Todo ello basado en el analisis de la informacién que diferentes elementos
graficos nos proporcionan:

¢ planos arquitecténicos como medio para entender edificios y espacios publicos

eplanos de la ciudad para analizar la globalidad y relaciones entre diferentes
partes y elementos de la misma

eimagenes fijas o en movimiento (carteles, fotografias, videos o peliculas) como
soporte informativo o transmisor de ideas, sentimientos, etc.

Ademas obtendran un concepto de identidad que les hara apreciar mas su contexto,
que les inclinara hacia un cuidado del patrimonio cultural y natural, que les influird a
conocer mejor los complejos procesos de desarrollo y crecimiento de una ciudad. Se
pretende que el alumnado adquiera un papel protagonista como ciudadanos, que
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entiendan la importancia del entorno en sus vidas, que adquieran y perciban una cierta
identidad territorial.

El hecho de que su ciudad, el espacio en que viven cada dia, sea el objeto de estudio
promueve un tipo de aprendizaje significativo, dotado de un sentido para el sujeto que
lo aprende. El alumno o alumna y su vida, sus intereses, seran sujeto activo del
proceso ensefianza-aprendizaje, haciendo que el conocimiento surja de su propia
experiencia. Con este enfoque el individuo construye el contenido combinando lo que
ya sabe con lo que va aprendiendo.

6.2 Definicién de los objetivos

El objetivo final que se persigue es el desarrollo personal del individuo. Para ello se
pretende que el alumnado sepa moverse por su ciudad y comprenda la importancia
que el entorno tiene en la vida de sus habitantes, cdmo los espacios publicos y su
morfologia influyen en nuestra vida, que aprenda de todo lo que le rodea fomentando
la curiosidad y el espiritu critico.

Este objetivo implica varios aspectos como que asimile que es un ente cambiante,
vivo, lleno de relaciones y caracteristicas que a primera vista no llaman su atencion.
Que comprenda que un mayor conocimiento de su ciudad puede ayudarle a manejarse
mejor en otras, que existen unos cdédigos universales para transmitir la informacién
sobre las ciudades. Que nuestra vida estd influenciada por nuestro entorno, por el
urbanismo, por los espacios abiertos, publicos, por las vias y calles en las que
desarrollamos nuestras relaciones.

Como objetivos didacticos generales se plantean los siguientes:
¢ Analizar la estructura urbana, su tejido y tipos de espacios.

e Saber guiarse por un plano, comprender los cddigos de representacién y los
diferentes tipos en funcion de la informacién a transmitir.

e Conocer los hitos principales de su ciudad, las caracteristicas principales de su
identidad territorial.
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6.3 Andlisis de los objetivos
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7. MARCO TEORICO

El tema de la ciudad como recurso didactico no es una novedad, hay varios estudios
centrados en este tema que recalcan la importancia de la comprensién del entorno
para un desarrollo social favorable de los alumnos y alumnas de secundaria.

Sin embargo, durante la busqueda de informacidn para construir un marco tedrico,
se aprecia que este tipo de estudios o iniciativas que centran en la ciudad sus objetivos
suelen provenir del ambito de las ciencias sociales y mdas concretamente de la
geografia. Es inmediata la relacidn entre geografia y ciudad, se comprende que desde
este ambito se utilice como objeto de estudio la morfologia y desarrollo del entorno
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urbano pero no deja de llamar la atencién que no haya iniciativas desde otras
perspectivas.

7.1 La ciudad como entorno educativo

Una de las figuras clave en este campo, que acumula numerosas publicaciones
relacionadas con el tema de la ciudad, es el profesor Xose Manuel Souto, doctor por la
Universidad de Santiago de Compostela y actualmente profesor titular en el
Departamento de Ciencias Sociales y Experimentales en la Facultad de Magisterio en la
Universidad de Valencia.

El profesor Souto revela en sus articulos (2007) la importancia de estudiar los
espacios urbanos como conocimientos basicos para las competencias ciudadanas, ya
gue los alumnos y las alumnas son ciudadanos, que perciben relaciones con su entorno
y el proceso de globalizacién, que estd presente en todas sus relaciones espaciales: en
sus tiempos de ocio, en sus deseos de viajar, en las compras de productos y en su uso
del ciberespacio. Esta afirmacién recoge el objeto principal de esta innovacién, la
comprension de que el alumnado vive en un entorno que debe conocer, que ese
conocimiento le dotard de mayores competencias sociales, le ayudard a desarrollarse
mejor como ciudadano.

Segun Souto uno de las principales figuras en el estudio de la ciudad es el gedgrafo
Paul Blanchard, cuyo modelo entiende que la urbanizacién y el estudio de las ciudades
como una interpretacion y explicacion de una forma particular de organizacién por
parte del ser humano. El emplazamiento y la situacion, los intereses culturales, son
factores que influyen en el estudio urbano.

El profesor Souto participa en el Proyecto Terra en la Universidad de Valencia
(Castillo Carpio, J., Souto Gonzalez, X.M.,2007). El proyecto es una adaptacion del
original de Galicia, donde desde el Colegio Oficial de Arquitectos se llevd a cabo una
accién didactica para que los alumnos y alumnas gallegos, ya desde primaria,
entendieran su entorno desde un punto de vista critico, comprendieran las
caracteristicas de la identidad territorial, supiesen analizar espacios urbanos y edificios.
Este proyecto educativo ha estado vigente mas de 10 afios, en el que se ha realizado
gran cantidad de material docente, de cuadernos de alumno, profesor, se ha
distribuido por colegios e institutos, se han realizado charlas...

Si bien el éxito del programa es demostrado por la continuidad del mismo, no existen
datos que reflejen o analicen esa mejora. Se echa de menos un analisis pormenorizado
del resultado y el impacto real que las diversas medidas llevadas a cabo hayan tenido.

Este programa insiste en la importancia de instaurar ya desde primaria una serie de
conocimientos arquitecténicos en la educacion de nifos y adolescentes, con el
objetivo de valorar el patrimonio y conocer nuevas formas de expresién artistica a
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través de la arquitectura. Esto refuerza la idea recogida en la presente propuesta de
innovacion de la importancia del conocimiento de los espacios de la ciudad, de los
espacios que habitan y en los que el alumnado desarrolla sus vidas.

Gabarddén de la Banda (2007) analiza también la importancia de la ciudad como
recurso didactico. A través de la ciudad histérica en su caso analiza cdmo el alumnado
percibe la ciudad en que vive y cdmo al usarla en el aula revela cualidades y hechos
que los alumnos y las alumnas no perciben por si mismos. La ciudad aparece ante ellos
y ellas como un ente nuevo, lleno de vida e historia.

En el libro Las competencias geogrdficas para la educacion ciudadana se recogen
estos y otros ejemplos en los que la idea de ciudad como recurso que permite por una
parte trabajar las capacidades y habilidades sociales con el objeto de preparar a los
estudiantes para vivir en una sociedad, y por otro que el alumnado se relacione mas
con su ambito urbano, que lo entienda y comprenda mejor, que genere un cierto
conocimiento critico del mismo, constituyen una base tedrica sélida en la que
fundamentar el proyecto de innovacion.

7.2 La didactica de la educacidn plastica y visual

La educaciéon plastica y visual ha estado durante mucho tiempo centrada en el
aspecto productivo del arte. Parece que para ser bueno en educacién plastica hay que
producir, y producir bien. El caracter poco objetivo de la disciplina puede, de este
modo, crear frustraciones en el individuo que deben evitarse atendiendo al caracter
apreciativo y expresivo del arte. De este modo, el desarrollo del individuo a través de
la experiencia plastica y visual sera mucho mas rico y profundo.

Alvarez (2003) recoge en su articulo dentro del libro Diddctica de la educacidn
artistica las bases que a lo largo de la historia han ido sustentando la ensefianza de
esta disciplina en esta direccién. Franz Cicek, afirma Alvarez, es uno de los primeros en
demostrar las ventajas psicoldgicas de estimular los impulsos creativos de los nifios. La
influencia de la psicologia educativa a través de Piaget, que doté a la expresion
artistica de un caracter cognitivo, y de Vygotsky, que afirmaba que la imaginacién es la
clave del conocimiento artistico, sefiala a la educacidn artistica entre los factores que
determinan los procesos creativos e imaginativos.

Las capacidades tales como la creatividad, la construccién espacial, la imaginacion, el
pensamiento visual o la memoria visual, son tremendamente potentes y utiles para la
vida del ser humano. Mds en el momento actual, en el que los conocimientos o la
capacidad de trabajo por si solos ya no garantizan un futuro. El desarrollo de estas
capacidades debe ser primordial en la educacién del alumnado de hoy en dia v,
teniendo en cuenta su relacién con la actividad plastica, artistica y visual y que el ser
humano conoce el mundo a través de sus sentidos, es capital basar el desarrollo de la
asignatura sobre estas capacidades.
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En estos momentos ya no importa cudnta inteligencia poseemos, ya que el concepto
tradicional de la misma esta cambiando. Lo importante es de qué modo somos
inteligentes (Robinson, 2009). Conceptos como el de las inteligencias mdultiples
(Gardner, 1995) estan transformando la educacidén, poniendo al individuo en el centro
de la misma y considerando su desarrollo mucho mas complejo de lo que se suponia
hasta hace unas décadas.

Robinson define la creatividad como el proceso de tener ideas originales que tienen
valor. Tiende a confundirse con la imaginacidén, la mayoria de las personas considera
gue apenas tiene y que solo algunos, de modo innato, son altamente creativos. Sin
embargo Robinson afirma que puede aprenderse como se aprende a leer y que debido
a la concepcidn tradicional de las capacidades, la mayoria de la gente se ha pasado la
vida estudiando disciplinas que no le permiten conectar con sus verdaderos talentos y
capacidades, sin saber quiénes son en realidad. Segun Robinson conocerse a uno
mismo permite encontrar esos talentos, combinarlos con los intereses, apasionarse
por algo, luchar para poder dedicarse a ese algo y ser una persona plena, realizada y
estable.

En la misma linea se encontraba el modelo pedagdgico de la Bauhaus. Como afirma
Magdalena Droste (2006) el pedagogo Johannes Itten, artifice de la organizacion y
estructuracion del aprendizaje de la escuela alemana, fundamentaba sus planes de
estudios en la busqueda del interior de la persona en concreto. Droste recoge que el
alumno debia encontrar su propio ritmo y desarrollar una personalidad arménica.

Kenneth Frampton (2010) comenta a este respecto la profunda influencia que Franz
Cicek ejercid sobre Itten. Cicek desarrolld, como Frampton asegura, un singular
sistema educativo basado en la estimulacién de la creatividad intelectual. Itten
enriquecio el sistema anadiendo la teoria del color y la forma. Segun Frampton, los
objetivos de Johannes Itten para su alumnado eran la liberacién de la creatividad
individual y que cada alumno o alumna valorase sus propias capacidades.

Esta idea del aprendizaje enfocado a las capacidades del individuo como medio de
desarrollo, de crecimiento personal, de encuentro y conocimiento de si mismo, la
busqueda de la motivacion intrinseca sobre la extrinseca es la base que rige el modelo
pedagdgico adoptado para la realizacidn de esta innovacion y programacion didactica.
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8. DESARROLLO DE LA INNOVACION

8.1 Actividades

Las actividades a desarrollar se distribuyen a lo largo de todo el curso, ya que el
proyecto se enmarca, articula y extiende dentro de la programacion didactica
correspondiente a un curso escolar.

Dado que una de las bases sobre las que se asienta la programacion es la idea de la
diversidad existente en cada aula, la necesidad de tener en cuenta los intereses y
capacidades particulares de cada alumno o alumna, dentro de las actividades
planificadas existiran alternativas y elecciones que los alumnos y las alumnas deben
tomar, con el fin de adecuar el trabajo a sus inclinaciones y potencialidades,
fomentando asi la autonomia y la motivacion del alumnado.

En esta linea, se disefian las actividades siguiendo el modelo de actividades
escalonadas (Tomlinson, C.,2008). Tomlinson destaca que las ideas bdsicas y practica
de destrezas y habilidades son comunes, pero el desarrollo de las actividades plantea
diferentes niveles de dificultad o profundidad, potenciando que todos los estudiantes
adquieran las nociones basicas y se enfrenten a un reto a la medida de las capacidades
de cada uno.

El disefio de una actividad escalonada consiste en clonar la actividad para los
diferentes tramos de escalera, de modo que los estudiantes puedan salir victoriosos
del reto que se les plantea (Tomlinson, 2008). El objetivo es que el grado de dificultad
del trabajo se ajuste al ritmo y la capacidad de cada individuo, pero siempre tratando
de que se esfuerce en dar un paso fuera de la zona donde se encuentra comodo, hacia
su zona de desarrollo préximo.

Existiran diversos proyectos a realizar, divididos en actividades, durante el afio que se
detallaran a continuacion, divididos en actividades integradas en un planteamiento
global y cuya base tedrica reside asimismo en el concepto de actividad rica de D.
Broomes (1989) que debe reunir las siguientes caracteristicas:

¢ Esta relacionada con el contenido curricular, tanto el curriculo intencional como
el que se tiene que desarrollar.

e Permite establecer conexiones entre distintas areas del curriculo dentro o fuera
de las matematicas, con lo que amplia la imagen de las ideas matematicas y
desarrolla significados.

e Sirve como introduccién y motivacién para un contenido basico y, por lo tanto,
su presencia en el curriculo desarrollado esta justificada.
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eSupone un reto para la mayoria de alumnos ya que incluye una gradacién de
dificultades para diferentes ritmos de aprendizaje, partiendo de las
posibilidades de todos los alumnos y permitiendo su expansion para los mas
rapidos.

e Facilita la implicacion de todos los alumnos, ya que permite el establecimiento
de conexiones con el contexto de fuera del aula.

o Es flexible, favoreciendo al alumno que relacione conocimientos y los aplique.
e Pretende la busqueda de respuestas y la generacion de buenas preguntas.

e Finaliza cuando el alumno es consciente de sus aprendizajes, reflexionando,
interiorizando y relacionando aprendizajes anteriores y vivencias no escolares.

FASE 1: CONOCE

Esta fase comprende el primer trimestre, y en ella los alumnos y las alumnas
comenzaran a conocer la ciudad en la que viven desde un prisma diferente al que
estan habituados. A través de los contenidos de esta fase, centrados en los sistemas de
representacion en 2D y 3D, analizaran Gijén a través de su trazado urbano, su tejido,
las redes y mallas que la componen, las relaciones que se derivan de su morfologia
(especialmente en su barrio que, debido al trazado ferroviario, ha tenido una Unica
zona de comunicacion con el resto de la villa)... Ademas analizaran espacios urbanos,
edificios y calles a través del dibujo y la fotografia. Se comparara la ciudad propia con
otras con el objeto de encontrar similitudes y diferencias, rasgos propios que les
revelen lo que la identidad territorial supone.

Actividades y proyectos:

e Analisis y estudio en grupo de planos de Gijén: orientacidn, escala, informacién,
representacion, malla, tramas, etc. Pueden ser planos de distintos tipos: de
transporte, de alguin evento cultural o gastrondmico, turistico...

e Dibujo en grupo de un espacio publico: toma de datos, medidas, fotografias,
analisis de las formas, levantamiento de alzados, estudio histdrico, maqueta de
trabajo, intervencién sobre la misma para entender el efecto de modificaciones
en este tipo de espacios...

e Dibujos en perspectiva de diferentes partes de la ciudad a partir de fotografias
realizadas por ellos y ellas: introducir modificaciones, realizar intervenciones,
proyectar cambios...

e Taller de dibujo arquitecténico y maquetas con profesionales de la arquitectura
(un profesor o profesora podria impartirlo si pertenece a esta disciplina).
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FASE 2: EXPERIMENTA

En esta segunda fase, a desarrollar en el segundo trimestre, el alumnado debera
experimentar técnicas como el collage, las témperas y acuarelas, retoques
fotograficos, realizar trabajos de color, etc. todo ello en representaciones de la ciudad.
Para ello realizaran planos y fotografias que tengan que ver con ellos mismos (rutinas,
aficiones, intereses, etc.) ensefiandoles asi como hay diversas ciudades en una, cémo
en funcién de los intereses puede vivirse de muchas formas y cémo pueden realizar y
desarrollar su vida y sus aficiones en el sitio donde viven.

Actividades y proyectos:

e Escoger un plano de la ciudad, u otra de las propuestas, o una parte de las
mismas. Experimentar con el color, expresividad, gamas, texturas... Realizar una
serie de trabajos de experimentacion donde se le dé un significado a los
elementos que se utilicen con el objeto de transmitir informacién.

e Basdndose en los gustos, intereses o aficiones, crear un plano en el que se
cuente la informacion que se elija con respecto a cada uno (zonas donde poder
correr, practicar baloncesto, locales de exposiciones o conciertos, rutinas
diarias o de dias no diarios...) Utilizar acuarela, collage, grabado o la técnica
deseada para representarlo.

eTaller de expresion grafica impartido por un artista (podria ser una de la
profesoras).

En esta ultima fase, correspondiente a la tercera evaluacidn, se aborda el lenguaje
visual, el disefio grafico, el video. Los alumnos y las alumnas ya conocen mejor su
ciudad, utilizan el plano con soltura y saben dénde estan los principales puntos de
interés. De modo que tendran que contarlo a través de una campaiia de imagen para
la ciudad, pensando en publicitarla de cara a personas que no vivan en ella.

Actividades y proyectos:

e Crear un cartel como parte de una campafa de imagen de la ciudad, en la que
se muestren elementos conocidos de la ciudad, que la identifiquen, a través del
dibujo, de fotografias...

eCrear un video en grupos sobre la ciudad, donde puedan expresar todo lo
aprendido a lo largo del curso, mostrando sus zonas favoritas, aportando datos
relevantes, etc. basdandose en los contenidos estudiados en esta parte del
curso.
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eTalleres de disefo grafico, video y fotografia con profesionales del sector
audiovisual.

8.2 Nivel de actuacion y agentes implicados

En un primer nivel afectaria al aula y al departamento, dentro de una asignatura, si
bien puede extenderse a otras materias, con lo que otros departamentos se verian
implicados.

Dentro del equipo de departamento existen ciertos docentes interesados en este tipo
de mejoras, que tienen formacién en educacién emocional, que serian idéneos para el
proyecto.

Existen otros mas tradicionales cuyos métodos no son los adecuados para implantar
un proyecto como este, en el que el interés del alumnado es basico y una actitud
autoritaria del docente hacia ellos puede arruinar el clima y el trabajo a realizar desde
antes incluso de iniciarlo.

8.3. Recursos necesarios
8.3.1 Materiales

e Mapas, planos y otros elementos de orientacién y analisis. Podrian obtenerse
de entidades municipales (transporte, turismo, etc.). Si se trabajan planos de
otras ciudades pueden obtenerse de internet.

e Uso de instalaciones del centro: aula ordinaria, aula de plastica, aulas de

informatica, entorno, zonas comunes, etc.

e Utilizacién de medios digitales presentes en el centro como ordenadores,
pizarras digitales, proyectores, etc.

e (Camaras de video propiedad del centro.
e Camaras de fotos propiedad del centro.
o Teléfonos moviles propios de los alumnos y alumnas.

e Material fungible disponible en el centro (diversos soportes, técnicas himedas
y secas, etc.)

e Se realizardn diversos talleres de maquetas, diseno grafico, fotografia, etc.
pudiendo ser necesario en cada caso algun tipo de material adicional.
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8.3.2 Humanos

e Se realiza en colaboracién con otros docentes del departamento, estableciendo
en la programacion del departamento determinadas clases en las que podria
realizarse desdoble o contar con un/a profesor/a de apoyo.

e Para salidas y excursiones se necesita la participacion de otros dos docentes
ademas del titular.

e Se plantea la posibilidad de establecer conexiones interdisciplinares con otras
asignaturas, dando la participacion de otras materias o departamentos un
mayor numero de docentes para preparar materiales didacticos, participar en
salidas o impartir clases mixtas en las que se puedan tratar diversas asignaturas
a la vez.

e A lo largo del proyecto se cuenta con personas dedicadas a diversos campos
gue se abordaran como la arquitectura, el arte, el diseiio gréfico, la fotografia o
la comunicacién audiovisual. Se propondra la visita de estos profesionales para
la realizacion de talleres que acerquen al alumnado a la realidad profesional de
los temas que se estudian durante el curso.

e Dado el cardcter del proyecto, en el que el centro de accidn es el alumnado, en
el que sus ideas seran fundamentales en el desarrollo del mismo, sera necesaria
cierta formacién para el profesorado con el fin de que sean conductores de la
evolucidn de los alumnos y las alumnas. Se proponen talleres a impartir por
otros profesores del centro o por personal externo si fuese necesario
(especialmente en el caso de la educacién emocional, materia acerca de la cual
existen cursos en el CPR) como:

Historia y desarrollo de la ciudad

Tramas y redes urbanas

- Técnicas grafico plasticas (en el caso de que no las dominen)

Educacion emocional



INES FOMBELLA COTO COMO LA PALMA DE MI MANO

8.4 Cronograma

La programacion se desarrolla a lo largo de 34 semanas de curso lectivo distribuidas
en 3 fases que se corresponden con la division de las evaluaciones. A continuacién se
detallan las fases y las unidades diddacticas que las forman.

1 UD 1 Concepto de ciudad 1 semana
UD 2 Geometria de la cludad 3 semanas
FASE1:CONOCE 1 ~° : B : WO
I UD 3 El plano. Codigos de representacion 5 semanas
| [ . =
1 UD 4 El espacio publico 3 semanas
| UD 5 La expresividad del pla 5 semat
. JD 5 La expresividad del plano 5 semanas
FASE 2: EXPERIMENTA | e s ERai s
: UD 6 La informacion en el plano 5 semanas
UD 7 Sintaxis de los lenguajes visuales 1 semana
UD 8 El disefio grafico 4 semanas
UD 9 La imagen en movimiento 4 semanas

8.5 Participacion, coordinacion y toma de decisiones

La participacién en el programa se asume por parte del departamento de Educacién
Plastica y Dibujo.

Ademas del departamento de origen se tratard de integrar a otros en el proyecto, de
modo que se realice de un modo transversal desde diversas asignaturas. Por ejemplo
el departamento de Ciencias Sociales es idéneo para realizar actividades relacionadas

con la ciudad y el entorno préximo, desde el punto de vista de la geografia social, del
desarrollo econdmico de la ciudad...

Desde el departamento de Ciencias Naturales se podria estudiar el entorno natural
de la ciudad, sus condicionantes climaticos, etc.

El departamento de Musica también se perfila como adecuado para la participacion
en el proyecto, proponiendo diversos eventos culturales a los que el alumnado podra
asistir con el objeto de explorar el ocio cultural de su ciudad asi como de conocer
lugares a los que acudir en su tiempo libre.

Dentro de esta multiplicidad de participantes, las decisiones se tomarian desde una
comisién integrada por los jefes de los departamentos participantes, siendo el jefe del
departamento de Educacién Plastica y Dibujo la persona de referencia al haber llevado
a cabo la iniciativa en un primer momento.
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Tras pasar unos meses en un centro de educacidn secundaria se ha podido
comprobar que no siempre todos los integrantes de un departamento tienen la misma
opinidn y tal vez no seria posible contar con el departamento en su totalidad ya que no
todos los docentes estan dispuestos a modificar su metodologia.

Por tanto, se estableceran diversos modos de actuar en funcidn del caso:

e Los profesores y profesoras con mayor interés o implicacidon actuarian como
representantes de su departamento o de los miembros de su departamento
participantes, siempre y cuando el jefe o jefa del mismo no estuviese en contra.

¢ Si la innovacidn encuentra detractores o dificultades, otro modo de actuar seria
gue docentes de modo independiente se adscribiesen al proyecto, tratando de
realizar el mismo en, al menos, el conjunto de un grupo clase en concreto.
Podria servir como experiencia piloto para poder ir paulatinamente
aumentando el nimero de docentes y departamentos participantes en funcién
de los resultados obtenidos.

9. EVALUACION Y SEGUIMIENTO DE LA INNOVACION

9.1 Principales cambios que se prevé deriven de la innovacion

Se prevé que el alumnado participante tome conciencia de la identidad territorial,
comprenda el origen de su entorno, su evolucidn... Que es un organismo cambiante,
gue se va modificando con el paso del tiempo y que las acciones que se realizan hoy
tienen sus efectos en el futuro de la ciudad.

De este modo los alumnos y las alumnas analizaran y percibiran su entorno de un
modo diferente hasta entonces, lo entenderdn de otra manera y comenzardn a
identificar elementos o realidades en las que no habian reparado. Ademds entenderan
cémo la morfologia de la ciudad en todas sus dimensiones influye en nuestra vida, en
nuestra percepcion o nuestras relaciones.

Se pretende que les abra los ojos a un horizonte mas alla de los limites de la ciudad
en la que viven, que entiendan que las ciudades tienen elementos comunes entre si,
gue se les despierte el interés por conocer otros lugares y compararlos con el sitio del
que provienen.

Con esta innovacidn se pretende extender el aprendizaje mas alla de las aulas, que su
entorno sea su campo de estudio y fuente de conocimiento y experiencia constante.
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9.2 Dificultades que pueden ser encontradas

Tras el periodo de practicas se comprende que no siempre lo que sobre el papel
resulta muy interesante y dindmico funciona en el aula. La motivacién del alumnado es
indispensable en este proyecto y lo mds complicado de conseguir probablemente. Los
adolescentes tienen intereses muy diversos, la mayoria fuera de las paredes del centro
y la labor de “encandilamiento” del docente hacia el proyecto, es decir, el modo de
presentarlo, de comentarlo, la actitud a la hora de llevarlo a cabo, no debe
descuidarse.

Por esta razén parte del proyecto se basa en gustos personales o elecciones propias
del alumnado, con la intencién de que la identificacidon con el trabajo aumente y el
interés vaya creciendo paulatinamente.

Otro problema probable es la motivacion de los docentes participantes. Serd muy
importante el grado de interés e implicacién para que el proyecto tenga una
implantacion continuada a lo largo de un curso entero. Muchos rechazan nuevas
metodologias y no tienen interés en modificar su modo de impartir sus asignaturas,
con lo que la eleccion del profesorado implicado debe ser rigurosa en este aspecto (no
cualquiera deberia participar).

9.3 Evaluacidn y perspectivas de continuidad

Tras cada evaluacidon se realizara una revision del proyecto y un estudio del
cumplimiento de los objetivos parciales, con la posibilidad de redireccionar el resto del
curso si fuese necesario. Ha de tenerse en cuenta que, por mucho que algo se
programe, la realidad del aula es muy diferente a la idealizacién que uno suele tener,
por lo que las modificaciones y correcciones formaran parte del desarrollo del
proyecto.

Debera revisarse ademas al finalizar el curso el impacto del proyecto, la implicacion y
su evolucidn a lo largo del afio escolar para estudiar su continuidad.

Podria ser un proyecto instaurado en la asignatura de 42 de la ESO para que el
alumnado de este nivel aprenda mas sobre su ciudad.

Si tuviese éxito podria tratar de ampliarse al estudio de otras ciudades, o empezar
desde 19 con Gijon e ir cambiando cada curso seguln se avance.

En cuanto a las actividades a desarrollar cabe destacar que en funcion del resultado
de algunas de ellas, y como parte de la revisidn citada que se realizard al final de cada
trimestre, podrian modificarse, suprimirse o alargarse.
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Imagen tomada durante el practicum. Inés Fombella Coto
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10. INTRODUCCION

A lo largo de las paginas siguientes se pretende dar una visién global de un proyecto
con un interés centrado en que el alumnado se convierta en un experto de su propia
ciudad, que la conozca como la palma de su mano. No por un capricho del docente en
formacién, ni por buscar una justificacion a una programacion didactica, sino como
respuesta a una carencia detectada en un grupo en concreto y que se considera
deberia tratar de atajarse.

En un primer momento se pensd en estudiar distintas ciudades del mundo, con el
objeto de proporcionarles un horizonte mas alla de su barrio, de su entorno inmediato.
Sin embargo, observando que apenas conocen la ciudad donde viven, se considerd
mas adecuado empezar por el estudio de la misma, palpable, visitable y “conocida”
para luego ir ampliando el radio de accidn. De este modo se trata de que tengan unos
conocimientos basados en lo inmediato, en lo que ya conocen y en lo que tienen
experiencia. Se promoverdan varias salidas cada trimestre a la ciudad, como elemento
de trabajo deben conocerla de primera mano, lo que contribuye a mejorar su relacién
con la misma y su motivacién hacia la asignatura y el proyecto. Asi, al relacionar la
experiencia con nuevos conocimientos construirdn un aprendizaje basado en
relaciones entre lo que saben y lo que van aprendiendo.

A modo de recapitulacién, y teniendo en cuenta lo aprendido tanto en la parte
tedrica como la practica del master, las bases fundamentales sobre las que se asienta
el proyecto son:

e La necesidad de entender a cada alumno y alumna como individuos diversos
y diferentes entre si, con su contexto, sus intereses y sus habilidades vy
cualidades naturales.

e La busqueda de un aprendizaje significativo a través del hilo conductor de la
asignatura, que parte de elementos conocidos para ir ampliando el radio de
accioén. El alumno tendrd un papel activo pero el docente actia como guia,
llevdandole a la zona de desarrollo proximo, favoreciendo la interaccidon
social.

e El uso de una metodologia y tipos de agrupamientos variados, rechazando el
aislamiento tradicional que imponen las organizaciones de aula
tradicionales, buscando ademas el cambio de escenario, el ampliar el area
de actuacién de las clases. Las nuevas tecnologias se entienden como parte
integral de la vida del alumnado, con lo que se tienen en cuenta como
herramientas de aprendizaje.
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e La ensefianza se entiende como la busqueda un desarrollo personal a través
del recorrido de la asignatura, primando el avance y progreso de cada
alumno y alumna sobre el resultado material final.

11. CONDICIONES INICIALES. CONTEXTO.

El contexto en que se enmarca esta programacion determina totalmente el desarrollo
y caracter de la misma. Si bien la idea base sobre la que se asienta la programacién era
una de las perfiladas como posibles desde antes de iniciar las practicas, el contacto con
la realidad termind de darle forma y sentido, caracter e idoneidad ante un caso
particular, con alumnos reales, con personalidades determinadas, con problematicas
particulares, en un entorno y contexto definidos.

Como arquitecta, el estudio de la ciudad como recurso en la enseifanza de la
educacion plastica y visual se perfilaba como un campo atractivo en el que desarrollar
mi programacion. En un primer momento, se inclinaba hacia el estudio de diferentes
ciudades del mundo, con el objetivo de abrir horizontes, de viajar desde el aula, de dar
alas al alumnado.

Sin embargo, las caracteristicas de los alumnos y las alumnas con las que tuve la
suerte de tener contacto, hizo virar la direccién del trabajo y reducir el radio de accién.
El hecho de que el centro de practicas se encuentre en un barrio con unas
caracteristicas fisicas y sociales determinadas, provoca una relacion del alumnado con
su entorno muy particular, que desde esta programacion se intenta mejorar vy
enriquecer.

El alumnado estudiado, como ya se ha mencionado, vive en un barrio muy singular de
Gijon, que por su separacion del resto de la ciudad a través de los afios por una
infraestructura ferroviaria, ha desarrollado una identidad propia y muy independiente.
Es una pequeiia ciudad dentro de otra, con la singularidad de ser una de las zonas mas
industriales y mas castigadas por la crisis, con un nivel cultural general medio-bajo.
Todo ello contribuye a que su conocimiento de la ciudad en la que viven sea minimo y
sesgado, a que apenas pasen del limite de su barrio, a que cuando se les hacen
determinadas preguntas sobre zonas de Gijén contesten siempre con el nombre del
barrio en el que viven.

El grupo concreto al que se destina la innovacidon es conocido a través de las
practicas. Sus contextos socio familiares son diversos: hay familias con una estabilidad
aparente, familias monoparentales, con y sin problemas, alumnos y alumnas de origen
no nacional...

Sus intereses son los habituales en alumnos y alumnas de su edad, si bien esta etapa
se caracteriza por la importancia de la imagen proyectada hacia los demas, siendo
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complicado en ocasiones que se muestren tal y como son. Normalmente son mas
sinceros hablando con ellos de uno en uno que en grupo, donde las tipicas actitudes
para llamar la atencién suelen darse por parte de algin alumno o alumna. Tienen ya
una cierta madurez vy, si se les escucha, suelen abrirse y se puede tener una
conversaciéon adulta con ellos y ellas.

Se entiende que un mayor conocimiento del entorno urbano les dotard de unas
mejores competencias sociales, les convertird en mejores ciudadanos, les hara
disfrutar mds de su ciudad y de otras que puedan visitar, se sentirdn mas identificados
con su entorno urbano y entenderan cémo la ciudad rige y condiciona sus vidas, como
influye en sus relaciones, desplazamientos, percepciones y sensaciones. Enriquecera su
vida, su ocio y su desarrollo, les ayudara a descubrirse a través de sus intereses y sus
habilidades. Este proyecto busca que obtengan un desarrollo personal, un progreso
como personas, un avance hacia su identidad como individuos. Que poco a poco
descubran sus habilidades y fortalezas, que comiencen a encontrar su lugar y su
camino.

12. COMPETENCIAS BASICAS Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION
DE DICHAS COMPETENCIAS

| El Decreto 74/2007 del 14 de Junio que regula la ordenacion y establece el curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias recoge que la
Educacién Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
artistica y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los
diferentes cddigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son
propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y cuando se es
capaz de expresarse a través de la imagen.

Il Esta materia colabora en gran medida en la adquisicién de autonomia e iniciativa
personal dado que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en un
producto y por ello en desarrollar estrategias de planificacion, de previsién de
recursos, de anticipaciéon y evaluacién de resultados. En resumen, situa al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este
proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacién, la investigacién, y la
autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Il Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia
social y ciudadana. En la medida en que la creacidn artistica suponga un trabajo en
equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se
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contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresion de emociones, vivencias e ideas, proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién
de las diferencias.

IV A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexidn sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la
toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los
propios errores como instrumento de mejora.

V La Educacién plastica y visual contribuye a la adquisiciéon de la competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico mediante la utilizaciéon de
procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacion y el descubrimiento y la reflexiéon y el andlisis posterior. Asimismo,
introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales
para la creaciéon de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién del
patrimonio cultural.

VI Por ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje
simbdlico es objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos
espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién objetiva de las
formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado
adquiera competencia matemadtica.

VII La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la
adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacion y en particular al
mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos
tecnolégicos especificos no sdlo supone una herramienta potente para la produccién
de creaciones visuales sino que, a su vez, colabora en la mejora de la competencia
digital.

VIIl Toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes y, como tal, la
Educacion plastica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicaciéon. Muchos de
los lenguajes artisticos (cdmic, cine, disefio gréfico, disefio industrial, etc.) integran el
lenguaje oral o escrito con la imagen. Por ello, la Educacidn plastica y visual, como
materia que trata sobre diversos lenguajes artisticos, plasticos y visuales, que tienen
caracter universal, también contribuye a adquirir la competencia en comunicacion
lingiiistica en cuanto que favorece la reflexidn sobre las relaciones que se establecen
entre diversos lenguajes en los actos de comunicacién. Asimismo, favorece la
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comprensidn y expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la utilizacion del
vocabulario especifico referido a la expresidn artistica y a la normalizacién técnica.

Relacion de competencias basicas

I Competencia artistica y cultural

Il Autonomia e iniciativa personal

Il Competencia social y ciudadana

IV Competencia para aprender a aprender

V Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
VI Competencia matematica

VII Competencia en el tratamiento de la informacion

VIII Competencia en comunicacion linguistica

13. OBJETIVOS

13.1 Objetivos de etapa (OG ESO)

El Decreto 74/2007 del 14 de Junio que regula la ordenacion y establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias recoge que la
Educacidon secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

OG ESO 1 Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacidon y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

OG ESO 2 Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

OG ESO 3 Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién
entre hombres y mujeres.



INES FOMBELLA COTO COMO LA PALMA DE MI MANO

OG ESO 4 Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad
y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

OG ESO 5 Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién vy la
comunicacion.

OG ESO 6 Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

OG ESO 7 Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

OG ESO 8 Comprender y expresar con correccidén, oralmente y por escrito, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura, en la lengua castellana y, en su caso, en la lengua asturiana.

OG ESO 9 Comprender y expresarse al menos, en una lengua extranjera de manera
apropiada.

OG ESO 10 Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

OG ESO 11 Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar
la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensidon humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

OG ESO 12 Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion,
desarrollando la sensibilidad estética y la capacidad para disfrutar de las obras vy
manifestaciones artisticas.

OG ESO 13 Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linglistico, cultural, histérico y
artistico de Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad
lingliistica y cultural como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes
de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.
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13.2 Objetivos generales de area EPV (OG EPV)

El Decreto 74/2007 del 14 de Junio que regula la ordenacion y establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias recoge como que la
ensefianza de la Educacién plastica y visual en esta etapa tendrd como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

OG EPV 1 Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes
del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

OG EPV 2 Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contri-
buyendo a su respeto, conservacion y mejora.

OG EPV 3 Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (histérico, artistico, ar-
queoldgico, etnografico, histérico-industrial y natural) como simbolo de nuestra
historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las mejores
condiciones, para trasmitir a las generaciones futuras los bienes que lo componen.

OG EPV 4 Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes
y elegir la féormula expresiva mas adecuada en funcidon de las necesidades de
comunicacion.

OG EPV 5 Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico
y visual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

OG EPV 6 Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacidn, reflexidn critica y respeto entre las
personas.

OG EPV 7 Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la infor-
macién y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

OG EPV 8 Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
las proporciones y la representacién de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

OG EPV 9 Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y
valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

OG EPV 10 Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracion vy |la
comunicacion.
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Los objetivos generales que persigue la programacién son:
¢ Analizar y representar la estructura urbana, su tejido y tipos de espacios.

e Saber guiarse por un plano, comprender los cddigos de representacién y los
diferentes tipos en funcion de la informacién a transmitir.

e Conocer los hitos principales de su ciudad, las caracteristicas principales de su
identidad territorial.

14. ESTRUCTURACION DE BLOQUES TEMATICOS: SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Tomando como base el curriculum oficial recogido en el Decreto 74/2007 del 14 de
Junio que regula la ordenacién y establece el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en el Principado de Asturias se propone una revisidn de la secuenciacion de
los contenidos que en él aparecen.

Los contenidos aparecen originalmente secuenciados en el decreto del siguiente
modo:

e Bloque 1: Procesos comunes a la creacion artistica
e Bloque 2: Expresién plastica y visual

e Bloque 3: Artes graficas y el disefo

e Bloque 4: Imagen y sonido

e Bloque 5: Descripcién objetiva de la forma

El primer bloque que recoge el decreto, Procesos comunes a la creacion artistica, se
incluye dentro de las tres fases en que esta programacién divide el curso. Los
contenidos que lo forman son inherentes al proceso creativo, por lo que deben estar
presentes a lo largo de toda la programacion, no pudiendo englobarse dentro de una
Unica fase.

El resto de los bloques en que el curriculum divide la materia son agrupados de
acuerdo a una division que obedece a tres niveles de estudio de la ciudad: Conoce,
Experimenta y Crea. Siempre teniendo como telén de fondo el estudio de la ciudad,
estas tres fases van desde lo mads general, partiendo del estudio de las
representaciones graficas mas elementales, hasta la produccion y desarrollo de
productos graficos aplicando los conocimientos, tanto a nivel conceptual como
procedimental, adquiridos durante el curso, pasando por los contenidos dedicados a la
expresion y adquisicién de destrezas relacionadas con diversas técnicas.
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FASE 1: CONOCE

En el primer trimestre o evaluacién, el alumnado entrard en contacto con las
herramientas que le permitiran entender mejor su ciudad, siempre dentro del marco
de la asignatura, utilizando una metodologia por proyectos. Se analizard la ciudad
desde los contenidos relacionados con la representacién de la realidad en dos y tres
dimensiones a través de los diversos sistemas de representacion.

CONTENIDOS

1. Procesos comunes a la creacidn artistica.

C1.1 Realizacidon y seguimiento del proceso de creacidon: boceto (croquis), guién
(proyecto), presentacién final (maqueta) y evaluacion (autorreflexién, autoevaluacién
y evaluacidén colectiva del proceso y del resultado final).

C1.2 Utilizacién de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn en las propias
producciones.

C1.3 Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

C1.4 Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el len-
guaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacién.

C1.5 Interés por la busqueda de informacidn y constancia en el trabajo.

C1.6 Autoexigencia en la superacioén de las creaciones propias

2. Descripcion objetiva de formas

C2.1 Ordenacidon de los diferentes sistemas de representaciéon en funcidn de sus
entornos de aplicacién.

C2.2 Interpretacién de representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas y
urbanismo y de objetos y artefactos estéticos.

C2.3 Uso razonado de los conceptos de proyeccion y descripcidn técnica que utiliza el
sistema diédrico para la representacidén de objetos tridimensionales en un espacio
bidimensional.

C2.4 Introduccidn al concepto de normalizacidn
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C2.5 Representacion de objetos en el sistema diédrico, incorporando elementos de
acotacidn necesarios para su construccion y teniendo en cuenta las normas
establecidas al respecto.

C2.6 Observacioén de la gran evolucion experimentada por las técnicas graficas tras la
implantacion de los programas informaticos de disefio asistido por ordenador.

C2.7 Apreciacion de la capacidad descriptiva de las perspectivas.

C2.8 Uso de los fundamentos que rigen las perspectivas cénica y axonométrica para
describir ambientes y objetos del entorno.

FASE 2: EXPERIMENTA

En la segunda evaluacion, el alumnado trabajara los contenidos relacionados con las
técnicas expresivas usando como base planos e imagenes de la ciudad, utilizadas para
experimentar diversas técnicas y modos de trabajar. Esta parte estara relacionada con
sus gustos, intereses o rutinas, incluyendo diferentes actividades que les ayudardn a
conocerse mejor a si mismos/as y a conocer mejor lo que la ciudad les ofrece.

CONTENIDOS

1. Procesos comunes a la creacidn artistica.

C1.1 Realizacién y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis), guidn
(proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacién
y evaluacién colectiva del proceso y del resultado final).

C1.2 Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en las propias
producciones.

C1.3 Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

C1.4 Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el len-
guaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacién.

C1.5 Interés por la busqueda de informacidn y constancia en el trabajo.
3. Expresion plastica y visual

C3.1 Experimentacion a través de los procesos y técnicas de expresion grafico-plastica
propios del dibujo artistico, el volumen y la pintura, para la realizacion de sus
producciones.
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C3.2 Elaboracidon de obras graficas y dibujos empleando los siguientes aspectos:
encaje, composicion, relacién figura-fondo, proporcién, expresividad del trazo,
claroscuro, y textura.

C3.3 Creacién de obras pictéricas, mediante acuarelas, témperas y d6leo, en las que se
contemplen: esquema, mancha, composicidn, color y textura.

C3.4 Interés por la busqueda de materiales, soportes, técnicas y herramientas para
conseguir un resultado concreto.

C3.5 Realizaciéon de composiciones mediante técnicas de grabado y reprografia, en
funcion de sus posibilidades expresivas.

C3.6 Construcciéon de expresiones artisticas volumétricas a partir de materiales diver-
sos, valorando sus posibilidades creativas.

C3.7 Observacion y andlisis de los valores artisticos y estéticos en imagenes de
diferentes periodos artisticos, sobre todo en las manifestaciones artisticas asturianas.

En la tercera actuaran como profesionales del disefio, y tras conocer su ciudad y
experimentar la expresion a través de las imagenes relativas a ella, deberan crear una
campana de imagen para Gijon (o la ciudad elegida en cada caso) trabajando desde los
contenidos relacionados con el diseio grafico y la imagen y el sonido.

CONTENIDOS

1. Procesos comunes a la creacidn artistica.

C1.1 Realizacidon y seguimiento del proceso de creacion: boceto (croquis), guién
(proyecto), presentacién final (maqueta) y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacién
y evaluacién colectiva del proceso y del resultado final).

C1.2 Utilizacidon de las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn en las propias
producciones.

C1.3 Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

C1.4 Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el len-
guaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacién.

C1.5 Interés por la busqueda de informacion y constancia en el trabajo.
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4. Artes graficas, disefio, imagen y sonido.

C4.1 Observacion de los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fun-
damentos del disefio.

C4.2 Ordenacidén de la sintaxis de los lenguajes visuales en los procesos de disefio
(grafico, interiorismo y modas) y la publicidad.

C4.3 Organizacion del proceso de reconocimiento y lectura de imagenes del entorno
del disefio y la publicidad, teniendo en cuenta sus dimensiones comunicativas y
estéticas, fomentando el analisis critico con actitud abierta y flexible.

C4.4 Actitud critica razonada ante imdgenes publicitarias cuyo contenido muestre
cualquier tipo de discriminacién sexual, cultural, social o racial.

CA4.5 Elaboracién de un proyecto de disefio gréfico, considerando los factores que
intervienen en el proceso de creacion: presupuestos iniciales, investigacion y
recopilacion de informacién, bocetos iniciales, presentacion de soluciones, realizacién,
maqueta y evaluacion.

C4.6 Experimentacién, mediante los elementos visuales, conceptuales y relacionales
del lenguaje visual, de las posibilidades y propiedades expresivas de las técnicas
grafico-plasticas aplicadas al disefio.

C4.7 Interés por conocer los principales estilos y las tendencias actuales en los dife-
rentes dmbitos del disefo.

C4.8 Experimentacidn a través de las técnicas de expresidn grafico-plasticas aplicadas a
la animacién e interactividad, para producir y transformar imdagenes visuales con
diferentes intenciones.

C4.9 Organizacion del proceso de reconocimiento y lectura de imdagenes de video y
multimedia, fomentando el pensamiento divergente y la creatividad.

C4.10 Interpretacion de los elementos mas representativos de la sintaxis del lenguaje
cinematografico y videografico.

C4.11 Aplicacion de la imagen animada en formas multimedia.

C4.12 Analisis de los estereotipos y prejuicios vinculados a la edad, a la raza o al sexo
presentes en estos medios.

A continuacién se adjunta un cuadro en el que se muestra la correspondencia entre
los contenidos incluidos en el curriculo oficial y los renombrados y reagrupados en la
presente programacion.
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CURRIiCULUM
OFICIAL

BLOQUE 1

1.1
1.2

13
14
1.5

1.6
BLOQUE 2

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

BLOQUE 3

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

37

BLOQUE 4

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

BLOQUE 5
5.1

5.2

53

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8
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15. METODOLOGIA

Los métodos de enseiianza a emplear estardn destinados a conseguir un aprendizaje
significativo, en el que el alumnado aprenda haciendo y genere los conocimientos a
través de su propia experiencia asi como de la combinacidon de los conocimientos
previos con los nuevos adquiridos. El modelo de clase sera participativo, fomentando
el didlogo y toma de decisiones entre alumnado y profesorado.

Para ello, y basandome en la clasificacion de Mario de Miguel (2005), se utilizaran
diversas modalidades de ensefianza asi como de agrupamiento en funcién de las
competencias que en cada parte del curso se pretenden trabajar. A continuacion se
presentan el tipo de metodologias a emplear las estrategias metodoldgicas asi como el
tipo de agrupacion que se empleard en cada caso. Todo lo recogido en este apartado
estd extraido del trabajo Modalidades de ensefianza centradas en el desarrollo de
competencias de Mario de Miguel Diaz.

ME METODO EXPOSITIVO

Segln De Miguel, este método consiste en suministrar al alumnado informacién
esencial y organizada procedente de diversas fuentes con unos objetivos especificos
predefinidos pudiendo utilizar para ello, ademas de la exposicién oral, otros recursos
didacticos.

En general todas las unidades didacticas tendran una parte tedrica, donde se
mostraran ejemplos, referentes y se explicaran las pautas a seguir para la realizacién
de cada trabajo en concreto.

Estrategias metodologicas a emplear

La exposicion oral puede apoyarse sobre medios didacticos audiovisuales o
documentos que faciliten la comunicacion, permitan a los sujetos registrar mas
informacidn y activar mas estrategias de aprendizaje. Entre ellos cabe destacar los que
frecen las nuevas tecnologias de la informacion y, sobre todo, la participaciéon del
alumnado en clase.

Tipo de agrupamiento
Las clases de este modelo se desarrollaran en gran grupo
EC ESTUDIO DE CASOS

De Miguel describe esta metodologia como el proceso que consiste en la
presentacion por parte del docente de un caso concreto, de extension variable, para su
estudio junto con un guién de trabajo que oriente en el proceso.

En determinadas partes del curso se realizaran analisis de elementos graficos
concretos (planos, carteles, videos...) con el fin de que el alumnado entienda mejor las
partes que lo componen, como parte del proceso analitico que les permita crear a
continuacion su propio producto.
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Estrategias metodoldgicas

El docente debe estar familiarizado con el caso concreto a estudiar, determinar
objetivos y competencias a desarrollar, seleccionar los métodos mas adecuados,
preparar detenidamente cada sesidn, preguntas, temas, debates, asi como el sistema
organizativo, dinamicas y tareas de los estudiantes y el grupo.

Durante la clase debe presentar el caso, explicar y diferenciar las tareas a realizar y
dinamizar el grupo, combinando la directividad y no-directividad, guiando la reflexion,
evitando la emisién de juicios propios, realizando alguna sintesis final... Al mismo
tiempo debe tomar notas para el seguimiento de las intervenciones de los estudiantes.

Se tratara de generar tormentas de ideas, coloquios-debate, redaccion de informes
escritos, etc.

Tipo de agrupamiento

En gran grupo, unos 25 alumnos, si bien puede combinarse con el trabajo en parejas,
minigrupos con un portavoz, etc.

De Miguel refleja este tipo de metodologia como complemento de la leccidn
magistral. Dada la naturaleza de la disciplina que trabajamos no se buscara una
solucién definida, sino un proceso de trabajo mediante el cual se desarrolle una
solucién a una tarea planteada.

Requiere un reconocimiento del problema, analisis y busqueda de informacién,
aplicacidon del procedimiento seleccionado asi como una interpretacidn final.

El docente debe, antes de impartir una clase, seleccionar los objetivos y contenidos,
prever los recursos necesarios, elaborar los protocolos a seguir y las correcciones de
los problemas.

Durante la clase debe explicar de forma clara los procedimientos o estrategias que se
pueden seguir, resolver problemas-modelo ante el alumnado, desarrollar estrategias
de motivacién y corregir errores sugiriendo el camino correcto.

Después de los ejercicios puede proponer mejoras y debe corregir los resultados.

Gran grupo, individualmente o bien podria realizarse por parejas con el fin de generar
un aprendizaje cooperativo a pequena escala.
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AOP APRENDIZAIJE ORIENTADO A PROYECTOS

Siguiendo el esquema de De Miguel, en este método de ensefianza los estudiantes

llevan a cabo la realizacién de un proyecto en un tiempo determinado para resolver un

problema o abordar una tarea mediante la planificacion, disefio y realizacion de una

serie de actividades y todo ello a partir del desarrollo y aplicacién de aprendizajes

adquiridos y del uso efectivo de recursos.

La estructura de este tipo de método consta de 4 partes:

Informacién: el alumnado recopila informaciones necesarias para la resolucion
de la tarea plateada

Planificacién: elaboracién del plan de trabajo, la estructuracién del
procedimiento metodoldgico, planificacién de los instrumentos y medios de
trabajo y eleccién de entre las posibles variables o estrategias a seguir.

Realizacion: supone la acciéon experimental e investigadora, ejercitdndose y
analizdndose la accidn creativa, autébnoma y responsable.

Evaluacion: los estudiantes informan de los resultados conseguidos vy
conjuntamente con el profesor los discuten.

Estrategias metodolagicas

El profesor tutela a los estudiantes durante el proceso, aclara dudas, guia al

alumnado hacia el aprendizaje independiente, motivando hacia el trabajo auténomo.

Las tareas del docente incluyen:

Presentacién y definicidn del proyecto.
Indicaciones basicas sobre el procedimiento metodoldgico.
Revisién del plan de trabajo de cada equipo.

Realizacidon de reuniones con cada equipo para discutir y orientar sobre el
avance del proyecto.

Utilizacidn de clases para satisfacer las necesidades de los equipos.
Revision individual y grupal de los progresos del proyecto

Evaluacidn final en base a los aprendizajes adquiridos, al desarrollo del trabajo
y a los resultados presentados.

Tipo de agrupamiento

Divisidn del gran grupo en 6 grupos de unos 4-6 miembros.
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AC APRENDIZAJE COOPERATIVO

De Miguel define este tipo de metodologia como apto para el desarrollo dentro o
fuera del aula, con presencia o no de profesorado, en el que el gran grupo se divide en
grupos de unos 5 miembros buscando la diversidad mdas que la homogeneidad a la
hora de formarlos.

Los grupos reciben unas consignas o protocolo de actuacién por parte del profesor a
partir del cual deben organizarse y planificar la tarea del grupo mediante consenso.
Cada uno de los miembros del grupo sera responsable de unas tareas especificas de las

Ill

que serd el “experto”.

Este tipo de metodologia implica un aprendizaje mientras se realiza, ademds de
desarrollar capacidades que tienen que ver con la socializacién.

Estrategias metodoldgicas

El docente actuard como regulador de conflictos, como observador de modo
sistemadtico del trabajo y modo de proceder de cada grupo, y como refuerzo vy
evaluador, contribuyendo a la reduccién de malentendidos y estableciendo canales de
comunicacidn adecuados a lo largo del trabajo.

Tipo de agrupamiento

Divisién del gran grupo en 6 grupos de unos 4-6 miembros.

16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS. LA CIUDAD COMO AULA.

Dado que la ciudad es el centro de la programacion didactica, una de las bases de la
innovacion serd el hecho de contar con Gijén como aula, ampliar el espacio dedicado al
aprendizaje. Por ello durante las tres fases del curso se realizaran diversas clases y
actividades fuera del centro, con el objetivo de convertir la ciudad, centro de la
programacién, en un recurso educativo activo, en un aula mds. Unas formardn parte
de los trabajos a realizar, siendo salidas de campo necesarias para el desarrollo de los
trabajos requeridos. Otras serdn exposiciones, talleres o visitas que se consideran
relevantes e inspiradoras para la elaboracién de los proyectos que deben realizar.

Con esta medida se pretende una programacién agil, variada, en la que el alumnado
conozca de primera mano caracteristicas de su ciudad que desde el aula no se pueden
apreciar, que se acostumbren a asistir a exposiciones, que conozcan lugares que les
ofrezcan un ocio rico, que vean en su entorno un lugar de aprendizaje activando su
curiosidad, que aprendan a buscar inspiracién a su alrededor, ensefiandoles a ver la
ciudad de un modo diferente.

Teniendo en cuenta el calendario escolar del curso 2014/2015 del Principado de
Asturias, se considera que el curso escolar consta de 34 semanas lectivas distribuidas
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en 3 evaluaciones. La programacion, dividida en 3 fases, asocia cada una de ellas a
cada una de las evaluaciones. Asi la fase 1, conoce, se desarrollard en la primera
evaluacion; la fase 2, experimenta, se desarrolla en la segunda evaluacién; la fase 3,
crea, corresponde a la tercera evaluacion.

Dado que durante el curso surgen actividades de otras materias, viajes, imprevistos
como huelgas de estudiantes, y teniendo en cuenta lo complicado que resulta prever
de antemano con exactitud la duracién de una programaciéon de un curso lectivo de
duraciéon, una de las semanas de cada evaluacion se deja sin programacion prevista,
para que pueda absorber posibles retrasos o inconvenientes como los mencionados
surgidos durante el trimestre.

Se realizaran salidas basadas en las programaciones actuales de centros culturales de
la ciudad, siempre con ldgica y adecuando la visita al trabajo del curso que estaran
realizando en cada momento.

En el siguiente grafico se detallan, sobre la linea que representa las semanas lectivas,
las diferentes fases del proyecto, las unidades didacticas que comprende cada una y
las actividades programadas en cada fase.
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FASE 1: CONOCE FASE 2: EXPERIMENTA FASE 3: CREA

o Actividad “Gijon Romano”. Museo Barjola
Programa diddctico del museo en el que se abordan las caracteristicas de la ciudad romana
que fue Gijon en su origen.

Salida de campo. Toma de datos espacio publico para realizacion de levantamiento que forma parte
de las actividades de la UD2.

Salida de campo. Toma de datos. Dibujo de perspectiva y toma de fotografias para realizacion de
trabajo de la UD3.

Visita Museo de Bellas Artes de Asturias. Dentro del bloque dedicado a técnicas de expresion se
visitard el museo como parte de la busqueda de referentes, observacion de técnicas...

Visita exposicion “VRBE II. La construccion historica de la ciudad de Gijon”. Museo Barjola
Exposicion en base a planos de la ciudad como documento para comprender la historia urbana
de Gijon.

Visita a Estudio de Disefio Grafico.

Dentro de la fase 3, donde trabajaran como si de un estudio grafico se tratase, se visitara uno real
para comprender la relacion entre la actividad y la vida real, contactando con el mundo laboral.

Visita exposicion fotografia Dionisio Gonzalez. Centro de Cultura Antiguo Instituto.

Exposicion “La ciudad andloga” dedicada a la intervencion sobre la imagen del entorno urbano como
referente para el trabajo dedicado a laimagen de la ciudad.

Salida de campo. Fotografiando Gijon.

Toma de fotografias para el trabajo dedicado a la campafia de imagen de la ciudad.

Salida de campo. Grabando Gijon.
Grabaciones para el trabajo dedicado a la campafia de imagen de la ciudad.

6 0606 © © 0606 00

Taller stop-motion. Laboral Centro de Arte y Creacion Industrial.
Taller dentro del bloque dedicado a imagen en movimiento sobre |a primera técnica de animacion
empleada en cine.
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17. CRITERIOS DE EVALUACION
La evaluacidn se realizard a lo largo de todo el curso proponiendo tres tipos:

1.Inicial, que permitird conocer el punto de partida del alumnado en lo referente a
los conocimientos a abordar en cada momento. Con una funcién diagnéstica, al
realizarla la docente podra ajustar el nivel a cada alumno y alumna en concreto y
conocer mejor sus capacidades.

2.Continua o formativa, a lo largo de todo el proceso de trabajo mediante los
instrumentos de evaluacidn detallados en el apartado correspondiente.

3.Final o sumativa, con la que se comprobara el avance de cada alumno y alumna
en concreto.

El Decreto 74/2007 del 14 de Junio que regula la ordenacién y establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias establece los
siguientes criterios de evaluacién:

CE1 Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo
diversas opciones y evaluar cudl es la mejor solucidn.

Este criterio pretende conocer si cada alumna y alumno adquiere habilidades para
desenvolverse con autonomia, creatividad y responsabilidad en el trabajo.

CE2 Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacién y la comu-
nicacion en el campo de la imagen fotografica, el disefio grafico, el dibujo asistido
por ordenador y la ediciéon videografica.

Este criterio trata de evaluar la capacidad de las alumnas y los alumnos para realizar
sus propias creaciones con la ayuda de diversidad de herramientas de la cultura
actual relacionadas con las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CE3 Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una organizacion
de forma cooperativa.

Con este criterio se pretende comprobar si las alumnas y los alumnos elaboran y
participan, activamente, en proyectos cooperativos.

CE4 Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de
expresion grafico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura y grabado).

En este criterio se intenta comprobar si las alumnas y los alumnos conocen distintos
tipos soportes y técnicas bidimensionales (materias pigmentarias y graficas) y
tridimensionales (materiales de desecho y moldeables) y las aplican en sus
producciones.
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CE5 Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del diseiio y la publicidad para
realizar proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si las alumnas y los alumnos distinguen en
un objeto simple bien disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos
(proporcidn entre sus partes, color, textura y forma).

CE6 Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas
adecuadas al medio.

Este criterio pretende evaluar si cada alumna y alumno reconoce los procesos, las
técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes especificos fotograficos, cinema-
tograficos y videograficos (encuadres, puntos de vista y trucajes).

CE7 Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacion y nor-
malizacién.

Con este criterio se evalula si las alumnas y los alumnos representan la realidad tal
como la ven sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no
requieren operaciones complicadas en su trazado. Se evaluard la correccidn en el
trazado geométrico de los elementos utilizados, su adecuada relacién entre
distancia y tamaio y su disposicién en el espacio.

CE8 Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de
arte, disefio y multimedia) y reconocer el patrimonio histdrico y artistico del
Principado de Asturias.

Este criterio pretende conocer si las alumnas y los alumnos muestran actitudes
criticas y de aprecio y respeto hacia las manifestaciones plasticas y visuales de su
entorno, superando inhibiciones y prejuicios.
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18. DESARROLLO Y ESTRUCTURA DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La programacion a desarrollar a continuacidén se estructura en tres fases, conoce,
experimenta y crea, correspondientes a las tres evaluaciones en que esta dividido el
curso lectivo. En cada una de ellas se realizara un proyecto cuyo proceso y resultado
serd la base del desarrollo de la materia. Las tres fases comienzan con una actividad
inicial que permitird conocer al docente el nivel de conocimientos del alumnado acerca
del tema a tratar, y al alumnado se le presentan los contenidos que se van a
desarrollar durante el trimestre correspondiente.

FASE 1: CONOCE

Durante esta primera fase el alumnado conocera el origen de la ciudad en la que vive,
se familiarizard con su representacién grafica (plano) y aplicard los conocimientos
aprendidos a un proyecto a realizar sobre la ciudad. Este proyecto constard de dos
partes:

e Dibujo en 2D: el alumnado, distribuido en grupos, realizara un levantamiento de
un espacio publico de la ciudad.

e Dibujo en 3D: el alumnado, siguiendo la misma agrupacién, realizard una
intervencién sobre el espacio estudiado en la primera parte del proyecto.
Realizardn una maqueta sobre la que observaran la incidencia de intervenir en el
espacio publico modificando sus caracteristicas o introduciendo elementos
nuevos, y realizard representaciones en perspectiva en las que recojan esas
intervenciones.

Esta primera fase se compone de 4 unidades didacticas.
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Comparacion grafica de ciudades,

Michael Surtees l_. o [L3 [-_1- ..

Planos de las Termas de Vals, Peter Zumthor
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Koji Tsutsui+Associates WFSmith

Paper cities, Hattie Newman

Mansilla y Tuiidon Arquitectos
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UD1: CONCEPTO DE CIUDAD. SISTEMAS DE REPRESENTACION (1 semana)
OBJETIVOS DE
EPV (OG EPV) e Q
COMPETENCIAS c 0 @ @

CONTENIDOS @ @ @

METODOLOGIA @
CRITERIOS DE
EVALUACION @ @

Objetivos didacticos

1. Conocer los tipos de representacion

2. Comprender, interpretar y manejar los elementos bdsicos que aparecen en un
plano (escala, orientacidn, leyenda, tipografia, imagenes-iconos)

Contenidos didacticos

1. Tipos de representacién en 2Dy 3D.

2. Elementos principales de un plano: escala, orientacién, tipo de informacion,
leyenda, tipografia, imagenes-iconos.

Actividades

1. Test inicial: conocimientos sobre la ciudad.
2. Charla-coloquio: analisis de un plano.

Criterios de evaluacion didacticos

1. Muestra interés por la actividad.
2. Conoce los tipos de representacion.

3. Interpreta planosy distingue los principales elementos formales.
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UD2: GEOMETRIA DE LA CIUDAD. ANALISIS DE TRAZADOS Y FORMA URBANA
(3semanas)

s 08 0oo
COMPETENCIAS a m 0 @

CONTENIDOS Q @ @ @ @ @
METODOLOGIA @ @ @

CRITERIOS DE

EVALUACION @ @

Objetivos didacticos

1. Distinguir mallas, trazados y formas urbanas.

2. Analizar planos en funcién a su geometria.

3. Observar representacién de elementos singulares.
4. Tomar conciencia de la relacién entre forma y vida.

5. Comprender y saber utilizar un plano para guiarse.

Contenidos didacticos

1. Mallas, trazados y formas urbanas.

2. Representacion de agrupaciones y elementos singulares (vias, infraestructuras,
barrios, plazas, parques, iglesias, etc.)

3. Influencia de la geometria en los espacios publicos.

Actividades

1. Analisis de planos: llenos-vacios, flujos, mallas, escala, formas singulares.
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2. Gijén romano: actividad sobre la etapa romana de Gijéon impartida por el

Museo Barjola.

Criterios de evaluacion didacticos

1. Distingue mallas, trazados y formas urbanas.

2. Analiza planos en funcidén a su geometria.

3. Observa representacion de elementos singulares.
4. Toma conciencia de la relacion entre forma y vida.

5. Comprende y sabe utilizar un plano para guiarse.
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UD3: EL PLANO. CODIGOS DE REPRESENTACION (5 semanas)

OBJETIVOS DE
EPV (OG EPV)

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

METODOLOGIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

Obijetivos didacticos

000 0O0DD

@ porac)
@e e @S

1. Conocer los cédigos de representacion en 2 dimensiones y adquirir nociones

basicas de normalizacion.

2. Aprender a tomar datos y croquizar. Expresar ideas a través del dibujo a mano

alzada.

3. Representar con correccion la realidad a escala, siguiendo cddigos establecidos.

4. Adquirir nociones basicas de disefo asistido por ordenador.

5. Mostrar interés por la realizacion del proyecto y cumplir con el trabajo asignado

dentro del grupo.

Contenidos didacticos

1. Eldibujo en 2D. El sistema diédrico.

2. Realizacién de croquis y toma de datos.

3. Realizacién de planos arquitecténicos.

4. Eldiseno asistido por ordenador. CAD.
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Actividades

1. Dibujo en grupo del espacio publico. Levantamiento y representacién en un
plano de un espacio publico a escala.

2. Salida de campo: toma de datos, mediciones, croquis y fotografias en el lugar
escogido para realizar el levantamiento.

Criterios de evaluacion didacticos

1. Conoce los cédigos de representacién en 2 dimensiones y adquiere nociones
basicas de normalizacién.

2. Toma datos (medidas, fotografias, referencias, etc) correctamente del entorno.
Expresa ideas a través del dibujo a mano alzada.

3. Representa con correccidn la realidad a escala, siguiendo codigos establecidos.

4. Representa utilizando un programa de disefio asistido por ordenador, los
planos de un espacio publico.

5. Muestra interés por la realizacion del proyecto y cumple con el trabajo
asignado dentro del grupo.

6. Utiliza los procedimientos propios del sistema diédrico para describir, por
medio de sus vistas esenciales, sdlidos del entorno préximo.

7. Indica las dimensiones de las diferentes partes de un espacio publico, objeto o
edificio representado por sus vistas, aplicando las normas de acotacién.
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UDA4: EL ESPACIO PUBLICO. LA REPRESENTACION GRAFICA EN 3D (3 semanas)
OBJETIVOS DE
EPV (OG EPV) 0 0 O
COMPETENCIAS 0 o @ 0 @

CONTENIDOS Q @ @ @ @ @ @ @

METODOLOGIA @ @ @
CRITERIOS DE
EVALUACION @ @ @ @ @

Objetivos didacticos

1. Conocer los cddigos de representacion en 3 dimensiones..

2. Usar los fundamentos que rigen las perspectivas conica y axonométrica para
describir ambientes y objetos del entorno.

3. Mostrar interés por la realizacidn del proyecto y cumplir con el trabajo asignado
dentro del grupo.

4. Entender la implicacion de las dimensiones en el espacio publico.

Contenidos didacticos

1. El dibujo en 3D. La perspectiva cdnica, caballera y axonométrica.

2. Realizacién de maquetas arquitectdnicas.

Actividades

1. Taller de maquetas impartido por un/a arquitecto/a.
2. Salida de campo: toma de fotografias y dibujo en la calle.

3. Realizacién en grupo de maqueta del espacio publico estudiado e intervencién
sobre la misma.
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4. Realizacidn de perspectivas en las que se incluya la intervencién.

Criterios de evaluacion didacticos

1. Conoce los cédigos de representacion en 3 dimensiones.

2. Usa los fundamentos que rigen las perspectivas conica y axonométrica para
describir ambientes y objetos del entorno.

3. Muestra interés por la realizacion del proyecto y cumplir con el trabajo
asignado dentro del grupo.

4. Entiende la implicacién de las dimensiones en el espacio publico.

5. Realiza apuntes del natural aplicando los fundamentos de la perspectiva conica.
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FASE 2: EXPERIMENTA

En la segunda fase, el alumnado ya conoce el modo de representar la ciudad asi como
la morfologia de la misma. Esta fase se destinara a explorar las capacidades plasticas y
expresivas que un plano puede llegar a tener, tanto por la informacidon que transmite
como por la técnica o técnicas empleadas en su realizacion. A través de ejemplos de
diversos artistas, aprenderdn que un plano puede expresar muchas cosas. Realizaran
dos proyectos personales, a desarrollar individualmente:

e Plano expresivo: tomando un plano determinado de Gijon, de una parte de la
misma o de otra ciudad, exploraran diversas técnicas (témpera, acuarela,
sanguina y carboncillo, tinta, grabado, reprografia..) combindndolas con
conceptos propios de la expresién grafico pldstica (mancha, trazo, composicién,
color, textura, esquema...)

e Plano personal: tomando un plano de Gijén realizardn un mapa personal en el
gue expresaran aquella informacion que deseen combinando mediante las
técnicas que consideren oportunas. En el mapa pueden expresar informaciones
tales como lugares donde practicar un deporte concreto, tiendas de discos o
libros tradicionales, locales de musica en directo, sus rutinas y flujos durante un
dia normal, o durante una semana, etc.

Un test inicial acerca de sus intereses y de su conocimientos sobre expresidon plastica
daran las pautas a la docente para la busqueda de referentes adecuados a los alumnos.

Esta segunda fase se compone de 2 unidades didacticas.

REFERENTES
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Cityspace 191, Emily Garfield
Mapa de Los Angeles, Jazzberry Blue
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Croquis Termas de Vals, Peter Zumthor

Sensory maps, Kate McLean Sensory Maps, Kate McLean
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C/ DE WAGNE

RAMBLA D’EGARA

Plano de Nueva York realizado con

direcciones dibujadas por extrafios,
Nobutaka Aozaki

Plano de Barcelona, Romualdo Faura
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UD5: LA EXPRESIVIDAD DEL PLANO (5 semanas)
wmme 000000000
COMPETENCIAS 0 o @ m 0 @ @

CONTENIDOS @ @ Q @ @ @ @ @ @

METODOLOGIA @ @ @
CRITERIOS DE
EVALUACION @ @ @

Objetivos didacticos

1. Conocer los elementos que un plano contiene (escala, orientacién, tipografia,
informacidn, etc.)

2. Explorar las técnicas grafico-plasticas usando un plano como soporte.

Contenidos didacticos

1. Técnicas gréfico plasticas.
2. Esquema, mancha, composicion, color y textura.

3. Capacidad expresiva de un plano: ejemplos.

Actividades

1. Test inicial: intereses y nivel de expresién plastica.

2. Realizacién individual de varios planos experimentando y utilizando diversidad
de técnicas de expresion grafico-plastica: diferentes composiciones y texturas
con objeto de alcanzar diversos resultados.

3. Visita al Museo de Bellas artes de Asturias para busqueda de referentes.
Analisis de obras artisticas.
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Criterios de evaluacion didacticos

1. Conoce los elementos que un plano contiene (escala, orientacion, tipografia,
informacidn, etc.)

2. Aprecia la capacidad expresiva del plano a través del andlisis de diversos
ejemplos.

3. Explora las técnicas grafico-plasticas con el objeto de crear un plano propio
basado en conceptos explicados.

4. Selecciona la técnica mas adecuada a la intencidn expresiva que se persigue y
justifica los motivos de su eleccion.

5. Investiga con materiales y técnicas para encontrar soluciones originales.

6. Aprovecha la gran variedad de posibilidades compositivas que ofrecen los
elementos visuales del disefio para conseguir el resultado deseado.

7. ldentifica de forma aproximada, la técnica o conjunto de técnicas utilizadas en
la ejecucidn de una obra artistica.

8. Realiza el esquema grafico de una obra de arte atendiendo a su perspectiva,
centro de interés, recorridos visuales, distribucién de masas y tonalidades.
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UDG6: LA INFORMACION EN EL PLANO (5 semanas)
wmer 9000000000
COMPETENCIAS (T o m m 0 @ @ @

CONTENIDOS Q @ @ @ @ @ @ @@ @

METODOLOGIA @ @
CRITERIOS DE
EVALUACION @ @ @

Objetivos didacticos

1. Conocer los elementos que un plano contiene (escala, orientacidn, tipografia,
informacidn, etc.)

2. Explorar las técnicas grafico-plasticas con el objeto de crear un plano propio
basado en conceptos explicados.

Contenidos didacticos

1. Diferentes tipos de planos segun la informacién que ofrecen.

2. El plano como soporte de informacion.

Actividades

1. Realizacién individual de un plano escogiendo la/s técnica/s considerada/s
adecuada/s que transmita un tipo de informacidn concreta.

”

2. Visita a la exposicion “Vrbe II: la construccion histérica de la ciudad de Gijon
del Museo Barjola.

3. Taller de expresion grafica impartido por un artista.
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Criterios de evaluacion didacticos

1. Conoce los elementos que un plano contiene (escala, orientacion, tipografia,
informacidn, etc.)

2. Aprecia la capacidad expresiva del plano a través del andlisis de diversos
ejemplos.

3. Explora las técnicas grafico-plasticas con el objeto de crear un plano propio
basado en conceptos explicados.

4. Selecciona la técnica mas adecuada a la intencidn expresiva que se persigue y
justifica los motivos de su eleccién.

5. Investiga con materiales y técnicas para encontrar soluciones originales.

6. Aprovecha la gran variedad de posibilidades compositivas que ofrecen los
elementos visuales del disefio para conseguir el resultado deseado.
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En la dltima fase, el alumnado entrara en contacto con un ficticio mundo profesional
donde tendrd que utilizar los conocimientos y habilidades adquiridas en las fases
previas. El proyecto de esta fase consistird en la realizacion, mediante el trabajo en
equipo, de una campaiia de imagen para la ciudad de Gijén. Se les planteard la
participacién en un concurso ficticio, con unas bases establecidas que seran la pauta a
seguir, de una campafia de imagen para la ciudad de Gijén. Se propone un método de
trabajo en grupo, en principio, basado en una estructura de empresa, como si la clase
se tratase de un estudio de disefio grafico. El estudio/empresa se dividird en
departamentos, formados por uno o dos alumnos, y se les explicard cudles son sus
funciones y de qué deben encargarse en cada caso. La asignacion de cada alumno a un
departamento en concreto se basard en las respuestas obtenidas del test inicial sobre
conocimientos de la ciudad y preferencias de trabajo, para que, en la medida de lo
posible, sea acorde con sus capacidades e inclinaciones. A continuacion se muestra la
imagen explicativa del funcionamiento de la clase/empresa:

4 DEPARTAMENTOS
Nombre Responsable de

Decisiones que afecten al disefio

GRAFICO general, colores, tipografia,
composicion, etc.

= Busqueda de informacion necesaria
INVESTIGACION para realizar el trabajo, ejemplos dutiles,

inspiracion, referentes...

DESARROLLO Ejecucién final: materiales necesarios,

técnicas que se emplearan...

Organizacion entre los diferentes

COORDINACION departamentos, control de plazos, toma

de notas...

De este modo se pretende hacerles entrar en contacto con las responsabilidades que
se adquieren en un equipo, inculcarles cdmo cada uno debe hacerse responsable de su
parte del trabajo y que entiendan cémo la suma de todas las partes genera un
resultado, fomentando al autonomia y el emprendimiento. Cada grupo, dividido en
departamentos, debera realizar una propuesta en la que todos contribuyan, aporten
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ideas y participen, siempre basandose en lo explicado en las sesiones tedricas. La
campaia constara de:

e Cartel de la ciudad: realizaran un cartel basado en la ciudad de acuerdo con los
ejemplos y referentes mostrados. Deberdn prestar especial atenciéon a la
tipografia, uso del color, tipo de imagen (ilustracion, fotografia, retoque, etc.),
informacion, formato...

e Video o animacién promocional: grabaran y montara un spot de 20 segundos de
duracién en el que se muestre la ciudad desde el punto de vista que deseen
(algun evento en concreto, hitos de la ciudad, gastronomia, turismo en general,
etc.). Puede realizarse mediante grabacién, stop motion...

Esta segunda fase se compone de 3 unidades didacticas.
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OBJETIVOS DE
EPV (OG EPV)

COMPETENCIAS
CONTENIDOS

METODOLOGIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Comprender y reconocer los elementos basicos que forman parte de un cartel
(tipologia, uso del color, tipo de imagen, informacion...).

2. Apreciar la importancia de la composicion en el resultado.

3. Adquirir y desarrollar conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.

1. Diferentes tipos de carteles segun la informacién que ofrecen.

2. El cartel como soporte de informacidén y como canal expresivo.

1. Test inicial sobre conocimientos de disefio e intereses para divisién por grupos
y asignacién de departamento.

2. Andlisis de carteles de ciudades. Referentes.

3. Visita a estudio de disefno grafico.

1. Comprende y reconoce los elementos basicos que forman parte de un cartel
(tipologia, uso del color, tipo de imagen, informacioén...).



INES FOMBELLA COTO COMO LA PALMA DE MI MANO @

2. Aprecia la importancia de la composicidn en el resultado.

3. Adquiere y desarrolla conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.
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OBIJETIVOS DE
EPV (OG EPV)

COMPETENCIAS
CONTENIDOS

METODOLOGIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Utilizar de acuerdo a unos objetivos los elementos bdsicos que forman parte de
un cartel (tipologia, uso del color, composicidn, tipo de imagen, informacion...).

2. Comprender y respetar las pautas establecidas en el concurso.
3. Mostrar interés por cumplir el trabajo asignado dentro del grupo del proyecto.

Aplicar conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.
5. Manejo basico de la cdmara de fotos.

6. Emplear con sentido critico la capacidad de composicién, expresion y
comunicacion en el disefio de un cartel.

7. Utilizar un editor de dibujo o grafico en el disefio del cartel.

8. Organizar el trabajo y tomar decisiones que lleven a cumplir con los plazos
establecidos.

1. Fotografia con el teléfono mavil. Aplicaciones de retoque.

2. El cartel como medio de expresion y/o de informacion.



INES FOMBELLA COTO COMO LA PALMA DE MI MANO

1. Realizacion de un cartel como parte de una imagen de campafia de la ciudad de
Gijon.

2. Visita a exposicion “La ciudad andloga” de Dionisio Gonzdlez en el Centro de
Cultura Antiguo Instituto.

3. Salida de campo: fotografiando Gijén. Toma de imagenes para la realizacion del
trabajo.

1. Utiliza de acuerdo a unos objetivos los elementos basicos que forman parte de
un cartel (tipologia, uso del color, composicidn, tipo de imagen, informacion...).

2. Comprende y respeta las pautas establecidas en el concurso.
3. Muestra interés por cumplir el trabajo asignado dentro del grupo del proyecto.

4. Aplica conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.
5. Maneja a nivel bdsico una cdmara de fotos.

6. Emplea con sentido critico la capacidad de composicidn, expresiéon y
comunicacion en el disefio de un cartel.

7. Utiliza un editor de dibujo o grafico en el disefio del cartel.

8. Organiza el trabajo y tomar decisiones que lleven a cumplir con los plazos
establecidos.
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OBJETIVOS DE
EPV (OG EPV)

COMPETENCIAS
CONTENIDOS

METODOLOGIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Manejar la cdmara de video, funciones basicas.
2. Planificacién del trabajo para la realizacién de un video o animacion.
3. Comprender y respetar las pautas establecidas en el concurso.

4. Aplicar conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.
5. Grabar diferentes tipos de planos.

6. Trabajar de forma solidaria y organizada, adaptandose al puesto dentro del
grupo de trabajo.

7. Organizar el trabajo y tomar decisiones que lleven a cumplir con los plazos
establecidos.

1. Diferentes tipos de planos.

2. Nociones basicas de animacion.

1. Anadlisis en grupo de campafias de ciudades.
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2. Realizacién de un video o animacién como parte de una imagen de campafia de
la ciudad de Gijén.

3. Salida de campo: grabando Gijon. Realizacion de tomas para la elaboracion del
trabajo.

4. Taller de stop-motion en Laboral Centro de Arte y creacion Industrial.

1. Maneja la cdmara de video, funciones basicas.
2. Planifica el trabajo para la realizacién de un video o animacion.
3. Comprende y respeta las pautas establecidas en el concurso.

4. Aplica conceptos basicos de los lenguajes visuales propuestos.
5. Graba diferentes tipos de planos.

6. Trabaja de forma solidaria y organizada, adaptdandose al puesto dentro del
grupo de trabajo.

7. Organiza el trabajo y toma decisiones que lleven a cumplir con los plazos
establecidos.
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A modo de resumen se adjuntan a continuacion graficos que recogen la relacién entre
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las unidades didacticas y los diversos elementos del curriculum.
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METODOLOGIA
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19. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE CALIFICACION

Segun Armstrong (2006) la teoria de las inteligencias multiples propone un sistema
de evaluacidn que se base menos en pruebas formales y mds en medidas relacionadas
con la comparacion entre el rendimiento actual de un estudiante y sus resultados
anteriores. Dado que la programacién tiene en cuenta la diversidad de tipos de
inteligencias que actualmente se aceptan y tomando esta idea como referencia, la
evaluacidn debe basarse en la observacion y conocimiento de cada uno de los alumnos
y las alumnas.

Por otro lado, y siguiendo el modelo de actividades escalonadas (Tomlinson, 2008) la
evaluaciéon atenderd al nivel de aptitud, a los intereses del alumnado, al perfil de
aprendizaje y a las capacidades personales de cada alumno y alumna.

19.1 Instrumentos de evaluacion

Serdn variados con el objeto de obtener el mayor nimero de puntos de vista posibles
sobre el desarrollo del alumnado. Se centraran especialmente en el seguimiento de los
procesos de trabajo, dado importancia a la organizacion de cada fase del proyecto, a la
correcta asuncién de roles o puestos de trabajo adquiridos y el progreso demostrado,
asi como el interés manifestado y las responsabilidades asumidas para con el grupo de
trabajo.

Cada trimestre se tendran en cuenta para evaluar el periodo dedicado a cada uno de
los trabajos, los datos obtenidos a través de los siguientes instrumentos:

e Evaluacion inicial: se practicard un test sobre conocimientos bdsicos con el
objetivo de saber cual es el punto de partida y nivel del alumnado respecto a
algunos conceptos importantes en la unidad didactica.

eTabla de observacion: se harda un seguimiento diario de cada alumno
atendiendo a su actitud general, compromiso e interés, iniciativa, implicacién
en el trabajo y capacidad de superacion.

e Trabajo/proyecto de fase: se evaluara atendiendo a los aspectos indicados en
las bases propuestas para el trabajo y prestando especial atencion al desarrollo
de las diversas fases del mismo, funcionamiento del grupo de trabajo, si existe,
y proceso seguido.

e Ficha de trabajo: se le entregara una ficha a cada grupo, cuando el trabajo se
realice bajo esta modalidad, o a cada alumno y alumna cuando el trabajo se
realice individualmente, como ayuda para la elaboracion del plan de trabajo y
organizacién del mismo.

e Presentacion oral de los trabajos: en cada evaluacién se realizara una ronda de
exposiciones publicas en las que los alumnos y las alumnas presentaran a sus
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companeros el trabajo realizado y explicardn el proceso seguido hasta
desarrollar el producto final.

19.2 Criterios de calificacion

En cada una de las fases se tendran en cuenta los mismos criterios, si bien en funcion
de la naturaleza del trabajo o proyecto a desarrollar el peso de cada uno de ellos
puede variar. Por ello se presentan con unos porcentajes sobre la nota final variables.

El criterio con mayor peso sobre la calificacion final se otorga al proceso de trabajo,
ya que el desarrollo del proceso creativo se considera el centro sobre el que debe
apoyarse la asignatura.

CRITERIO CARACTERISTICAS

1. OBSERVACION DIRECTA o Se calificard en base a la
implicacién diaria en el 5-10%
trabajo a realizar

2. TRABAJO SEGUN e Realizacién del trabajo
PAUTAS ESTABLECIDAS en base a caracteristicas 20-30%
estudiadas en cada caso
3. PROCESO DE TRABAJO ® Respeto funciones 10%
grupo (si lo hay)
e Proceso creativo 20%
e Ficha de trabajo 10%
correcta
4. ACTITUD e Grado de autonomia 5-10%
e Interés y participacion 5-10%
e Iniciativa 5-10%
e Superacién 5-10%
5. EXPOSICION ORAL e Exposicion  oral  del 5-10%

trabajo
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20. ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Dentro de cada evaluacién se planteara una actividad de recuperacion para aquellos
alumnos y alumnas que no hayan alcanzado el aprobado durante el desarrollo
ordinario de las tareas.

FASE 1: CONOCE

Los alumnos y las alumnas que habiendo realizado el proyecto del levantamiento
grafico hayan obtenido una calificacién inferior a 5, deberdn realizar un analisis de un
plano dado. Entregaran un trabajo escrito basandose en el siguiente esquema tal y
como fue planteado en las sesiones tedricas:

1. Estructura urbana: analizaran e identificaran diversas mallas, geometrias, su
incidencia en el desarrollo de la ciudad...

2. Escala: adecuada relacién entre la escala del plano y la informacion que
ofrece, si es visible o no...

3. Cdédigo de representacion: seiialardn si esta correctamente representado,
atenderan a cdodigos presentes para diferenciar distintos tipos de elementos
(infraestructuras, zonas verdes, edificios, viario...)

4. Orientacion: como esta orientado el plano y si existe alguna indicacion que lo
sefale.

FASE 2: EXPERIMENTA

Los alumnos y las alumnas que habiendo realizado el proyecto del plano hayan
obtenido una calificacién inferior a 5, deberan realizar un analisis de un plano
expresivo dado. Entregaran un trabajo escrito basandose en el siguiente esquema tal y
como se plateara en las sesiones tedricas:

1. Imagen: analizardn la técnica empleada, si se utilizan fotografias o
ilustraciones para seialar hitos, si su tamano es adecuado o no, si impiden o no
ver otra informacidn, intencidn general del plano.

2. Escala: adecuada relacién entre la escala del plano y la informacion que
ofrece, si es visible o no...

3. Informacion: tipo de datos que ofrece, claridad y homogeneidad de la
informacioén...

4. Orientacion: como esta orientado el plano y si existe alguna indicacion que lo
sefale.

5. Leyenda: deberdan fijarse en la existencia o no de una leyenda, si es la
informacién proporcionada es legible y de qué tipo es, si se adecua a lo que
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puede observarse en el plano... Actividad de recuperacion: Andlisis de un cartel
dados basandose en el esquema planteado en las sesiones tedricas para cada
caso.

Los alumnos y las alumnas que habiendo realizado el proyecto del cartel y del video
hayan obtenido una calificacién inferior a 5, deberan realizar un analisis de un cartel
dado. Entregaran un trabajo escrito en el que analizaran el ejemplo propuesto
basandose en el siguiente esquema tal y como se planteara en las sesiones tedricas:

1. Imagen: analizardn la técnica, si la imagen es una fotografia o una ilustracion,
si tiene algun tipo de retoque o tratamiento, qué intencidn se desprende de ella,
si tiene correspondencia con el evento al que hace referencia...

2. Color/es: ausencia o presencia de colores, gamas, colores complementarios,
fondo, contraste...

3. Informacidn proporcionada: si es suficiente o no en relacién al tipo de cartel
que se ha propuesto, si hay alguna informacién que afadir, lugar que ocupa en
relacién a su importancia...

4. Composicion: andlisis de la organizacién de los elementos que conforman el
cartel, tamafio y proporcion entre ellos...

5. Tipografia: existencia o no de distintos tipos de tipografia, correcta eleccién de
las mismas en relacién a la imagen de conjunto, idoneidad del tamafio y de la
aplicacién o no de color...

21. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como se ha venido mencionado a lo largo del trabajo, la diversidad forma parte de
cualquier aula. La atencidn a las capacidades, intereses y estilo de aprendizaje de cada
alumno y alumna debe estar en la base de cualquier programacién, y es una de las
premisas en las que se fundamenta este Trabajo Fin de master.

La tarea del docente debe incorporar la sensibilidad y empatia que permita asumir las
caracteristicas individuales de cada alumno y alumna.

Siguiendo el modelo de actividad escalonada ya mencionado (Tomlinson, 2008), cada
actividad tendra diversos niveles que permitan adecuar a cada estudiante una versién
de la misma teniendo en cuenta su perfil personal. Ademas, si cada actividad se evalua
teniendo en cuenta el proceso, y no solo el resultado, destacaran alumnos o alumnas
gue en fase de desarrollo muestren habilidades relacionadas con la busqueda de
informacidn, la organizacidn, etc. que no lo haran si atendemos al producto final.
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EJEMPLO
FASE 2: EXPERIMENTA
Unidad didactica 6: Informacidn en el plano

Actividad: Elaboracion de un plano en el que se refleje informacion personal relativa
a intereses, rutinas, aficiones, etc. o propuesta de recorrido relativo a eventos
culturales, zonas relacionadas con alguna actividad (practica de deporte, etc)

Evaluacion desde diferentes perspectivas: expresion grafica, busqueda de
informacidn, organizacion del trabajo, interés y superacién, etc.

Niveles:
Dificultad baja:
e eleccidn de informacidn a reflejar en el trabajo
e planificacion del trabajo
e técnica collage.
Dificultad media:
e eleccidn de informacién a reflejar
e planificacidn del trabajo
e busqueda de informacion

e técnica/s grafica/s libre/s (rotulador, témpera, collage, combinacién de varias)

e eleccidn de informacidn a reflejar
e planificacidn del trabajo

e busqueda de informacion

e eleccidén de referentes

e técnica/s grafica/s libre/s (rotulador, témpera, collage, combinacién de varias) y
retoque por ordenador

Asimismo, las modalidades de agrupamiento seran flexibles y diversas, siendo los
grupos heterogéneos cuando el modelo de trabajo sea colectivo, permitiendo en la
medida de lo posible que cada alumno desempefie una funcién en la que se encuentre
comodo.

Si bien la diversidad se considera presente en todas las aulas, es preciso prever la
existencia de alumnos o alumnas con necesidades especificas de apoyo educativo, ya
sea alumnado que presente necesidades educativas especiales, transitorias o
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permanentes, alumnado con altas capacidades o alumnado con integracion tardia al
sistema educativo espafol.

Es de destacar que dado el caracter de las disciplina en la que se circunscribe este
TFM, en la que entra en juego la percepcién del individuo, la creatividad, la
sensibilidad, la percepcién sensorial de diversas formas, la expresidon personal... puede
resultar especialmente beneficioso el uso de estas actividades como medio de mejora
de la autoestima, de expresién, de desarrollo y de motivacién de estos alumnos vy
alumnas. Por ello se prestarad especial atencion y dedicacion a la correcta realizaciéon
del disefio de estas tareas.

En caso de existir alguno de estos casos en el grupo aula se tomardn las siguientes
medidas:

Alumnado con n.e.e.: se planteara una adaptacion curricular acorde a la necesidad
especifica presentada por el alumno o alumna. En caso de que la necesidad educativa
esté asociada a una discapacidad o trastorno, se contara con el apoyo del
departamento de orientacion y consultard con asociaciones ligadas a tales
discapacidades con el objeto de desarrollar una programacion adecuado al perfil del
alumnado en cuestion.

Alumnado con altas capacidades: se tendran en cuenta las capacidades del alumno o
alumna en concreto con la intencién de disefar actividades que le impliquen de un
modo activo, en las que pueda tomar elecciones de modo que les permitan
desarrollarse en sus capacidades y potencialidades.

el caracter diverso y
ligado a la cultura que el arte posee, permite que esta asignatura sea un vehiculo
especialmente adecuado para el trabajo sobre la inclusién de los alumnos y las
alumnas que, originarios de otros paises, se incorporen durante la educacién
secundaria obligatoria a nuestro sistema educativo. Pueden tratarse temas relativos a
varias culturas, enriqueciendo asi el conocimiento del alumnado en general. Estos
alumnos y alumnas pueden escoger realizar los trabajos planteados a lo largo del curso
basados en su experiencia vital, ligada a otros lugares del mundo, a otras ciudades,
trabajando otros planos distintos a los de los alumnos originarios de Gijon. De este
modo la experiencia global del curso se enriquecerd, mostrando diversos puntos de
vista sobre la imagen de ciudad que tienen personas de origenes diversos.

El modelo a seguir serd siempre el de una educacién inclusiva, basada en la
igualdad de oportunidades para el desarrollo personal y derechos de todos los
alumnos vy las alumnas, implicando en esa inclusiéon a alumnado, familias y, por
supuesto, profesorado.
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22. SINTESIS VALORATIVA
22.1 Efectos en la mejora de la enseilanza

Se considera que la implantaciéon de un proyecto de este tipo, si se realiza de un
modo transversal simultdneamente en varias asignaturas, puede contribuir a una
mejora en las relaciones entre departamentos, estableciendo una colaboraciéon que
pude tener continuidad en el tiempo (si bien es también factible que ocurra
exactamente lo opuesto).

Los proyectos contribuyen a que el alumnado encuentre un sentido global al curso, a
una mejora o aumento en su motivacion al entender que cada parte es una pieza de
un todo global. Uniendo los contenidos a sus intereses se pretende conseguir un
aprendizaje significativo, se tiene en cuenta sus gustos y aficiones, se tiene en cuenta
su opinidn, algo que en lo observado durante las practicas no se realiza a menudo.

22.2 Puntos fuertes y puntos débiles

Como puntos fuertes podrian destacarse la localidad del proyecto, la busqueda de la
identificacion inmediata, el aprendizaje continuo al ser la ciudad en la que residen su
campo de estudio. La ciudad es comun a todos, es algo que vivimos a diario, todo el
tiempo. Es el soporte de nuestras vidas y entenderla mejor puede contribuir a mejorar
nuestra calidad de vida. Si ademds se combina y compara con otras ciudades de
referencia, puede conseguirse un punto mas de interés al introducir el elemento viaje,
turismo, ampliar horizontes...

Ademas también es elemental contar con las opiniones del alumnado, sus elecciones
definirdn parte del curso y de sus trabajos, lo que puede considerarse también una
fortaleza.

Una caracteristica del proyecto puede entenderse quizas como fortaleza y como
debilidad. Y es que la inmediatez del entorno a estudiar puede ser por un lado
motivador, facilitador de la tarea, una manera de aprender constantemente. Pero por
otro lado, podria aburrir al alumnado, pueden pensar que conocen de sobra su ciudad
y no tener interés en segun qué contenidos. Por ello podria plantearse el estudio de
otras ciudades alternativas para aquellos alumnos y alumnas que lo soliciten.

Tal vez la debilidad mas notables son la necesidad de implicacién total y continua por
parte del profesorado participante, lo que se entiende como una tarea ardua y
complicada. El nivel de inteligencia emocional necesario para este proyecto no es el
gue la mayoria de los docentes posee, lo que puede contaminar el desarrollo de la
innovacion si no es llevada a cabo por el personal adecuado.

Ademas, si bien una de las fortalezas puede ser jugar con los intereses del alumnado
para conseguir una mayor motivacion, hay alumnos y alumnas a los que es dificil
motivar. La atencién a la diversidad del alumnado, a las necesidades de cada uno en
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funcion de sus caracteristicas personales debe ser una de las labores primordiales del
profesorado ya que, sin la implicacion de todos y todas, el proyecto no se considerara
un éxito.
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23. REFLEXION FINAL

La realizacion de este master y, en especial, el periodo de las practicas ha supuesto
un cambio importante en mi modo de ver tanto mi vida, como la ensefianza, mi
carrera o mis perspectivas de futuro. La situacidon actual del mundo laboral nos hace,
como comentaba al comenzar este TFM, buscarnos nuevas vias y posibilidades de
desarrollo profesional.

Sin haberlo planeado demasiado se presenta una oportunidad que por casualidad
lleva a otra, donde alguien comenta algo, que hace reflexionar, tomar una decision...
Conoces a personas inspiradoras, verdaderos maestros y maestras que marcan para
siempre tu vida...Una serie de coincidencias, circunstancias y decisiones, en ocasiones
dificiles, llevan a un nuevo punto de salida, que nunca antes se habia planteado.

Y en ese punto una se encuentra mucho mds segura que en el camino légico que
deberia seguir, mads motivada, mas feliz. Encuentra tal vez lo que Ken Robinson (2009)
denomina El Elemento, concepto que solo se entiende una vez vivido éste proceso.

El deseo de dedicarme a esta profesidn, aun sabiendo que el master es solo el punto
de partida, que aun queda mucho esfuerzo para poder siquiera tener la oportunidad
de optar a ejercer, es mayor, mas real y consciente que antes de comenzar el master,
aunque creo que mi intuicién o mi destino me trajeron hasta aqui para que pudiese
descubrirlo.

Este viaje personal, esta recién descubierta sensacién de plenitud cada vez que el
aprendizaje o la ensefianza forman parte de mi vida, es lo mas importante que deseo
ensefiar y transmitir a través de la profesién docente. La importancia de escucharse a
uno mismo, de asumir los intereses y pasiones por encima de los convencionalismos y
caminos marcados, de tener el valor para seguir a la intuicidon, una fuente de
conocimiento tan vdlida segin Punset como la razén. (Robinson, K., 2009). Deseo
transmitir y ensefiar que los conocimientos o los estudios no definen a nadie como
persona, que su valor mas importante son ellos mismos, con sus particularidades e
intereses, defectos y virtudes.

El profesor Fernando Chueca (1997) decia que “sélo protegemos lo que estimamos,
solo estimamos lo que conocemos”. Esta frase puede considerarse como el inicio
tedrico del proyecto a desarrollar durante este TFM, pero también un metafora de lo
gue en realidad se pretende con este TFM, que el individuo, cada alumno y cada
alumna conecte consigo mismo o misma, que comiencen a conocerse, a valorarse
COMO personas, que empiecen a recorrer su camino.
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