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SITUACION del Trabajo Fin de Master.

“Los profesores, sobre todo y a pesar de todo, ensefian con lo que son y, a partir de la
percepcién que despiertan en sus alumnos, modelan aprendizajes realmente valiosos para la
competencia académica y personal de los mismos”.

(Prieto Navarro, 1998: 43).

No se puede olvidar que tanto en la educacién, como en el entorno que nos rodea, lo
realmente imprescindible es el desarrollo de los alumnos y alumnas para tener una vida plena
como ciudadanos y ciudadanas. El docente necesita dominar los cédigos de comunicacion y ser
capaz de entender la interaccidn entre sus estudiantes, establecer un orden en su trabajo en el aula
con normas claras, definir su identidad profesional y hacer asequibles los contenidos que pretende
ensefiar al nivel del conocimiento de los que aprenden.

Como nos dicen en el Articulo 3 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién
(L.O.E.) La finalidad de la Educacion secundaria obligatoria consiste en lograr que los alumnos
y las alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico y tecnol6gico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio
y de trabajo; prepararles para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion laboral,
y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos y
ciudadanas.

AUln queda mucho trabajo por hacer, nuestra sociedad debe creer en la educacién como una
tarea colectiva en la que no podemos dejar solos a los profesores, ni tampoco a cualquier
profesional que aporte algo en este ambito. (Esteve 2009) Por lo que los futuros docentes deberan
dedicarse a su profesién con toda la dedicacién del mundo, intentando poner ese granito de arena
a la Educacién, para conseguir entre todos y todas una formacion plena de los estudiantes.

El Trabajo Fin de Master que se va a mostrar, centrado en el &mbito artistico de la
Educacion, esta realizado con el interés y ganas de una persona que busca un futuro en esta
profesién. Se buscard conseguir gque esta propuesta se lleve a cabo en algln lugar, y que la
intencidn y ganas de conseguir sensibilizar a las nuevas generaciones llegue.

Este trabajo es el comienzo de una blasqueda hacia un cambio, hacia una nueva forma de
trabajar en el aula. Por lo tanto se ha intentado resolver a partir de lo aprendido en el master y de
los conocimientos previos, buscando y basandose en un:

“proceso continuo de indagacion y reflexion, integracion y contextualizacion”

(Pérez Pérez, 2011:95 en Cantén Mayo y Pino Juste, 2011)

TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA
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Se ha estructurado en dos partes:

Reflexion a partir de la experiencia. Se mostrard qué aprendimos, de qué tenemos que
guiarnos y como podemos mejorar. Se trata de un repaso de la experiencia durante este periodo,
partiendo de un comentario sobre las aportaciones que han supuesto las materias cursadas en el
master para la realizacion de las practicas, dando como resultado un amplio conocimiento del
Sistema Educativo para un buen comienzo en nuestras vidas profesionales. A continuacion se
hard una revision, un andlisis y valoracion del Curriculo oficial de la materia de Educacion
Pléstica y Visual para 1° de E.S.O. ya que el proyecto se enfocara en dicho curso. Para terminar
este blogue se hara una propuesta innovadora que se desarrollara en las siguientes paginas.

Proyecto de innovacion se titula la segunda parte del Trabajo de Fin de Master. En esta
parte encontraremos un proyecto, para el curso donde se ha detectado el problema, 1° de E.S.O.
EPV. Tiene como cometido realizar una propuesta innovadora de programacion. Por lo tanto el
desarrollo de la innovacién donde se ha de encontrar tanto el plan de actividades, agentes
implicados, materiales de apoyo, como recursos necesarios y las fases del mismo, se
correspondera con la Programacion Didactica que se propone a continuacion.

TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA
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REFLEXION A PARTIR DE LA
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QUE APRENDIMOS

En este apartado se hara un pequefio andlisis y reflexion sobre la practica acerca de las
aportaciones de las materias cursadas en el master y a la posterior realizacion de las practicas en
los centros.

Este master trata de ayudarnos a subir los primeros peldafios de nuestra profesion pedagdgica. El
trabajo cooperativo estuvo muy presente durante todo el periodo lectivo tanto dentro como fuera
de las aulas. Las préacticas son una buena forma de aclarar tus ideas en cuanto a estos estudios, de
saber si realmente quieres dedicarte a la ensefianza o si por el contrario simplemente es una
experiencia mas en tu vida.

El Bloque I de la materia Procesos y Contextos Educativos, proporciona un conocimiento
previo antes de realizar las practicas en el centro. Es el primer contacto que tenemos con la
Educacion. En este bloque comenzamos a saber qué esconde realmente el sistema educativo y en
especial los Centros de Educacién Secundaria, algo que la mayoria de los alumnos y alumnas
ignora. Es un choque contra la realidad desconocida. Nos ensefia desde la evolucién del sistema
educativo, que desde hace siglos se ha ido modificando guiada por los cambios sociales y
culturales de la sociedad, como el marco juridico donde comentamos aspectos de la Constitucion
espafiola y las leyes organicas, decretos y reglamentos. Un tema importante para el desarrollo de
las practicas en los centros fue el conocimiento de los documentos institucionales en Educacion
Secundaria Obligatoria. La estructura organizativa y su forma de gestionar es otro contenido de
la asignatura muy til cuando entras en un L.LE.S. para saber a quién te debes dirigir para las
cuestiones que surjan. Por supuesto, no olvidar que cada centro es independiente a los demas,
tiene sus valores, su ética, su cultura y por supuesto su manera de querer llevar a cabo la educacion
de sus alumnos y alumnas. Eso si, siguiendo las directrices de toda la normativa legal que les
guia.

Dentro de esta materia, el Blogue Il se refiere a la interaccién y comunicacion y a la
convivencia que se desarrolla dentro de las aulas de los centros. En estas sesiones hemos tratado
temas mas practicos, donde el profesor trabajo las competencias comunicativas tanto verbales
como no verbales que hay que poseer con el alumnado para una buena comunicacién. También
trabajamos el concepto del grupo, y todo lo que esto representa y las diferencias que se pueden
encontrar. Gracias a este bloque, también aprendes la importancia que tiene el papel que
desempefie el docente en el aula, y como debes actuar en situaciones de conflicto y mediar sin
gue nadie salga perjudicado.

El Blogue 11l trata en su mayor parte de la accién tutorial, con ella comprendes lo que
realmente necesita un buen tutor y como debe ser. Ademas de ser el guia del alumno o alumna,
tiene que tener empatia con ellos y ellas, saber escuchar, comprender y ayudar en lo necesario.
Tener una buena comunicacién con el departamento de orientacion por si algin alumno o alumna
necesitara de su ayuda y buena comunicacidon y relacion con las familias de esos estudiantes. Para
ello se hablé de las funciones, dimensiones y ambitos de actuacién en tutoria y orientacién
educativa. En el centro de practicas comprendes la poca implicacién que existe por parte de las
familias en relacion con el profesorado y el alumnado; y la poca importancia que se le da al Plan
de Accidn Tutorial, a veces, inexistente.

TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA
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Por ultimo el Bloque 1V es el referente a la atencion a la diversidad. En mi centro no se ha
observado una buena atencion a la diversidad segun lo dado en el temario, pero al menos gracias
a este Bloque consigues poseer conocimientos generales sobre el marco general de atencién a la
diversidad. También tratar diferentes necesidades especificas que puedan tener el alumnado y
qué medidas de atencién hay que tener en cuenta. Es imposible olvidar que el alumnado tiene que
tener igualdad de condiciones y que la Educacién debe ser inclusiva.

Las clases en Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad fueron realmente interesantes,
debido al poco conocimiento que existe sobre la psicologia del desarrollo y las teorias
psicolégicas que existen, en los &mbitos educativos de los que procedemos. Empezamos a tener
nociones basicas del desarrollo cognitivo y socioafectivo de los alumnos y alumnas y de los
modelos que existen. Esta materia me ayudo durante el periodo de practicas, desde la observacion
de los estudiantes y la comprobacion de las teorias desarrolladas en clase, hasta la comprension
de muchos comportamientos que se producen en las aulas. Gracias a estos primeros
conocimientos descubri el problema que en mi opinion, existe en el centro que realicé las
practicas, sirviéndome los conocimientos adquiridos para crear mi propio juicio al respecto. Esta
materia, deberia necesitar mas sesiones para poder profundizar mas en estos temas, ya que el
desarrollo de los estudiantes es importantisimo tanto para poder construir un conocimiento basado
en una enseflanza/aprendizaje adecuado a las capacidades y habilidades de ellos y ellas, como
para la comprension de su crecimiento personal. Los seminarios y las practicas de aula sirvieron
de ayuda en las préacticas, para una mejor desenvoltura a la hora de impartir la ensefianza.

La materia Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacion tuvo muy pocas horas
lectivas, aunque suficientes para lo que se buscaba mostrar con ella. Durante las sesiones se
comprendio la importancia de la introduccién de las TIC en aula, como apoyo y herramienta para
un mayor y mejor aprendizaje del alumnado. Resultd interesante para las practicas la puesta en
comun de recursos TIC consiguiendo ideas para una futura preparacién de clases.

Gracias a Diseiio y Desarrollo del Curriculum, aprendimos contenidos que fueron utiles
para las practicas, comenzando por como planificar y desarrollar “la Unidad Didactica perfecta”,
pasando por todos los aspectos que ella engloba; desde el primer conocimiento acerca de las
Competencias Basicas tan importantes en la Educacion, como los objetivos, contenidos y
metodologia o recursos a tener en cuenta a la hora de impartir la ensefianza en un centro de
Educacion Secundaria, sin olvidar, por supuesto, que siempre deben estar relacionados entre si
para que tenga coherencia y sentido su aplicacion en el aula.

En lo que respecta a la materia de nuestra especialidad, en este caso Complementos de
Formacion Disciplinar para dibujo dedicaba esas horas semanales a centrarnos en nuestro ambito
educativo, la Educacidn Acrtistica, y se alejaban de lo general que se trataba en las demas materias;
era el momento de escape. Gracias a esto, se comenzo a desarrollar en nosotros la idea que nos
remitiria al Trabajo Fin de Master; consiguid volver a nuestras raices en el arte y buscar cémo
mostrar a los alumnos y alumnas un nuevo mundo. En los meses de estas clases, descubri mi
pasion por las texturas y por esa sensibilidad hacia nuestro alrededor, y asi comenz6 un desarrollo
en torno a dicho concepto. Esta aclaracion de tus propias ideas ayuda mucho en las practicas del
centro, para poder encaminar asi, la forma en la que quieres desarrollar las Unidades Didacticas
gue se iban a impartir. Estas sesiones sirvieron para empezar a aclarar ideas de lo que realmente
es trabajar en un aula, que contenidos se deben tratar, cémo se debe hacer y la gran importancia
que tiene ese hilo conductor en tus programaciones para gque todo cobre sentido.

TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA
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El Bloque | de Sociedad, Familia y Educacion trataba sobre los Derechos Humanos, el
Género y la Educacion. Este bloque buscaba profundizar y reflexionar acerca de estos temas. En
los centros de practicas te das cuenta del poco conocimiento que existe sobre ello e incluso
muchos docentes son inconscientes que vivimos en esa desigualdad.

El Bloque Il empezaba tratando los diferentes estilos educativos parentales que existen en
las familias. Y lo que se intentaba, no era adquirir grandes conocimientos, sino concienciar de la
importancia que debe tener la relacion entre el centro y las familias para el aprendizaje. En el
I.E.S. hemos podido comprobar que las familias estan ausentes en el &mbito escolar. En ningun
momento se muestran interesados e interesadas por lo que les pasa a sus hijos e hijas dentro del
centro, existiendo de esta manera una desconexion total entre familia-centro. Para que la
educacion y formacion de los estudiantes sea plena para su vida posterior, necesitan crear entre
todos y todas, un clima agradable y una union y buena convivencia. Desgraciadamente esto no se
cumple, y se crean dos mundos totalmente paralelos.

En el segundo semestre comenzamos con Innovacién Docente e Iniciacion a la
Investigacion Educativa, para mi quizas esta materia deberia haber comenzado antes, ya que
requiere mucha dedicacion y hubiera resultado muy interesante plantearse estos interrogantes a
principio de curso, llegando a los centros de practicas con mas conocimientos para saber donde
investigar o como actuar. Esta claro que es necesario adquirir conocimientos acerca del concepto
de innovacion, de lo que significa y conlleva, y de cdmo se debe llevar a cabo una propuesta de
esta envergadura. En esta materia también tuvimos un primer acercamiento a las investigaciones
educativas. Me parece muy interesante trabajar sobre estos temas en el master, ya que la
Educacion esta estancada y se necesitan nuevas herramientas para el buen funcionamiento de los
centros y para que los alumnos y alumnas consigan un buen aprendizaje. En cuestién a las
practicas hace que nos replanteemos si los procesos de ensefianza/aprendizaje que existen hoy en
dia son eficaces, qué problemas encontramos, donde los encontramos y de qué manera podriamos
solucionarlos.

En Aprendizaje y Ensefianza para la especialidad de dibujo, dedicamos las sesiones a tener
un conocimiento mas complejo y particular de las Unidades Didacticas respecto a nuestro ambito.
Se resolvieron muchas dudas tanto de como programar, como de intereses acerca de la Educacion
y la Docencia, con una implicacion extraordinaria por parte de la profesora. Cogimos préctica y
ritmo a la hora de desarrollar ideas para su posterior aplicacion en las clases, tratandose de unas
sesiones muy dinamicas, adquiriendo nuevas habilidades y estrategias para la ensefianza. Se
recordaron las actividades extraescolares, realizando una visita al Museo de Bellas Artes de
Asturias. Estas clases potenciaron el debate y el intercambio de opiniones entre todos los alumnos
y alumnas de la especialidad.

Para terminar el periodo lectivo, encontramos Mtisica y Pldstica: Taller Interdisciplinar
de Andalisis y Expresion que fue la optativa elegida para este segundo semestre por la mayoria de
los estudiantes de la especialidad de dibujo, debido a que en los centros de Educacion Secundaria
Obligatoria existe una optativa para 4° de E.S.O. de una materia que implica esta conexion
interdisciplinar de las areas de Musica y de Plastica. Estas dos disciplinas tienen muchos
conceptos en comun y muchas ideas que se integran entre si. Se traté de una asignatura muy
practica, que sirvio para poner en practica en el centro alguna de las ideas aportadas y para un
mejor conocimiento de lo que el area de Musica nos puede aportar.

10
TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA



DESCUBRIR EL MUNDO A PATIR DE LAS TEXTURAS
PROPUESTA DE APRENDIZAJE ACTIVO EN EDUCACION ARTISTICA

DE QUE NOS GUIAMOS

En este apartado se analizara y se harad una valoracién del curriculo oficial de la materia
Educacion Plastica y Visual, y en especial para el curso escolar de 1° de E.S.O.

El Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacién secundaria obligatoria en el Principado de Asturias nos marca las
directrices que debemos seguir a la hora de impartir Educacion Plastica y Visual en los Centros
de Educacion Secundaria Obligatoria.

En primer lugar nos habla sobre la finalidad que busca la Educacion Plastica y Visual,
buscando conseguir que los alumnos y alumnas adquieran las capacidades perceptivas y
expresivas necesarias para comprender esa realidad e interpretar y valorar, con sensibilidad y
sentido estético, las imagenes y hechos plasticos que configuran el mundo que les rodea; a partir
del conocimiento y utilizacién de alguno de los recursos propios de los lenguajes plasticos
tradicionales y de aquellos relacionados con las tecnologias de la informacion y la comunicacion
que requieren otras habilidades para su aplicacion practica. Esta finalidad es imprescindible para
un buen desarrollo y crecimiento del alumnado, tanto académica como personalmente.

Otra de las finalidades de esta materia trata de potenciar el desarrollo de la imaginacion, la
creatividad, la estabilidad emocional y la autoestima; favorecer el razonamiento critico y el
trabajo cooperativo; inculcar actitudes respetuosas y criticas hacia la diversidad de
manifestaciones artisticas y culturales; dotar de las destrezas necesarias para usar los elementos
del lenguaje visual y plastico como recursos expresivos; y predisponer a los alumnos y alumnas
para el disfrute del entorno natural, social y cultural. Esto supone una sensibilizacién ante el
mundo que les rodea.

El curriculo también hace alusion al Patrimonio de Asturias, valorando el mar y la montafia,
tan caracteristico de él. Los paisajes tan representativos de nuestro entorno juegan a favor para
desarrollar las capacidades perceptivas y creativas que se buscan conseguir.

Hace referencia a lo que se trabajara durante la Educacién Secundaria dependiendo del
curso escolar, en caso de 1° E.S.O. nos dice que se iniciara el proceso de sensibilizacion con el
contenido plastico del entorno; y el acercamiento al significado de los mensajes visuales se hara
desde lo concreto, determinando los elementos constitutivos por medio de su reconocimiento y
diferenciacién, para aumentar asi las capacidades perceptivas. Al mismo tiempo, trataran que los
alumnos y descubran las cualidades expresivas que destacan en formas e imagenes pertenecientes
al patrimonio cultural de Asturias, para asi estimular su capacidad creativa. A lo largo del curso,
deberan ir adquiriendo ciertas habilidades en el uso de procedimientos, materiales y técnicas
grafico-plasticas.

En cuestién a las Competencias Béasicas que todo alumno y alumna debe adquirir, nos
comenta una a una la contribucién que va a suponer la materia a la adquisicién de las mismas,
especialmente la Competencia Cultural y Artistica, la cual estara presente durante todo el periodo
lectivo, ya que se trata de la competencia propia de la materia. Las otras siete Competencias
Basicas son indispensables para conseguir aumentar sus capacidades progresivamente.

Por otra parte, también encontramos las orientaciones metodolégicas en las que se debe
basar el docente a la hora de impartir docencia. En el caso de Educacion Plastica y Visual se
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considera esencial para un buen proceso de ensefianza/aprendizaje que esté organizado, y que
exista una progresion adecuada de los contenidos y competencias. Se debe tener en cuenta las
estrategias didacticas basadas en la observacion y la experimentacion; Asi como una organizacion
de las actividades favoreciendo el trabajo individual y cooperativo y graduando los
procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos de trabajo en funcion de los alumnos y
alumnas. No se debe olvidar estimular el interés, la investigacion y la lectura, aprovechando de
esta manera los recursos que proporcionan las bibliotecas de los centro. Ademas las tecnologias
de la informacion y comunicacion deben estar presentes como herramientas de ayuda al proceso
pedagdgico, como instrumento para la comunicacion oral y escrita y como fuente de consulta y
campo de experimentacion.

Posteriormente, encontramos los objetivos que tienen como finalidad desarrollar una serie
de capacidades relacionadas con la Educacion Artistica, tales como observar, percibir,
comprender, interpretar, ser sensible, apreciar los valores culturales, estéticos y el patrimonio
cultural, expresarse con creatividad, planificar, reflexionar, relacionarse con otras personas y
como no, utilizar el lenguaje plastico y las técnicas plasticas y visuales para  representar
emociones y sentimientos, vivencias e ideas contribuyendo a la reflexion critica y el respeto entre
todas las personas.

En lo que respecta contenidos de 1° E.S.O. siendo este el curso con el que se trabajara, nos
divide los diversos contenidos en 5 bloques diferenciados, los cuales integran conceptos,
procedimientos y actitudes. Esta estructuracion en bloques no supone dar prioridad a unos sobre
otros, sino que tiene como finalidad definir de una forma mas clara los aprendizajes que deben
tratarse en el curso escolar. Nos aclara que cada centro docente organiza y concreta los contenidos
prestando atencién a las orientaciones metodoldgicas y facilitando la adquisicion de las
competencias basicas. En el curriculo se encuentran divididos de la siguiente manera:

Bloque 1. Observacion.

Bloque 2. Experimentacion y descubrimiento.
Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.
Bloque 4. Expresion y creacion.

Bloque 5. Lectura y valoracién de los referentes artisticos.

Es importante destacar la referencia que hace a que se deben alcanzar contenidos
conceptuales de forma inductiva, por medio de la observacién y de la experimentacion, dado que
el area tiene un potente caracter instrumental, trabajando ampliamente las habilidades practicas
de los alumnos y alumnas.

Se establecen los contenidos en dos niveles de comunicacion para que sea posible una
interrelacion del alumnado con su entorno permitiendo conocerlo, comunicarse, crear y mejorarlo.
Estos niveles se tratan de saber ver para comprender y saber hacer para expresarse.

Saber ver implica la necesidad de educar en percepcion, evaluar la informacién visual y
poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepcion sensorial. Se trabajard en los
Bloques 1, 3 y 5 la adquisicién de dichas capacidades.
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Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado posea
una actitud de indagacion, produccién y creacion; Permitiéndoles expresarse y desarrollar su
propio potencial creativo. Para adquirir y desarrollar estas capacidades se encuentran los
contenidos de los blogues 2,3 y 4.

Por ultimo encontramos los criterios de evaluacion, estos incluyen descriptores sobre
tareas, destrezas y conductas que permiten evaluar diferentes aspectos de forma independiente.
El primer criterio trata de comprobar si los alumnos y alumnas distinguen los elementos que
configuran nuestro alrededor. EI segundo se utiliza para comprobar si el alumnado describe una
forma u ambiente identificando sus elementos constitutivos por medio de recursos grafico-
plasticos. En lo que se refiere al tercer y cuarto criterio, evallan la capacidad de objetividad y
sintesis para representar geométricamente las formas de la realidad y el entorno y las sensaciones
espaciales en un plano. El quinto criterio sefiala la importancia de identificar el lenguaje visual y
plastico en prensa, publicidad, television, fotografia y medios informaticos. El siguiente criterio,
el nimero seis, hace referencia a la utilizacion de los procedimientos, materiales y técnicas
grafico-plasticas como apoyo a la expresion. Para finalizar encontramos el séptimo criterio, el
cual pretende evaluar la capacidad para distinguir y valorar las cualidades plasticas y estéticas del
patrimonio historico, artistico, cultural y natural propio del Principado de Asturias.

COMO MEJORAR.

“Se interesa porque aprendamos y nos esforcemos en las tareas mandadas en el aula”
“Cuando estaba en la otra clase y no tenia materiales, ella me intenté dar materiales”,
“Te ayuda mucho con los trabajos y te suele dar ideas”

“Me ayudo con los trabajos cuando no sabia que hacer”

“

s muy amable, siempre nos dice como podemos mejorar nuestros trabajos”
“Nos hace reir y nos ayuda a todo lo que necesitemos”

“Nos estuvo apoyando y nunca se quito de nuestro lado”.

Estas frases estan escritas por los estudiantes de 1° de E.S.O. en el centro donde realicé las
practicas, evaluando mi estancia durante aquellos meses. Estas palabras nos hacen ver que los
alumnos y alumnas demandan involuntariamente una nueva faceta de docente, 0 quizas no nueva,
pero si muy inusual en las aulas durante estos afios.

Como dice el Articulo 91 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Las
funciones del profesorado, son entre otras, la programacion y la ensefianza de las areas, materias
y mddulos que tengan encomendados, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, asi
como la evaluacién de los procesos de ensefianza, la coordinacién de las actividades docentes o
la participacion en la actividad del centro. También hacen referencia a la tutoria de los alumnos y
alumnas, la orientacion educativa, académica y profesional, la atencion al desarrollo del
alumnado, comunicacién con las familias, el respeto, tolerancia y libertad. Pero siempre se
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olvidan los factores mas humanos que existen en las relaciones entre docentes/alumnado. Los
docentes dedican muchas horas a la educacion de los futuros ciudadanos y ciudadanas; por lo
tanto debe existir una relacion méas estrecha, siempre desde el respeto mutuo, ya que parece
completamente inexistente la comunicacion socio-afectiva entre docente y alumnado.

Se necesitan profesores y profesoras implicados en sus tareas, que muestren mucha empatia
y ganas de ensefiar a los estudiantes; que sean cercanos y ayuden a sus alumnos y alumnas en ese
proceso de aprendizaje. Sin olvidar que para que el aprendizaje sea positivo, hay que centrarse en
los intereses y gustos personales de ellos y ellas, para que ir a la escuela a aprender deje de ser
una obligacién.

Aungue percibimos esa falta de involucracion por parte del profesorado, también se denota
una falta de madurez para las edades comprendidas entre 12 y 13 afios. Gracias a las lineas que
escribieron los alumnos y alumnas podemos considerar que no poseen una autonomia en su
aprendizaje, y conservan esa dependencia del maestro, que pocos meses antes les educaba.

Un problema que se aprecia en los ejercicios y dibujos que realizan los alumnos y alumnas
de este grupo, es que su desarrollo no esta al nivel que deberia para estas edades, sino que es
inferior. Para comprobar esta idea, se realiz6 una pequefia prueba manipulativa, donde se
comprobaban sus capacidades en tres ambitos del desarrollo cognitivo: la memoria visual-
espacial, la atencion selectiva y la percepcion visual.

Por lo que en las practicas, en lo que repercute a esta materia, y en especial los alumnos y
alumnas de 1° de E.S.O. No se observa una progresion adecuada de los contenidos y
competencias que deben alcanzarse, tampoco existe una buena consecucion de los objetivos
planteados en el curriculo oficial.

La mayoria de los profesores de Educacion Plastica y Visual se olvidan de utilizar las
estrategias metodoldgicas basadas en la observacion, la experimentacién y el descubrimiento,
adecuadas a las capacidades de los alumnos/as al fin de alcanzar los contenidos conceptuales de
forma inductiva.

El punto de partida de esta propuesta serd, por lo tanto, cambiar esa metodologia deductiva y
poco experimental que existe en el aula, para conseguir desarrollar las capacidades de los alumnos
y alumnas lo maximo posible. Esta idea se desarrollara a continuacion, teniendo como objetivo
principal, tratar de sensibilizar al alumnado ante su entorno, consiguiendo aumentar su capacidad
de percibir sensaciones, emociones 0 sentimientos y responder y experimentar a partir de los
estimulos que los causan.
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PROYECTO DE INNOVACION
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1. INTRODUCCION.

“Uno de los principales objetivos de la Educacién debe ser ampliar las ventanas por las
cuales vemos el mundo”,

(Glasow)

La Educacion es imprescindible para el desarrollo de las personas, para comprender el
mundo y formarse, y la escuela no debe ser un lugar que se rechace, sino una ventana que ayude
a descubrir, aprender y crecer como ciudadanos y ciudadanas.

La innovacién que se pretende realizar trata sobre este tema, sobre el conocimiento del
mundo y la sensibilizacion ante él.

Las texturas juegan un papel importante, ya que son necesarias para la percepcion del
entorno y de nuestro alrededor. Gracias a ellas intentaremos que los preadolescentes de 12 y 13
afios se sumerjan y consigan una nueva vision.

La textura influye en los sentidos del ser humano y crea una corriente de atraccién o rechazo
segln sus caracteristicas. Esta, puede relacionarse con los recuerdos y puede evocar un
sentimiento o una emocién.

Se trata de desarrollar en los alumnos y alumnas sus capacidades de descubrimiento,
experimentacion y creacion plastico-visual, preparandoles para comprender y transmitir imagenes
de su entorno natural como parte de su formacion integral.

Este proyecto se trabajara desde un método de ensefianza inductivo, para ayudar a que los
alumnos y alumnas de 1° de E.S.O. empiecen a observar, a manipular y experimentar, trabajando
esa parte procedimental de la asignatura, junto con todos los elementos que proporciona la
Educacion Plastica y Visual, para poder obtener un nuevo conocimiento que consiga desarrollar
sus capacidades cognitivas.

“El secreto de la Educacion es ensefiar a la gente de tal manera que no se den cuenta
de que estdn aprendiendo hasta que sea demasiado tarde”.

(Edgerton)
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2. ARGUMENTACION Y PLANTEAMIENTO DE PROPUESTA

2.1 Contexto.

El I.LE.S. en el que se pretende actuar, es un Centro de Educacion Publico, esté abierto a
todo tipo de alumnado que retna los requisitos académicos establecidos por la Ley. Por tanto, no
existe en él discriminacion ni de tipo social, religiosa, ideol6gica, de género ni por supuesto por
las capacidades intelectuales. Esto lo podemos comprobar en el pluralismo ideol6gico, cultural,
politico que poseen los alumnos y alumnas y por la renuncia a todo tipo de adoctrinamiento en el
centro. Los objetivos principales que se proponen llevar a cabo son proporcionar una educacion
de calidad a todos los estudiantes del centro en todos los niveles del sistema educativo, para que
alcancen el maximo desarrollo posible de sus capacidades.

Se trata también de conciliar la calidad de la educacion con la equidad de su reparto. Se
proponen que todos los componentes de la comunidad educativa (alumnado, familias,
profesorado, Centro Docente, Administracion Educativa) colaboren mediante un esfuerzo
compartido en conseguir dicha conciliacién. Y para finalizar, buscan que se construya un entorno
de aprendizaje abierto y atractivo, que fomente la ciudadania activa, la igualdad de oportunidades
y la cohesién social.

El .E.S. es un centro de Ciafo, perteneciente al concejo de Langreo. Se trata de un distrito
de 3.500 habitantes y esta situado entre dos puntos emblematicos de la industria de la zona como
son Quimicas del Nalén y el Pozo Marialuisa, lo que implica una poblacion predominantemente
de caracter industrial.

Fue construido con la implantacion de la ley LOGSE, el mismo afio en que es declarada
Bien de Interés Cultural la Torre de la Quintana, torre que pertenece al centro y de donde parte su
construccion.

La Torre de la Quintana esta datada del siglo XIV y es de estilo medieval. Se une por un
pasadizo, con un arco de piedra y un escudo de armas, con la casa de los Solis, integrada también
en el I.LE.S. La casa fue remodelada para incluirla dentro del conjunto del centro. Esta casona,
datada del siglo XV, alberga los despachos y la Biblioteca del centro. Este hecho ha condicionado
de manera significativa su estructura. Las instalaciones son modernas y se adeclan a la
habitabilidad y a los procesos de ensefianza-aprendizaje.

La torre alberga las oficinas municipales del Area de Parques y Jardines. La casona, en
estos momentos, acoge a la asociacion “Langreanos en el mundo” y busca ser el referente de la
emigracidn langreana, fundado en el afio 2006.

La oferta formativa del centro es la siguiente:

o Educacion Secundaria Obligatoria
o Programa de Diversificacion Curricular.
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o Bachilleratos:
Humanidades y Ciencias Sociales.
Ciencias y Tecnologia.

o Ciclos formativos de grado medio:
Atencion Sociosanitaria (Presencial vespertino y distancia)
Fabricacion de Productos Farmacéuticos (Diurno)
Cuidados Auxiliares de Enfermeria (Diurno y Vespertino)

o Ciclos formativos de grado superior:
Protesis Dentales (Diurno)
Higiene Bucodental (Diurno y Vespertino)

El nimero total de alumnos y alumnas es de 687, los cuales se distribuyen asi:
- LaE.S.O. cuenta con 84 alumnos/as.

El Bachillerato cuenta con 144 alumnos/as.

En Formacion Profesional 459 alumnos/as.
El nimero total de profesores y profesoras es de 55, distribuyéndose:

La E.S.O. y Bachillerato cuenta con 34 profesores/as.

Formacion profesional cuenta con 21 profesores/as.
El porcentaje de interinos es del 30%. La distribucién por edades del profesorado es
aproximadamente el 33% de 50 afios 0 mas, el 53% de 40 afios 0 mas y el 14% de menos de 40
afos.

El centro cuenta con 10 personas no docentes trabajando en él. Encontramos 3 personas
que tienen el puesto de ordenanza, 1 administrativa, 1 jefa de secretaria y 5 operarias de servicios.

La estructura organizativa que existe en el centro, se divide en dos: Los 6rganos de
gobierno, donde se encuentra el Claustro de Profesores y el Consejo Escolar (en el que esta
representada toda la comunidad) y un Organo Ejecutivo de gobierno: El Equipo Directivo
integrado por El Director, la Jefa de Estudios, el Secretario y los dos Jefes de Estudios Adjuntos.
Por otra parte encontramos los érganos de coordinacion pedagogica compuesta por los Jefes de
los Departamentos, el Director y la Jefa de Estudios. Los departamentos que encontramos en el
centro son los didacticos, de orientacién, de actividades extraescolares y para terminar constan de
un coordinador de las nuevas tecnologias y de juntas de profesores o equipos docentes.

El contexto socio cultural de este alumnado es de clase media - baja, los alumnos y alumnas
proceden en su mayor parte de familias obreras, trabajadores auténomos, pequefios comerciantes
y funcionarios; y siendo su procedencia del CP Placido Beltran en su mayoria.

Las mayores dificultades, tanto a nivel académico como de conductas disruptivas se
producen en este primer ciclo, ya que se concentra la mayor parte del alumnado con NEE. Esta
circunstancia va unida con el nimero de alumnos y alumnas con dificultades de aprendizaje, asi
como de etnia gitana y de familias desestructuradas. No obstante, en los Gltimos afios se observa
una gran disminucion de las conductas contrarias a las normas de convivencia.

El aula que se destina a la asignatura de Educacién Plastica y Visual para 1°, 2° y 4° de
E.S.O. es adecuada en tamafio para grupos de aproximadamente 20 alumnos y alumnas. Es de
forma rectangular; en la primera mitad de la clase encontramos la mesa del profesor y la pizarra,
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disponiendo de un ordenador y un proyector; en esta zona se ubican mesas altas dispuestas en
filas de tres y taburetes altos. En la segunda parte de la clase se encuentra un espacio con mesas
agrupadas para la parte del taller, formando de esta manera, dos zonas diferenciadas. Al fondo del
aula encontramos dos lavabos. El lateral derecho est4 dotado de grandes estanterias donde se
guarda el material de los alumnos y alumnas y mas material del centro que siempre esta a
disposicidn de todos y todas. Todo el lateral izquierdo estd compuesto por grandes ventanales que
consiguen que el aula tenga una luz natural muy buena, necesitando en pocas ocasiones luz
artificial para impartir las clases.

2.2 Ambitos de mejora detectados

Cuando comenzaron las practicas en el centro se observo en los 1°, 3°y 4° de E.S.O. de la
materia de Educacion Plastica y Visual, que los alumnos y alumnas realizaban ejercicios
independientes entre si, repetitivos y mecanicos y sin ningun tipo de significado. Trabajaban en
el aula desde un método deductivo, es decir, la profesora explicaba la teoria de las Unidades
Didacticas a sus estudiantes y a partir de ahi, ellos intentaban reproducir el ejercicio planteado.

En el aula de 1° de E.S.O. era donde mas tiempo pasaba, y donde mas observabas la
incomprensién de los estudiantes. Se denotaba un problema, el alumnado no estaba receptivo, no
comprendian las tareas y simplemente ejecutaban los ejercicios como meras copias. No mostraban
interés ni motivacion alguna ya que no comprendian ni el qué, ni el por qué, ni el cdmo tenian
que hacerlo; preguntando repetidamente durante las ejecuciones de las actividades. Por lo tanto,
la préctica, que es tan importante en este ambito, se traduce simplemente a ejercicios que no
suponen un desafio para ellos y ellas, viéndolos trabajar de una manera mecénica, y que por lo
tanto, no descubren el sentido practico que se pretende conseguir.

La conclusion fue que, el método deductivo para el tipo de tareas que se realizan en este
ambito, no son tan eficaces en el proceso de ensefianza/aprendizaje, y que los alumnos y alumnas
no desarrollan su conocimiento al ritmo que deberian. En consecuencia a ello, se realizd una
prueba practica y descriptiva de la situacién, para comprobar que su desarrollo cognitivo era bajo.

La recogida de datos se llevo a cabo mediante una prueba practica de dibujo acerca del
recorrido que los alumnos y alumnas realizan todas las mafianas para ir al centro, es decir, de su
entorno diario. Se trata de comprobar su desarrollo en tres aspectos que se trabajan en el &mbito
artistico: memoria visual-espacial, atencion selectiva y percepcion visual, tres pilares basicos del
desarrollo (Ausubel, Novak, Hanesian 1978)

Los indicadores que se tuvieron en cuenta para cada una de estas variables son:

- Memoria: Grado de informacién del dibujo.

- Atencion: Grado de definicién de los detalles del dibujo.

- Percepcion: Capacidad expresiva.

Capacidad de representacion simbdlica.
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Las conclusiones fueron las siguientes:

Un 53 % del grupo - Valores bajos en atencion, memoria y percepcion
Un 30 % del grupo - Valores medios en atencion, memoria y percepcion
Un 17 % del grupo - Valores normales en atencion, memoria y percepcion

2.3 Justificacién y marco tedrico

En este caso, se actuard a nivel de aula y ambito educativo que se vera afectado es el
referente a la docencia en Educacion Plastica y Visual, no repercutiendo de forma negativa en
otros &mbitos de ensefianza. En este caso, el Departamento de Dibujo consta de dos docentes, uno
se dedica a impartir las clases de Dibujo Técnico | y Il y el otro, el resto de asignaturas del
departamento. La innovacion que se llevara a cabo, se aplicara a un curso escolar de la asignatura
de Educacion Plastica y Visual de 1° de E.S.O.

Para solventar el problema que se ha encontrado, se plantea hacer un cambio metodolégico,
mediante un elemento fundamental de la expresion plastica: La textura. A través de ella se
trabajaran todos los contenidos de la materia, de tal manera que cuando se haya finalizado el curso
escolar, los alumnos y alumnas hayan conseguido un aprendizaje significativo y evolutivo, en el
cual hayan aumentado sus conocimientos sucesivamente.

Esta Programacion Didéactica se trabajara teniendo en cuenta la psicologia del alumnado,
llevandolo a cabo desde una perspectiva cognitiva, es decir, que se concederd una gran
importancia a la estructura y organizacion del conocimiento de los alumnos y alumnas y no sélo
a su comportamiento. (Carretero 1993).

También serd importante tratar esta programacion desde los aspectos socioldgicos de los
estudiantes, que juega otro papel importante en el aprendizaje de los alumnos y alumnas, estando
intimamente ligado a la reflexion critica de su entorno y las problematicas sociales y culturales
asociadas a ello. Se tratardn todos los diferentes intereses en los que se pueden ver sumergidos
en esta etapa de la preadolescencia.

Se llevara a cabo siempre desde una metodologia activa. En la que prime la carga
procedimental que esta asignatura puede proporcionar en gran medida. Se trabajara siempre desde
la observacion, la experimentacion y la manipulacion, para que los estudiantes tengan un
aprendizaje significativo.

Todo ello hara que el planteamiento de las actividades se modifique en cuanto a lo que se
realiza actualmente. En la practica docente las tareas que realizan los alumnos y alumnas las
marca el libro de texto, y en este caso se atendran a los intereses y entorno del alumnado que
exista en el grupo de aula.

Existen multitud de investigaciones que indaguen y estudien el desarrollo cognitivo de los
individuos. Y por supuesto, que cuestionen el aprendizaje en las escuelas y el bajo desarrollo
cognitivo en gue se encuentra el alumnado.
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El método deductivo de ensefianza tiene poca conexion con la realidad, y no consigue un
buen desarrollo de los individuos. En cambio, el método inductivo estimula el aprendizaje
independiente, auténomo, autodirigido, ejercicio y desarrollo de competencias, motiva y produce
un mayor nivel cognitivo.

Carretero y Cascon (1992) sostienen que la adolescencia, abre la puerta a un nuevo mundo
que conlleva importantes y profundos cambios no s6lo en la propia imagen del individuo y en la
manera de interactuar con sus iguales y el resto de las personas, sino que se extiende a nuevas
formas de pensamiento. Los adolescentes comienzan a alcanzan un nuevo Yy superior nivel de
pensamiento que va a permitirles concebir los fenémenos de manera distinta a como lo habian
hecho hasta entonces. Este pensamiento esta caracterizado por una mayor autonomia y rigor en
su razonamiento, para Piaget e Inhelder (2007), se denomina pensamiento formal, y representa el
estadio de las operaciones formales. En esta etapa se encuentran los alumnos de 1° de E.S.O. y
para un buen desarrollo necesitan alcanzar ese tipo de pensamiento.

La respuesta al problema en varias investigaciones, era que los alumnos no entendian los
contenidos escolares porque su desarrollo cognitivo no se lo permitia. Es decir, porque no habian
alcanzado las operaciones formales, ya que se observan deficiencias en la adquisicion y
utilizacion del pensamiento formal en la adolescencia. Las operaciones formales son
fundamentalmente un conjunto de estrategias que permiten al alumno manejar conceptos
abstractos y resolver problemas complejos.

El desarrollo cognitivo no es solamente un conjunto de estrategias de razonamiento que
pueden aplicarse a cualquier contenido, sino que también consiste en paquetes de informacion
especifica, que dependen de la experiencia concreta de cada alumno, por lo que un trabajo basado
en la observacion, experimentacion y manipulacién del individuo es beneficiosos para dicho
desarrollo. (Carretero y Cascdn 1992)

Por otra parte, encontramos el aprendizaje por descubrimiento que nos muestra Bruner
(1988), en este caso nos centraremos en el descubrimiento inductivo, a partir de una ensefianza
estructurada, que se considera que debe utilizarse desde los ocho afios en adelante. Este tipo de
ensefianza tiene como objetivo la adquisicion del contenido para llegar al concepto de una manera
no pasiva. Esto consigue que el alumno o alumna descubra por si mismo lo que desea aprender.

Por lo tanto, como nos dicen Newman, Griffin y Cole (1991) se necesita eliminar las
barreras inexistentes entre teoria y practica mediante el descubrimiento, utilizando como
laboratorio las clases y ambientes reales de nuestro entorno, siendo estas, zonas de construccion
del conocimiento.

El mejor método para desarrollar estas concepciones es a partir del método inductivo de
ensefianza/aprendizaje, que parte de lo particular y visible a la generalizacion y no del deductivo
que va de la premisa general a lo particular. Como afirma Davini (2008) se trata de un método
efectivo y de gran importancia porque apunta simultdneamente a la comprensién de los
fendmenos reales y al desarrollo de las capacidades basicas fundamentales del pensamiento y de
habilidades cognitivas para procesar informaciones.

Para ello, el rol del docente es fundamentalmente de organizador y guia del proceso de
aprendizaje para organizar las actividades y los materiales apropiados para las capacidades de los
alumnos y su disponibilidad en el ambiente de aprendizaje. También debe alentar a los alumnos
y alumnas a hacer observaciones y ser el centro activo del aprendizaje. Otra de sus tareas es
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indagar todo el tiempo, desde el comienzo hasta el final de las clases, mediante preguntas que
guien las actividades y aprovechar los errores para formular nuevas preguntas, en lugar de
corregirlos. Por supuesto, debe estimular a los alumnos y alumnas en y durante las tareas,
valorando sus aportes y reorientando sus contribuciones en los casos en que se dispersen del
objetivo. Y por ultimo, manifestar expectativas positivas sobre lo que los alumnos y alumnas
puedan llegar a hacer, lograr y descubrir. (Davini 2008)

Para conseguir esto partiremos desde la teoria psicolégica del desarrollo del
constructivismo, que mantiene la idea que:

“El conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccién del ser humano”.
(Carretero, 1993:21)

Este método facilita distintos prop6sitos relevantes; ayuda a los alumnos y alumnas a que
comprendan los temas y los coloca en un papel activo ante el conocimiento, desarrollando sus
capacidades cognitivas. Con el desarrollo y la experiencia, los nifios adquieren estructuras
cognoscitivas complejas (esquemas) para adaptarse a su ambiente. Para Piaget (2007) el esquema
es un patrén organizado de pensamiento o0 accion que se usa para afrontar o explicar algin aspecto
de la experiencia; y los nifios se desarrollan construyendo nuevos conocimientos basados en su
experiencia.

“El cerebro es pldstico”.

“La interaccion con la experiencia y el ambiente es crucial en el desarrollo del cerebro”,
(Necuzzi, 2013:42)

En cuanto al &mbito disciplinar, estas frases son perfectas para desarrollar la idea que dice
que los sujetos construyen su conocimiento basandose en sus propias experiencias e ideas previas.
El aprendizaje satisfactorio requiere oportunidades para la exploracién significativa y auténtica,
actividades interesantes, trabajo interactivo de grupo y dominio del estudiante sobre su propio
proceso de aprender, como nos dice la autora Necuzzi (2013)

Se observa la necesidad que tienen los nifios y nifias, en este caso preadolescentes, de ser
ellos mismos los que experimenten con los materiales y objetos. Se habla tanto de la necesidad
de experimentar a través de los sentidos, como la de crear por si mismos su mundo.

El nifio se inclina de forma natural hacia el encuentro de nuevas sensaciones, intentando
multiplicarlas a medida que reconoce los elementos de su entorno, siendo de gran importancia
alimentar esta necesidad (Mauco, 1977).

Este proyecto se realizara, a través de un elemento de la Expresién Plastica y Visual, que
es la textura, debido a que ésta, conforma toda nuestra realidad. Sabemos que el tacto es uno de
los sentidos que se desarrolla con mayor rapidez, proporcionando al nifio un mayor nimero de
experiencias, estimulando el resto de sentidos en el juego y la exploracién de su entorno (Vila y
Cardo, 2008). La sensacion tactil es obtenida a partir de la exploracién de las yemas de los dedos
o de otras partes de la piel del cuerpo al entrar en contacto sobre una superficie (RAE, 1996). La
textura es perceptible tanto al tacto como a la vista, y el estudiante tiene una necesidad de ver y
manipular, es decir, de desarrollar los sentidos.

22
TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA



DESCUBRIR EL MUNDO A PATIR DE LAS TEXTURAS
PROPUESTA DE APRENDIZAJE ACTIVO EN EDUCACION ARTISTICA

“Todo lo que el ojo ve tiene una estructura superficial, y cualquier tipo de signo, de

Z

granulacion, de estriado, tiene un significado bien claro.”
(Munari, 2002:23).

Se ha elegido el concepto de la textura para abarcarlo todo, ya que necesitamos ese hilo
conductor que relacione todos los conocimientos que necesitan ser aprendidos.

La textura es el todo, es todo lo que vemos, oimos...etc. es decir, todo lo que podemos
captar a través de los sentidos. Por lo tanto, no se trabajaran los contenidos por separado, la
intencién es que consigan aprender “sin saber que aprenden”. Se realizara una programacion
didactica adecuando los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién que nos citan en la L.O.E.
pero estructurandolos de una manera significativa, replanteandose su aplicacion para un buen
aprendizaje de los alumnos y alumnas, tratando de sensibilizarlos ante su entorno, consiguiendo
aumentar su capacidad de percibir sensaciones, emociones 0 sentimientos y responder y
experimentar plasticamente a partir de los estimulos que los causan.

En el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, nos declara que la Educacion
plastica y visual tiene como finalidad conseguir que los alumnos y las alumnas adquieran las
capacidades perceptivas y expresivas necesarias para comprender la realidad en la que vivimos,
y aprender a interpretar y valorar, con sensibilidad y sentido estético, las imagenes y hechos
plasticos que configuran el mundo que les rodea; a partir del conocimiento y utilizacion de alguno
de los recursos propios de los lenguajes plasticos. Se buscara conseguir esta finalidad a través de
la textura y las técnicas grafico-plasticas.

3. COMPETENCIAS BASICAS

En el Anexo | del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria, encontramos
las Competencias Basicas que han de tenerse como prioridad en la educacion del alumnado. A
continuacion se aclarard la contribucion que se realizar, a través de esta materia, para la
adquisicion las todas las competencias.

La Educacién plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la Competencia
Artisticay Cultural, ya que es la competencia propia de la materia. Esta competencia esta presente
durante todas las actividades del curso. Supone conocer, comprender, apreciar y valorar los
valores estéticos y culturales de las producciones, utilizdndolas como fuente de enriquecimiento
y disfrute. Va a facilitar tanto expresarse y comunicarse como ver, observar y percibir,
comprender y enriguecerse con diferentes realidades y en la utilizacion de técnicas y recursos que
le son propios. Exige también valorar la libertad de expresion.

Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.
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En cuanto a la Competencia Conocimiento e interaccion con el mundo fisico, se trabajara
en el aula durante todo el curso, gracias a la manipulacion de las texturas, buscando las habilidades
para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como en los generados por
la accién humana. Forma parte de esta competencia la adecuada percepcion del espacio fisico en
el que se desarrollan la vida y la actividad humana, tanto a gran escala como en el entorno
inmediato, y la habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse en €l y resolver
problemas en los que intervengan los objetos. Induciendo al alumnado valores de sostenibilidad
y reciclaje en sus obras pléasticas.

La Competencia Autonomia e iniciativa personal se va a referir a la aplicacion de un
conjunto de valores y actitudes personales, como la responsabilidad, la perseverancia, el
conocimiento de si mismo y la autoestima, la creatividad, la autocritica, el control emocional, la
capacidad de elegir, de calcular riesgos y de afrontar los problemas, asi como la capacidad
aprender de los errores y de asumir riesgos, necesarios para el transcurso de las clases.

Hacer posible comprender la realidad social en la que se vive, cooperar, convivir, asi como
trabajar las habilidades que permiten participar, tomar decisiones, elegir cbmo comportarse en
determinadas situaciones y responsabilizarse de las elecciones y decisiones adoptadas son
habilidades que se trabajaran gracias a la Competencia Social y Ciudadana, estando implicita
durante todo el desarrollo de la Programacion Didactica, ya que los alumnos y alumnas
interactdan y trabajan colaborativamente durante todas las sesiones.

Gracias a la Competencia en Comunicacion linguistica, se tratara de ayudar al alumnado
en cuanto a la organizacion y autorregulacion del pensamiento, de las emociones y la conducta.
Esta competencia se necesita para desarrollar las habilidades en cuanto a expresar pensamientos,
emociones, vivencias y opiniones, asi como dialogar, formarse un juicio critico y ético, generar
ideas, estructurar el conocimiento, dar coherencia y cohesion al discurso y a las propias acciones
y tareas, adoptar decisiones, y disfrutar escuchando o expresandose de forma oral.

Esta materia contribuye también a la Competencia Matematica, ya que se intenta potenciar
la habilidad para utilizar y relacionar los nUmeros, sus operaciones bésicas, los simbolos y las
formas de expresidn, tanto para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para
ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad. También implica
el calculo para proporciones angulos y escalas, y la geometria.

En cuanto a la Competencia de Tratamiento de la informacion y Competencia Digital
Habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y para transformarla en
conocimiento. Incluye la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse. Estad asociada el uso de recursos
tecnoldgicos especificos que se trabajaran en el aula para producir nuevas imagenes. Esta
competencia busca conseguir una persona auténoma, eficaz, responsable, critica al seleccionar,
tratar y utilizar la informacion y el mundo de las imagenes.

Y para terminar, la Competencia para Aprender a aprender supone iniciarse en el
aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y auténoma.
Significa ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender. Se trabajaran
habilidades como la atencién, la concentracion o la memoria. Esta competencia ayuda saber,
después de obtener informacion, a transformarla en conocimiento propio, relacionando e
integrando la nueva informacién con los conocimientos previos. Esta competencia se trabajara
durante todo el curso escolar, gracias al método inductivo de aprendizaje que se busca desarrollar.

A las Competencias Basicas se le asignaran las siguientes imagenes.
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Competencia para Aprender a aprender Competencia Social y Ciudadana

Competencia Matematica Competencia Cultural y Artistica

Competencia Tratamiento de la Competencia Interaccion con el

informacion y Competencia digital mundo fisico

Competencia en Comunicacion Competencia Autonomia e

Lingtistica Iniciativa personal

4. OBJETIVOS.

En Articulo 3 del Real Decreto de 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria, nos muestran
los objetivos que se tendran en cuenta durante toda la Educacién Secundaria Obligatoria.

Objetivos de etapa.

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
gjercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal

c. Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
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d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion ba- sica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura, en la
lengua castellana y, en su caso, en la lengua asturiana.

i. Comprender y expresarse al menos, en una lengua extranjera de manera apropiada.

j. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos
y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I.  Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion, desarrollando la
sensibilidad estética y la capacidad para disfrutar de las obras y manifestaciones artisticas.

m. Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linglistico, cultural, historico y artistico de
Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad lingiistica y
cultural como derecho de los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y
respeto hacia el ejercicio de este derecho.

Por otra parte, en el Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y
establece el curriculo de la Educacidn secundaria obligatoria en el Principado de Asturias nos dice
los objetivos que contribuiran a desarrollar en los alumnos y las alumnas una serie de capacidades
pertenecientes a la materia de Educacién Plastica y Visual.

Objetivos de Area:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.
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Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a
su respeto, conservacion y mejora

Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (historico, artistico,
arqueoldgico, etnografico, histdrico-industrial y natural) como simbolo de nuestra
historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar en las
mejores condiciones, para trasmitir a las generaciones futuras los bienes que lo
componen.

Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de
comunicacion.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros &mbitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las
personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacion
y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso
de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y
valorar, al final de cada fase, el estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la
comunicacion.

En cuanto a los criterios de la materia, para el primer curso, se estableceran unos objetivos
generales gue se concretaran en las Unidades Didacticas.

Objetivos Didacticos:

TFM

Observar el entrono que le rodea percatandose de las cualidades plasticas y
estéticas que le caracterizan y su importancia.

Experimentar con el lenguaje plastico y visual y con los medios de expresion
grafico-plasticos para transmitir emociones, sentimientos e ideas propias,
relacionandolos con las texturas.

Indagar y descubrir nuevas formas de expresién grafico-plasticas mediante la
elaboracion de texturas.

Diferenciar y valorar la diversidad de texturas que se pueden hacer gracias a la
manipulacién de los materiales.
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5. Reconocer la importancia que poseen los diferentes tipos de texturas para percibir
el mundo que nos rodea y poder identificarlo.

6. Mostrar una actitud de respeto hacia los trabajos de los compafieros y comparieras
y ante el patrimonio artistico en general.

7. Demostrar curiosidad e interés por la Educacion Plasticay Visual y sus contenidos.

8. Ayudar y escuchar a sus comparfieros y compafieras, mostrando buena disposicién
a superar inconvenientes encontrados durante los procesos de produccion.

9. Trabajar colaborativamente y cooperativamente, escuchando y valorando a sus
comparfieras.

10. Mostrar actitud activa y una buena participacion ante las tareas que se plantean en
la materia.

11. Apreciar y valorar el patrimonio cultural y artistico del Principado de Asturias y
sus manifestaciones.

12. Ser responsable en el proceso de elaboracion de las producciones individuales y
colectivas.

5. CONTENIDOS

Los contenidos que se trabajaran en esta Programacion Didactica atienden al Decreto
74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacién y establece el curriculo de la Educacidn
secundaria obligatoria en el Principado de Asturias, para la materia de Educacion Plastica y Visual
de 1° de E.S.O. organizados en los siguientes bloques:

Bloque 1. Observacién.

- Diferenciacidn entre imagen y realidad.

- Utilizacidn de imagenes basadas en efectos e ilusiones visuales y factores de profundidad,
con el fin de mejorar la percepcion visual.

- Discriminacion entre figura y fondo, percatdndose de la importancia del contraste para
distinguir los contornos.

- Observacion de las cualidades plasticas (forma, color y textura) en el entorno natural y
urbano y en la obra de arte. Experimentacion con cambios luminicos para comprobar su
influencia en la percepcion visual.

- Ordenacion de formas correspondientes a un mismo concepto.

- ldentificacidn de simetrias en objetos y ambientes del entorno, en la naturaleza y en el arte.

- Apreciacion de las cualidades expresivas en algunas formas, ambientes y obras de arte.

- Valoracidn de la capacidad perceptiva para la interpretacién y creacion de imagenes.
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Bloque 2. Experimentacién y descubrimiento.

Realizacién de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje
visual como elementos de descripcion y expresion.

Representacion de formas y ambientes a través de la interpretacion de sus cualidades
(estructura, dimension, color y textura).

Realizacién de composiciones geométricas y representaciones objetivas de formas,
utilizando la linea como elemento bésico de la geometria, en las que intervengan
circunferencias, poligonos regulares, aplicaciones de tangencias y simetrias.

Representacion de sensaciones espaciales por medio de sencillos recursos graficos (cambio
de tamafo, superposicion, variaciones tonales, claroscuro y perspectiva).

Superacion de convencionalismos y estereotipos sobre la representacion de formas.
Apreciacion de las posibilidades que ofrecen las formas geométricas en la realizacion de
composiciones y en la construccién de elementos arquitectonicos ornamentales.

Curiosidad por descubrir las formas geométricas y sus relaciones en el entorno.
Predisposicion a utilizar los efectos de profundidad espacial y la perspectiva conica en sus
representaciones.

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia.

Identificacion del lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién.

Estudio y experimentacion, a través del cémic, de los aspectos mas significativos que utilizan
los lenguajes secuenciados para transmitir la informacion.

Experimentacion y utilizacién de recursos informéaticos para la creacién de imagenes
plasticas.

Actitud critica ante la influencia de los medios de comunicacion en nuestros habitos y
costumbres.

Actitud critica ante determinada publicidad que incita al consumismo.

Valoracion de los mensajes visuales que promueven actitudes tolerantes y solidarias o
muestren las consecuencias nocivas de determinados habitos o conductas.

Bloque 4. Expresion y creacion.

Experimentacion y utilizacion de los medios de expresion grafico-plasticos (lapices de
grafito, de color, rotuladores, témpera, ceras, collage, tinta y arcilla) en funcion del contenido
a trabajar.

Experimentacion y acercamiento a la representacion tridimensional a través del modelado de
arcilla.

Realizacidn colectiva de transformaciones de objetos indtiles en Gtiles mediante el reciclaje
creativo, explicando el proceso seguido y facilitando la autorreflexién y evaluacion.
Disposicion a superar los inconvenientes encontrados durante el proceso creativo, mostrando
iniciativa e imaginacion.

Reconocimiento de la necesidad de ordenar y planificar el proceso de elaboracion de
cualquier produccion plastica para conseguir los objetivos prefijados.
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- Responsabilidad en el proceso de elaboracion de sus producciones o en las colectivas.

Bloque 5. Lectura y valoracién de los referentes artisticos.

- Andlisis elemental de objetos e imagenes, valorando alguna de sus cualidades estéticas
(proporcion, color, textura y forma) y su adecuacion al entorno.

- Determinacion de las cualidades expresivas destacables en manifestaciones plasticas del
patrimonio cultural de Asturias.

- Realizacion de esquemas y de la ficha técnica correspondiente a una determinada obra, para
destacar los aspectos formales mas relevantes.

- Sensibilizacion ante las manifestaciones artisticas del entorno.

- Reconocimiento del patrimonio artistico como simbolo de nuestra historia y preciado bien
gue debemos conservar.

- Respeto y valoracion de las producciones plasticas realizadas por otras sociedades y culturas

5.1 Estructuracion de bloques tematicos y unidades didacticas

La Programacion Didactica, siguiendo las directrices del curriculo oficial, se dividiraen 8
Unidades Didacticas, todas de la misma duracion.

Cada una de ellas trata un tema relacionado con el dia a dia y con la vida y el mundo que
rodea al alumnado. Por lo que los asuntos que se trabajaran en las sesiones pertenecen a su vida
cotidiana; esto potenciard su motivacién y su interés hacia la materia.

Se trabajaré la flora, la fauna, los deportes, la alimentacion, las ciudades, la musica la moda
y el retrato. A través de ello se intentard tratar temas transversales como son: educar para la salud,
para la igualdad entre sexos; también se trabajara con la educacion vial, moral y civica y con el
concepto del consumidor. Se tendra muy en cuenta también el cuidado del medio ambiente.

Cada unidad esta diferenciada en primer lugar por el tema a trabajar y en segundo lugar,
por una forma de manejo en la utilizaciéon de las técnicas de expresion grafico-plasticas
relacionadas con la creacidn de las texturas; estas son el mecanismo, el grafismo, geometrizacion,
casualidad, construccion, transformacién, ornamento y la ilusion.
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En la Comunidad Auténoma de Asturias las clases comienzan el 14 de septiembre y
terminan el 22 de junio, contando con 175 dias lectivos. Esto se traduce a 35 semanas lectivas y
por lo tanto en 70 sesiones en total de la asignatura de Educacion Plastica y Visual, ya que esta
materia cuenta con dos horas semanales.

Se asignaran 8 sesiones de 55 minutos por cada Unidad Didactica, dejando 6 sesiones para
la primera y Ultima sesidn del curso escolar, para realizar el trabajo final de la asignatura y por si
surgiera algin imprevisto durante el curso. A continuacion se muestran las Unidades Didacticas
y el trimestre del curso escolar al que pertenecen.

L UNIDAD

UNIDAD DIDACTICA 2:

DIDACTICA

UNIDAD DIDACTICA 1: CASUALIDAD.FLORA

ILUSION. FAUNA

: GEOMETRIZACION. MODA

UNIDAD

UNIDAD

S B S UNIDAD

DIDACTICA

DIDACTICA

DIDACTICA

: GRAFISMO. DEPORTES

: ORNAMENTO. LAS CIUDADES

: MECANISMO. MUSICA

UNIDAD

UNIDAD

DIDACTICA

DIDACTICA

: CONSTRUCCION. ALIMENTACION

TRANSFORMACION. YO - RETRATO

TFM CARMEN MARIA GUTIERREZ ALZOLA

31



DESCUBRIR EL MUNDO A PATIR DE LAS TEXTURAS
PROPUESTA DE APRENDIZAJE ACTIVO EN EDUCACION ARTISTICA

6. UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD DIDACTICA 1
Casualidad. Flora

8 sesiones.

Objetivos
Observar texturas naturales del entorno cercano y la influencia de las luces y sombras.
Descubrir y analizar las texturas y formas de la flora para la creacion de obras propias.
Experimentar con diversas técnicas para crear ambientes naturales.
Valorar el entorno natural como fuente de sensaciones y emociones.
Crear un circulo cromatico a partir de texturas naturales.
Realizar fotografias con un macro para el teléfono mévil atendiendo a las cualidades de los
elementos.

Contenidos
Discriminacion figura fondo.
Cambios luminicos.
Texturas naturales.
Experimentacion con la técnica del estampado y salpicado con témperas o acuarelas.
Colores primarios y secundarios.
Experimentacion con recursos digitales.

Criterios de Evaluacion
Contempla las texturas naturales del entorno cercano y la influencia de las luces y sombras.
Descubre y analiza las texturas y formas de la flora para la creacion de obras propias.
Experimenta con diversas técnicas para crear ambientes naturales.
Valora y admira el entorno natural como fuente de sensaciones y emociones.
Crea un circulo cromatico a partir de texturas naturales.
Realiza fotografias con un macro para el teléfono mévil atendiendo a las cualidades de los
elementos.
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Propuesta de actividades
- Composicion con fotografias “macro”
del entorno.
- Juego con las sombras de las ramas de
los arboles.
- Creacién de composicion plastica
personal.

Referentes artisticos
Yves Klein.
Richard Lang and Judith Selby Lang.
Ruslan khasanov.
Gustav Klimt.

UNIDAD DIDACTICA 2

Ilusion. Fauna

8 sesiones.

Objetivos

Reconocer la importancia de la textura para la identificacion de todos los elementos que nos

rodean.

Diferenciar la realidad de las diferentes imagenes que la conforman.
Utilizar la textura visual y grafica en la elaboracion de los trabajos.
Crear un animal atendiendo a la proporcion, equilibro, etc.

Construir una escala de iconicidad.

Disefiar un simbolo que reconozca al animal.

Contenidos:
llusiones Opticas en el mundo animal.
Diferenciacién imagen- realidad.
Proporcion, equilibrio, peso visual.
Simbologia a través de las texturas.
Textura visual y grafica.
Iconicidad.
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Criterios de Evaluacion:

- Reconoce y analiza la importancia de la textura para la identificacion de todos los elementos

gue nos rodean.

- Diferencia la realidad de las diferentes imagenes que la conforman.
- Utilizar la textura visual y grafica en la elaboracién de los trabajos.

- Creaunanimal imaginario atendiendo a la proporcion, equilibro, etc. de los animales reales.

- Construye una escala de iconicidad.
- Disefia un simbolo que reconozca al animal.

Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Crear ilusion Optica a partir de launion | - bestiario universale del profesor
de dos 0 mas animales. revillod.
- Realizar un simbolo que reconozca a| - |sidro Ferrer.
ese animal a través de las texturas.
UNIDAD DIDACTICA 3
Geometrizacion. Moda
8 sesiones.

D%
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Objetivos
Investigar sobre disefios textiles de otras culturas.
Manejar recursos informaticos para la creacion de imagenes.
Valorar y respetar otras culturas.
Experimentar con formas geométricas para crear sensaciones.
Analizar un anuncio publicitario relacionado con la moda observando su mensaje.
Utilizar la técnica adecuada para realizar una composicion.

Contenidos:
Texturas artificiales geométricas.
Poligonos, circulos, tangencias.
Creacion de texturas con técnicas digitales.
Color y su simbologia para expresar emociones.
Técnica de tinta, rotulador, lapiz, ceras.
Conocimiento de disefios textiles de otras culturas.
Publicidad de moda.

Criterios de Evaluacién
Investiga sobre disefios textiles de otras culturas.
Maneja de forma bésica recursos informaticos para la creacion de imagenes.
Valora y respeta otras culturas.
Trabaja y experimenta con formas geomeétricas para crear sensaciones.
Analiza y debate sobre un anuncio publicitario relacionado con la moda observando su
mensaje.
Utiliza la técnica adecuada para realizar una composicién

Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Analisis de moda publicitaria. - Bridget Riley.
- Creacidn de un estampado teniendo en| -  Stefan Mierz.

cuenta disefios textiles procedentes de
otras culturas.
- Digitalizacion del estampado.
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UNIDAD DIDACTICA 4
Grafismo. Deportes

8 sesiones.

Objetivos
Representar el movimiento mediante secuencias.
Utilizar técnicas del estampado y frotado para crear imagenes deportivas.
Experimentar con la técnica de la acuarela para crear movimiento.
Transmitir la idea de un deporte a través del lenguaje plastico.
Apreciar las cualidades expresivas de las obras de arte para representar movimiento y
sensaciones.
Utilizar los diferentes recursos grafico-plasticos para conseguir representar una accion.

Contenidos
Comic.
Técnica del estampado y frotado.
Secuenciado para transmitir imagenes.
Técnica humeda acuarela.
Texturas visuales.
Composiciones con elementos conceptuales.

Criterios de Evaluacion
Representa el movimiento mediante secuencias.
Utiliza técnicas del estampado y frotado para crear imagenes deportivas.
Experimenta con la técnica de la acuarela para crear movimiento.
Transmite la idea de un deporte a través del lenguaje plastico.
Aprecia e identifica las cualidades expresivas de las obras de arte para representar
movimiento y sensaciones.
Trabaja con los diferentes recursos grafico-plasticos para conseguir representar una accion.
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Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Dibujar la secuencia de un movimiento -  Keith haring.
realizado por su comparfiero/a. - Eadweard Muybridge.
- Realizar una imagen con elementos - Peter Jansen.
conceptuales para describir un deporte. | - Umberto Boccioni.
- Composicion dindmica sobre un
deporte.

UNIDAD DIDACTICA 5
Ornamento. Las ciudades

8 sesiones.

Objetivos:
Observar y apreciar las producciones plasticas del patrimonio artistico de Asturias.
Identificar los elementos del lenguaje plastico y visual en obras artisticas.
Planificar y organizar la realizacién de una maqueta con ayuda de sus compafieros/as.
Ordenar elementos en torno a una idea principal.
Representar lugares de la ciudad potenciando sus cualidades utilizando la técnica y material
mas adecuado.
Trabajar cooperativamente aceptando criticas e ideas nuevas.

Contenidos
Observacidn y apreciacion de las texturas en las obras del museo.
Creacion de ficha técnica de una obra.
Formas geométricas.
Texturas ornamentales.
Elementos ornamentales del patrimonio asturiano.
Técnica frotado y raspado.
Efectos de profundidad y tridimensionalidad.
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Criterios de Evaluaciéon
- Observa y aprecia las producciones plésticas del patrimonio artistico de Asturias.
- Distingue los elementos del lenguaje plastico y visual en obras artisticas.
- Planifica y organiza la realizacion de una maqueta con ayuda de sus comparieros/as.
- Ordena elementos en torno a una idea principal.
- Representa lugares de la ciudad potenciando sus cualidades utilizando la técnica y material
mas adecuado.
- Trabaja cooperativamente aceptando criticas e ideas nuevas.

Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Visita al Museo de Bellas Artes de| - Vhils.
Asturias. - Bansky.
- Creacion de una maqueta - Marcos Saboya.
tridimensional cooperativamente sobre | -  Pistoletto.

un espacio expositivo en su ciudad.
“Museo laberintico”.
- Realizacion de una ficha técnica.

UNIDAD DIDACTICA 6
Mecanismo. Musica

8 sesiones.

Objetivos
- Observar y experimentar con las texturas para crear sonido.
- Construir un elemento sonoro a partir de materiales reciclados.
- Experimentar con diferentes técnicas grafico-plasticas para obtener el resultado mas
adecuado a su idea.
- Relacionar la textura con las cualidades del sonido.
- Trabajar en equipo aportando ideas para mejorar el trabajo.
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Contenidos:
Ordenacién de formas correspondientes para representar una pieza musical.
Composicion.
Relacion intensidad, timbre, duracién y textura con el lenguaje plastico.
Punto, linea y plano.
Cualidades de la textura y los elementos del lenguaje plastico.
Textura tactil: artificial y natural.

Criterios de Evaluacién
Observa y experimenta con las texturas para crear sonido.
Construye un elemento sonoro a partir de materiales reciclados.
Experimenta con diferentes técnicas grafico-plasticas para obtener el resultado mas
adecuado a su idea.
Relaciona la textura con las cualidades del sonido.
Trabaja en equipo aportando ideas para mejorar el trabajo.

Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Interpretacion de una composicion| -  Wassily Kandinsky.
musical elegida por el alumnado, a| - Leonello Zambén y Sebastian Rey
través de la realizacion de una partitura (Lab/Sonidocinico).
tactil.

- Realizacién de objetos sonoros a través
de materiales reciclados.

UNIDAD DIDACTICA 7
Construccion. Alimentacion

8 sesiones.
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Objetivos:
Observar el volumen y la textura de los alimentos y saber representarlo.
Experimentar con las sensaciones tactiles.
Mostrar actitud critica ante el consumismo.
Modelar un volumen tridimensional.
Realizar una composicién tridimensional grupalmente consiguiendo el equilibrio de sus
elementos.
Apreciar y valorar las ideas y aportaciones de los compafieros/as a la obra grupal.

Contenidos:
Texturas tactiles y organicas.
Modelado de arcilla.
Técnica de cruzados y rayados.
Representacion e interpretacion de las formas de los alimentos.
Armonia y equilibro en la composicién de un bodegon.

Criterios de Evaluacién
Observa el volumen y la textura de los alimentos y saber representarlo.
Experimenta con las sensaciones tactiles.
Muestra actitud critica ante el consumismo.
Manipula y modela un volumen tridimensional con arcilla.
Realiza una composicion tridimensional grupalmente consiguiendo el equilibrio de sus
elementos.
Aprecia y valora las ideas y aportaciones de los compafieros/as a la obra grupal.

Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Juego a oscuras tocando alimentos y| -  Allan McCollum.
realizando un dibujo en el momento. - Arman.

- Mapa del consumo diario de alimentos.
- Creacién de bodegon de alimentos
cooperativamente.
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UNIDAD DIDACTICA 8
Transformacion. Yo - Retrato

8 sesiones.

Objetivos
Relacionar las texturas con sensaciones, sentimientos o emociones que le describan.
Respetar y valoras las producciones de sus comparieros.
Utilizar recursos expresivos en la elaboracion del retrato.
Resaltar virtudes de los compafieros/as.
Analizar y reconocer simetrias.
Trabajar en equipo.

Contenidos:
Simetria y asimetria en los rostros.
Colores complementarios para crear profundidad y volumen.
Técnica de collage.
Manipulacién de técnica himeda sobre metacrilato.
Composicién.

Criterios de Evaluacién
Relaciona las texturas con sensaciones, sentimientos o emociones que le describan.
Respeta y valora las producciones de sus compafieros.
Utiliza recursos expresivos en la elaboracién del retrato.
Resalta virtudes de los compafieros/as.
Analiza y reconoce simetrias.
Trabaja en equipo.
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Propuesta de actividades Referentes artisticos
- Elaboracion de un autorretrato interior. | -  Kurt Schwitters.
- Realizar un retrato de un compafiero -  Sophie Derrick.
“el plastigrafo”. - Sergio Albiac.
- Puestaencomun de los trabajos y juego . -  Toyin Odutola.

de adivinanza.

7. METODOLOGIA

7.1 Esquema metodologico.

La metodologia de esta Programacién Didactica se basara en una ensefianza centrada en el
desarrollo de competencias (de Miguel 2005). Asegurando un aprendizaje significativo para el
alumnado; adoptando el profesor o profesora de esta manera un papel de guia y mediador de los
procesos de ensefianza/aprendizaje. Esto facilitara la capacidad de aprender a aprender.

El aprendizaje sera significativo, ya que los contenidos a trabajar estan intimamente ligados
con la vida y el mundo que rodea a los jovenes.

También se trabara desde un aprendizaje activo, debido a la diversidad de material, técnicas
grafico-plasticas y recursos que se emplearan durante todo el curso escolar. Olvidando por lo
tanto, esa faceta de estudiante pasivo que sélo reproduce ejercicios mecanicamente, implicandole
en su proceso de aprendizaje gracias al a observacion, descubrimiento, experimentacion y por lo
tanto, participacion.

Todo esto reforzara la motivacion del alumno o alumna, presentandole temas atractivos e
interesantes para las edades que presentan.

Este enfoque se llevara a la practica desde una leccién estructurada de descubrimiento
inductivo, potenciando su actividad mental.

Se trabajara desde el método de resolucidn de ejercicios y problemas. Se trata de un método
que sirve para poner en practica conocimientos previos. Al alumnado se le plantearan al comienzo
de las Unidades Didacticas una serie tareas experimentales con soluciones multiples. Esto
potenciard el desarrollo practico y experimental que se pretende, y los estudiantes observaran las
posibles aplicaciones practicas, para llegar a construir su conocimiento.

Esta programacion también se basara en el aprendizaje basado en problemas (ABP) cuyo
punto de partida es un problema que, el estudiante ha de resolver. Este método, como nos dice de
Miguel (2005) parte de la idea de que el estudiante aprende de un modo mas adecuado cuando
tiene la posibilidad de experimentar, ensayar o, sencillamente indagar sobre la naturaleza de los
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fendmenos y actividades cotidianas. Es un método de trabajo activo, centrado en los alumnos y
alumnas, y en el que el docente es el facilitador.

Al tratarse de un aprendizaje inductivo pero estructurado, en alguna ocasion se necesitara
del método expositivo o leccion magistral, para aclarar ideas o llegar a conclusiones que el
alumnado no pueda llegar por si mismo. Estas lecciones se deben impartir siempre después de
que los alumnos hayan experimentado anteriormente, para conseguir que esta teoria tenga un
sentido, el de descifrar e informar.

En algunas ocasiones se utilizara otros métodos, como el aprendizaje cooperativo, el cual
prioriza la cooperacion frente a la competicion; también estimula el intercambio de ideas y la
implicacion y motivacion.

En el caso de este proyecto, los bloques del curriculo oficial no permaneceran inmaviles,
sino que se trabajaran todos los contenidos de la materia de forma transversal, por lo tanto no se
hard una linea recta de principio a fin en cuanto al momento en que se tratan los contenidos, sino
que, durante todo el curso escolar se irdn introduciendo los contenidos conjuntamente, siempre
partiendo del hilo conductor de la textura, a través de las diversas técnicas grafico-plasticas que
existen.

7.2 Recursos, medios y materiales didacticos.

Recursos materiales:

Para llevar a cabo esta experiencia se requerira el uso de varios tipos de recursos y
materiales de apoyo, necesarios para la eficacia del trabajo. En este caso, todos ellos estan a
disposicion en el centro y no sera necesario apoyo extraordinario, ya que el Departamento de
Dibujo del centro esta en posesion de ello.

Recursos 0 medios escolares: Son los propios del centro, el destino es que sirvan de ayuda
en el proceso de ensefianza, se utilizaran:

- Aula de plastica amplia con dos espacios de trabajo.
- Fregaderos.

- Aula de informatica con 20 ordenadores disponibles.
- Pizarray tizas.

Recursos 0 medios simbélicos: Son aquellos que aproximaran la realidad a los alumnos y
alumnas, se necesitaran:

- Ordenador y proyector.

- Presentaciones por ordenador realizadas por el profesor/a.
- Material impreso proporcionado por el profesor/a.

- Acceso a internet.

- Libros y textos.

- Fotografias.
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Recursos o0 medios reales: Es el material que sirve de experiencia directa al estudiante y
que sirven de objetos de estudio en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos recursos son
imprescindibles para llevar a cabo este proyecto, ya que los alumnos y alumnas deberdn acercarse
a la realidad. Estos recursos siempre estaran a disposicion de todos y todas ya que se refieren a:

- Todo tipo de objetos y elementos del entorno que les rodea.
- Espacios urbanos, de servicios, naturales como parques...etc. de su entorno escolar.

Recursos humanos:

En cuanto a los recursos humanos debera quedar clarificado que el método de ensefianza
inductivo requiere por parte del profesorado una cuantiosa dedicacion, tratando siempre de
investigar e informarse de todo lo necesario para sus alumnos y alumnas. En este caso, necesitara
explorar y aproximarse al elemento de la Expresion Plastica y Visual: La Textura, ya que estara
presente durante todo el curso escolar.

En el caso de este proyecto s6lo serd necesario el docente que imparte la asignatura de
Educacion Plastica y Visual, y un profesor/a de apoyo en el aula facilitado por el Departamento
de Orientacién, dedicado al alumnado con necesidades especiales.

Por supuesto, sera imprescindible que el profesor o profesora maneje la formacion
necesaria en base a estas ensefianzas, en primer lugar, teniendo la titulacion y cualificacion
requerida por el sistema educativo, garantizando la capacitacion para ejercer la ensefianza en el
ambito, y en segundo lugar teniendo en posesion la formacion pedagdgica y didactica necesaria
para que los alumnos y alumnas adguieran un buen aprendizaje.

Respecto a los materiales didacticos que necesitara el alumnado, se requerirdn materiales
béasicos para la asignatura, como son:

- Folios DIN A4, cartulinas DIN A3. Papel reciclado, plastico.

- Lépices, rotuladores, ceras, sacapuntas.

- Pinceles tamafio pequefio, mediano y grande.

- Témperas, acuarelas, arcilla.

- Reglas.

- Tijeras, pegamento.

- Materiales reciclados como pueden ser: carton, tela, revistas, etc.

En el caso en gue el alumnado necesitara algin material en especial para alguna actividad,
se avisaria con suficiente antelacion, para que el dia de realizar dicha tarea todos los alumnos y
alumnas pudieran tenerlo a su disposicion.
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EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

8.1 Criterios de evaluacion

El decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias, nos criterios de
evaluacion que se tendran en cuenta para el primer curso de E.S.O. para la materia de Educacién
Pléstica y Visual.

Criterios de evaluacion de area:

Identificar los elementos del lenguaje visual y plastico forma, tamafio, color, textura,
proporcion y posicién) en objetos y ambientes del entorno proximo

Describir gréafica y plasticamente objetos sencillos y aspectos adecuados del ambiente
préximo, utilizando su estructura geométrica como recurso de encaje.

Representar geométricamente las formas simples que estructuran objetos y
decoraciones del entorno urbano y cultural.

Representar con formas geométricas simples sensaciones espaciales en un plano,
mediante diferentes recursos graficos (cambio de tamafio, superposicion, claroscuro y
perspectiva conica).

Identificar el lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, fotografia y
medios informaticos.

Seleccionar, en el campo del dibujo, la pintura y la escultura, los procedimientos y
materiales grafico-plasticos mas apropiados a la finalidad expresiva o descriptiva.
Analizar los valores culturales y estéticos de entornos, objetos, imagenes y obras de
arte y reconocer el patrimonio historico, artistico y etnografico del Principado de
Asturias.

Criterios de evaluacion didacticos:

TFM

Observa el entrono que le rodea percatandose de las cualidades plasticas y estéticas
que le caracterizan y su importancia.

Experimenta con el lenguaje plastico y visual y con los medios de expresion grafico-
plasticos para transmitir emociones, sentimientos e ideas propias, relacionandolos
con las texturas.

Indaga y descubre nuevas formas de expresion grafico-plasticas mediante la
elaboracion de texturas.

Diferencia y valora la diversidad de texturas gque se pueden hacer gracias a la
manipulacién de los materiales.

Reconoce la importancia que poseen los diferentes tipos de texturas para percibir el
mundo que nos rodea y poder identificarlo.
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6. Muestra una actitud de respeto hacia los trabajos de los compafieros y comparieras y
ante el patrimonio artistico en general.

7. Demuestra curiosidad e interés por la Educacion Plastica y Visual y sus contenidos.

8. Ayuda y escucha a sus compafieros y compafieras, mostrando buena disposicién a
superar inconvenientes encontrados durante los procesos de produccion.

9. Trabaja colaborativamente y cooperativamente, escuchando y valorando a sus
comparfieras.

10. Muestra actitud activa y una buena participacion ante las tareas que se plantean en la
materia.

11. Aprecia y valora el patrimonio cultural y artistico del Principado de Asturias y sus
manifestaciones.

12. Es responsable en el proceso de elaboracion de las producciones individuales y
colectivas.

8.2 Criterios e instrumentos de calificacion.

En la evaluacion sera imprescindible tener en cuenta el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En lo que respecta a los instrumentos de calificacion, se tendran en cuenta los mismos para todas
las Unidades Didacticas. Se sujetara al principio de evaluacién continua que establece la
normativa.

A los alumnos y alumnas se les calificara teniendo en cuenta los contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales. En primer lugar se atendera a las producciones del alumno/a y
al cuaderno de artista que irdn elaborando diariamente. No se olvidara la observacion sistematica
y directa a la que el alumno se enfrentara. Se utilizaran los siguientes instrumentos:

o Resumenes, analisis, mapas conceptuales. (Cuaderno de artista).
o Producciones y actividades. (Carpeta de trabajos).
o Debates, trabajos en grupo, tormenta de ideas (Actitud).

La calificaciéon de cada Unidad Didactica sera una media aritmética de los porcentajes
obtenidos en cada apartado de calificacion del estudiante; siendo los siguientes:

o Cuaderno de artista (20%)
- Autonomia e interés en el trabajo (10%)
- Propuestas personales (10%)

o Carpeta de trabajos (60%)
- Calidad técnica de las tareas realizadas. (20%)
- Experimentacion con las técnicas grafico-plasticas. (20%)
- Utilizacidn de texturas con intencionalidad (10%)
- Manifestar plasticamente sensaciones, sentimientos o emociones (10%)
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o Actitud (20%)
- Cooperacion y colaboracion en el aula (5%)
- Respeto a sus compafieros/as (5%)
- Participacion e implicacion (5%)
- Puntualidad y limpieza en el trabajo (5%)

20% 20%

Cuaderno de Artista
Carpeta de trabajos

Actitud.

60%

8.3 Actividades de recuperacion.

El alumnado necesita aprobar todas las Unidades Didacticas, y por consiguiente, las tres
evaluaciones del curso escolar para superar la materia con éxito.

De lo contrario, el alumno o alumna debera realizar:
- Entrega de las tareas suspensas, 0 en su caso, de las no entregadas durante la Unidad Didéctica.

- Entrega de las tareas suspensas, 0 en su caso, de las no entregadas durante la 1°, 2° o 3°
evaluacion.

- Entrega de las tareas suspensas, 0 en su caso, de las no entregadas durante todo el curso escolar.

Ademas de ello se tendra en cuenta el cuaderno de artista, que tendra que entregar con
aportaciones personales, ademas de lo tratado en el aula.
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9. RELACION U.D. CON EL CURRICULO OFICIAL

Relacion Unidades Didacticas - Bloques de contenidos.

Relacion Unidades Didacticas - Criterios de evaluacion de area.
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Relacion Unidades Didacticas - Objetivos generales de etapa.

ubl ub2 UD3 UD4 UDS5 UD6 UD7 UDS8
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10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

En el articulo 12 del Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria nos dice que las
medidas de atencion a la diversidad en esta etapa estaran orientadas a responder a las necesidades
educativas concretas del alumnado y a la consecucion de las competencias basicas y los objetivos
de la Educacion secundaria obligatoria y no podran, en ningln caso, suponer una discriminacion
que les impida alcanzar dichos objetivos y la titulacion correspondiente.

En esta Programacion Didactica se pondra atencion a estas necesidades. Siempre desde una
educacion inclusiva, jamas exclusiva. Se trabajara desde la igualdad, justicia y respeto entre el
alumnado. Se adaptaran las ensefianzas al alumnado con necesidades especificas, segin sus
singularidades. Las actividades del curso deberan ser flexibles en todo momento, ya que se
atendera a los intereses de cada alumno y alumna, potenciando de esta manera la libertad de
pensamiento y expresion.

Para el alumno que tenga necesidades educativas especiales se atendera a través de una
adaptacion curricular no significativa, la cual se trata de una medida ordinaria de atencién a la
diversidad. Esta modificaciéon no afectara ni a los contenidos ni los objetivos del Curriculo de la
materia, ya que seran los mismos para todo el alumnado.

En este caso el docente debe anticiparse a las dificultades que necesite cubrir. Implicara la
modificacion de la metodologia en cuanto a proporcionar informacion de otra forma en momentos
puntuales; también se realizardn cambios en cuanto a las actividades, ya que para estos casos se
ofreceran actividades de menor dificultad, nunca diferentes al resto del alumnado. En cuanto a la
evaluacion la exigencia no sera la misma, se tendran en cuenta sus necesidades para adaptar su
calificacion, aunque siempre teniendo en cuenta los minimos en los criterios de evaluacion fijados
por el Curriculo de la materia.

11. EVALUACION DEL PROYECTO

Los principales cambios que se prevén después de este trabajo es que los estudiantes sepan
ver para poder comprender, implicando la necesidad de educar en la percepcion. Esto es
imprescindible para conseguir que sepan hacer para poder expresarse, desarrollando asi una
actitud de produccion y creacion. Este cambio constituye los dos niveles de comunicacion que se
proponen en el Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el
curriculo de la Educacién secundaria obligatoria en el Principado de Asturias.

Esto requiere una inmensa dedicacion, pudiendo encontrar dificultades para cumplir los
objetivos deseados si el alumnado no esta involucrado y motivado, si no participa y es constante
en su trabajo para conseguir buenos resultados.
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Esta innovacion, que se aplicara en la materia de Educacion Plastica y Visual de 1° de
E.S.O. se podrad llevar a cabo en cualquier instituto, independientemente de su situacion
geografica, econémica, etc. El Unico aspecto que habria que modificar dependiendo del grupo con
el que se trabaje es encaminarlo a cubrir aspectos del patrimonio en el que se encuentre y los
intereses personales de cada alumno o alumna.

Este proyecto también se podria aplicar a los cursos superiores de esta asignatura, en 3° y
4° de E.S.O. adecudndose tanto a los objetivos y criterios de evaluacion, como contenidos que se
especifiquen en el Curriculum oficial de la asignatura.

Se pretende que los efectos en la mejora sean un mayor desarrollo cognitivo, mediante la
sensibilizacion del mundo que les rodea a través de las texturas, para conseguir desarrollar sus
emociones y sensaciones; partiendo de la percepcion y aumentando su atencion y su memoria.

Un punto débil de este proyecto es que, la realidad en la que estamos demuestra que es
poco probable que los docentes dediquen el tiempo necesario para que los estudiantes se inicien
y desarrollen en el ejercicio de los métodos inductivos de pensamiento o en el desarrollo de las
capacidades para la accion, si siguen considerando que lo mas importante es el cumplimiento de
los planes de estudio o que los alumnos alcancen altos puntajes en las pruebas de evaluacion
(Eisner, 1998 en Davini 2008)

Un punto a favor de la innovacion que se propone, es la flexibilidad con la que cuenta el
docente a la hora de su aplicacion. Los ejercicios que se pueden plantear durante todo el curso
escolar son muy diversos y amplios. Cada docente puede administrar este proyecto siguiendo sus
preferencias en cuanto al desarrollo de las actividades que plantee a su grupo de alumnos y
alumnas.

“Un tanto provocativamente se podria decir que, entre todos los curriculos, el de
educacion visual y pldstica es el mds innovador y el que, al mismo tiempo, conlleva la
tradicién de ser maestro. Es el tinico curriculo que te permite elegir del todo lo que quieres
enserfiar y también como. Te da libertad”.

(Contino, 2009:14)

Las innovaciones en el &mbito de la educacién son imprescindibles, pero la Educacién que
observamos hoy en dia es un reflejo de la poca predisposicidn que existe por parte de los Centros
Educativos y de los Equipos Docentes para lograr un cambio positivo hacia este &mbito. Cada dia
que pasa, indica que algo no esta funcionando correctamente, que la Educacion no avanza, esta
estancada y no quiere resurgir.
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