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RESUMEN

Este documento es la sintesis del Master Universitario de Formacion del
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional

realizado durante el curso 2016-2017 en la Universidad de Oviedo.

A lo largo de este documento se realizara una reflexion de la parte académica del
master, haciendo comentarios sobre las asignaturas cursadas. Ademas, se realizara un

comentario acerca del periodo de préacticas en el IES.

Por otra parte, se propone una programacion didactica para la asignatura de TIC
en 4° de la ESO.

Ademas, en la tercera parte de este documento se realiza un Proyecto de Innovacion
basado en el Aprendizaje Basado en Proyectos, que se llevaria a cabo en la misma

asignatura en la que se realizé la programacion.
ABSTRACT

This document is the synthesis of the Master's Degree in Teacher Training in
Compulsory Secondary Education, Baccalaureate and Vocational Training carried out
during the 2016-2017 academic year at the University of Oviedo.

Throughout this document will be made a reflection of the academic part of the
master, making comments on the courses taken. In addition, a comment will be made

about the internship period at the IES.

On the other hand, it is proposed a didactic program for the subject of TIC in 4th of
ESO.

In addition, in the third part of this document there is an Innovation Project based
on Project-Based Learning, which would be carried out in the same subject in which the

programming was designed for.
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1. INTRODUCCION

El presente documento es un Trabajo Fin de Master (TFM) que intenta recoger,
englobar y relacionar las experiencias, conocimientos y, en general, todo lo trabajado
durante el Master de Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria,

Bachillerato y Formacion Profesional, en la especialidad de Tecnologia.

Este Master lo he realizado después de varios afios de dejar las aulas y pasar por la
empresa privada. Aunque habia hecho un breve paso ejerciendo la docencia una vez
acabada la formacidn universitaria, este Méaster me ha hecho ver el mundo de la educacion
desde una perspectiva méas profesional, desde un &ngulo especializado y ha sido una
experiencia fuertemente enriquecedora. La eleccion de la especialidad de Tecnologia esta
directamente ligada a mi formacion en Ingenieria y seria un gran premio para mi poder
impartir clases en esta especialidad en un futuro, al igual que lo he hecho en las précticas
del Master.

Al ser la actividad ultima del Master, este documento intenta ser el resumen y punto
final del mismo. Esta organizado en tres grandes bloques: reflexiones, programacién

docente e innovacion.

El primero de ellos hace referencia a reflexiones personales sobre el Master, los
conocimientos que se han recibido en las asignaturas y acerca de las practicas recibidas
en el centro. En ella se comentaré si han sido Gtiles analizando de manera critica la

metodologia y los contenidos.

La segunda parte es una propuesta de programacion didactica para la asignatura de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en 4° de la ESO, una asignatura
optativa de 3 horas semanales. La eleccion de esta asignatura es debido a la fuerte

implicacion que he tenido en la misma a lo largo de las préacticas en el centro.

En la Gltima parte del TFM se realiza un desarrollo tedrico de una propuesta de
innovacion que se englobaria en la asignatura de TIC de 4° de la ESO. En ella se propone
un planteamiento diferente en el que trabajar una parte de la asignatura empleando la

metodologia basada en proyectos.
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2. REFLEXION SOBRE LAS ASIGNATURAS

Lo primero que se me viene a la cabeza cuando hablo de este master es la palabra
“profesionalizante”. Este master asi se define y ciertamente lo es. Desde que empecé el
Maéster hasta ahora he notado una increible mejora en el &ambito de la docencia. A dia de
hoy, puedo decir que gracias a este Master me puedo enfrentar con seguridad y confianza

a una clase.

Partiendo de la base de que tanto yo, como la mayoria de mis compafieros, venimos
de ramas muy distintas a la docencia, principalmente de ingenierias, enfrentarnos a las
asignaturas que tiene este Master es una tarea dificil. Términos y conceptos nuevos,
maneras de ver las cosas diferentes, muchas reflexiones, etc...todo esto junto con la
cantidad ingente de trabajos, reflexiones, ejercicios, etc... se hace complicado seguir el

ritmo.

Por empezar con el primer cuatrimestre, en lineas generales, comentar que es
agotador. Aparte de, como comenté antes, que nos encontramos de sopeton con términos
muy diferentes y conceptos e ideas nuevas, empez0 la cosa ya caldeada. Muchos trabajos
la primera semana ya, demasiados profesores para una misma tarea, un horario

ininteligible a primera vista, en definitiva, poco tiempo a la adaptacion.

Creo que se puede reducir materia en muchos casos y aflojar el namero de trabajos,
pues no te da tiempo a hacer uno cuando ya tienes fechados tres o cuatro. También he de
decir que, a mi modo de ver, cuantos mas profesores imparten una asignatura peor. Por
un lado, cada uno quiere su trabajo o actividad e indudablemente, su trabajo es el mas
importante. Por eso la asignatura en la que tenemos sélo un profesor es un alivio. Otra
cosa que quisiera comentar es la idea de trabajos mas examenes, creo que hacer las dos
cosas aumenta mucho la carga en el dia a dia, creo que seria mas adecuado una de las dos

opciones, o trabajos 0 exdmenes.
A continuacion, voy a describir mis reflexiones acerca de las asignaturas:
2.1PROCESOS Y CONTEXTOS EDUCATIVOS:

Es una asignatura dividida en cuatro bloques que son evaluados e impartidos de

manera independiente, cada una con un profesor.
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La primera parte de esta asignatura es necesaria, pues introduce a la legislacion y a
la organizacion del sistema educativo que, en la mayoria de los casos, para nosotros es
algo completamente nuevo. La verdad que eché en falta un periodo de adaptacion a los
términos y conceptos, pues en las dos primeras horas ya se nos hablaba como si
supiéramos de leyes o de organizacion. Creo que hay un problema de tiempo, pues es un
primer bloque muy denso y que habria que dedicarle mas tiempo. Es una parte muy
importante, sobre todo para cuando lleguemos al centro de préacticas, puesto que
tendremos que trabajar con muchos documentos a los que se hace referencia en este
bloque. Es un bloque que se deberia dedicar mas tiempo a analizar los documentos
legales, como son el PEC, la PGA, etc... ademas de a conocer mas detalladamente y con
menos prisa cOMo se organiza un centro, el conocimiento de la estructura y como son los
organos de gobierno de un IES. Creo que esto ayudaria a la adaptacion al centro de

practicas en su momento.

El segundo bloque es dedicado a la interaccion, la comunicacion y la convivencia
en el aula. Una parte no menos importante y en la que he aprendido mucho. Se nos ensefio
a identificar los diferentes tipos de alumnos que nos vamos a encontrar, a cbmo gestionar
diferentes climas que también ser&n encontrados en los institutos. En una de las précticas
se hizo un simulacro sobre diferentes situaciones y climas que nos encontraremos en las
aulas en las que nosotros haciamos de profesor y el resto de compafieros de alumnos. Era
de caracter voluntario y yo participé en el simulacro. Presenté una clase de fotografia
mientras mis compafieros de master generaban un ambiente muy comun en las aulas de
desorden e interrupciones que yo mismo tuve que gestionar. Preguntas incbmodas, mucho
jaleo, mdviles que sonaban, etc... me parecié una experiencia fabulosa en la que todos

aprendimos mucho de los consejos de la profesora.

El tercer bloque dedicado a la tutoria y la orientacién educativa me parecié muy util
para conocer el metodo y las funciones del profesorado en el &mbito orientador. Una vez
estuve en el IES pude ver como trabajaba el departamento de orientacion y gracias a esta
parte de la asignatura pude entender y comprender adecuadamente el trabajo de los

orientadores y tutores.

Por ultimo, el cuarto bloque de la asignatura es dedicado a la atencién a la

diversidad. La diversidad es algo a lo que con total seguridad nos vamos a enfrentar a lo
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largo de nuestra vida docente. De hecho, en las practicas ya pude conocer lo que es la
diversidad y enfrentarme a ella. En esta parte de la asignatura pude conocer las medidas

que hay que llevar a cabo seguin en qué situaciones.
2.2 SOCIEDAD, FAMILIA Y EDUCACION:

En esta asignatura se nos presento la influencia de la familia en la educacion a lo
largo de la historia. También se hizo un analisis de los derechos humanos y pudimos
conocer y analizar los estereotipos 0 esquematismos mentales que tenemos los seres

humanos.

Una de las partes de la asignatura fue una actividad acerca de los estereotipos de
etnia, concretamente sobre los gitanos. En mi caso, debido a que hice las practicas en un
centro donde habia mucho alumnado gitano, agradeci poder conocer mas a fondo la

cultura gitana, sus costumbres y su manera de entender el mundo.

Ademaés, de manera muy detallada se pudo ver la involucracion de las familias en
la escuela, los motivos por los que estan involucrados o no en el sistema educativo y todo

ello desde los dos puntos de vista, desde el profesorado y desde la familia.

En definitiva, creo que es una asignatura que a pesar de que es muy expositiva y
densa, se le puede sacar partido y aprender cosas nuevas que nos pueden ser Utiles cuando

nos metamos en la educacion de lleno.
2.3 APRENDIZAJE Y DESARROLLO DE LA PERSONALIDAD:

Esta asignatura me ha parecido la mas interesante del Master. Los contenidos han
sido muy acertados y necesarios para la actividad docente. Poder conocer desde el punto
de vista de la psicologia el comportamiento de los adolescentes y los nifios es algo

completamente necesario y que deberia estar en la cabeza de cualquier docente.

Saber manejar el clima del aula, manejar los castigos de manera adecuada y conocer
los motivos de los comportamientos que tienen los alumnos ante ellos es imprescindible
para ser profesor. Ademas, la asignatura fue impartida de una manera muy amenay clara.
So6lo habia un profesor, un trabajo y un examen. Creo que es la metodologia mas adecuada

para un master como este.
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2.4 DISENO Y DESARROLLO DEL CURRICULUM:

De nuevo es una asignatura que nos introduce conceptos nuevos. No estamos
acostumbrados, en lineas generales, a hablar de objetivos, contenidos, estandares de
aprendizaje, etc... Es por ello por lo que en esta asignatura se nos presenta el significado
de estos términos y se nos ensefia a relacionarlos. También nos ensefian a manejar los
documentos oficiales del curriculum, algo muy necesario pues estaremos usandolos
frecuentemente. Ademas, una de las actividades de esta asignatura es el disefio de una

unidad did&ctica, que resulta muy util para la realizacion de las préacticas.
2.5 COMPLEMENTOS A LA FORMACION DISCIPLINAR:

Es una asignatura diferente para las especialidades, y que en nuestro caso impartia
docencia con los comparieros de informatica, por lo que esta asignatura tenia dos partes,

la de Tecnologia y la de Informética.
Tecnologia:

Esta parte de la asignatura ha sido la que mas relacion con mis estudios técnicos ha
tenido. Fue interesante la parte en la que se analizé el curriculum de tecnologia de la ESO,
pues es necesario saber los contenidos que vamos a tener y al llegar al Méster tan so6lo se
tiene la referencia de lo que recuerdas de cuando ibas como alumno al instituto y en la
mayoria de nuestros casos el contenido que se da en las asignaturas ha cambiado, por lo

qgue veo interesante esta parte.

El resto de esta parte ya fue mucho mas técnico, se hacian clases expositivas donde
debatiamos sobre diferentes objetos tecnoldgicos, etapas importantes de la historia de la
tecnologia, etc... Unicamente comentar que el sistema de reflexion por semana sobre la

clase podia resultar mucha carga junto con la otra parte de la asignatura, la de informatica.
Informatica:

Este blogue ha sido muy util para conocer diferentes herramientas y software que
pueden resultar muy Utiles en la docencia. Herramientas con las que poder realizar
presentaciones, videos, wikis, etc... nos pueden resultar tremendamente utiles en la
docencia actual, ayudandonos a hacer las clases mas dinamicas, divertidas e interactivas.

Se prepar6 ademas una actividad en la que debiamos exponer por grupos una clase en la
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que éramos nosotros los profesores y nuestros comparieros los alumnos, una experiencia

muy positiva y que nos permitio ir haciendo tablas en la materia.

26 TIC (TECNOLOGIAS DE LA |INFORMACION Y LA
COMUNICACION):

Una asignatura que, a priori, podia pensarse que seria una continuacion o incluso
una repeticion del blogue de informética de Complementos, pero que al final no fue asi.
La profesora consigui6 darle un estilo diferente y nos presento las herramientas TIC como

una filosofia o estilo de ensefianza.

En clase analizamos la incidencia de las TIC en la docencia. Vimos cuando se
pueden utilizar, con qué herramientas y adaptandola a las metodologias que sean

necesarias segun en qué situacion.

2.7 INNOVACION DOCENTE E INICIACION A LA INVESTIGACION
EDUCATIVA:

Es una asignatura que tiene como finalidad sacar de nosotros la mayor creatividad
e innovacion para aplicar en las clases. Se nos presenta en esta asignatura una opcion de
dar rienda a nuestra imaginacion y romper con lo prestablecido en cuanto a la

metodologia.

Una de las actividades que se hizo en clase fue la de hacer cada uno de nosotros una
propuesta de innovacion a nuestro gusto. Cada uno de nosotros evaluamos los de nuestros
compafieros y el que mas nota obtuvo pudo exponer su propuesta en un congreso de

innovacion realizado por la Universidad de Oviedo en nuestra facultad.

2.8 APRENDIZAJE Y ENSENANZA DE LA DISCIPLINA:
TECNOLOGIA

Esta asignatura ha sido muy importante para mi en el Méaster. Por un lado, una parte

de la asignatura nos permitié aprender a preparar y exponer Unidades Didacticas y
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Programaciones, algo que no estaba muy definido en el resto de asignaturas, bien sea por
poco tiempo o por otras razones.

Se nos ensefid a elaborarlas, aprendimos de nuestros errores y obtuvimos consejos
y trucos por parte del profesor para poder enfrentarse a una oposicion. Bien es cierto que
este Méaster no esta disefiado para realizar una oposicion, pero es bien claro que casi todos
vamos a pasar por ella y que haya una parte en una asignatura con este enfoque se

agradece, y mucho.

La otra parte de la asignatura esta mucho mas enfocada al aula. El profesor nos
ensefid a manejar una herramienta de dibujo asistido por ordenador que, en mi caso, me
fue muy util para desarrollar una de las unidades didacticas que realicé en las précticas.
Ademas, vimos cdmo realizar un proyecto tecnoldgico para los alumnos a un nivel de

secundaria, empleando el taller como lugar de realizacion.

2.9 EL USO DE LOS RECURSOS INFORMATICOS EN LOS PROCESOS
DE CALCULO EN EL AMBITO DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES:

Elegi esta asignatura optativa porque siempre me gustaron mucho las ciencias y
creia que seria una buena oportunidad para conocer nuevas herramientas informaticas que

poder utilizar en un futuro cercano.

Nos centramos en una herramienta de calculo matematico muy interesante llamada
Geogebra, con la que pudimos sacar jugo a muchos problemas matemaéticos de una

manera muy amena, interesante y atractiva para los alumnos.

Ademas, utilizamos un software llamado exelLearning que nos permite realizar
actividades en formato electronico a través de cuestionarios, tests y otras herramientas

interactivas.

La idea de realizar una actividad que fusione estas dos herramientas fue muy
acertada y nos permitio investigar y conocer las dos herramientas por separado. Un gran

acierto.
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3. REFLEXION ACERCA DE LAS PRACTICAS EN EL
CENTRO:

Caracteristicas generales y aspectos historicos del centro:

En mi caso, tuve la suerte de realizar las practicas en el mismo centro donde estudié,

el IES de Corvera, situado en la localidad de Los Campos, en Corvera de Asturias.

La tutora que he tenido en el IES de Corvera es la jefa del Dpto de Tecnologia y
estd a cargo de las Asignaturas de TIC de 4° de la ESO y de TIC de 1° de Bachillerato,

asi como de Imagen y Sonido, optativa de 2° de Bachillerato.

Desde la primera semana la tutora ha mostrado un gran interés por nuestra
integracion en el IES y nos ha configurado un horario en el que pudiéramos ver todas las
actividades que se realizan en el IES.

Hemos pasado por: Jefatura (1h a la semana), Direccion, Apoyo NEE, Reuniones
de Tutores, Reuniones de Dpto, Mediacion, Biblioteca, Programa Bilingliie, PMAR, CCP,
Claustro, REDes, etc... Como se puede ver hemos conocido practicamente todas las

actividades llevadas a cabo en el IES.

La colaboracién del resto de profesores ha sido absoluta, implicandose por nuestro

aprendizaje y dandonos todas las facilidades que han podido.

Al no dar clase de Tecnologia nuestra tutora, hemos asistido semanalmente a clases

de Tecnologia de 3° de ESO impartidas por otros profesores del departamento.

Las Unidades Didé&cticas desarrolladas han sido TIC de 4° de ESO y 1° Bachillerato.
Durante unas semanas hemos establecido contacto con el grupo clase, conociéndolo y
dejandonos conocer. Paulatinamente habiamos aumentado las intervenciones y
resolviamos las dudas que los alumnos tenian. Con el paso de las semanas cada vez nos

sentiamos mas profesores.

Hay que comentar que los grupos que hemos tenido son de 3° de la ESO hacia
adelante, con lo cual, los cursos mas conflictivos en nuestro IES no los hemos tenido,
salvo alguna visita puntual a las clases para otras actividades. Ademas, los dos grupos de
3° de la ESO eran del programa bilingue, que suele ser un alumnado con interes, buen

comportamiento y buen rendimiento académico.
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4. PROPUESTA DE PROGRAMACION DOCENTE
4.1 INTRODUCCION

En este apartado se expondra mi propuesta de programacion docente para la materia
de TIC en 4° de la ESO. Esta programacion esta disefiada para ser impartida en el IES de
Corvera, el mismo centro en el que desarrollé las practicas de este Méster, pudiendo ser

facilmente extrapolable a otro Instituto de Educacién Secundaria.

Debido a mi gran interés por la tecnologia y las comunicaciones he elegido esta
asignatura, ademas es una de las asignaturas en las que imparti clase durante el periodo

de practicas.

Creo que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion ha tenido en los
ultimos afios un importante impacto en nuestras vidas, creando una revolucién facilmente
observable. Durante las veinticuatro horas del dia estamos manejando una cantidad

ingente de informacion con nuestros dispositivos moviles u ordenadores.

Estas herramientas han cambiado la manera en la que vivimos, cambiando nuestra
manera de estudiar, trabajar o comunicarnos. Todos los &mbitos de nuestras vidas han
sufrido cambios debido al desarrollo de las TIC, tanto en el &mbito profesional como en
el &mbito ludico.

Debido a todas estas transformaciones y cambios, la sociedad ha comenzado a
demandar una serie de capacidades y habilidades que afios atras no eran necesarias. Para
conseguir un empleo, por ejemplo, es necesario conocer minimamente una serie de
herramientas TIC. Es por ello por lo que el alumnado debe ser capaz de adaptarse con
agilidad a esas nuevas capacidades.

El objetivo de esta asignatura no es preparar al alumnado para manejar una serie de
herramientas, sino para que el alumnado adquiera las destrezas y habilidades para que en

un futuro cualquier herramienta que les sea necesario manejar puedan utilizarla.
4.2 CONTEXTO LEGISLATIVO

Para la realizacion de esta propuesta de programacion docente, se han aplicado los
requerimientos establecidos por la la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
mejora de la calidad educativa (LOMCE).
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A continuacion, se especifican las principales modificaciones que lleva a cabo la
LOMCE:

e Estructura de la Etapa: la etapa se divide en 2 ciclos, el primero de ellos
comprendido entre 1°y 3° de la ESO, y el segundo ciclo corresponde a 4° de la
ESO. Por lo que 3° de la ESO pasa de estar en el primer ciclo a estar en el segundo.

e Estandares de Aprendizaje: son concreciones de los criterios de evaluacion, que
especifican los objetivos que el alumnado debe alcanzar al final de cada etapa.

e Competencias clave: Las antiguas 8 competencias béasicas pasan a ser 7,
denominandose competencias clave.

e Asignaturas: Existen tres tipos de asignaturas: especificas, troncales y de libre
configuracién autondmica. Como alternativa a Religion aparece la asignatura
Valores Eticos. Se suprime Educacion para la Ciudadania.

e Promocion: Siempre que no sean asignaturas dos asignaturas troncales, se podra
pasar de curso con dos asignaturas suspensas. En 4° de la ESO sélo esta permitido
repetir una vez, con la excepcion de que en ningun otro curso anteriormente se
haya repetido. Durante el primer ciclo de la ESO se puede repetir el mismo curso
una vez y como maximo dos veces en todo el ciclo.

e PMAR: Programas de Mejora del Aprendizaje y Rendimiento, sustituye al antiguo
Programa de Diversificacion Curricular (PDC) de 3°y 4° de la ESO, siendo ahora
aplicable en 2°y 3° de la ESO.

e FP Basica: sustituye a los antiguos Programas de Cualificacién Profesional Inicial
(PCPI). Los alumnos que cursen la FP Bésica podran presentarse a unas pruebas
para obtener el titulo de graduado en ESO.

e ltinerarios: en 4° de la ESO ahora existen los itinerarios de Ensefianzas
Académicas y Ensefianzas Aplicadas. ElI primero de ellos esta destinado a
alumnos que vayan a cursar Bachillerato y el segundo al alumnado que pretende
ir a FP de Grado Medio.

e Pruebas externas: aparece una prueba externa al finalizar 4° de la ESO disefiada
por el MEC. A estas pruebas se pueden presentar aquellos alumnos que hayan
aprobado todas las asignaturas o tengan como maximo dos asignaturas suspensas,

a excepcion de que sean Lengua y Matematicas. Para obtener el titulo de la ESO
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es necesario obtener una nota igual o superior a 5. La calificacion final serd un

70% la nota media de la ESO y un 30% la nota obtenida en la prueba.

El curriculum para 4° de ESO viene recogido en el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato, configurado para la Comunidad Auténoma de Asturias por
el Decreto 43/2015, de 10 de junio, en base a la competencia que el Principado de Asturias

posee en materia educativa gracias al articulo 18 de su Estatuto de Autonomia.
4.3 CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO

Es un centro que nace en el curso 1995/1996, en un edificio que hasta entonces
habia sido el Colegio de Educacion General Béasica de la localidad, siendo necesario una

ampliacion de las instalaciones mediante una nueva construccion.

El concejo donde se sitta el centro es de una poblacién de clase trabajadora, con un
nivel de recursos econémicos medio-bajo. De media ingresan mas de 100 alumnos cada
afio en el Instituto, de los cuales el 30% abandona los estudios al llegar a 2° de ESO y
cumplir 16 afios, aunque a algunos se les consigue mantener escolarizados realizando un

PCPI, pero sin obtener el titulo de graduado en ESO.

Es importante resaltar que el 5% del alumnado del centro es de etnia gitana,
concentrandose principalmente en el primer ciclo de ESO, donde alcanza un 13%. Es por
ello por lo que el centro tiene un alto nivel de concienciacién hacia este tipo de alumnado,

intentando en la medida de lo posible que este alumnado no abandone sus estudios.

Por otra parte, el centro acoge a los deportistas que se encuentran en el Centro de
Tecnificacion Deportiva que hay en el concejo. Es un alumnado procedente de otras

Comunidades Autbnomas, que requieren de una atencion especifica en muchos casos.

En el centro se imparte ademas de ESO y Bachillerato, el Ciclo de Grado Superior
en Animacién de Actividades Fisicas y Deportivas (TAFAD), un Ciclo que hace muy

atractivo al IES y que refuerza la vinculacion del concejo con el deporte.
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4.4 OBJETIVOS
4.4.1 OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE EDUCACION

SECUNDARIA OBLIGATORIA

Los objetivos generales de la etapa se recogen en el articulo 11 del Real Decreto

1105/2014, de 26 de diciembre. Segun el articulo la Educacion Secundaria Obligatoria

contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

A

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos y ellas. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo
o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la participacion,
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el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

H. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, en su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J.  Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de otras personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

K. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras personas,
respetar las diferencias, afianzar los héabitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a
su conservacion y mejora.

L. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

M. Conocer y valorar los rasgos del patrimonio lingiiistico, cultural, historico y
artistico de Asturias, participar en su conservacion y mejora y respetar la
diversidad lingiiistica y cultural como derecho de los pueblos e individuos,

desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.

4.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA DE TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION Y LA COMUNICACION PARA LA ETAPA DE EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA

Los objetivos que se especifican a continuacion vienen reflejados en el Anexo II
del Decreto 43/2015, de 10 de Junio, regulando la ordenacion y estableciendo el

curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias.
Objetivos especificos:

A. Valorar las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacién y la
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Comunicacion y sus repercusiones en los &mbitos personal y profesional.

. Tomar conciencia de la importancia de la identidad digital, valorando la necesidad
de preservar y proteger los datos personales en su interaccion con las herramientas
en internet y adoptar conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccion de los sistemas informaticos.

. Identificar en cada momento la informacion y los recursos que se necesitan asi
como el lugar en el que encontrarlos, sabiendo que la sociedad del conocimiento
es cambiante y se encuentra en permanente evolucion.

. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral,
la administracion, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren dichas
necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus

propias producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los
mismos y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su
utilizacion.
Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las
actitudes de respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la
creacion de producciones colectivas.

. Manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital
de la imagen fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integracion para crear
pequefias producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o
ilustrativa.

. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar
unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones electronicas,
aplicandolas en modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto, como
sintesis o guion que facilite su difusion.

Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente
para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que
posibiliten la interaccidon (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que

faciliten la inclusion de elementos multimedia, decidiendo la forma en la que se
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ponen a disposicion del resto de usuarios.
J.  Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas
existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando

se difundan las producciones propias.

4.5 CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Lo primero de todo es definir lo que se entiende por competencia. Se entiende por
competencia a la capacidad para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada enserianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de

actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, y el articulo 9 del Decreto 43/2015, de 10 de Junio, las competencias del

curriculo son las siguientes:

1. Comunicacion lingiiistica (CL).

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
(CMCT).

Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (AA).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

N AW

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

Se dividen en dos tipos: bésicas y transversales. Las basicas son: CL y CMCT,
siendo el resto de competencias transversales. Las competencias basicas han de ser

potenciadas en las actividades desarrolladas en el centro.

Ademas, en el mismo articulo se sefiala que para una adquisicion eficaz de las
competencias y su integracion efectiva en el curriculo, los centros docentes deberdn
diseriar actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia

los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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Especificamente la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

desarrolla las siguientes competencias:

Comunicacion Lingiiistica (CL): debido a que el alumno tendra que realizar tareas
de busqueda y seleccion de informacion durante el trabajo de los diferentes bloques de
contenidos, éste se vera obligado a leer detenidamente los textos para realizar una
seleccion acorde. Ademas, sera muy frecuente la consulta de manuales y tutoriales para

el manejo de las herramientas y software que tendran que aprender a manejar.

Por otra parte, durante la realizacion de los trabajos tendrdn que realizar
exposiciones en diferentes formatos de presentacion, lo que les obligard a utilizar un

lenguaje visual y vocabulario adecuado.

Gracias a la cantidad de trabajos en grupos que se realizaran, los alumnos
potenciaran sus habilidades comunicativas a la hora de exponer sus ideas, defenderlas y

argumentarlas, asi como tendran que escuchar a sus companeros para fomentar el debate.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
(CMCT): debido a que en esta asignatura se abordard el tratamiento de informacion
numérica mediante hojas de calculo, los alumnos trabajaran: porcentajes, cantidades en
diferentes formatos numéricos, formulas y funciones matematicas. Estos datos seran

presentados mediante graficos de distintos tipos, que tendran que analizar e interpretar.

Ademas, el alumnado debera analizar y reflexionar la evoluciéon de las Tecnologias
de la Informacioén y la Comunicacion a lo largo de la historia, asi como de su impacto en

la sociedad.

Por otra parte, el estudio y analisis del funcionamiento de los ordenadores, equipos
informaticos, redes y otros dispositivos electronicos, asi como de los elementos fisicos

necesarios para su correcto funcionamiento potenciaran el desarrollo de esta competencia.

Competencia Digital (CD): el desarrollo de esta competencia es evidente en esta
asignatura. La utilizacion de las diferentes herramientas y aplicaciones software para
gestionar, tratar, procesar y presentar la informacién hacen que sea la principal

competencia a desarrollar en esta asignatura.

Aprender a Aprender (AA): en esta asignatura se fomenta que sea el alumno el
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protagonista de su aprendizaje. Las actividades individuales y trabajos de investigacion
ofrecen la posibilidad al alumnado de que emplee y desarrolle nuevas estrategias de
aprendizaje autonomo, siendo necesario la busqueda y el consiguiente analisis y seleccion

de informacion.

Esta competencia es fuertemente potenciada en esta asignatura, debido a que es
necesaria la consulta de numerosos manuales de instalacién y manejo de herramientas y

software.

Competencias sociales y civicas (CSC): esta materia contribuye a esta
competencia debido a que se promueve el trabajo en equipo, donde se ha de debatir y
valorar las ideas propias y ajenas, teniendo en mente siempre el respeto y la tolerancia.
Al trabajar en grupo también es positivo el hecho de tener que realizar compromisos con

el resto de compafieros para cumplir plazos y responsabilidades.

Por otra parte, en la actualidad son muy utilizados los entornos colaborativos,
herramientas de trabajo online a disposicion de un grupo cerrado. En esta asignatura seran
empleados con mucha frecuencia para compartir documentos y publicar sus propios

contenidos, fomentando asi la Competencia Social y Civica (CSC).

Ademas, se concienciara al alumnado al respeto del trabajo ajeno ensefiandoles las
diferentes licencias de distribucion del software y las normas de comportamiento que

hay en la red.

Competencia de Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE): el
alumnado tendra que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y recursos,
mostrando ademas cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones, a través

del desarrollo de pequenos proyectos que se llevaran a cabo en la asignatura.

Conciencia y expresiones culturales (CEC): en esta asignatura se trabajara la
edicion de contenidos multimedia donde se han de seguir ciertos criterios estéticos

acordes con la realidad cultural que nos rodea.
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4.6 BLOQUES DE CONTENIDO Y PERFIL COMPETENCIAL DE LA

MATERIA DE TECNOLOGIAS DE LA

COMUNICACION EN 4° DE LA ESO

INFORMACION Y LA

Segtin lo establecido en el Decreto 43/2015, de 10 de Junio, se regula la asignatura

en los siguientes 6 bloques:

e Bloque 1: Etica y estética en la interaccion en red.

e Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

e Bloque 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

e Bloque 4: Seguridad informatica

e Bloque 5: Publicacion y difusion de contenidos

e Bloque 6: Internet, redes sociales, hiperconexion.

4.6.1 PERFILES COMPETENCIALES DE LOS BLOQUES

En la siguiente tabla se describen los criterios de evaluacion, las competencias y los

objetivos alcanzados en cada uno de los bloques de contenido:

PERFIL COMPETENCIAL DE LA ASIGNATURA

ASIGNATURA: TIC

CURSOQO: 4° ESO

BLOQUE CRITERIOS DE EVALUACION CCCL OE
Adoptar conductas y habitos que CL, CD, AB
permitan la proteccién del individuo | AA, C1 '
en su interaccion en la red. CSC. :

) Acceder a servicios de intercambio y CL CD

Etica y estética en la publicacién de informacién digital AA " | AC,

interaccion en red con criterios de seguridad y uso CSé D, F
responsable. '

Reconocer y comprender los CL, CD, AC
derechos de los materiales alojados AA, B’ ’
en la web. CSC. '
Utilizar y configurar equipos CL,

Ordenadores, sistemas informaticos identificando los CMCT,

i : AC
operativos y redes elementos que los configuran y su CD, AA,
funcion en el conjunto. CSC.
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CL,
Gestionar la instalacion y eliminacion | CMCT, A C
de software de proposito general. CD, AA, T
CSC.
CL,
Utilizar software de comunicacion CMCT, AC
entre equipos y sistemas. CD, AA, T
CSC.
Conocer la arquitectura de un CL,
ordenador, identificando sus CMCT, AC
componentes basicos y describiendo | CD, AA, '
sus caracteristicas. CSE
Analizar los elementos y sistemas CL,
que configuran la comunicacion CMCT, A C
alambrica e inalambrica. CD, AA, '
CSC.
Utilizar aplicaciones informaticas de | CL,
escritorio para la produccion de CMCT, A C
- ) documentos. CD, AA, ’
Organizacion, disefio y CSC.
produccion de - - -
informacion digital. Elaborar contenidos de imagen, audio | CL, CD, AB
y video y desarrollar capacidades AA, C, G’
para integrarlos en diversas CSC, I T
producciones. CEC. '
Adoptar conductas de seguridad CL, CD,
Seguridad informética activay pasiv_a enla prc_)teccién de AA, A, B,
datos y en el intercambio de SIEE, D.
informacion. CSC.
Utilizar diversos dispositivos de CL,
intercambio de Informacion CMCT, A, C,
conociendo las caracteristicas y la CD, AA, |FJ
comunicacion o conexion entre ellos | SIEE.
CL,
Elaborar y publicar contenidos en la SIS AL
L e o, - : iy CD, AA, |C,E,
Publlcacu_)n y difusién web !n_tegrando mforma_cmn textual, SIEE F G
de contenidos numérica, sonora y grafica. csC. H. I
CEC.
Conocer los estandares de S5, Eio)
. AA, A, B,
publicacion y emplearlos en la SIEE CE
produccidén de paginas web y CSC : j T
herramientas tic de caracter social CEC’ '
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Desarrollar habitos en el uso de o
: ; CMCT,
herramientas que permitan la A, C,
s : CD, AA,
accesibilidad a las producciones cSC F.
desde diversos dispositivos moviles. CEC.
Emplear el sentido critico y CL,
Internet. redes sociales desarrollar habitos adecuados en el CMCT, A, B,
hi ercor11exién " | uso e intercambio de la informacion a | CD, AA, | C, F,
P ‘ través de redes sociales y CSC, J.
plataformas. CEC.
Publicar y relacionar mediante CL,
hiperenlaces informacion en canales | CMCT, A, B,
de contenidos multimedia, CD, AA, | C,D,
presentaciones, imagen, audio y CSC, F, J.
video. CEC.

Tabla 1. Perfil competencial para la asignatura de TIC.

Leyenda: CCCL: Competencias Clave, OE: Objetivos de Etapa, CL:
Competencia Lingiiistica, CMCT: Competencia matematica y basica en ciencia y
tecnologia, CD: Competencia digital, AA: Aprender a aprender, SIEE: Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor, CSC: Competencias sociales y civicas, CEC:
Conciencia y expresiones culturales.

En las proximas tablas se relacionaran los bloques de contenidos y sus indicadores

con los estandares de aprendizaje:
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Bloque Contenidos Criterios de Evaluacion Indicadores Estandares de CCCL
Aprendizaje
Etica y estética en la | - La netiqueta en la red. Adoptar conductas y habitos | - Reconocer y aplicar las | « Interactua con CL,
interaccion en red - La identidad digital. La | que permitan la proteccion normas de protocolo, habitos adecuados CD,
privacidad de los datos. del individuo en su etiqueta y buena conducta | en entornos AA,
- Navegacion segura. interaccion en la red adecuadas, en las redes virtuales. CSC.
Riesgos de la navegacion sociales y servicios de * Aplica politicas
en lared. internet en los que seguras de
participa. utilizacion de

- Elementos de seguridad
de las paginas web. Uso
de contrasefas seguras.

- La autoria. Licencias de
distribucion y uso de los
materiales en la red.

- Valorar el respeto de las
opiniones de las demas
personas Yy el correcto uso
del lenguaje en sus
intervenciones en
entornos virtuales.

- Reconocer la
importancia de utilizar
contrasefias seguras y de
configurar navegadores y
otras aplicaciones para
que sean gestionadas de
forma segura.

- Reconocer y valorar la
importancia de la
identidad digital,
comprender donde se
muestra la identidad
digital en internet y
utilizar mecanismos para

contrasefias para la
proteccion de la
informacion
personal.

* Consulta distintas
fuentes y navega
conociendo la
importancia de la
identidad digital y
los tipos de fraude
de la web.

TFM de Sergio Arce Garcia
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decidir sobre datos
personales en la red.

- Identificar las
modalidades de fraude
mas habituales que
pueden observarse en la
navegacion e interaccion

en la red.
Acceder a servicios de -Aplicar criterios para *Realiza actividades | CL,
intercambio y publicacion de | determinar el nivel de con responsabilidad | CD,
informacion digital con seguridad que proporciona | sobre conceptos AA,
criterios de seguridad y uso | un sitio de internet. como la propiedad y | CSC.
responsable. -Ser responsable en la el intercambio de

distribucion y el uso de las | informacion.
informaciones obtenidas o
introducidas en la red
respetando los derechos
de autoria y la propiedad

intelectual.
Reconocer y comprender los | - Identificar los diferentes | <Diferencia el CL,
derechos de los materiales tipos de licencia de concepto de CD,
alojados en la web. distribucion y uso de materiales sujetos a | AA,
contenidos en la red. derechos de autory | CSC.

- Utilizar los buscadores | materiales de libre
para localizar materiales | distribucion.
sujetos a diferentes tipos
de licencia de distribucién
Yy Uso.
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Ordenadores,
sistemas operativos
y redes

- Unidades de medida de
la informacion.

- Estructura externa y
componentes internos de
un equipo
microinformatico.

- El sistema operativo.

Tipos. Funciones basicas.

Configuracion y
principales utilidades.
- Estructura de
almacenamiento. El
sistema de archivos.

- Instalacion y
desinstalacién de
aplicaciones.

- Redes locales.
Dispositivos de
interconexion.
Configuracion.

- Configuracion de una
red. Compartir recursos.
- Conexion entre
dispositivos moviles.
Tipos de conexion.
Herramientas de
comunicacion.

Utilizar y configurar equipos | - Reconocer e identificar | *Realiza CL,
informaticos identificando los principales sistemas operaciones basicas | CMCT,
los elementos que los operativos utilizados en de organizacion y CD,
configuran y su funcion en los equipos almacenamiento de | AA,
el conjunto. microinformaticos y en la informacion. CSC.

los dispositivos moviles. | «Configura

- Reconocer y aplicar elementos basicos

opciones de configuracion | del sistema

de elementos bésicos de operativo y

un sistema operativo y accesibilidad del

utilizar las posibilidades equipo informatico.

de personalizacion que

ofrece.

- Configurar utilidades

proporcionadas por el

sistema operativo para

mejorar la accesibilidad

del equipo informatico.

- Realizar operaciones de

mantenimiento de

ficheros, carpetas y

unidades de

almacenamiento.
Gestionar la instalacién y - Instalar y desinstalar CL,
eliminacion de software de | diferentes tipos de *Resuelve CMCT,
propdsito general. aplicaciones. problemas CD,

- Mantener actualizado el | vinculados a AA,

sistema operativo y las sistemas operativos | CSC.

aplicaciones utilizadas.

y los programas y

TFM de Sergio Arce Garcia
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aplicaciones
vinculados a los
mMismos.

Utilizar software de
comunicacion entre equipos
y sistemas.

- Realizar operaciones
béasicas de chequeo de la
red y operaciones de
comunicacion basica entre
equipos conectados en
red.

- Utilizar herramientas de
acceso remoto para
establecer sesiones de
trabajo en otros equipos 0
realizar transferencias de
informacion.

- Utilizar servicios de tipo
cliente para realizar las
tareas de red mas usuales
y con diferentes
dispositivos, como pueden
ser el correo electronico,
el intercambio de
mensajes en tiempo real,
la videoconferencia o el
almacenamiento remoto.

*Administra con
responsabilidad y
conoce aplicaciones
de comunicacion
entre dispositivos.

CL,
CMCT,
CD,

CSC.

Conocer la arquitectura de
un ordenador, identificando
sus componentes basicos y

- Reconocer el estado
actual de la tecnologia de
un equipo
microinformatico y

*Analiza y conoce
diversos
componentes fisicos
de un ordenador, sus

CL,
CMCT,
CD,
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describiendo sus comparar las caracteristicas AA,
caracteristicas. caracteristicas y las técnicas y su CSC.
prestaciones de distintas conexionado.
configuraciones de
ordenadores.

- Identificar y describir la
funcionalidad de los
componentes internos
béasicos de un ordenador y
sus principales conectores.
- Identificar y describir la
funcionalidad de los
periféricos habituales y
sus conexiones externas.

- Identificar y describir los
soportes de
almacenamiento de la
informacion.

- Reconocer las
principales unidades de
medida asociadas a un
equipo microinformatico.

Analizar los elementos y - Reconocer las CL,
sistemas que configuran la principales unidades de *Describe las CMCT,
comunicacion alambrica e medida asociadas a la diferentes formas de | CD,
inalambrica. transmision de la conexion en la AA,
informacion. comunicacion entre | CSC.

- ldentificar y describir los | dispositivos
elementos y componentes | digitales.
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necesarios para el montaje
de una red local de
ordenadores, provista de
acceso a internet.

- Reconocer y describir
diferentes tecnologias
para la comunicacion
inaldmbrica entre
dispositivos.

Organizacion,
disefio y produccién
de informacion
digital.

- Creacion de documentos
de texto. Opciones de
formato y herramientas.

- Conceptos basicos sobre
las hojas de calculo.
Operaciones basicas.

- Conceptos basicos sobre
los sistemas de gestion de
bases de datos
relacionales.

- Formatos gréficos.
Edicion de imagen digital.
- Tipos de formato de
audio y video.
Herramientas de edicion y
reproduccion.

- Disefio de
presentaciones digitales.

Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio
para la produccion de
documentos.

- Elaborar documentos de
texto y aplicar opciones
de formato a textos,
parrafos y tablas,
mejorando la apariencia
del documento y
utilizando de forma
creativa las opciones
avanzadas de un
procesador de textos.

- Elaborar documentos de
texto complejos que
incluyan tablas, imagenes,
formulas, gréficos,
hipervinculos y otro tipo
de objetos.

- Realizar operaciones de
calculo sencillas
utilizando una hoja de
calculo y elaborar

*Elabora y maqueta
documentos de texto
con aplicaciones
informaticas que
facilitan la inclusion
de tablas, imégenes,
férmulas, gréaficos,
asi como otras
posibilidades de
disefio e interactla
con otras
caracteristicas del
programa.

*Produce informes
que requieren el
empleo de hojas de
calculo, que
incluyan resultados

CL,

CMCT,

CD,

CSC.
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informes que contienen
informacion textual,
numérica y gréfica.

- Representar
graficamente y con
diferentes tipos de
graficos los datos
proporcionados por una
hoja de célculo.

- Identificar los elementos
que componen una base
de datos relacional.

- Crear una base de datos
y realizar operaciones
béasicas de gestion de la
misma como insertar,
eliminar o modificar
registros.

- Crear consultas,
informes y formularios en
una base de datos,
utilizando los asistentes
disponibles.

textuales, numéricos
y graficos.

+Elabora bases de
datos sencillas y
utiliza su
funcionalidad para
consultar datos,
organizar la
informacién y

generar documentos.

Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

- Utilizar los diferentes
formatos de compresion y
almacenamiento de
contenidos de imagen,
audio y video, evaluando

Integra elementos
multimedia, imagen
y texto en la
elaboracion de
presentaciones

CL,
CD,

CSC,

CEC.
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cual es el mas adecuado
para cada finalidad.

- Utilizar herramientas de
retoque fotografico para
modificar los pardmetros
que caracterizan la
fotografia digital y aplicar
criterios basicos de
optimizacion de la
imagen.

- Elaborar mensajes
audiovisuales que integren
imagenes y fuentes
sonoras, utilizando
dispositivos externos para
la captura de fragmentos
de video y audio y las
herramientas para la
edicion y almacenamiento
necesarias para la creacion
del documento.

- Planificar y elaborar una
presentacion realizando
un guion estructurado, que
combine textos, imagenes,
representaciones gréaficas
como tablas, gréaficos o
diagramas, y otros
elementos multimedia en
consonancia con el

adecuando el disefio
y maquetacion al
mensaje y al publico
objetivo al que va
dirigido.

*Emplea
dispositivos de
captura de imagen,
audio y video y
mediante software
especifico edita la
informacion y crea
nuevos materiales
en diversos
formatos.
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mensaje y el publico al
que va dirigido.

Seguridad
informatica

- Riesgos informaticos.
Conductas de riesgo.

- Técnicas de seguridad
activa. Software de
seguridad. Permisos y
cuentas de usuarios.
Habitos seguros en el
intercambio de
informacion.

- Técnicas de seguridad
pasiva. Copias de
seguridad, particionado y
uso de almacenamientos
externos locales y en
linea.

Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

- Identificar los riesgos
que, para el 6ptimo
funcionamiento del
equipo, estan presentes en
el intercambio de
informacion.

- Valorar la importancia
de tomar las medidas
necesarias para proteger el
equipo frente a amenazas
externas.

- Instalar, configurar y
gestionar el software de
seguridad adecuado
(actualizaciones del
sistema operativo,
cortafuegos, antivirus,
antispyware) para
proteger el equipo.

- Valorar la importancia
de mantener actualizados
los navegadores y el resto
de aplicaciones como
medida de seguridad.

- Utilizar las herramientas
software y hardware

*Conoce los riesgos
de seguridad y
emplea habitos de
proteccion
adecuados.

*Describe la
importancia de la
actualizacion del
software, el empleo
de antivirus y de
cortafuegos para
garantizar la
seguridad.

CL,
CD,

SIEE,
CSC.
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adecuadas para prevenir
pérdidas de datos.

- Realizar copias de
seguridad como medida
de precaucién ante
pérdida o deterioro de
datos.

Publicacion y
difusion de
contenidos

- Creacidn y edicion de
paginas web.

- Lenguaje de marcas.
Hojas de estilos.

- Publicacion de
contenidos en un servidor
web.

- Estandares de
publicacién y
accesibilidad en la red. -
Entornos colaborativos de
trabajo en red.

- Gestores de contenidos.

Utilizar diversos - Conocer distintas formas CL,
dispositivos de intercambio | de comunicacion entre *Realiza actividades | CMCT,
de informacion conociendo | equipos para intercambiar | que requieren CD,
las caracteristicas y la informacion. compartir recursos | AA,
comunicacion o conexion - Establecer comunicacién | en redes locales y SIEE.
entre ellos. entre dos equipos con el virtuales.

objetivo de compartir in-

formacion, utilizando las | *Analiza y conoce

tecnologias de conexiony | diversos dispositivos

los protocolos adecuados. | fisicos y las

- Compartir recursos e caracteristicas

informacion en redes técnicas, de

locales. conexionado e

- Compartir recursos e intercambio de

informacion en redes informacion entre

virtuales. ellos.
Elaborar y publicar - Crear y modificar CL,
contenidos en la web paginas web utilizando el | eIntegra y organiza | CMCT,
integrando informacion lenguaje HTML para elementos textuales | CD,
textual, numérica, sonoray | integrar texto, imagenes, |y graficos en AA,
gréfica. videos y sonidos con la estructuras SIEE,

hipertextuales.
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ayuda de editores *Disefia paginas CSC,

visuales. web y conoce los CEC.

- Cambiar el disefio de protocolos de

una pagina web mediante | publicacion, bajo

la modificacion de las estandares

hojas de estilos adecuados y con

proporcionadas. respeto a los

- Conocer y aplicar los derechos de

estandares web vigentes | Propiedad

en el disefio y creacion de | intelectual.

una pagina web.

- Utilizar gestores de

contenido para la creacién

de paginas web.

- Publicar una pagina web

en un servidor utilizando

los protocolos de

publicacién necesarios.

- Diferenciar los distintos

tipos de licencias de

distribucion.

- Elegir el tipo de licencia

de distribucion adecuada a

la hora de publicar una

pagina web.
Conocer los estandares de - Participar de forma CL,
publicacion y emplearlos en | activa en la elaboraciony | «Participa CD,
la produccion de paginas edicion de documentos a | colaborativamente AA,

través de entornos en diversas SIEE,
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web y herramientas TIC de
caracter social.

virtuales de trabajo
colaborativo.

- Realizar aportaciones en
aplicaciones sociales de
internet, como paginas
wiki, blogs o foros,
aplicando los estandares
habituales de publicacion.
- Crear, gestionar y
mantener actualizado un
blog, utilizando cualquiera
de las herramientas
disponibles en internet.

herramientas TIC de
caracter social y
gestiona las propias.

CSC,
CEC.

Internet, redes
sociales,
hiperconexion.

- Redes sociales.

Ventajas. Inconvenientes.

Riesgos. Conductas de
prevencion y de
seguridad. Proteccion de
la intimidad.

- Aplicaciones de la web
social para la publicacion
y comparticion de
documentos,
presentaciones y
contenidos multimedia. -
Interrelacion entre
servicios web: enlaces,
codigos para incrustar,
etc.

Desarrollar habitos en el uso
de herramientas que
permitan la accesibilidad a
las producciones desde
diversos dispositivos
moviles.

- Utilizar el criterio de
interoperabilidad a la hora
de elaborar materiales
para la web.

- Configurar los gestores
de contenido utilizados
para publicar sus
contenidos en la web para
mostrar estos de forma
accesible desde cualquier
tipo de dispositivo.

- Valorar las ventajas de la
sincronizacién de la
informacion entre
diversos tipos de
dispositivos.

*Elabora materiales
para la web que
permiten la
accesibilidad a la
informacion
multiplataforma.

*Realiza
intercambio de
informacién en
distintas plataformas
en las que esta
registrado y que
ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

CL,
CMCT,
CD,

CSC,
CEC.
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- Sincronizacién entre
dispositivos.

- Acceso multiplataforma
a contenidos web.

- Utilizar con criterio
herramientas y
aplicaciones que permiten
la sincronizacién de
informacion entre
dispositivos moviles y
otros dispositivos.

- Realiza intercambio de
informacion entre
plataformas web de
distinta indole,
garantizando el acceso a
ella desde distintos tipos
de dispositivos.

*Sincroniza la
informacion entre
un dispositivo movil
y otro dispositivo.

Emplear el sentido criticoy | - Tomar precauciones en CL,
desarrollar habitos la participacion en redes *Participa CMCT,
adecuados en el uso e sociales a la hora de activamente en CD,
intercambio de la compartir informacion redes sociales con AA,
informacion a través de privada con la intencion criterios de CSC,
redes sociales y plataformas. | de garantizar la seguridad | seguridad. CEC.

de la propia privacidad.

- Desarrollar habitos

encaminados a proteger la

privacidad de la

informacion

intercambiada en redes

sociales.
Publicar y relacionar - Utilizar plataformas * Emplea canales de | CL,
mediante hiperenlaces online para publicar y distribucion de CMCT,

\rce Garcia
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informacion en canales de compartir producciones contenidos CD,
contenidos multimedia, audiovisuales, imagenes, | multimedia para AA,
presentaciones, imagen, documentos y alojar materiales CSC,
audio y video. presentaciones. propios y enlazarlos | CEC.

- Relaciona producciones | en otras

propias de distinto tipo producciones.

mediante el empleo de

hiperenlaces y codigos

incrustados.

Tabla 2. Perfil competencial general para la asignatura de TIC. Leyenda: CCCL: Competencias Clave, OE: Objetivos de Etapa, CL:
Competencia Lingiistica, CMCT: Competencia matematica y basica en ciencia y tecnologia, CD: Competencia digital, AA: Aprender a aprender,
SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, CSC: Competencias sociales y civicas, CEC: Conciencia y expresiones culturales.
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4.6.2 RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS

Los contenidos descritos anteriormente han sido agrupados en 11 Unidades
Didacticas (UD), las cuales pueden estar relacionadas entre ellas, de modo que algun
contenido de una UD puede necesitar tener dominio de los contenidos de otra expuesta

anteriormente.

Es por ello por lo que la relacion de UDs de esta propuesta de programacion docente

queda establecida segln la siguiente tabla (Tabla 3):

UD 1. ;Qué es la red? Identidad digital 1
UD 2. Autoria y seguridad en la Red. 1
UD 3. Hardware y software. 2,1
UD 4. Redes. 2
UD 5. Ofimatica. 3
UD 6. Creacion de contenido audiovisual. 3,2
UD 7. Técnicas de seguridad informatica. 4,2
UD 8. Gestores de contenidos. 51
UD 9. El lenguaje HTML y estandares de publicacion. 56
UD 10. La Web 2.0, ventajas e inconvenientes. 6,2,7
UD 11. Sincronizacion de contenido entre dispositivos. 6,5

Tabla 3. Relacion de Unidades Propuestas y Bloques de contenido.
4.6.3 JUSTIFICACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La eleccidn y la secuenciacion de las Unidades Didacticas quedan justificadas de la

siguiente manera.

TFM de Sergio Arce Garcia 39



PROGRAMACION DIDACTICA PARA TIC DE 4° DE LA ESO Y USO DEL APRENDIZAJE
BASADO EN PROYECTOS

Aunque a dia de hoy el alumnado ya maneja la red con mucha frecuencia, la UD 1.
¢Qué es la red? Identidad digital se plantea como una introduccion de la Red al
alumnado. También se aprovechara para realizar un punto de partida y ver de dénde se

parte en el grupo clase en relacion a las comunicaciones y la informatica.

Enla UD 2. Autoria y seguridad en la Red se plantea al alumnado las conductas y
habitos que protegen al individuo en la red. Previamente se exponen todos los riesgos que
conlleva el uso de Internet, la creacidn de contrasefias, la prevencion de las modalidades
de fraude mas habituales, etc... Ademas, se va a explicar la importancia de la autoria en
la red. Se tratard de que sean capaces de reconocer y comprender los derechos de los
materiales que hay dispuestos en la red. Identificar los diferentes tipos de licencias de

distribucion y el uso adecuado de los buscadores en relacion a los diferentes tipos de uso.
El bloque 2 se ha dividido en dos Unidades Didacticas claramente diferenciadas:

La UD 3. Hardware y Software va a ser una unidad donde los alumnos entenderan
de qué elementos estan compuestos los ordenadores y como funcionan entre ellos. Se les
ensefiara a reconocer y configurar los elementos de hardware, asi como a manejar e
identificar los principales sistemas operativos y software en general. Aprenderan a
mantener actualizado el sistema operativo y el software instalado en el ordenador o
dispositivo movil. Se enlazara con la UD 2 puesto que se hablara del software libre y de

sus licencias de uso.

La otra Unidad Didéctica del blogue es la UD 4. Redes gue se plantea desde la base,
puesto que el alumnado no suele tener conocimiento previo de lo que hay detras de la red.
Aprenderan a manejar los servicios de intercambio de informacion mas habituales y a
realizar operaciones bésicas de chequeo de la red, asi como a comprender y manejar los
elementos de conexidn necesarios en una red de equipos. Por ultimo, se les ensefiara a

manejar software de acceso remoto con los que establecer sesiones de trabajo a distancia.

La UD 5. Ofimatica es probablemente la Unidad Didactica que mas partido les
vayan a sacar fuera de la asignatura. A dia de hoy, por muy sueltos que se les vea a los
alumnos manejando las redes sociales y sus teléfonos moviles, el alumnado carece de
nociones y conocimientos para manejar con soltura las herramientas de edicidn ofimatica.
Se les expondrd diferentes suites ofimaticas disponibles para segun qué sistemas

operativos. Aprenderan a manejar documentos de textos, manejando tablas, parrafos y
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dando formato a los textos. Ademas, la hoja de célculo seré otro elemento que los alumnos
tendrédn que aprender a manejar, utilizando las herramientas disponibles en ella, tales
como operaciones de calculo sencillas, gréaficos y elaboracion de informes. Y, por tltimo,
se les harad una breve introduccion a lo que es una base de datos. Con ella tendran que
aprender a realizar operaciones de gestion, como insertar, eliminar o modificar registros,
asi como a realizar consultas de las mismas utilizando los asistentes disponibles en la

aplicacion.

La siguiente Unidad Didactica es la 6, titulada UD 6. Creacion de contenido
audiovisual. En ella se expondré la manera de crear contenidos de imagen, audio y video
utilizando el software méas adecuado para ello. Se hablard de los diferentes tipos de
compresion de archivos multimedia que son mas adecuados para segun qué finalidad.
Ademas, aprenderan a manejar herramientas de edicion de imagen. También se les
expondréa diferentes programas que hay para capturar fragmentos de video y audio, y que
son capaces de modificarlos. Por ultimo, se expondra la manera de realizar presentaciones
mediante un guidn estructurado que combine imagenes, audio y video, asi como graficos
y tablas creados en la UD anterior. En esta UD se utilizaran programas de licencia libre

en la medida de lo posible, enlazandola por tanto con la UD 2.

La UD 7 Técnicas de seguridad informética versa acerca de las conductas de
seguridad activa y pasiva para la proteccion de datos y el intercambio de informacion. El
alumnado deberéa de identificar y reflexionar acerca de los riesgos que conlleva el uso y
manejo de un sistema informatico conectado o no a la red. Aprenderan a manejar software
de seguridad como son antivirus, cortafuegos, antispyware, etc... con el que proteger su
equipo. También se insistird en la importancia de realizar copias de seguridad como
medida de proteccion de datos, previniendo la pérdida de informacion ante un deterioro
de datos. Como cabe de esperar es una Unidad Didactica que esta fuertemente conectada

con el resto de UDs, especialmente con la 2 dedicada a Autoria y seguridad en la red.

Cambiando de Bloque, ya en el quinto, la siguiente Unidad Didactica programada
es la UD 8. Gestores de Contenido en la que el alumnado sera capaz de identificar las
diferentes maneras que existen para compartir contenido en la red. Se expondra las
principales opciones que existen tales como: Blogs, Wikis, Paginas Web, RRSS, etc...

asi como a identificar cuales de ellas son mas adecuadas segun para qué finalidad. Se
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planteard la creacion de un Blog en el que deberéan de crear contenido, aprovechando las

herramientas que aprendieron a manejar en la UD 6 principalmente.

En la dltima Unidad Didactica de este bloque, titulada UD 9. El lenguaje HTML y
estandares de publicacion se expondréa el principal lenguaje de programacion que hay
detras de una pagina web. Es, probablemente, el primer acercamiento del alumno a un
lenguaje de programacion, con lo cual se expondran los conceptos mas basicos que hay
en este tipo de lenguaje. Seran capaces de crear contenido web utilizando los conceptos
de programacion explicados en clase. Ademas, se hard una exposicion sobre lo que son
los estandares de publicacién en las paginas web, de modo que el alumno comprenda la
coherencia a la hora de crear contenido en la red, haciendo especial hincapié en las
medidas de atencidn a la diversidad que se recogen en el W3C, el érgano encargado de
regular los estandares de publicacion a nivel mundial. En esta UD se recordaran conceptos
de lasUDs 5y 6.

La primera de las Unidades Did&cticas del ultimo bloque, llamada UD 10. La web
2.0, ventajas e inconvenientes tratara sobre las diferentes redes sociales que a dia de hoy
hay disponibles en la red, asi como las conductas mas adecuadas con las que garantizar
la seguridad de la privacidad. Es una Unidad Didactica en la que se retomarén conceptos
explicados en las UDs 2 y 7.

La dltima de las Unidades Didécticas titulada UD 11. Sincronizacion de contenido
de dispositivos sera una Unidad donde se explicaran las diferentes plataformas y
herramientas con las cuales publicar y compartir recursos, ademas de explicar las

principales herramientas de trabajo colaborativo.
4.7 TEMPORALIZACION

En 4° de la ESO, esta asignatura dispone de un total de 105h a lo largo del curso
académico actual, 2016-2017. Segun se recoge en el D 43/2015, del 10 de Junio, del
Principado de Asturias, la asignatura de TIC para 4° de la ESO, queda con un total de 3
sesiones semanales, de 55 minutos cada una. Es por ello por lo que la distribucion de

sesiones trimestral seguira la siguiente tabla (Tabla 4):
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1°" Trimestre 38 SESIONES
2° Trimestre 31 SESIONES
3% Trimestre 36 SESIONES
TOTAL 105 sesiones

Tabla 4. N° de sesiones por trimestre.

En la proxima tabla (Tabla 5) se recoge una relacion entre las UDs y el nUmero de

sesiones, asi como el trimestre en el que seran impartidas:

UNIDAD DIDACTICA SESIONES
UD 1. {Qué es la red? Identidad digital 6
UD 2. Autoria y seguridad en la Red. 6
UD 3. Hardware y software. 15
UD 4. Redes. 10
UD 5. Ofimatica. 8
UD 6. Creacidon de contenido audiovisual. 12
UD 7. Técnicas de seguridad informatica. 9
UD 8. Gestores de contenidos.

UD 9. El lenguaje HTML y estandares de 29
publicacion.

UD 10. La Web 2.0, ventajas e inconvenientes. 5
UD 11. Sincronizacion de contenido entre 5
dispositivos.

TRIMESTRE
10

10

10

10

10y 20
20

20

20y 30
30

30

30

Tabla 5. Temporalizacién de las unidades didacticas

Hay que tener en cuenta que la propuesta que en la tabla de arriba aparece puede

ser modificada y es flexible en cuanto a la secuenciacion. Ademas, puede ocurrir que

algunas de las unidades didacticas lleven alguna sesion mas y otras alguna sesién menos,

por lo que esta tabla es una estimacidn bastante aproximada pero no cerrada e inflexible.
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4.8 METODOLOGIA Y AGRUPAMIENTOS
4.8.1 METODOLOGIA

Segun se recoge en el anexo |1 del Decreto 43/2015, de 10 de Junio, del Principado
de Asturias, las recomendaciones metodoldgicas para impartir la materia han de estar
orientadas para fomentar que el alumnado “adquiera los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para
aplicarlos al andlisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su

transformacion y a la emulacion del proceso de resolucion de problemas”.

En el caso de esta propuesta de programacion se utilizaran diversas metodologias a
lo largo de las sesiones. Habrd sesiones expositivas, clases practicas en grupo e
individuales y, ademas, se hara un proyecto enmarcado en una de las unidades didacticas.
También existe, indudablemente, una parte de trabajo autbnomo que tendran que trabajar

€n Sus casas.

Respecto a las sesiones expositivas se llevaran a cabo de manera organizada y
estructurada, haciendo especial hincapié en los contenidos mas importantes. Al inicio de
cada unidad se mostrara un indice donde se mostrard los contenidos que se van a
desarrollar en cada una de las unidades y a lo largo de la misma, aparecera en qué parte
de la unidad se esta para que el alumnado se sitle en qué parte de la unidad se encuentra.
Se explicard la teoria de una manera dindmica e interactiva, haciendo participar a los
alumnos para captar su atencion y motivarles. Para ello se empleara la pizarra y el

proyector, con el fin de mostrarles ejemplos, usando videos e imagenes.

Durante las presentaciones tedricas, el docente se movera a lo largo y ancho del
aula con el fin de mantener el contacto con el alumnado y tener el control de la clase, de
este modo, ademas, el alumnado puede sentirse mas comodo a la hora de realizar

preguntas.

Con el fin de mantener la atencion del alumnado en las clases expositivas, se evitara
explicaciones largas o discursos muy extendidos, haciendo pausas para mostrar ejemplos
que aclaren lo explicado, ayudando al alumnado a reflexionar sobre los conceptos y

propiciando la formulacién de preguntas para resolver dudas.

Las siguientes unidades son las que mas sesiones expositivas tendran:
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e UD1.;Quées lared? Identidad digital.

e UD 2. Autoria y seguridad en la Red.

e UD 4. Redes.

e UD 7. Técnicas de seguridad informatica.

e UD 9. El lenguaje HTML y estandares de publicacion.

e UD 10. La Web 2.0, ventajas e inconvenientes.

Las clases practicas seran en grupo o individuales, dependiendo de las actividades.
Seran précticas que se basaran en la Gltima clase tedrica. Tendran siempre, una actividad

ejemplo a partir de la cual tendran que desarrollar la actividad encomendada.

Se proporcionara un guion donde se les detallara paso por paso las partes de los
gjercicios practicos que tendran que realizar. De los diferentes tipos de ejercicios habra
uno similar de ejemplo, con solucién, con el fin de que se aclaren de lo que realmente se

les pide.

Al comienzo de la sesién se dejara bien claro al alumnado la relacion que tienen los
gjercicios practicos propuestos para esa sesion con las partes correspondientes de las
sesiones teoricas ya presentadas.

Como docente, a lo largo de la sesion practica, Gnicamente tendré un papel de guia
y también para resolver las dudas que puedan ir surgiendo en cuanto a la manera de
realizar los ejercicios practicos. Es de suponer que para el momento de realizar estas
practicas el alumnado ya dispone de los conocimientos necesarios para poder realizarlas

sin ningln problema.

A la hora de realizar la evaluacion, en algunas unidades didacticas Unicamente
habra parte practica por lo que se les dejara bien claro que seran examinados de una

manera similar a la que estan realizando los ejercicios.

Las unidades didacticas en la que las clases practicas tendran mas peso son las

siguientes:

e UD 3. Hardware y software.
e UD 5. Ofimética.
e UD 6. Creacion de contenido audiovisual.

e UD 8. Gestores de contenidos.

TFM de Sergio Arce Garcia 45



PROGRAMACION DIDACTICA PARA TIC DE 4° DE LA ESO Y USO DEL APRENDIZAJE
BASADO EN PROYECTOS

e UD 11. Sincronizacién de contenido entre dispositivos.

Como ya se comento, hay una parte de trabajo autonomo. Hay que recalcar que el
alumnado cada vez esta menos concienciado de la realizacion de tareas en casa y por ello,
hay que intentar motivarles y que las actividades sean atractivas y que tengan un peso en

la nota final de la evaluacion.

Al final de las sesiones teoricas se les pedira para la siguiente sesion un esquema o
resumen, en el que describan lo expuesto en clase con el fin de que los repasos sirvan
para que retengan lo méaximo posible. Si se hacen estos repasos poco tiempo después de

recibir la clase expositiva, los conceptos se afianzaran mucho mas.

Para la realizacion del trabajo autonomo el alumnado dispondra de diferentes

recursos, tales como WEBQUESTS, manuales, videos explicativos, etc...

En este aspecto, todas las unidades tendran en mayor o menor medida una parte de

trabajo autonomo.
4.8.2 AGRUPAMIENTOS

La clase se realizara en el aula de informética en su totalidad. Tanto las clases
expositivas, como las actividades practicas como el desarrollo del proyecto se realizara

en la misma aula.

Esta aula cuenta con un total de 15 ordenadores, lo que conllevara, como ha sido en
afios anteriores, que se realicen agrupamientos de 2 personas. Si el nimero de alumnos lo

permite, habra algin caso de que el alumno o alumna trabaje de manera individual.

Se tratara de que estos casos sean los menos posibles y se fomente el trabajo en
grupo, pero aquellos alumnos que se vea que no trabajan adecuadamente en grupo o que

delegan el trabajo en su compafiero, utilizaran estos ordenadores de manera individual.

Los agrupamientos se realizaran inicialmente por sorteo, aunque luego segun se
vaya viendo el trabajo de los grupos mediante observacion, se ajustaran tratando de buscar
siempre la heterogeneidad del alumnado y fomentando la integridad del alumnado en

cuanto a caracteristicas culturales, sociales y de género.
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4.9 RECURSOS Y ESPACIOS NECESARIOS

Teniendo en cuenta que estamos hablando de la asignatura de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, creo que se debe de fomentar el uso de las mismas desde
todos los &mbitos y uno de ellos es el material necesario. Se utilizara practicamente en su

totalidad material digital.
A continuacion, se muestra un listado de los recursos que necesitara el alumnado:

» Acceso a una cuenta de Google para utilizar los siguientes servicios:
o Google Docs: sera donde realizaran o cumplimentaran documentos de
texto, hojas de calculo o presentaciones de manera colaborativa.
o Gmail: el correo desde el cual se comunicaran con el profesor.
o Google Drive: sera el servicio de alojamiento donde se almacenaran los
diferentes ficheros.
o Google Calendar: se empleara a modo de agenda para el seguimiento de
la asignatura. Se crearé un calendario comun para todo el alumnado, donde
se ird anotando las fechas de entrega del conjunto de las actividades a
entregar y los examenes.
» Lapiz de memoria USB: para tener una copia en local de los ficheros que vayan
generando a lo largo del curso.

Especificamente se utilizaran las siguientes herramientas para el desarrollo de las

diferentes unidades didacticas:

Microsoft Office o0 OpenOffice.
GIMP

Camtasia

Audacity

Codeacademy

Blogger

Dropbox

Youtube

VVVVVVVY

Como se comento anteriormente la clase sera en el aula de informatica, compuesta
por un total de 15 ordenadores para el alumnado y uno para el profesor. El ordenador del
profesor dispone de conexion a un cafién interactivo mediante el cual seran expuestas las
diferentes presentaciones que se utilizaran para las unidades didacticas, ademas de para

mostrar ejemplos de las actividades a realizar.
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4.10 EVALUACION

La evaluacion que se empleara en esta asignatura sera plurimetodoldgica, es decir
habra diferentes maneras de evaluar. A continuacion, se lista las metodologias utilizadas

para evaluar:

» Rubrica para la realizacion de las tareas o proyectos a entregar.

» Observacion directa de la implicacion, el esfuerzo y el trabajo realizado por el
alumno.

» Prueba objetiva de las partes teoricas de las unidades didacticas.

» Evaluacion y seguimiento de las actividades a entregar.

Respecto a los estandares de aprendizaje y los criterios de evaluacion, éstos estan
reflejados las tablas que reflejan en el apartado 4.6.1 de este mismo documento. Los
diferentes instrumentos de evaluacion utilizados seran detallados mas adelante, en la

descripcidon de cada unidad didactica.
4.10.1 CRITERIOS DE CALIFICACION Y PONDERACION.

Excepto la Unidad Didactica que se impartira con el aprendizaje basado en
proyectos (ABP), el resto de unidades tendra una parte tedrica y una parte practica. Por
ello, los porcentajes que seguira la evaluacion de las unidades didacticas aparecen
recogidos en la Tabla 6.

Actitud, Implicacion y Esfuerzo 10%
realizado

Pruebas objetivas de la parte tedrica 50%
Actividades practicas 40%

Tabla 6. Ponderacion de la evaluacion.
4.10.2 INSTRUMENTOS DE RECUPERACION

La recuperacion sera definida segun la Unidad Didéactica. Dependiendo de la unidad
didactica, existiran diferentes tipos de maneras de realizar la recuperaciéon. Estos

instrumentos seran detallados mas adelante, en el desarrollo de las Unidades Didacticas.
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Por lo general, se utilizaran diferentes maneras de evaluar. Es decir, si se ha hecho
un examen tipo test y los resultados no han sido buenos, en la recuperacion se tratara de

buscar otra manera de evaluar, por ejemplo, con preguntas a desarrollar, o viceversa.

Teniendo en cuenta que los contenidos de las unidades didacticas son, por lo
general, independientes, sera necesario aprobar cada uno de ellos, es decir si un alumno
o0 alumna ha suspendido la 12 evaluacion, por haber aprobado la 22 evaluacion el alumno

o0 alumna no queda exento de volver a examinarse de la 12 evaluacion.

En la 32 evaluacion los alumnos volveran a examinarse de las partes que tengan
suspensas, yendo a la evaluacion extraordinaria de septiembre en caso de que sea

necesario.
4.10.3 PRUEBA EXTRAORDINARIA

La prueba extraordinaria que realizara el alumnado que no supere la asignatura
durante el curso, atendera a los minimos establecidos por el curriculo de secundaria del

Principado de Asturias para la asignatura de TIC.

Ademas de la realizacion de esta prueba, el alumnado debera de entregar una serie
de actividades practicas propuestas por el profesor en Junio. Estas practicas atenderan a

los contenidos impartidos en la asignatura.

4.10.4 RECUPERACION DE LA ASIGNATURA EN CASO DE
PROMOCIONAR

En aquel caso en el que haya algin alumno o alumna que promocione de curso sin
haber superado la asignatura en la prueba extraordinaria, éste deberd de seguir un
programa de refuerzo en base a los contenidos o conocimientos que no haya adquirido el

curso pasado.

Al final del curso, el alumno sera evaluado por el profesor que imparta la materia
ese aflo mediante un examen que englobe el contenido total del curso y la entrega de las

actividades practicas que se le exijan.

La elaboracion y forma del examen, asi como de las actividades practicas seran

responsabilidad del Dpto. de Tecnologia.
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4.10.5 EVALUACION CONTINUA

Para que el alumnado pueda ser evaluado siguiendo la evaluacién continua, no
deberan de tener mas de 4 faltas injustificadas a lo largo del afio. Si asi ocurriese, este
alumnado se debera de presentar a una prueba objetiva y otra practica en Junio, que

constara del contenido de toda la asignatura.

El alumnado seré advertido de este apartado al inicio del curso y se les recomendara

encarecidamente que signa la evaluacion continua.
4.10.6 EVALUACION DOCENTE

Para evaluar la actividad docente que requiere esta programacion se hara lo

siguiente:

» Al final del trimestre se proporcionara a los alumnos una encuesta en la que
contestaran a una serie de cuestiones sobre satisfaccion (ANEXO 1), en la que
valoraran, entre otras cosas, la comprension de las explicaciones, el interés por los
contenidos, la adecuacion de la temporalizacion y la metodologia empleada.

» Unareunion con el resto de profesores del departamento en la que se buscara una
valoracion desde fuera, de manera imparcial y objetiva de las actividades

utilizadas y la metodologia empleada.
4.11 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se entiende que todos los alumnos no son iguales y la capacidad para analizar,
entender y asimilar el contenido que establece el curriculo es diferente. Es por ello por lo

que se debe de aplicar ciertas medidas de caracter ordinario y singular.
Entre las medidas de caracter ordinario podemos destacar las siguientes:

Adaptacion de actividades

Cambios en la metodologia

Adecuacion de la temporalizacion
Adaptaciones no significativas del curriculo
Docencia compartida

Agrupamientos flexibles

V V V V V V VY

Desdoblamientos
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Es evidente que para poder llevar a cabo las Ultimas medidas que se citan, es

necesario que el centro cuente con los suficientes recursos para aplicarlas.
Las medidas de carécter singular que se llevarian a cabo son las siguientes:

» Aquellos alumnos o alumnas que les cueste seguir el ritmo de la clase, se les
proporcionard actividades mas sencillas o planteadas de diferente manera con el
fin de que no se descuelguen del resto de la clase.

» Aquel alumnado que presente altas capacidades se les proporcionara material con
actividades mas complejas. Ademas, siguiendo la filosofia de aprendizaje por
pares, a este alumnado se les propondréa que ayuden al resto de sus compafieros,
siendo ésta una medida que suele funcionar muy bien.

» Respecto a los alumnos que presenten un comportamiento mas inquieto o que les
cueste mucho concentrarse, se plantearan actividades méas concretas y cortas.
Actividades que les suponga un reto y que las vean mas atractivas.

» Aquel caso en el que el alumno o alumna tenga una necesidad educativa especial,
sera conveniente una reunion con el departamento de orientacion con el fin de

proponer de forma conjunta una adaptacion curricular.
4.12 ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

A lo largo del curso se propondran diferentes actividades complementarias y

extraescolares.

Se buscara con ellas la motivacion del alumnado sobre la materia y la apertura del

conocimiento mas alla de las aulas.

Se especificara en las Unidades Didéacticas las diferentes actividades programadas

para ello.
4.13 TRANSVERSALIDAD

Se tiene que tener en cuenta que hemos de ensefiar de una forma transversal, no
solo centrandonos en nuestra materia, por ello hay una serie de contenidos que se han de

tratar tanto en esta como en el resto de asignaturas.
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Es muy importante que nuestra materia sea impartida teniendo en cuenta la
educacion en valores, teniéndola en cuenta en el desarrollo del curriculo de la asignatura.

Ademas de ello, el alumnado tiene que comprender la importancia de la misma.

A lo largo del desarrollo de esta asignatura se trabajaran los siguientes elementos

transversales:

Y

Educacion en valores

Comprensién lectora

Expresion oral y escrita

Educacion para la paz y la convivencia
Fomento del espiritu emprendedor e iniciativa
Fomento de la creatividad y la curiosidad
Educacién para el deporte y la vida sana

Fomento del uso de las TICs

YV V.V V V V VY V

Educacion para la igualdad de género

Todos estos elementos serdn tratados en todas las unidades, haciendo mucho

hincapié en ellos tanto 0 mas que en los propios contenidos de la asignatura.

5. DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

A continuacion, se detallara cada una de las unidades didacticas, detallando en cada
una de ellas los contenidos, criterios de evaluacidn, temporalizacion, estandares de
aprendizaje y competencias clave, asi como una sintesis en la que se explicara el

desarrollo metodoldgico de la unidad.
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UNIDAD DIDACTICA 1. ;QUE ES LA RED? IDENTIDAD DIGITAL

BLOQUE DE CONTENIDOS: 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 6
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE
- La netiqueta en la red. Adoptar conductas y habitos « Interactia con habitos adecuados en entornos CL, CD, AA, CSC
- La identidad digital. La que permitan la proteccién del virtuales.
privacidad de los datos. individuo en su interaccion en la | « Aplica politicas seguras de utilizacién de
red contrasefias para la proteccién de la informacion
personal.
« Consulta distintas fuentes y navega
conociendo la importancia de la identidad digital
y los tipos de fraude de la web.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Esunaunidad didactica de introduccion a lo que significa la red.

e Se impartird de manera expositiva y proporcionando ejemplos sacados de la red.

e Se realizarén actividades y casos practicos que hagan reflexionar al alumnado acerca de la privacidad de los datos.
e Lamanera de evaluar esta unidad didactica sera mediante la observacion y mediante una prueba objetiva tipo test.

e Ademas, se proyectara en clase el siguiente video ilustrativo acerca de la privacidad de los datos:
https://www.youtube.com/watch?v=WwMt4lVVeDcY (Privacidad y Datos Personales en celulares)
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UNIDAD DIDACTICA 2. AUTORIA Y SEGURIDAD EN LA RED

BLOQUE DE CONTENIDOS: 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

TRIMESTRE: 1 2 3 | N° DE SESIONES ESTIMADAS: 6

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Navegacion segura. Riesgos Acceder a servicios de Realiza actividades con responsabilidad sobre CL, CD, AA, CSC

de la navegacion en la red. intercambio y publicacion de | conceptos como la propiedad y el intercambio de

- Elementos de seguridad de las | informacion digital con informacion.

paginas web. Uso de criterios de seguridad y uso

contrasefias seguras. responsable. Diferencia el concepto de materiales sujetos a

- La autoria. Licencias de derechos de autor y materiales de libre distribucion.

distribucion y uso de los Reconocer y comprender los

materiales en la red. derechos de los materiales
alojados en la web.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Esuna unidad que se puede considerar continuacion de la anterior. En ella se trabajara principalmente las conductas de navegacion
segura. Se explicara el uso de los navegadores web de manera segura, la forma de identificar una web con protocolo de seguridad, el
uso adecuado de las contraseiias, etc...

e Se impartird de manera expositiva y proporcionando ejemplos sacados de la red.

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Lamanera de evaluar esta unidad didactica sera mediante la observacion y mediante una prueba objetiva tipo test y preguntas a
desarrollar.

e Ademas, se expondra y se analizaran los diferentes tipos de licencias de uso. Se expondran en clase diferentes casos de ejemplo en
los que veran el uso adecuado de contenido y recursos teniendo en cuenta las licencias de uso.
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UNIDAD DIDACTICA 3. HARDWARE Y SOFTWARE

BLOQUE DE CONTENIDOS: 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

TRIMESTRE: 1 |2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 15

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CcC

- Unidades de medida de la -Utilizar y configurar equipos informaticos - Realiza operaciones bésicas de CL, CMCT, CD,
informacién. identificando los elementos que los organizacion y almacenamiento de la AA, CSC.

- Estructura externa 'y
componentes internos de un
equipo microinformatico.

- El sistema operativo. Tipos.
Funciones béasicas. Configuracion
y principales utilidades.

- Estructura de almacenamiento. El
sistema de archivos.

- Instalacion y desinstalacion de
aplicaciones.

configuran y su funcién en el conjunto.

-Gestionar la instalacion y eliminacion de
software de proposito general.

-Conocer la arquitectura de un ordenador,
identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

informacion.

- Configura elementos basicos del sistema
operativo y accesibilidad del equipo
informético.

- Resuelve problemas vinculados a sistemas
operativos y los programas y aplicaciones
vinculados a los mismos.

- Analiza y conoce diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Eslaunidad didactica més extensa de la asignatura, en la que el alumnado sera capaz de entender y asimilar la cohesién entre

hardware y software.

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Habra una serie de sesiones expositivas en las que se explicaran los conceptos tedricos y en las que se realizaran ejercicios tales
como conversion de binario a decimal, etc... Ademads, habré una serie de sesiones en las que se abrird una serie de dispositivos €n
los que los alumnos aprenderan a identificar los componentes hardware. En esta UD la parte practica tiene mucho peso.

e Laforma de evaluar es mediante la observacion, casos practicos y una prueba objetiva tipo test y preguntas a desarrollar.
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UNIDAD DIDACTICA 4. REDES

BLOQUE DE CONTENIDOS: 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS:8
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS CLAVE
EVALUACION APRENDIZAJE
- Redes locales. Dispositivos de | - Utilizar software de - Administra con CL, CMCT, CD, AA, CSC.
interconexién. Configuracién. | comunicacién entre equipos y responsabilidad y conoce
- Configuracion de una red. sistemas. aplicaciones de comunicacion
Compartir recursos. entre dispositivos.
- Conexion entre dispositivos - Analizar los elementos y
moviles. Tipos de conexion. sistemas que configuran la - Describe las diferentes
Herramientas de comunicacion. | comunicacién alambrica e formas de conexion en la
inalambrica comunicacion entre
dispositivos digitales.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Esta Unidad Didactica esta directamente relacionada con la UD 3, y en ella el alumnado sera capaz de entender y comprender la
forma en que se comunican los diferentes dispositivos.

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Se expondra de manera expositiva y se realizaran una serie de supuestos practicos en los que el alumnado vera de manera
ejemplificada como se comunican dos ordenadores.

e La forma de evaluar es mediante casos practicos y una prueba objetiva tipo test. Se tendra en cuenta mediante la observacion el
grado de implicacion y esfuerzo del alumno.

TFM de Sergio Arce Garcia 56




PROGRAMACION DIDACTICA PARA TIC DE 4° DE LA ESO Y USO DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

UNIDAD DIDACTICA 5. OFIMATICA

BLOQUE DE CONTENIDOS: 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

TRIMESTRE: 1 |2 |3 | N°DESESIONESESTIMADAS: 10
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Creacién de documentos de
texto. Opciones de formato y

herramientas.

- Conceptos basicos sobre las
hojas de calculo. Operaciones

bésicas.

- Conceptos béasicos sobre los
sistemas de gestion de bases de

datos relacionales.

- Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio para
la produccion de documentos.

- Elabora y maqueta documentos de texto con
aplicaciones informéticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos,
asi como otras posibilidades de disefio e
interactUa con otras caracteristicas del programa.

- Produce informes que requieren el empleo de
hojas de célculo, que incluyan resultados
textuales, numéricos y graficos.

- Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacion y generar documentos.

CL, CMCT, CD,
AA, CSC.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Una Unidad Didactica que es realmente importante y a la que se le dedicara varias sesiones, en ella se ensefiara al alumnado a
manejar una suite ofimatica que les servira de gran ayuda para otras labores académicas y profesionales.

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e La parte expositiva es muy escasa, s6lo para explicar los conceptos que se trabajaran ese dia en clase. Una vez explicados, se pasara
directamente al guion préactico, a partir del cual el alumnado tendra que realizar las actividades propuestas.

e Se evaluara de manera objetiva con una prueba tipo test y mediante la entrega de casos practicos, que seran similares a los trabajados

en clase.
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UNIDAD DIDACTICA 6. CREACION DE CONTENIDO AUDIOVISUAL

BLOQUE DE CONTENIDOS: 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

TRIMESTRE: 1 |2 |3 | N°DESESIONESESTIMADAS: 12
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Formatos gréaficos. Edicién de
imagen digital.

- Tipos de formato de audio y
video. Herramientas de edicion
y reproduccion.

- Disefio de presentaciones
digitales.

- Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

-Integra elementos multimedia, imagen y texto en
la elaboracion de presentaciones adecuando el
disefio y maquetacion al mensaje y al puablico
objetivo al que va dirigido.

- Emplea dispositivos de captura de imagen,
audio y video y mediante software especifico
edita la informacion y crea nuevos materiales en
diversos formatos.

CL, CD, AA,
CSC, CEC.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e En esta Unidad Didactica el alumnado aprenderé los diferentes tipos de formatos de imagen, audio y video que existen.
e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Aligual que ocurrié en la anterior UD, la parte expositiva es muy corta. Al principio de la clase, se expondran los conceptos nuevos
a trabajar e inmediatamente después se pasara a trabajar el guion practico.

e Se evaluara de manera objetiva con una prueba tipo test y mediante la entrega de casos practicos, que seran similares a los trabajados

en clase.
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UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE SEGURIDAD INFORMATICA

BLOQUE DE CONTENIDOS: 4. SEGURIDAD INFORMATICA

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 9

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Riesgos informaticos. Adoptar conductas de seguridad | -Conoce los riesgos de seguridad y emplea CL, CD, AA,

Conductas de riesgo. activa y pasiva en la proteccién | hébitos de proteccidn adecuados. SIEE, CSC.

- Técnicas de seguridad activa, | de datos y en el intercambio de | -Describe la importancia de la actualizacion del

Software de seguridad. informacion. software, el empleo de antivirus y de cortafuegos

Permisos y cuentas de usuarios. para garantizar la seguridad.

Habitos seguros en el
intercambio de informacién.

- Técnicas de seguridad pasiva.
Copias de seguridad,
particionado y uso de
almacenamientos externos
locales y en linea.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

e Esta Unidad Didactica se concienciara al alumnado de los riesgos a los que estan expuestos nuestros datos en Internet y las
diferentes formas que hay para minimizarlos.

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

e Se impartira de manera expositiva practicamente la mitad de la UD. Se mostraran casos practicos donde se crearan copias de
seguridad y se instalaran diferentes programas de seguridad en los PCs.

e Laevaluacion serd mediante la observacion de la implicacion y esfuerzo del alumnado, mediante una prueba objetiva tipo test y
mediante casos practicos.
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UNIDAD DIDACTICA 8. GESTORES DE CONTENIDOS
UNIDAD DIDACTICA 9: EL LENGUAJE HTML Y ESTANDARES DE PUBLICACION

BLOQUE DE CONTENIDOS: 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 29
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Creacidn y edicién de paginas
web.

- Lenguaje de marcas. Hojas de
estilos.

- Publicacién de contenidos en
un servidor web.

- Estandares de publicacion y
accesibilidad en la red.

- Entornos colaborativos de
trabajo en red.

- Gestores de contenidos.

-Utilizar diversos dispositivos
de intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y
la comunicacion o conexion
entre ellos.

- Elaborar y publicar contenidos
en la web integrando
informacion textual, numérica,
sonora y gréafica.

-Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la
produccidn de paginas web y
herramientas TIC de carécter
social.

-Realiza actividades que requieren compartir
recursos en redes locales y virtuales.

-Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y
las caracteristicas técnicas, de conexionado e
intercambio de informacidn entre ellos.

-Integra y organiza elementos textuales y
gréficos en estructuras hipertextuales.

-Disefia paginas web y conoce los protocolos de
publicacidn, bajo estandares adecuados y con
respeto a los derechos de propiedad intelectual.
-Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y gestiona las
propias.

CL, CMCT, CD,
AA, SIEE, CSC,
CEC.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

Estas dos unidades seran trabajadas mediante el aprendizaje basado en proyectos. Seran, por tanto, desarrolladas en la parte
correspondiente de este documento.

TFM de Sergio Arce Garcia

60




PROGRAMACION DIDACTICA PARA TIC DE 4° DE LA ESO Y USO DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

UNIDAD DIDACTICA 10. LA WEB 2.0, VENTAJAS E INCONVENIENTES

BLOQUE DE CONTENIDOS: 6. INTERNET, REDES SOCIALES E HIPERCONEXION

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 5
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Redes sociales. Ventajas.
Inconvenientes. Riesgos.
Conductas de prevencion y de
seguridad. Proteccion de la
intimidad.

- Aplicaciones de la web social
para la publicacion y comparticion
de documentos, presentaciones y
contenidos multimedia.

-Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
moviles.

- Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en el
uso e intercambio de la
informacién a través de redes
sociales y plataformas.

-Elabora materiales para la web que permiten la
accesibilidad a la informacion multiplataforma.

-Realiza intercambio de informacion en distintas
plataformas en las que esta registrado y que ofrecen

servicios de formacion, ocio, etc.

-Sincroniza la informacidn entre un dispositivo movil

y otro dispositivo.

CL, CMCT, CD,
AA, CSC, CEC.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

¢ Una Unidad Didactica muy importante donde el alumnado aprendera los riesgos a los que se enfrentan dia a dia en las redes sociales. Se tratara

de que el alumnado pueda sacar lo positivo de las redes y sacar provecho de ellas evitando los riesgos que su uso suponen.

e Se hard uso de la web PantallasAmigas (www.pantallasamigas.net), la cual sirve para fomentar el uso seguro y saludable de las NNTT y el
fomento de la ciudadania digital responsable en la infancia y la ciudadania.
e Se expondran varios videos de la siguiente lista de reproduccion: https://www.youtube.com/playlist?list=PL.322482C2E02D20F9 (Riesgos de

Internet).

e Alinicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.
e Laforma de evaluar esta UD sera mediante una prueba objetiva tipo test y mediante preguntas a desarrollar. También se tendra en cuenta un

debate en el que se pondré en

comun lo aprendido en clase.
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UNIDAD DIDACTICA 11. SINCRONIZACION DE CONTENIDO ENTRE DISPOSITIVOS

BLOQUE DE CONTENIDOS: 6. INTERNET, REDES SOCIALES E HIPERCONEXION

TRIMESTRE: 1 2 3 N° DE SESIONES ESTIMADAS: 5
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
EVALUACION CLAVE

- Interrelacion entre servicios
web: enlaces, codigos para
incrustar, etc.

- Sincronizacion entre
dispositivos.

- Acceso multiplataforma a
contenidos web.

-Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacion en
canales de contenidos
multimedia, presentaciones,
imagen, audio y video.

- Participa activamente en redes sociales con

criterios de seguridad.

- Emplea canales de distribucion de contenidos
multimedia para alojar materiales propios y

enlazarlos en otras producciones.

CL, CMCT, CD,
AA, CSC, CEC.

DESARROLLO DE LA UNIDAD

En esta Unidad Didéactica se fomentara el uso de servicios multiplataforma y trabajo colaborativo.

Al inicio de cada clase se hara uso de organizadores previos para repasar lo de la sesion anterior.

Se ensefiaran los contenidos de manera expositiva y se haran casos practicos a través del guion correspondiente.
La forma de evaluar es mediante una prueba objetiva tipo test y mediante la realizacion de casos practicos.
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6. PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE: LA
REVISTA  DIGITAL DEL  CENTRO, MEDIANTE
APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

6.1 DIAGNOSTICO INICIAL

En mi estancia en el centro he podido comprobar que no hay actividades realizadas
a partir de la metodologia de aprendizaje basado en proyectos (ABP o en inglés PBL).
Pude observar en primera persona que la mayoria de las asignaturas son impartidas de
forma tradicional, a partir de una exposicion teérica y mediante un sistema de evaluacién

objetivo tipo test 0 mediante preguntas a desarrollar.

Al ser TIC una asignatura de la rama tecnologica, es propicia a realizar la
metodologia ABP. Es por ello por lo que creo que deberia al menos realizarse un proyecto

en cada curso, tanto de Tecnologia o de TIC.

En este caso, esta propuesta de innovacién basada en el ABP se realizara
principalmente en el aula de informatica del centro. Alli se realizaran las principales
reuniones o clases de organizacion, pero se espera que el trabajo se lleve fuera del aula.
Puesto que este proyecto va mas alla del aula y contara con el apoyo y colaboracién de
personas de fuera de la clase, este proyecto seria expuesto para su aprobacién en el Dpto.

de Tecnologia, en Jefatura de Estudios e informado en Claustro de Profesores.

Aunque la temporalizacion para la realizacion del proyecto es en el 3er trimestre
del curso, la idea es que los alumnos que asi lo deseen contintien en el proyecto al curso

siguiente.

6.2 JUSTIFICACION Y OBJETIVOS DE LA INNOVACION

Durante el periodo de practicas he realizado una de las Unidades Didéacticas de
esta asignatura en el mismo curso, TIC 4° de ESO, en concreto se llamaba “Publicacion
y difusion de contenidos”. En una de las partes de la Unidad Didactica se realizaba un

sistema de publicacion de contenidos, en este caso fue un Blog. Cada uno de los grupos
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de alumnos y alumnas de la clase debian de realizar un Blog de tematica libre, en el que
debian de realizar una serie de entradas manteniendo un formato y unas condiciones
establecidas desde un principio. Para motivar e incentivar al alumnado, se les sugirio que
eligieran la tematica que desearan, con el fin de que se tomaran el Blog como algo

personal y que una vez acabada la Unidad Did&ctica continuasen con él.

Una vez los alumnos decidieron la temética de su blog, se vio que habia muchos
Blogs con tematicas similares o que, al final, decidieron una tematica al azar, sin ningdn
tipo de motivacion. Una vez que se finalizo la Unidad Didactica y los alumnos fueron
evaluados, se pudo comprobar que los Blogs cayeron en el olvido y ninguno de ellos

continué en activo.

Por otra parte, en el IES, en ese momento no habia ninguna publicacion tipo
revistas o periodicos. Siempre me parecidé que en un instituto es bueno fomentar los
revistines o periddicos, las radios, 0 méas recientemente las webs creadas por alumnos en
las que hablar de la vida en el centro. Con este tipo de iniciativas se fomenta el sentido
critico, el trabajo en equipo, la creatividad y las relaciones sociales entre los alumnos y

alumnas.

Es por ello que se me ocurrié unir las dos ideas y aprovechar la actividad de crear
un sistema de publicacion de contenidos para realizar El Revistin Digital del Centro. De
esta manera se podia realizar un proyecto para la asignatura que tuviera peso y que a la

vez creara un servicio a la comunidad educativa del centro.

Como todo proyecto, a poco grande que sea, requiere de una buena organizacion

y planificacion, mas aln cuando va a ser algo publico y con relevancia para el IES.

A priori, se podria pensar que esta Unidad Didactica seria mejor que estuviera al
inicio de la asignatura, para poder asi desarrollarla a lo largo del curso y tener todo el afio
por delante para desarrollar EI Revistin e ir insertando contenido en el mismo. Pero una
vez analizado los trabajos y tareas que el desarrollo del mismo conlleva, creo que es mejor
que los alumnos primero conozcan que es internet, aprendan a manejar sistemas
ofimaticos, herramientas de edicidn de imagen y video, técnicas de seguridad informatica,

etc...
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Mediante esta innovacion basada en el ABP se pretende lo siguiente:

>

Motivar a los alumnos a aprender: el profesor Unicamente les guia, pero son
ellos quienes han de trabajar para aprender, buscando recursos y materiales.
Reforzar las capacidades sociales: al ser un trabajo en equipo el alumnado
debera de compartir diferentes ideas, analizarlas, compararlas y tomar decisiones
respecto a ellas. Es por ello por lo que se generaran debates en los que se
fomentaran las relaciones sociales.

Ejercitar la competencia digital: es indudable que para la realizacion del
proyecto se trabajara con sistemas informaticos y con herramientas digitales.
Atender a la diversidad del alumnado: Tanto los alumnos y alumnas con
problemas de aprendizaje como los que estén mas avanzados encontraran trabajos
adecuados a su nivel, puesto que el proyecto en si tiene tareas de diferente
dificultad.

Ejercitar la competencia linguistica: debido a que tendran que desarrollar
diferentes articulos, el alumnado desarrollard la capacidad para expresarse de
manera adecuada.

Desarrollar la capacidad para buscar, seleccionar, contrastar y analizar la
informacioén: En diferentes momentos del proyecto el alumnado debera de buscar
noticias o textos en internet y bibliotecas. Este material deberéa ser seleccionado y
contrastado adecuadamente.

Potenciar la creatividad del alumnado: se pretende desarrollar la capacidad
creativa del alumnado, dejandoles margen de decision en algunas tareas y
aceptando las sugerencias que sean adecuadas para el proyecto.

Desarrollar la autonomia y la autocritica: el trabajo autbnomo es una de las
principales caracteristicas de esta metodologia. Por tanto, sera necesario que el

alumnado desarrolle el sentido de autocritica.

Ademas de estos objetivos hay que tener en cuenta la normativa referente al sistema

educativo del Principado de Asturias. En ella se establecen los objetivos generales y

especificos relativos a la materia de TIC. Se encuentran detallados en el apartado 4.4 de

este mismo documento.
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6.3 MARCO TEORICO DE REFERENCIA DE LA INNOVACION

A la hora de definir el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o Proyect-Based
Learning (PBL) hay que tener en cuenta que es una metodologia en la que el estudiante

es el protagonista.

Esta metodologia se sustenta en la ideologia de los constructivistas, que mantienen
que la persona no es meramente un producto del ambiente que le rodea, cada alumno
interpreta las cosas a su manera, dandole un sentido propio en funcion de los
conocimientos previos y de sus intereses. Se puede decir que, ante unos mismos

estimulos, la vivencia de cada persona seré diferente.

Los constructivistas defienden que el alumno es activo y es capaz de seleccionar,
organizar y elaborar la informacion en virtud de sus intereses y conocimientos previos,

siendo él mismo el que tiene el control sobre su motivacién y su aprendizaje.

Por ello se entiende que el papel del profesor no puede ser sélo para transferir

conocimientos hacia el alumno, sino mas bien el de ensefiarle a aprender.

Teniendo en cuenta que a lo largo de la vida debemos de aprender por nuestra
cuenta numerosas cosas y no tendremos a alguien para que nos diga lo que debemos de
aprender, el ABP es una metodologia que se ajusta perfectamente a ello. Mediante el ABP
se esta formando al alumno para que sepa aprender.

Varios autores, entre ellos César Coll (1988) y Marco A. Moreira (1997) justifican

el desarrollo del ABP segun las teorias de Piaget, Vigotsky, Bruner y Ausubel.

Tal como dice Piaget, el aprendizaje es un proceso constructivo que se produce
como resultado de los profesos de asimilacion y acomodacion que realiza el individuo
para relacionar y encajar los nuevos contenidos dentro de sus estructuras de
conocimiento, y la capacidad de incorporar conocimientos o de aprender dependera,

principalmente, del nivel de desarrollo cognitivo del alumno o alumna.

Por otra, parte el ABP se adapta perfectamente a la teoria de Vigotsky, que defiende
gue aprendemos cuando estamos en contacto con mas personas, trabajando de forma

cooperativa, teniendo al profesor como el guia, pero sin ser el protagonista.

Vigotsky defiende el aprendizaje dividiéndolo en tres niveles, tal como se muestra

a continuacion:
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Nivel de desarrollo potencial: es el
nivel que el alumno o alumna
puede alcanzar

Zona de Desarrollo Préximo: es el
aprendizaje guiado

Nivel de desarrollo real: es la
capaciddad que tiene el alumno en
la actualidad, sin recibir ninguna
ayuda externa

Figura 1. Zonas de aprendizaje segin VVgotsky. Elaboracién propia.
La zona de desarrollo préximo (ZDP) es la zona en la que se debe de encontrar el alumno.

Por otra parte, Ausubel tiene otra teoria que se adapta muy bien al ABP. Este
defiende que los aprendizajes han de ser significativos, es decir que los conocimientos

nuevos tengan relacion con los anteriores y viceversa, que uno se refuerce con el otro.

Es necesario que el alumno se encuentre motivado y disponga de una actitud
positiva hacia el aprendizaje de los nuevos contenidos. Estos contenidos, segun Ausubel,
deben de tener una estructura logica para que el alumnado pueda relacionarlos con los

conocimientos que ya posee.

Uno de los conceptos que sugiere Ausubel es el de Organizadores Previos. Como
se detalla en cada uno de los desarrollos de las Unidades Didacticas, al inicio de cada
clase se realizaré una parte de introduccién en la que se recordara lo que se dio en la clase
anterior, sirviendo de enlace entre lo que el alumno ya conoce y lo que va a aprender en

la nueva sesion.

Otro de los psicologos cuyas teorias encajan con el ABP es Bruner, con su teoria
conocida como Aprendizaje Por Descubrimiento. Mediante esta teoria Bruner defiende
que los estudiantes deben de aprender a través del descubrimiento, eso si, de una forma

guiada.

Segun Bruner, lo primero de todo que hay que hacer es plantear al alumnado una

serie de preguntas o supuestos que les resulten llamativos, desconcertantes. A
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continuacidn, el docente debe de ayudar y guiar el proceso de descubrimiento, dando
pistas o diciendo al alumnado dénde pueden encontrar cierta informacion, evitando
siempre no dar la solucion a un problema o explicando cdmo se resuelve. Por ultimo, es
importante que el profesor ayude al alumno a que sea capaz de trasladar esos

conocimientos o destrezas a otros &mbitos de la vida, ya sean académicos o profesionales.

En conclusién, el ABP encaja bien en las principales teorias que defienden estos
autores. Segun estos autores la metodologia adecuada seria que el alumno aprenda por

descubrimiento, de una forma guiada, y trabajando de forma cooperativa.

6.4 DESARROLLO DE LA INNOVACION
PLAN DE ACTIVIDADES

A lo largo de esta propuesta de innovacion se realizaran diferentes actividades que
podriamos dividir en los siguientes pasos:

1. Seleccion del tema y planteamiento de la pregunta que les guiara
En la primera sesion se planteara al alumnado la manera de trabajar esta
parte de la asignatura, el método que se va a seguir y los objetivos que se pretende
alcanzar con la metodologia ABP.

Se comenzara planteando el proyecto, explicando que a lo largo de estas
dos Unidades Didacticas se trabajaran las diferentes maneras que existen de
publicar contenidos en la web, los lenguajes de programacion que hay detras de
ellos, los entornos colaborativos que usaremos para el desarrollo del proyecto,

etc...
2. Formacion de equipos

Al ser un aprendizaje basado en proyectos, se requiere de la formacion de
equipos. Intentando realizar una adecuada distribucion en los alumnos y alumnas,
se hablara con los tutores de cada uno de los grupos de donde provienen los
alumnos para que informen del nivel académico, de las habilidades sociales y del

esfuerzo e involucracion que se puede esperar de ellos.

De esta manera se pueden hacer grupos equilibrados, evitando asi que
alguno de los componentes de los grupos pueda realizar més carga de trabajo que

otro.
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La distribucién del alumnado es flexible en todo momento. Es decir, si en
algn momento se detecta que algiin comportamiento irregular en los grupos, se

podra cambiar a los alumnos y alumnas de grupo.

El Revistin Digital del Centro esta formado por varias secciones, las cuales

serviran de guia para realizar los grupos. Las secciones son las siguientes:

Sociedad y Actualidad, Deportes, Opinion, Ciencia y Tecnologia, Cultura
y Ocio.

En principio, estd pensado que en cada grupo haya un méaximo de 4
personas. En cada grupo habra un alumno o alumna que ejercera de representante
en las reuniones de coordinacion semanales que se celebraran a lo largo del
proyecto. Ademas, esta persona sera la encargada junto con el resto de
representantes de realizar y administrar la web que contiene todos los blogs. Esto

supondra que tendré menos carga de trabajo en el blog.

Definicion del producto

Se puede entender El Revistin Digital del Centro como un producto que se
ha de construir. En esta fase del proyecto se planteara al alumnado qué se pretende
realizar, con qué forma, cual sera el publico que recibird el proyecto, los
materiales que se emplearan y las personas que se implicaran en el mismo.

Por otra parte, se presentara al alumnado revistas en papel de otros centros
educativos para que ellos mismos encuentren semejanzas con lo que se pretende
alcanzar y sean capaces de identificar los medios necesarios para realizar una

version digital del mismo.

Planificacion

Como en cualquier proyecto es esencial una buena planificacion, con el fin
de tener claros los tiempos que hay que seguir y el ritmo al que trabajar. De esta
manera no llegaran las prisas.

Hay que entender que, indudablemente, surgiran imprevistos los cuales

haran que haya que adaptar el cronograma o temporalizacion del proyecto.
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5.

En un primer lugar el proyecto seguiria el siguiente cronograma:

CRONOGRAMA DEL PROYECTO SESIONES

lala4|5ala10[11ala15[16ala20/21ala25]26ala29

PLAMTEABIENTO ¥ SELECCION DEL TEMA
FORMACIGN DE EQUIPOS

DEFINICION DEL PRODUCTO
PLANFICIACION

INVESTIGACION

ELABORACION DEL PRODUCTO
PRESENTACION DEL PRODUCTO
VALORACION FINAL DE LOS COMPONENTES

Figura 2. Cronograma del ABP.

Investigacion

En esta fase el alumnado debera de investigar acerca de los diferentes
estilos periodisticos que les han sido asignados a la hora de realizar los grupos.
Para ello analizaran los periodicos que se les proponen y en colaboracion con el
profesorado del dpto. de Lengua y Literatura realizaran unos primeros bocetos y

ejemplos de lo que, por ejemplo, un articulo de opinién es.

Ademaés, se les planteara que existen diferentes tipos de gestores de
contenidos, con el fin de que ellos mismos investiguen a través de internet cuél de

ellos se adapta mejor al trabajo que van a realizar.

6. Elaboracién del producto

Una vez que se ha definido y planificado el proyecto es hora de comenzar
atrabajar. Es la parte mas larga del proyecto y sera donde se dara forma al Revistin
Digital del Centro.

Lo primero de todo es que el alumnado descubra qué tipos de gestores se
van a encontrar a la hora de publicar contenido. En una de las sesiones tendran
que buscar qué tipo de gestores hay, cuéles son sus caracteristicas y cual de ellos
encaja mejor.

Para ello, se introducira aqui una metodologia llamada Puzzle Esta
actividad tiene la siguiente estructura:

1) Se dividira al alumnado en grupos de 4 alumnos, que tendran
uno de los siguientes servicios asignados: Web, Blog, Wiki y

Foro.
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2)

3)

4)

5)

Los alumnos de cada grupo deberan de investigar por su cuenta,
a través de internet, las caracteristicas de cada uno de los tipos
de gestores de contenido.

Una vez que hayan investigado deberan de poner en comun con
el resto de personas de clase que tienen el mismo rol asignado.
Aqui hablaran de las ventajas e inconvenientes del gestor de
contenidos que les ha tocado.

En este Ultimo paso, deberan de volver al grupo inicial en el que
cada uno de ellos expondra a sus comparfieros el gestor de
contenidos que les toco, explicando sus caracteristicas, ventajas
e inconvenientes.

Para finalizar, se hara una reflexion comun en clase sobre los

gestores de contenidos.

Una vez decidido que El Revistin Digital del Centro se hara con una fusion entre

pagina web y blog se comenzara a trabajar ya en el disefio.

OPINION
(BLOG)

SOCIEDAD Y

ACTUALIDAD

DEPORTES
(BLOG)

EL

(BLOG)

REVISTIN
DIGITAL
(WEB)

CIENCIA Y
TECNOLOGIA
(:]Ke]))

CULTURAY
0CIO (BLOG)

Figura 3. Esquema del Revistin digital del Centro. Elaboracion propia.
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Cada uno de los equipos comenzard a realizar el disefio de su propio blog, deberan
de crear una cabecera con una imagen creada mediante el software que anteriormente

utilizaron para disefiar imagenes.

En la fase de disefio es donde se introducird la parte de Lenguaje de marcas o
programacion. Al alumnado se les planteard la pregunta: ¢Qué hay detras de una pagina

web?

Aunque la gran mayoria del alumnado conoce que detras de una web hay una serie
de codigo, que es un conjunto de texto alfanumérico que tiene una determinada relacion
entre él mismo, se les proporcionara una serie de recursos donde buscar informacion

acerca del mismo. Deberan de investigar acerca de las caracteristicas basicas del lenguaje.

Al ser, por lo general, la primera vez que se enfrentan a un lenguaje de
programacion, en este caso se les guiara un poco mas y se les proporcionara el material

mas seleccionado.

Una vez que conozcan las caracteristicas basicas del lenguaje HTML, haran una
prueba mediante la herramienta Codeacademy, que da la posibilidad de programar a la

vez que tienes una previsualizacién del resultado.

Una de las condiciones que deben de tener todos los blogs del revistin es que debe
de incluir un contador de visitas y un Widget HTML externo. De esta manera se lleva a
la practica los conocimientos adquiridos de HTML.

Otra de las caracteristicas que ha de tener la pagina es que debe de ser accesible,
para ello el alumnado debera de investigar acerca de los estandares de publicacion y las

medidas de accesibilidad y aplicarlas tanto en sus blogs, como en la pagina web.

Ahora que ya esta definido el disefio y los blogs creados, comienza la parte de
creacion de contenidos. Los equipos deberan de comenzar a crear entradas en su blog.
Antes de nada, con el fin de tener una idea sobre los intereses que tiene el alumnado del
centro dentro de cada seccion, cada grupo preparara una encuesta que se repartira al

conjunto de tutores del centro, que pasaran a sus alumnos en la hora de tutoria.

Una vez recopilados esos datos, ahora si que comenzara la creacion de entradas.
Ahora se trata de ir generando contenido, introduciendo también material audiovisual. Se

trata de que la web este lo mas actualizada posible, y que tenga actividad.
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Para ello, una vez que la pagina tenga contenido en sus blogs y se pueda lanzar se

promocionaré por el IES.

Para la realizacion del proyecto se necesitaran de la participacion de las siguientes

personas o agentes:

e Equipo directivo.

e Tutores de otros cursos.

e Profesores del resto de Dptos.

e Alumnado de otros cursos que quieran realizar colaboraciones puntuales.

Respecto a los recursos necesarios para la realizacion de este proyecto, se necesitara

de los siguientes:
Recursos generales:

> Aula de informética del centro
> Biblioteca del centro

Recursos especificos:

Blogger
Google Drive
CodeAcademy
Gimp
OpenOffice
Google Docs

VVVYYYV

Para la difusién del Revistin Digital del Centro se utilizara la web del IES y se
tratard de que una vez que el proyecto esté finalizado la web de Educastur ponga un
enlace, difundiendo asi el trabajo realizado en el proyecto y animando al resto de

centros a realizar un trabajo similar.

7. Actividad Complementaria
Como actividad complementaria se propone una visita a un periodico en la que
los alumnos puedan ver de primera mano como se elabora una publicacion profesional

y asi vean los métodos profesionales que se utilizan.

Debido a que hoy en dia no es facil que los alumnos acudan a las visitas, algo que

pude comprobar en las practicas del master, puesto que no las ven atractivas, se
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propone que tengan que realizar una reflexion sobre la visita en la que cuenten qué
aspectos han considerado mas relevantes e importantes a la hora de realizar un
periddico.

Esta reflexién se tendra en cuenta a la hora de evaluar al alumnado.

8. Presentacion del producto

Una vez la pagina esté operativa al 100% Yy los diferentes blogs tengan contenido
y actividad el proyecto sera presentado ante toda la comunidad educativa del centro.
En esta presentacion se mostrara el proyecto de una manera atractiva, describiendo
todas las fases del proyecto, desde el inicio cuando se plantea la idea, hasta la parte
final en la que la pagina esta completamente operativa.

Ademas, se trata de que este proyecto tenga continuidad, es decir que al afo
siguiente continle operativo, por lo que se intentard que los alumnos continlen
elaborando contenido y haya nuevos alumnos que deseen colaborar en el Revistin

Digital del Centro.

9. Evaluacion del alumnado
Ahora que el proyecto ha finalizado, toca evaluar a los alumnos. Los contenidos que
se han trabajado van de la mano de unas competencias que han sido adquiridas y deben
de ser evaluadas.
La evaluacidn sera definida de las tres siguientes maneras:
» Heteroevaluacion: mediante una rabrica (ANEXO I1).
» Co-evaluacion: también conocida como evaluacion por pares, los
encargados de realizar la evaluacion son los alumnos por si mismos.
Gracias a esta evaluacion, el docente podra recibir una vision de los
alumnos en cuanto a como ha sido su trabajo en equipo, la cooperacion
y la colaboracion que han realizado.
» Autoevaluacion: se trata de obtener un punto de vista propio sobre el
trabajo realizado y la adquisicion de competencias y objetivos. Se

utilizara la misma rabrica que realiza el docente.
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La evaluacion final de estas dos unidades didacticas seguird los siguientes
porcentajes:

Heteroevaluacion 50%
Co-evaluacion 40%
Autoevaluacion 10%

Tabla 7. Ponderacion de la evaluacion del ABP.

Ademas, hay que recordar que estas dos UDs tienen el mismo peso que el resto de

UDs de la asignatura. Por tanto, tendra un 18% del peso de la nota final de la asignatura.

6.5 EVALUACION Y SEGUIMIENTO DE LA INNOVACION

Ademas, hay que verificar si el proceso de ensefianza-aprendizaje obtenido mediante
la aplicacién de este proyecto usando esta metodologia responde a las caracteristicas y
necesidades educativas del alumnado al que esta destinado. Con los resultados obtenidos

se podran introducir las mejoras que se crean oportunas.

Para realizar esta evaluacion, el profesorado contestara a las siguientes preguntas,

haciendo asi una reflexion acerca del desarrollo del proyecto:

1. Metodologia:
a. ¢Qué mejoras se podrian realizar a la metodologia propuesta?
b. ¢Han encontrado los alumnos dificultad a la hora de desarrollar esta
metodologia?

2. Objetivos:
a. ¢Se han cumplido los objetivos marcados?
b. ¢Qué objetivos han sido los que méas han costado alcanzar?

3. Contenidos:
a. ¢Habria que incluir algun contenido para complementar?
b. ¢Hay algin contenido que ha resultado dificil de asimilar de forma
general?

4. Materiales y recursos:
a. ¢Hubo que incluir algin recurso que no estuviera planificado? ¢Ha
resultado Gtil?
b. ¢Qué materiales o recursos se han echado en falta? ;Se podrian incluir en
un futuro?
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c. ¢Ha sobrado algin material o recurso? ¢Se podria prescindir de él en un
futuro?

5. Resultados:
a. ¢Han sido los resultados esperados?

Por otra parte, el alumnado también tomara parte en la evaluacion de la
innovacion. Es interesante conocer la opinion de los alumnos y alumnas sobre la
metodologia propuesta. Se les proporcionara una rubrica, en la que contestaran acerca del
desarrollo del proyecto (ANEXO I1l).
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ANEXOS
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ANEXO |I. EJEMPLO DE CUESTIONARIO DE

SATISFACCION

EVALUACION: CURSO:

NOMBRE Y APELLIDOS:

GRUPO:

Valoracidn sobre el trabajo personal

ASPECTO

BAJO

MEDIO

ALTO

Tiempo dedicado en casa

Mis resultados son acordes al esfuerzo

Valoracion del desarrollo del trimestre:

ASPECTO

MAL

REGULAR

BIEN

MUY
BIEN

1. Comprension de las explicaciones

2. Interés de los contenidos

3. Metodologias empleadas

4. Dificultad de las actividades

5. Dificultad de los exadmenes

6. Eltrabajo en equipo

7. El trabajo en clase

8. Las actividades practicas

9. El ritmo de las explicaciones

10. El comportamiento de la clase

11. Actividad complementaria
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ANEXO Il. EVALUACION DEL ALUMNADO POR PARTE DEL DOCENTE

ESTETICA DEL BLOG

[Facil lectura, contraste enre fondo y
letra, formatao homogeneo en las
entradas, cabecera con tamanio

adecuadao, con los pixeles
requeridos)

Facil lectura, buen contraste
entre fondo y letra, formato
homogeéneo, cabecera con
tamano requerido

Algun fallo en la lectura, el

contraste, la homogeneidad de

las entradas, el formato de la
cabecera

Bastantes fallos en la lectura, el

contraste, |a homogeneidad de

las entradas o en el formato de
la cabecera

Dificil lectura, mal contraste
entre el fondo w letra, sin
homogeneidad en las
entradas, cabecera con
formato erréneo

TRABAJO EN EQUIPO

e valorara el trabajo en eguipo, la
colabaracion, la coordinacian yel
buen trato entre los compafnieros.

El trabajo en equipo ha sido
excelente, ha habido mucha
colaboracion v la
coordinacion ha sido muy
buena.

El trabajo en equipo ha sido
buena, ha habido colabaracian
v la coordinacion ha sido la
adecuadabuena.

La colaboracign ha sido mas bien
escasa, la coordinacion ha sido
poco adecuada. El trabajo en
equipo ha sido en general justo.

Mo hubo ningdn tipo de
colaboracion y no hubo
coordinacion entre los
compaonentes del grupo. E|
trabajo en equipo no ha sido
adecuado

ENTRADAS

Minimo 4 entradas, de buena
calidad, contenido elaborado, tienen
contenido multimedia, ¥ contenido
HTRAL

Tiene mas de 4 entradas,
elaboradas, con tematica
relacionada con |a del blog,
con contenido multimedia y
contenido HTML

Tiene mas de 4 entradas, pero
no cumple alguno de los
requisitos (contenido
multimedia, elaboradas,
contenido HTML)

Tiene 4 entradas o menos y no
cumple mas de uno de los
requisitos minimos (contenido
multimedia, elaboradas,
conenido HTMVL)

Mo tiene cuatro entradas

INTERACCION EM EL RESTO DE BLOGS

Comentarios en al menos 4 entradas
&n blogs de compaferas, siendo
constructivos.

Comenta en mas de 4
entradas en al menos dos de
los blogs de los companieros.
Comentarios constructivos y

enriguecedores

Comenta solo en 4 entradas,
con comentarios constructivos
v enriquecedores

Comenta en 4 entradas pero
alguno de los comentarios es
inadecuado

Falta de comentarios en los
blogs de companieros o son
inadecuados

IMPLICACION ¥ ESFUERZO

Se valorard el esfuerzoy la
implicacion, tanto en el trabajo en
clase como en casa, ademas de la

actividad complementaria

El esfuerzo y la implicacion
han sido excelentes, tanto en
clase como en casa, ademas
de un muy buen provecho de

la actividad complementaria

El esfuerzo y la implicacion han
sido buenos, tanto en clase
Como en casa, ademas de un
buen provecho de la actividad

e ha mostrado un escaso
interes, ademas de un justo
esfuerzo e implicacion. Apenas
mastro interés y provecho de la

complementaria

actividad complementaria

Mo hubo ningun tipo de
interes ni de implicacién. Mo
se saco ningun tipo de
provecho de la actividad
complementaria
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METODOLOGIA

ALTO

MEDIO

Se valorara la adecuacion de esta
metodologia para la adquisicion de
las habilidades y competencias de
este blogue de contenidos

El método ABP ha sido excelente
para la adquisicion de las
competencias de este blogue.

EL meétodo ABP se adecla a este bloque
de contenidos, pero no 58 e ninguna
ventaja frente a otras metodologias.

El método ABP no ha sido adecuado
para el desarrollo de este bloque de
contenidos.

TEMPORALIZACION

Se valorara la adecuacion de la
secuenciacion o temporalizacion del
proyecto.

La temporalizacion ha sido
excelente.

La temporalizacion ha sido buena, por lo
general se necesito el tiempo marcado.

La temporalizacian ha sido
inadecuada, hubo partes que
requerian mas tiempo y otras no
tanto.

DIFICULTAD

Se valorara la dificultad del proyecto

La dificultad ha sida la adecuada,
permitiendo la adquisicidn de
conocimientos sin encontrar

grandes dificultades.

La dificultad ha sido |la esperada, con
partes faciles v otras dificiles, pero en
general ha sido buena.

La dificultad no ha sido la adecuada.
Hubo partes muy faciles y otras muy
dificiles.

ACTIVIDAD COMPLEMENTARILA

Se valorara la actividad
complementaria.

La actividad complementaria ha
sido excelente, permitiendo ver un
caso real similar al desarrollado en

el proyecto.

La actividad complementaria ha sido
buena, pero tampoco hemos aprendido
nada nueyo.

La actividad complementaria no ha
sido la adecuada para este proyecto.

DISTRIBUCION DE EQUIPDS

Se valorara la distribucion de los
equipos de trabajo

La distribucion de los equipos ha
sido excelente.

Por lo general, hubo una buena
distribucion de los equipos, pero alguna
de ellos estaba descompensado.

La distribucion de los equipos ha
sido inadecuada, guedando
descompensados la mayoria de los
equipos.
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