Interaccion entre el mundo analégico y el digital

Se trata de programar una casa controlada por S4A que reacciona
ante la temperatura, la luz y la distancia, y reacciona mediante
actuadores y animaciones en la pantalla.
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Funciona como un termometro.

NTC (sensor de temperatura) Cuando alcanza valores elevados
® provoca un incendio en la
‘ animacion y suena un timbre.
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Sensor de distancia En la animacidén se aparca un coche.
En la realidad activa un servo de

posicion, abriendo la valla del garaje.

Sensor de vibraciones % Mueve las nubes.
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