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1. Introduccion

En el presente documento se desarrolla el Trabajo Fin de Master de la titulacion de Formacion
del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional. Para
su elaboracién se han tenido en cuenta las directrices marcadas por la guia docente del mismo,

estableciendo, de esta manera, tres apartados diferenciados.

El primer apartado recoge un informe sobre los aspectos trabajados durante el periodo de
practicas realizado a lo largo de 13 semanas, comprendidas entre los meses de Enero a Marzo, en un
Instituto de Educacion Secundaria. En nuestro caso particular, se trata del IES Alfonso II, situado en
Oviedo. En este informe se realizaran: una breve reflexion sobre las practicas relacionandolas con
los conceptos adquiridos en las clases teoricas del master, una valoracion del curriculo oficial y una

pequeiia introduccion de nuestra propuesta de innovacion.

El segundo y el tercer apartado guardan una estrecha relacion entre ellos. El segundo consiste
en el disefio de una programacion didéctica, basada en las carencias o puntos de mejora observados
durante nuestra experiencia en el IES. Nuestra eleccion ha sido la programacién de Tecnologias

correspondiente al 3er curso de la ESO.

Por ultimo, en el tercero se detalla una propuesta de innovacidon relacionada con la
programacion didactica a fin de ofrecer una respuesta sistematica a los puntos de mejora detectados

y de mejorar la calidad de la experiencia educativa ofertada a nuestros alumnos.

Francisco José Rodriguez Carballés 9
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2. Informe sobre las practicas profesionales

Francisco José Rodriguez Carballés
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La experiencia vivida en el practicum ha sido bastante satisfactoria. Realice las practicas

docentes en el Instituto de Educacion Secundaria Alfonso II, en la localidad de Oviedo. Se trata de
un centro bastante grande, de unos 1000 alumnos, que ofrece ensefianzas de ESO, Bachillerato y
Formacion Profesional. Ademas es uno de los dos centros de Oviedo que participan en el Programa
de Inmersion Lingiiistica y en el de Acogida. En ¢l he tenido la oportunidad de experimentar gran

parte de las cosas vistas en el master.

También puedo estar agradecido de haber tenido la suerte de observar y aprender de un buen
maestro; he disfrutado dando clases y he aprendido mucho de mis alumnos con los que he podido
observar mis mejores bazas y mis errores mas comunes; he experimentado, a lo largo de estos tres
meses, como se va forjando el clima en el aula; y sobretodo, finalmente, me ha sorprendido
observar el carifio que te acaban cogiendo los alumnos, pese que a veces no nos creamos

merecedores de tal afecto.

Dispusimos de dos grupos con los que pudimos practicar lo aprendido en las clases del master
y ponernos a prueba como profesores. Las experiencias vividas con ellos fueron muy
enriquecedoras y nos hicieron aprender mucho, no s6lo sobre la docencia, sino también sobre

nosotros mismos y sobre nuestras principales habilidades y defectos.

Los grupos eran muy diferentes. Con uno de ellos, el de 2° de Bachiller, impartir las clases
era mucho mas sencillo ya que los chicos eran méas maduros y algo mas dispuestos al estudio,
aunque también pudimos comprobar que no eran siempre del todo sinceros con nosotros por lo que
teniamos que estar encima de ellos continuamente intentando comprobar si de verdad habian

entendido lo explicado.

En las clases que estuvimos como observadores e interventores parciales de este grupo,
pudimos observar que la metodologia empleada por nuestro tutor no incluia las TIC como apoyo a
sus explicaciones. No se llego6 a usar en ningiin momento ningun recurso de tipo audiovisual, siendo
la mayoria del tiempo una clase de tipo magistral, aunque bien cabe decir, que mas de tipo

constructiva que instructiva y con mucha ejemplificacion.

Esto nos dejo atdnitos, puesto que en varias asignaturas del madster, especialmente en
Aprendizaje y Ensefianza y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, nos habian

remarcado una y otra vez la importancia de la introduccion de las TIC en la programacion

Francisco José Rodriguez Carballés 13
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curricular. ;Como era posible que gente tan experimentada en la docencia no empleara estos
recursos? La respuesta era sencilla, pero impactante: Actualmente muchos centros, entre ellos el
nuestro, no disponen de cafidn-proyector en la mayoria de sus aulas y como consecuencia de ello,
no siempre se puede ofrecer a los alumnos unos recursos didacticos adecuados a la exigencia actual

de la educacion.

Con el otro grupo, el de 3° de ESO, era todo mas dificil, no solo porque el grupo era mas
numeroso y con un grado de diversidad mucho mas elevado, sino también porque el nivel de
atencion de los alumnos era mas reducido. Algunos se distraian muy facilmente, otros suponian un
foco de distracciones para el resto de la clase, pretendiendo intervenir continuamente con
comentarios sin interés alguno para el proceso de ensenanza-aprendizaje. En ese aspecto, lo
aprendido sobre la gestion del clima grupal y las estrategias de resolucion de conflictos, en el

bloque IV de la asignatura Procesos y Contextos Educativos, nos sirvio de gran ayuda.

En este grupo tuvimos a un alumno de origen chino, con problemas de adaptacion al idioma.
En las clases previas a nuestras intervenciones observamos que la unica medida de atencion a la
diversidad que se le aplicaba era hacerlo trabajar en grupo con un compafiero que le iba explicando
lo que hacer. El pobre chico no se enteraba de nada, y esto se reflejaba en sus resultados. Por lo que
nos explicd nuestro tutor, se habian rendido con el tras varios afios en el aula de inmersion

lingiiistica.

En relacion a este caso, a la hora de programar e impartir nuestra unidad didactica, nos
basamos en lo aprendido en el bloque III de Procesos y Contextos Educativos para intentar
incorporar algunas medidas nuevas que facilitasen al alumno la comprension de las explicaciones y

actividades.

Por ultimo, estamos muy agradecidos al méster por todos aquellos conocimientos y destrezas

que hemos aprendido a través de €l. En particular, nos han resultado muy utiles:

* La asignatura Procesos y Contextos Educativos: nos ayudé mucho en varios
aspectos. Durante las primeras semanas, gracias al conocimiento adquirido en el
bloque I en relacion a la documentacion propia del centro, pudimos localizar
rapidamente todos aquellos datos que resultaban de interés para adaptarnos cuanto

antes al funcionamiento de este.

Por supuesto, a la hora de atender al alumnado, nos fue indispensable la experiencia

14 Francisco José Rodriguez Carballés
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ganada en el bloque III. No tuvimos en general ningin caso de acnee, pero si que
observamos los distintos estilos de aprendizaje y los diversos ritmos en funcion a las
capacidades de cada alumno. En cuanto al alumnado extranjero, la experiencia con un
alumno con dificultades en el lenguaje, nos acerco mas a la problematica que supone
para el ritmo de la clase, pero gracias a lo visto en clase y lo investigado por nuestra

cuenta encontramos algunas soluciones que nos facilitaron a ambos el trabajo diario.

En cuanto al bloque II, por desgracia, no tuvimos la oportunidad de estar presentes en
ninguna tutoria, entre otras cosas porque nuestro tutor del instituto no tutorizaba a
ninguno de sus grupos, pero se agradece que, a pesar de no experimentarlo, por lo

menos lo trabajado en el master nos acerco a lo que es la actividad del tutor.

* Las asignaturas Aprendizaje y Ensefianza y Disefio y Desarrollo del Curriculo:
Han sido indispensables no solo a la hora de desarrollar las unidades didacticas
planificadas en el cuaderno de practicas, sino también en el disefio y redaccion de la
programacion que este documento recoge, buscando siempre la coherencia con la

normativa vigente.

* La asignatura Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad: A la hora de introducir
las referencias bibliograficas de este y otros documentos en formato APA, los alumnos
de nuestra rama profesional estdbamos bastante perdidos. El trabajo realizado para
esta asignatura nos ayudo a acostumbrarnos a su utilizacion. Ademas los contenidos de
la asignatura nos ofrecieron el conocimiento de como tratar algunas conductas en el
aula; y las dindmicas realizadas en las précticas de aula nos ayudaron a soltarnos y a

sentirnos mas seguros a la hora de impartir clase.

2.2. Analisis y valoracion del curriculo oficial

La ley que regula actualmente las ensefianzas educativas en Espafia es la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE). Uno de los principios en que se inspira esta, tal y como
viene estipulado en el articulo 1 de la misma, es la calidad de la educacion para todo el alumnado,

independientemente de sus condiciones y circunstancias.

Si nos centramos en el contexto que atafie a este documento, que es el curriculo oficial para la
materia de Tecnologias correspondiente al 3er curso de la ESO, tendremos que recurrir al Real

Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas

Francisco José Rodriguez Carballés 15
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correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria; y al Decreto 74/2007, de 14 de junio, por
el que se regula la ordenacion y se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en
el Principado de Asturias. En ellos queda estipulado que para el 3er curso de la ESO, se dispondra

de 2 horas semanales para impartir la asignatura de Tecnologias.

Nuestra experiencia vivida en las practicas docentes y en la redaccién de la programacion
didactica que figura en este documento, nos ha llevado a la conclusion de que 2 horas semanales no
son suficientes para que los alumnos puedan asimilar de manera adecuada todos los aprendizajes
que marca como objetivo el curriculo oficial. Al final lo que acaba sucediendo es que para llegar a
los minimos que exige el curriculo tienes que comprimirlo todo, desechando actividades cuyo
objetivo es reforzar los aprendizajes, con lo que la calidad de la educacion queda mermada, fallando

asi al primer principio de la LOE.

2.3. Propuesta innovadora

Nuestra propuesta de innovacion va dirigida al curso de 3° de ESO de nuestro instituto.
Hemos observado que los alumnos pertenecientes a este curso se encuentran muy poco motivados,

traduciéndose esto en una actitud de pasotismo frente a la asignatura y los estudios en general.

Muchos de estos alumnos acuden por las tardes al programa de refuerzo educativo CAUCE, y
aunque algunos alumnos mejoran considerablemente, en la mayoria de casos esta medida parece no
surtir efecto. Esta situacion ha disparado las alarmas del centro y en las reuniones de evaluacion del

grupo han destacado la necesidad de innovar al respecto.

Nuestra intencién es encontrar una metodologia que los motive y estimule a adoptar otra
actitud, a ver la asignatura con otros 0jos, a desear aprender cosas. Tras investigar sobre la cuestion
hemos descubierto otras experiencias similares que nos llevardn a proponer como proyecto de
innovacion la introduccion de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos en nuestra forma

de impartir la asignatura.

Esta propuesta se encuentra descrita de forma mas detallada y desarrollada en el capitulo 4 de

este documento.
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3. Programacién Didactica Tecnologias 3° ESO
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3.1. Contexto

3.1.1. Fisico

El alumnado del centro proviene en su mayoria de la localidad de Oviedo (225.000
habitantes). A este centro le llegan alumnos pertenecientes a un nivel sociocultural y econdémico
muy variado ya que, por una parte estd situado en una zona urbana, cuyo alumnado es de poder
adquisitivo medio y cuenta con proximidad geografica a sus domicilios; y por otra parte es uno de
los dos centros de Oviedo que participan en el Programa de Inmersion Lingiiistica y en el de
Acogida. Esto ultimo queda reflejado en el porcentaje de alumnos inmigrantes que estd en torno al
30% del total de alumnos. Por este motivo, los desdobles se hacen indispensables en los grupos no

bilingties.

3.1.2. Legislativo

Esta programacion supone un paso mas en la concrecion de las siguientes leyes, decretos y

circulares:
* Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

* Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas

minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria.

* Decreto 74/2007, de 14 de junio, por el que se regula la ordenacion y establece el

curriculo de la Educacion secundaria obligatoria en el Principado de Asturias.
* Circulares de Inicio de Curso.

Y mas especificamente de los siguientes documentos del centro: Proyecto Educativo del

Centro (PEC), Programacién General Anual (PGA) y Proyecto Curricular de Centro (PCC).

3.1.3. Caracteristicas del centro

El centro educativo en el que nos situamos es el IES Alfonso II. El centro se encuentra
situado en la calle Santa Susana, en las inmediaciones del campo San Francisco, en pleno centro de
Oviedo. Su oferta educativa incluye, ademas de la ESO, el Bachillerato en sus dos modalidades:
diurno y nocturno; y dos ciclos formativos de grado superior: Educacion Infantil y Actividades

Fisico Deportivas. En consecuencia, el centro permanece abierto desde las 8:00 hasta las 22:00
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horas. Asimismo, el centro cuenta con autorizacidon para impartir programas bilingiies conforme a

las condiciones establecidas en la Resolucion de 19 de mayo de 2009 (BOPA del 27 de mayo).

El centro dispone de tres aulas de tecnologia, tres aulas de informdtica, multitud de aulas
convencionales, un salén de actos, varios laboratorios, una biblioteca, un polideportivo y un bar-
cafeteria. Hay 5 profesores de tecnologia de los cuales uno ocupa el cargo de jefe de estudios y otro

de secretario del centro.

3.1.4. Caracteristicas del grupo

La asignatura de Tecnologias se imparte como obligatoria en el segundo y tercer curso de la
ESO, y como asignatura optativa en cuarto. Estos cursos comprenden de los 13 a los 16 afios. Esta
programacion va dirigida a los alumnos del tercer curso, incluido dentro del segundo ciclo de la

ESO, y en el que dispondremos de 2 horas semanales de clase por grupo.

El niimero de alumnos del centro es de aproximadamente unos 1060 alumnos, de los cuales,
67 alumnos estdn matriculados este afio en 3° de ESO. Este curso han organizado los grupos
teniendo en cuenta el numero de alumnos matriculados en el programa bilinglie, repartiendo a los

alumnos en tres grupos:

* 3°A estd formado por 20 alumnos, entre los que contamos con la presencia de 4
alumnos extranjeros y 9 alumnos que repiten o han repetido curso en la ESO. Cabe
destacar que uno de los alumnos extranjeros es chino y presenta dificultades claras en

el idioma.

* El grupo de 3°B cuenta con 22 alumnos, entre ellos podemos encontrarnos con 5

alumnos extranjeros de origen sudamericano y 10 alumnos repetidores.

* 3°C es el grupo bilingiie, esta constituido por 25 alumnos, todos locales, de los cuales
ninguno repite curso. En este aspecto podemos ver que, como suele ocurrir, el
programa bilingiie hace un sesgo entre los alumnos con mejores capacidades y los que

no.

Usando estos datos como referencia para nuestra propuesta, y teniendo en cuenta que, segun
la reforma educativa, que se plantea en el Real Decreto-ley 14/2012, de 20 de abril, de medidas
urgentes de racionalizacion del gasto publico en el ambito educativo, las administraciones

educativas podran ampliar hasta un 20% el nimero maximo de alumnos; podemos suponer
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que en los proximos afios, ademés de ampliarse el ratio de alumnos por grupo (con las graves
consecuencias que ello conlleva para la atencion a la diversidad), seguirdan acumuldndose en este
curso un elevado niimero de alumnos repetidores. Del mismo modo podemos intuir que el numero
de alumnos extranjeros aumentard y por tanto es mas probable que pueda darse el caso de que

volvamos a tener uno o varios alumnos con dificultades en el idioma.

3.2. Competencias Basicas

El actual sistema educativo, fundamenta la finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria
en la adquisicion por parte de los alumnos de 8 competencias bdsicas: competencia en
comunicacion lingiiistica, competencia matematica, competencia en el conocimiento e interaccion
con el mundo fisico, tratamiento de la informacién y competencia digital, competencia social y
ciudadana, competencia cultural y artistica, competencia para aprender a aprender y autonomia e

iniciativa personal.

El Decreto 74/2007, de 14 de junio, propone el modo en que la materia de Tecnologias, va a
contribuir a la adquisicion de las 8 competencias basicas. Esta programacion, se basara en estas

mismas directrices por lo que contribuira a su adquisicion de la siguiente manera:
1. Competencia en comunicacion lingiiistica

La contribucion a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, de las formas de expresar las ideas o las
argumentaciones, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, andlisis,
seleccion, resumen y comunicacion de informacion y soluciones a los problemas
tecnologicos planteados. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de

diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.
2. Competencia matematica

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los
diferentes contenidos matematicos y puede, segun como se plantee, colaborar a la

mejora de la confianza en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas
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estan especialmente presentes en esta materia, como la medicion y el calculo de
magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas,
referidas a principios y fendmenos fisicos, que resuelven problemas practicos del

mundo material.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Contribuimos a la adquisicion de esta competencia principalmente mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnologicos y
a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico
constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del
proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados, dirigidos
a mejorar las condiciones de vida de las personas. Por su parte, el analisis de objetos y
sistemas técnicos desde distintos puntos de vista, permite conocer como han sido
disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto,

facilitando el uso y la conservacion.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad responsable y critica, a la
hora de tomar decisiones sobre las soluciones a los problemas o al uso de las
tecnologias, para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida,
mediante el conocimiento y andlisis critico de la repercusion medioambiental de la

actividad tecnologica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia en el tratamiento de la informacion y la competencia digital, y a este
desarrollo estan dirigidos especificamente una parte de los contenidos. Se contribuira
al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados al
acceso y utilizacion de la informacion, incidan en la confianza en el uso de los
ordenadores, en las destrezas basicas asociadas a un uso suficientemente autonomo de

estas tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con

22

Francisco José Rodriguez Carballés



Herramientas para la Motivacion del Aprendizaje

ellos. En todo caso estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion en distintos soportes
con el uso de la tecnologia; siendo necesario analizarla, sintetizarla, comprenderla y
aplicarla al proceso de resolucion de problemas, empleando diferentes lenguajes y

técnicas.

Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las tecnologias de la informacioén y la comunicaciéon como
herramienta de simulacion de procesos tecnologicos y para la adquisicion de destrezas
con lenguajes especificos, como el iconico o el grafico. Su utilizacion refuerza la
comunicacion interpersonal y el trabajo cooperativo, mediante el uso de chats,
videoconferencias, correo electronico, foros, etc. proporcionando herramientas para

aprender a aprender y aprender de forma autonoma.
5. Competencia social y ciudadana

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana, en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades vendrd determinada por el modo en
que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion
de problemas tecnolégicos. El alumno o la alumna tienen multiples ocasiones para
expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas,
abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la

negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compatfieros.

Al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades colabora la
materia de Tecnologia desde el andlisis de las necesidades humanas para mejorar sus
condiciones de vida, su desarrollo tecnoldgico para buscar la solucién a las mismas, y
su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar

a lo largo de la historia de la humanidad.

La materia contribuird, igualmente, a compensar los desequilibrios sociales existentes
en la incorporaciéon de las mujeres a las profesiones tecnologicas y cientificas,
poniendo en valor, a través de la metodologia y las dindmicas de aula, estos
conocimientos para las chicas, tradicionalmente orientadas hacia otras materias y

estudios.
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6. Competencia cultural y artistica

La cultura del grupo social estd formada por un conjunto de rasgos, como las
representaciones, creencias, reglas y pautas de comportamiento, sistemas de
preferencias y valores, del que forma parte también la tecnologia, contribuyendo, por
tanto, al logro de la competencia cultural y artistica. La evolucién en el disefio de los
objetos tecnologicos a lo largo de la historia, satisfaciendo necesidades y deseos del
ser humano y mejorando sus condiciones de vida, ha estado y esta influenciado por la
cultura y las manifestaciones artisticas de la sociedad de pertenencia. Las diferentes
fases del método de resolucion de problemas, contribuyen a poner en funcionamiento
la iniciativa, la imaginacion y la creatividad a la vez que desarrollan actitudes de
valoracion de la libertad de expresion, del derecho a la diversidad cultural, y de la
realizacion de experiencias artisticas compartidas; permitiéndoles apreciar el papel que

juegan las tecnologias en sus vidas y en la evolucion cultural y artistica.
Competencia para aprender a aprender

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye, por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnologicos de forma metodica,
trabajando con autonomia y creatividad, mediante la obtencion, analisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metodico de
objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y
promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje. El método de resolucion
de problemas proporciona un medio para que los alumnos y las alumnas se den cuenta
de lo que saben y de sus carencias, de como van superando las dificultades del
problema al adquirir nuevos conocimientos y trabajar la informacion, y asi progresar

en la solucion al problema.
Autonomia e iniciativa personal

La contribucion a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular
que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos que permitan
adaptarse a los cambios sociales y econémicos, y serda mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera autonoma y creativa, se incida en la
valoracion reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo

de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso. Las diferentes fases
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del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento
adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos
puntos de vista, para elegir la solucidon mas adecuada; la planificacion y ejecucion del
proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por

ultimo, la realizacion de propuestas de mejora.

A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades
personales de las chicas y los chicos, como la iniciativa, el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las dificultades, la responsabilidad, la autonomia y la
autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza y seguridad en uno mismo y a la
mejora de su autoestima; y de habilidades sociales cuando se trabaja en grupo en el
proceso de resolucion de problemas, con actitud de colaboracion y respeto hacia las

1deas de los demas.

3.3. Objetivos generales

Los objetivos generales de la materia Tecnologias para la etapa, que vienen recogidos en el

Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, y en el Decreto 74/2007, de 14 de junio; son los

siguientes (notese que en negrita aparecen destacados los minimos):

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnologicos trabajando de forma ordenada y metodica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o sistemas
que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de

vista.

Desarrollar destrezas técnicas y adquirir conocimientos suficientes para el analisis,
intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura, precisa y

responsable de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su

disefio y construccion.
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4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldogicos, recursos graficos, la simbologia y el

vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad,

en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender y diferenciar las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi
como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y

presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,

incorporandolas a su quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas

encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

9. Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnoldgico en la evolucion

social y en la técnica del trabajo, en especial en el caso asturiano.

3.4. Contenidos Generales y Minimos

Tras un proceso de contraste de informacion de los contenidos que aparecen en el Real
Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, y en el Decreto 74/2007, de 14 de junio; podemos concluir
que los contenidos generales de la materia de Tecnologias para el curso de 3° de ESO son los que
aparecen a continuacion. Estos se encuentran clasificados en diferentes bloques tematicos,
destacando en negrita aquellos que el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre, considera como

los minimos exigibles:

Blogue 1. Contenidos comunes a todos los blogues.

* Familiarizacion con las caracteristicas basicas del trabajo tecnoldgico, por medio de:
planteamiento de problemas, discusion de su interés, formulacion de hipotesis, disefios

previos experimentales, etc., para comprender mejor los planteamientos cientificos y
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técnicos y resolver los problemas que su estudio plantea.

* Busqueda, seleccion e interpretacion de informacion de caracter tecnoldgico para
aplicarla a los problemas propuestos y formarse una opinidon propia y expresarse

adecuadamente.

* Reconocimiento de la importancia de la tecnologia en la modificacion del medio y la
forma de vida de las personas y la necesidad del conocimiento tecnologico para tomar

decisiones sobre su uso.

» Utilizacién de materiales, herramientas y maquinas en el aula-taller, a nivel basico,

respetando normas de uso y seguridad.

* Trabajo en equipo en los procesos tecnologicos, asumiendo responsabilidades,
colaborando, y manteniendo una actitud de dialogo y respeto hacia las ideas y

opiniones de las demas personas.
* Fomentar la igualdad de sexos en el desarrollo de los procesos tecnologicos.

* Sensibilidad ante el agotamiento de recursos y necesidad de medidas de ahorro, asi

como del uso de materiales reciclados.
* Repercusiones de las tecnologias en la comunidad asturiana.

Bloque 2. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.

* Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones.

Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

* Diseiio, planificacion y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Realizacion de documentos

técnicos.

« Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la

confeccion, desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

* Evaluacion del proceso creativo, de diseiio y de construccion. Analisis y

valoracion de las condiciones del entorno de trabajo.

* Estudio de medidas de seguridad en la realizacion de proyectos técnicos. Impacto

ambiental y medidas correctoras.
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Blogue 3. Materiales de uso técnico.

* Analisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la

construccion y la fabricacion de objetos.
* Materiales naturales y transformados.
* Clasificacion de los materiales de uso habitual.
* Criterios basicos para la eleccion de materiales.

* Trabajo en el taller, empleando materiales comerciales y reciclados, y uso de

herramientas de forma adecuada y segura.

* Metales, materiales ceramicos y pétreos: obtencion; propiedades; técnicas bésicas

de conformacién, uniéon y acabado; aplicaciones.

» Sectores industriales de la metalurgia, siderurgia, materiales ceramicos y pétreos en

Asturias.

Bloque 4. Técnicas de expresion y comunicacion.

* La comunicacion de ideas mediante la expresion grafica.

* Representar y explorar graficamente ideas y productos, usando distintos medios

(esquemas, graficos, simbolos, diagramas, tablas de datos, etc.).

* Uso de aplicaciones de disefio grafico por ordenador para la realizacion de
bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion

normalizados.

* Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de las

hojas de calculo. Edicion y mejora de documentos.

Bloque 5. Electricidad.

* Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y

electromagnetismo.

* Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de

medida.

* Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos.
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* Circuito eléctrico: funcionamiento, elementos, simbologia y disefio.

* Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes

circuitos eléctricos.
* Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos.

* Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio

ambiente.
* Racionalizacion en el uso de la energia.

Blogue 6. Tecnologias de la comunicacién. Internet.

* Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y

de la informacion: tipos de licencias de uso y distribucion.

* Uso adecuado de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion evitando el

aislamiento personal.

* Elementos constituyentes de una pagina web.

3.5. Temporalizacion

La presente programacion consta de 8 unidades didacticas. A lo largo del curso procuraremos
que cada trimestre contenga, en sus unidades didacticas, representacion de los dos tipos de

contenidos predominantes en la asignatura: tecnologia e informatica.

Basando nuestra temporalizacion en la resolucion de la Consejeria de Educacion y Ciencia, de
5 de abril de 2011, por la que se aprueba el calendario escolar para el curso 2011-2012, los tres
trimestres en que se divide el curso constan de un maximo de 28, 24 y 22 sesiones respectivamente.
Dado que este calendario varia de un curso a otro y depende de las diferentes circunstancias que
afecten al desarrollo del curso, como podria ser el caso de los dias festivos y no lectivos, estos
nimeros podrian verse alterados. Por ese motivo, la presente programacion sera flexible,
permitiendo, en caso de ser necesario, que se altere la secuenciacion aqui planteada a las

necesidades de cada grupo. La secuenciacion programada inicialmente es la siguiente:
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Sesiones

UD 1 Exposicién de la teoria y practica de ejemplos en el aula 4

5 UD 2 Imparticion UD 2: Sistemas de Representacion 6
% UD 3 Imparticion UD 3: La hoja de calculo 4
S UD 4 Imparticion UD 4: Materiales Técnicos 8
;T UD 1,2,3 |Diseio y planificacion del primer proyecto 2
Q: UD 4 Construccion del primer proyecto 3
UDI1 Elaboracion del informe del primer proyecto 1

UD 5 Imparticiéon UD 5: Diseflo asistido por ordenador 8

gj % UD 6 Imparticion UD 6: Electricidad 10
g% UD 1,2,3,5 |Disefio y planificacion del segundo proyecto 2
S® UD 6 Construccion del segundo proyecto 3
UDI1 Elaboracion del informe del segundo proyecto 1

a3 UD 7 Imparticiéon UD 7: La energia y su transformacion 8
% UD 8 Imparticién UD 8: Internet 7
‘Ej UD 1,2,3,5 |Disefio y planificacion del tercer proyecto 2
,§T UD 7 Construccion del tercer proyecto 3
§: UD1 Elaboracion del informe del tercer proyecto 1
= UD 8 Difusion por la red de los proyectos realizados 1
74

3.6. Metodologia

Basaremos nuestra actividad docente en los siguientes principios metodologicos:

1. Metodologia activa: Entendemos que el aprendizaje no se consigue simplemente con

escuchar atentamente la exposicion del profesor. Por el contrario, es un proceso mucho

mas activo, en el que el alumno se ha de involucrar de lleno. Para que se dé¢ una

metodologia activa es necesario atender a los aspectos intimamente relacionados al

clima de participacion e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje. Por

ello, plantearemos discusiones y debates sobre diversos temas relacionados con los

contenidos expuestos, fomentando la reflexion sobre lo expuesto e insistiendo siempre

en el empleo de una actitud dialogante y de tolerancia y respeto hacia las opiniones de

los demas.
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2. Motivacion: Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas,
necesidades y expectativas del alumnado, para que este adopte como propios los

objetivos del aprendizaje.

3. Integradora: Tener en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, asi como los
diferentes intereses y motivaciones, sin hacer ningln tipo de diferenciacion entre

sexos ni culturas.

4. Multicanal: Tal y como apunta Garcia (2005), el empleo de multiples canales de
entrada de informacién en la ensefianza incrementa de manera efectiva el aprendizaje.
Por ese motivo, recurriremos al empleo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién en nuestras exposiciones, de manera que el alumno reciba un apoyo
visual y, dentro de lo posible, interactivo, a nuestra explicacion oral. En este aspecto
también podria resultar muy beneficioso la realizacion de actividades de tipo

webquest.

Para ello emplearemos un nuevo método de trabajo denominado Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP o PBL, de sus siglas en inglés). Veamos a continuacion en que consiste:

Al comenzar el curso, se les plantea a los estudiantes la ejecucion de varios proyectos, que
deben desarrollar a lo largo del curso académico, en los cuales tienen que aplicar los conceptos
tedricos vistos en clase. Dada la gran dificultad que supone idear proyectos que abarquen la mayoria
de los contenidos propuestos en esta programacion para cada evaluacion, serd trabajo del profesor
planificar tres proyectos que cumplan estos requisitos. De esta manera, el alumnado parte de una
problematica concreta a resolver, que en el caso de esta programacion es el disefio y construccion

de tres proyectos: un xilofon, un puente levadizo y un refugio ecolégico y autosuficiente.

Una vez seleccionadas la temadticas, los estudiantes deben justificar el estudio por medio de
informacion econdmica, verificando la viabilidad y la importancia del proyecto, y si es posible, su
impacto a nivel local, regional o nacional. A continuacion el grupo de trabajo determina los
objetivos del estudio, realiza y organiza la planificacion, teniendo en cuenta los materiales y los
métodos que se van a utilizar, asi como las fuentes de informacion consultadas. Una vez que se

retne la informacion, se debe guiar al equipo de trabajo.

Finalmente, el grupo de trabajo de cada proyecto de aula planea, organiza y realiza una

maqueta del proyecto, presentando en forma escrita y oral los resultados.
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Cabe destacar que, en todo este proceso, es importante que el profesor cree un ambiente
conductivo, a través del cual se facilite el acceso a la informacion para que los alumnos realicen de
forma constructiva sus propios aprendizajes. El profesor ha de actuar como orientador durante todo
el proceso dando recomendaciones, formulando interrogantes, ayudando al grupo en la toma de
decisiones y fomentando que los estudiantes vayan adquiriendo un mayor grado de autonomia y de

confianza en si mismos (Luna-Cortés, Rodriguez-Sandoval & Vargas-Solano, 2010).

Por ultimo, durante las exposiciones en el aula se procurara impartir los contenidos de
manera que los alumnos se vean implicados en dicho proceso con la realizacion y exposicion de
actividades, trabajos, y procesos de busqueda de informacion que buscaran conseguir del alumno
que reflexione sobre lo aprendido en clase, que investigue nuevos conocimientos, que desarrolle su
capacidad de aprender a aprender, etc. Otro refuerzo importante sera la programacion actividades
complementarias y extraescolares, que sirvan de enlace entre los contenidos aprendidos en el aula y

el mundo real.

3.7. Recursos generales y espacios

Para una correcta puesta en practica de esta programacion seran necesarios los siguientes

récursos:

* Ordenadores con conexion a internet para la realizacion de actividades de
investigacion a través de las TIC y para la practica con aplicaciones informaticas

previstas en algunas de las unidades.

* Libro de texto que recoja los contenidos propuestos y su correspondiente version
para el grupo bilingiie.

* Caion-proyector para la proyeccion de algunos de los recursos didacticos y para la

exposicion de algunos trabajos.

* Recursos didacticos de las distintas unidades, como por ejemplo:

° http://www.efficaciteenergetique.mrnf.gouv.qc.ca/en/energuy/game/

© http://www.consumer.es/web/es/medio_ambiente/energia_y_ciencia/2005/06/30/14
3365.ph

o http://dpto.educacion.navarra.es/micros/tecnologia/
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* Herramientas, maquinas e instrumentos para el trabajo en el taller de los
contenidos procedimentales de las U.D. 2, 4, 6 y 7 (cortatubos, sierras de arco, tijeras
de chapa, punta de trazar, taladradora, alicates, limas, soldador, calibres, escuadras,

cartabones, polimetros, etc).

* Software de disefio grafico Google SketchUp y de simulacién de circuitos Cocodrile

instalados en todos los ordenadores.

En cuanto a los espacios, es importante indicar que para disponer de algunas aulas como las
de informatica y las aulas-taller es necesario realizar la reserva del aula con antelacion de una
semana. En nuestro caso, los profesores del departamento de tecnologia tienen asignadas ambas
aulas durante las horas en las que tienen clase. De todas formas, dado que se trata de un espacio
comun y por respeto al resto de compafieros docentes, en los momentos en que no necesitemos el

aula dejaremos indicado en secretaria que esta se encuentra disponible.

Emplearemos el aula-taller principalmente durante las fases de construccion de los proyectos
técnicos, aunque no descartamos acudir a este aula en otras ocasiones en que se requiera, CoOmo en
el caso de la UD2. El aula informatica, se empleard en aquellas unidades didacticas en las que se
impartan contenidos relacionados con la informatica, como es el caso de la unidad 3: Disefio grafico
por ordenador. También sera necesario acudir a este aula en las fases de busqueda de informacion de

nuestro proyecto y en algunas actividades en que se requiera el uso de ordenadores.
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3.8. Evaluacion

3.8.1. Evaluacion inicial diagnostica

Siguiendo las recomendaciones de AA.VV. (2007), realizaremos a principio de curso y antes
de cada unidad didactica una prueba de evaluacion inicial. Su funcion serd la de comprobar el nivel
de preparacion de los alumnos para enfrentarse a los objetivos que esperamos que logren en este
curso. No llevard nota, pero si algunos comentarios y observaciones que serviran al alumno para
darse cuenta del nivel del que parten en relacion a lo exigido. Es importante a la hora de disefiar esta
prueba, tener en cuenta que no tiene por que ser un examen, pudiendo tratarse perfectamente de una

actividad programada.

Esta evaluacion inicial nos servira para detectar posibles lagunas de conocimientos y poder
adecuar nuestra metodologia, actividades y nivel de exigencia a la particularidad de cada alumno.
Otra utilidad que nos proporciona es la de descubrir aprendizajes realizados satisfactoriamente y

evitar una repeticion innecesaria que solo causaria tedio y desmotivacion en los alumnos.

3.8.2. Evaluacion Formativa

Otro aspecto que tendremos en cuenta a la hora de evaluar, es que no podemos echar siempre
la culpa de todo a los alumnos. Tal y como apuntan Jorba y Santmarti (1993, pp.6) “Si un estudiante
no aprende, no es solamente debido a que no estudia o a que no tiene las capacidades minimas, sino

que también puede ser motivado por las actividades que se le proponen”.

En consecuencia, nuestra forma de evaluar debera adquirir un caracter formativo, es decir, nos
debera servir para adaptar el proceso de ensefianza-aprendizaje a los progresos y necesidades que

observemos en nuestros alumnos y alumnas.

A través de los errores que cometan en las actividades, intentaremos diagnosticar cuéles son
las dificultades que presenta cada alumno. De este modo podremos introducir las herramientas

necesarias para ayudarles a superar estas dificultades.

Por otra parte, también nos interesaran los aciertos de nuestros estudiantes, puesto que nos

servirdn para remarcar lo que han hecho bien y de esta forma reforzar esos aprendizajes.
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3.8.3. Evaluacion Global

También conocida por el nombre de sumativa, la evaluacion global tiene como finalidad la
obtencion, de la forma madés fiable posible, de los resultados logrados al final del proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Los datos que nos facilitara este tipo de evaluacion sera el grado de consecucion, por parte de
cada alumno, de los objetivos establecidos para el curso, y por tanto también del grado de

adquisicion de las 8 competencias basicas.

Esta informacion nos sera muy qutil para decidir si cumplen o no los requisitos necesarios para
promocionar de curso. En caso afirmativo, el alumno estara preparado para los aprendizajes que
vendran con el siguiente curso. En caso contrario, la informacion obtenida nos servira para

determinar los aspectos que debe reforzar antes de promocionar al siguiente curso.

3.8.4. Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacion para el 3er curso de la ESO vienen establecidos por el Decreto

74/2007, de 14 de junio y son los siguientes:

1. Valorar las necesidades del proceso tecnoldgico empleando la resolucion técnica de
problemas, con autonomia y creatividad, analizando su contexto, proponiendo
soluciones alternativas y desarrollando la mds adecuada. Elaborar documentos
técnicos empleando recursos verbales y graficos. Se trata de evaluar la capacidad de
abordar, con un cierto grado de autonomia, la resoluciéon de problemas de indole
tecnologica en ambitos proximos a la vida cotidiana, de forma metddica y mediante el
trabajo individual y en equipo, proponiendo alternativas a las distintas fases. Para ello,

se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
a) Localizar y seleccionar informacion relevante para la solucion del problema;

b) Realizar un disefio que anticipe forma, dimensiones y materiales, con dibujos,

explicaciones, calculos numéricos y lista de piezas;

c) Planificar y organizar el proceso elaborando un plan de trabajo para ejecutar un
proyecto técnico, para realizar todas las operaciones de construccion; que incluya
la documentacion pertinente donde se precise un orden légico de operaciones y

tareas, prevision de tiempos y recursos materiales, presupuesto y normas de uso y
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d)

g)

seguridad en el manejo de materiales y herramientas;

Evaluar todo el proceso y el producto, de forma que permita tomar nuevas

decisiones ante los errores cometidos y tratar de darles solucion;

Realizar un documento con orden, limpieza, recursos verbales y graficos, toma de
datos, conclusiones, orden en las ideas, y evaluacion, empleando vocabulario
especifico y modos de expresion técnicamente apropiados; que recoja lo realmente
realizado, la justificacion de los cambios y las conclusiones mas relevantes del

proceso seguido y de la solucion aportada;

Utilizar en todo el proceso preferentemente las tecnologias de la informacion y la

comunicacion;

Cooperar y trabajar en equipo en un clima de tolerancia hacia las ideas y opiniones

de los demas.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los

recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al

medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo. Con este criterio

se valorard la capacidad para la ejecucion de las operaciones técnicas para la

construccion de las distintas piezas que componen el objeto que da solucion al

problema planteado. Para ello, se valorara que el alumno o la alumna es capaz de:

a)
b)

2

Seguir el orden de operaciones marcado en el plan de trabajo;

Utilizar las herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos, o

justificar las nuevas decisiones;

Cuidar el uso de herramientas, maquinas, instrumentos y materiales previstos;
Aprovechar los materiales y usar elementos reciclados;

Respetar las normas de uso, seguridad y salud;

Justificar los cambios introducidos en la planificacion;

Grado de acabado dentro de unos margenes dimensionales y estéticos aceptables.

Describir propiedades bésicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales:

metales, materiales cerdmicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes, y
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emplear técnicas basicas de conformacion, union y acabado. Con este criterio se trata
de evaluar el grado de conocimiento de las propiedades mecanicas, eléctricas y
térmicas de los materiales empleados en los proyectos técnicos escolares

desarrollados. Para ello, se valorara que el alumno o la alumna es capaz de:

a) Describir las propiedades basicas mecanicas, eléctricas y térmicas de los metales,

materiales ceramicos y pétreos, sus variedades y transformados mas empleados;

b) Relacionar dichas propiedades con la aplicacion de cada material en la fabricacion

de objetos comunes;

c) Identificar, evaluar las caracteristicas y seleccionar los materiales metélicos,

ceramicos y pétreos mas adecuados a cada aplicacion;

d) Conocer y utilizar adecuadamente las técnicas de conformacion, unioén y acabado
empleadas en el proceso constructivo, manteniendo criterios de tolerancia

dimensional y seguridad,

e) Identificar los riesgos potenciales derivados de la utilizacion de los materiales

metalicos, ceramicos y pétreos, respetando sus normas de uso y seguridad.

4. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos,
aplicando criterios de normalizacion. Se trata de valorar la capacidad del alumnado
para representar objetos y sistemas técnicos como herramienta en el desarrollo de
proyectos técnicos escolares que den solucidon al problema propuesto. Para ello, se

valorara que el alumno o la alumna es capaz de:

a) Representar objetos y sistemas técnicos en proyeccion diédrica: alzado, planta y

perfil, asi como la obtencion de su perspectiva caballera;

b) Reconocer la importancia de la expresion grafica para aportar ideas creativas en el
disefio de los objetos que han de construir, teniendo en cuenta que Ia
representacion grafica es un medio o un lenguaje para transmitir o interpretar

ideas;

c) Incorporar criterios y recursos graficos a la elaboracion y presentacion de

documentos técnicos para el proyecto técnico escolar;

d) Realizar representaciones de objetos y sistemas técnicos mediante aplicaciones de
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disefio grafico por ordenador, con una presentacion limpia, clara, siguiendo

criterios normalizados de acotacion y escala.

Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electronico que incorporen
informacion textual y grafica. Con este criterio se valorara si a lo largo del proyecto

técnico escolar, los alumnos y alumnas son capaces de:

a) Realizar documentos que integren informacion textual, iméagenes y graficos

utilizando procesadores de textos, hojas de célculo y herramientas de presentacion;

b) Aplicar los procedimientos y funcionalidades propias de cada aplicacién para
obtener documentos progresivamente mas complejos y de mayor perfeccion en
cuanto a estructuracion y presentacion, almacenandolos en soportes fisicos locales

0 remotos;

c) Utilizar las tecnologias de la informacién y comunicacion como instrumento de
trabajo intelectual y para adquirir nuevos conocimientos, haciendo un buen uso de
la informacion, analizandola, sintetizando las ideas principales y obteniendo

conclusiones.

Valorar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. Utilizar correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y
montar circuitos formados por operadores elementales. Con este criterio se pretende
comprobar el grado de conocimiento de la importancia y utilidad de la energia
eléctrica en el ambito doméstico. Para ello, se valorard que el alumno o la alumna es

capaz de:

a) Identificar las aplicaciones e importancia de la energia eléctrica en su ambito
cercano tanto por sus efectos, como por su capacidad de conversidon en otras
manifestaciones energéticas, como por su contribucion a la mejora de la calidad de

vida, asi como su impacto sobre el medio ambiente;

b) Interpretar y representar circuitos sencillos con simbologia adecuada, identificando

los distintos elementos que los forman;

c) Disefiar y construir circuitos eléctricos elementales que den respuesta al problema

planteado;
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d) Utilizar adecuadamente instrumentos para la medida de magnitudes eléctricas
basicas (tension, corriente, resistencia, potencia y energia eléctrica), en particular
adquirir destrezas en el uso y manejo del polimetro, empleando los conceptos y

principios de medida y célculo de magnitudes.

7. Acceder a Internet para la utilizacion de servicios bdasicos: navegacion para la
localizacion de informacion, correo electronico, comunicacion intergrupal y
publicacion de informacion. Se persigue evaluar la capacidad de obtener informacion
para la realizacion de los proyectos técnicos escolares mediante el uso de Internet.

Para ello, se valorard que el alumno o la alumna es capaz de:
a) Describir los conceptos y terminologia referidos a la navegacion por Internet;

b) Utilizar eficientemente los buscadores para afianzar técnicas que les permitan la
identificacion de objetos de buisqueda, la localizacion de informacién relevante, su

almacenamiento y la creacion de colecciones de referencias de interés;

c) Utilizar gestores de correo electronico y herramientas disefiadas para la

comunicacion grupal;

d) Identificar los elementos constituyentes de una pagina web.

3.8.5. Evaluacion de la actividad docente

Creemos indispensable, para la mejora de la calidad educativa de nuestro centro, realizar, al
final de cada evaluacion, una encuesta, dirigida al alumnado, para evaluar la experiencia vivida. A
través de esta encuesta pretendemos detectar ambitos de mejora y conocer nuestras fortalezas y
debilidades, de forma que podamos corregir a tiempo nuestros fallos y también de cara a mejorar la

experiencia para el proximo curso.

Creemos también importante, para la mejora de la calidad educativa de nuestros profesores,
que estos realicen una encuesta de autoevaluacion de su actividad como docentes una vez finalicen
cada unidad didactica. Esta autoevaluacion pretende que el docente se de cuenta de sus fallos y
aciertos, reflexionando y aprendiendo de ellos, mejorando dia a dia, unidad a unidad, su método de

dar clases.
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3.8.6. Calendarios de evaluacion

Segun Delgado y Oliver (2006, pp.2), “el estudiante enfoca su aprendizaje en funcion del
tipo de evaluacion seguida”. Dado que nuestra intencidon es que el alumnado alcance, como
objetivo, no solo los conocimientos sino también las competencias basicas, debemos encontrar un

método de evaluar coherente con esta intencionalidad.

Esto implica la necesidad de una evaluacion continua y progresiva, proponiendo, ademas de
los tradicionales examenes, una serie de instrumentos de evaluaciéon que nos permitan: a los
profesores, realizar un mayor y mejor seguimiento del progreso en el aprendizaje del estudiante; y a
los alumnos, la asimilacion y el desarrollo progresivos de los contenidos de la materia y de las

competencias que deben alcanzarse.

Puesto que la mayoria de actividades y demas instrumentos de evaluacion tienen un caracter
continuo, no tiene sentido planificar un calendario exhaustivo de cuando se va a realizar cada
actividad, permitiendo asi una mayor flexibilidad al docente para desarrollarlas cuando le parezca

mas oportuno.

Lo que si es necesario indicar es que se realizara un examen por evaluacion para evaluar el
grado de asimilacion e interiorizacion de los diversos contenidos explicados durante cada
evaluacion. Estos exdmenes se realizaran tras la finalizacion de cada proyecto técnico y siempre

antes de las fechas indicadas en la PGA para la entrega de las notas de cada evaluacion.

3.8.7. Criterios de calificacion

Valero-Garcia (2007) defiende que las estrategias PBL no se compenetran bien con una
evaluacion fuertemente basada en exdmenes. En su articulo, “Las dificultades que tienes cuando
haces PBL”, afirma que “el adoptar estrategias PBL requiere replantear el papel que deben jugar

los examenes en el proceso, y colocarlos en el lugar apropiado ”’(Valero-Garcia, 2007, pp. 6).

En linea con esta vision, desde esta programacion entendemos el proceso de aprendizaje,
como el desarrollo de una serie de competencias y no como la simple memorizacion de
informacion. Esta forma de pensar serd tenida muy en cuenta a la hora de evaluar a nuestros
alumnos y alumnas. Por ello la nota final obtenida por el alumno se obtendra de la aplicacion de los

siguientes Criterios de Calificacion:
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Calificacion obtenida en los examenes: 20%

Valoracion de las actividades diarias: 20%

Valoracion de la actitud reflejada en la agenda del profesor: 20%
Valoracion de los tres informes técnicos presentados: 20%

Autoevaluacion, por parte del alumnado, de los proyectos técnicos realizados: 20%

3.8.8. Instrumentos de evaluacion

La razon primordial de la evaluacion es detectar en qué grado nuestros alumnos han

alcanzado los objetivos de aprendizaje propuestos para este curso.

Para ello necesitaremos unas herramientas o instrumentos, a través de los cuales recoger

informacion suficiente para que la evaluacion sea lo mas ajustada posible a la realidad de cada

alumno. La mejor estrategia para conseguirlo es disponer de la mayor cantidad de instrumentos de

evaluacion posibles, que en nuestro caso seran los siguientes:

1.

Examenes: Pruebas escritas que nos permitiran observar si el alumno conoce y
comprende los conceptos vistos en clase y si es capaz de aplicar lo que ha aprendido a

la resolucion de problemas.

Agenda del profesor: Se trata de una agenda adecuada para anotaciones
individualizadas en la que se realizard un proceso de observacion directa en clase que
nos permitira conocer diariamente y de forma continua la actitud de cada uno de

nuestros alumnos.

Informe de desarrollo y resultado de actividades: Los ejercicios diarios realizados
tanto en clase como en casa, nos permitirdn observar el seguimiento que hace el
alumnado de la unidad, la organizacion de su trabajo, la expresidon escrita, etc.
También nos servird como elemento de realimentacion desvelando los conceptos que

no han quedado claros, las dudas y errores comunes que presenta el alumnado, etc.

Informes técnicos: Sin duda, uno de los instrumentos de evaluaciéon mas importantes,
puesto que en su redaccion esta implicada la adquisicion de todas y cada una de las
competencias basicas. Estos informes nos mostraran también una evolucion a lo largo
del curso, con la inclusion progresiva de los aprendizajes realizados en las diversas

unidades didacticas.
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Cuestionario de autoevaluacion: Al final de cada evaluacion pediremos a los
alumnos que autoevaltuen su propio proyecto. Con este instrumento pretendemos que
nuestros alumnos reflexionen y tomen conciencia acerca de sus propios aprendizajes y
de los factores que en ellos intervienen. Ademas sera una herramienta para que
aprendan a realizar valoraciones, una competencia que, si analizamos el curriculo
oficial, veremos que se exige continuamente. En estos cuestionarios se intentaran
recoger las valoraciones sobre los siguientes aspectos: trabajo colaborativo, empleo de
las herramientas, adecuaciéon de los materiales elegidos, calidad del acabado y

originalidad del proyecto.

3.8.9. Criterios de promocion y recuperacion

Para la promocién de curso los alumnos deberan obtener una media de la asignatura de 5. En

caso de obtencion de una nota inferior, se procederd a analizar el caso concreto del alumno, para

valorar que actividades de recuperacion deberd realizar. Con esto pretendemos hacer hincapié¢ en

aquellos objetivos del curso donde el alumno presente menor dominio, pudiendo para ello exigirles:

1.

La realizaciéon de exdmenes extraordinarios, cuando el alumno presente un dominio

insuficiente de los contenidos minimos exigibles.

La repeticion bajo la supervision del profesor de alguno de los proyectos técnicos,

cuando el alumno presente claramente un dominio insuficiente:

* De las destrezas basicas para el trabajo y la manipulacion de materiales,

maquinaria, instrumentos y herramientas en el taller;
* En la aplicacion del proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

La repeticion de alguno de los informes técnicos correspondientes al trabajo en el
taller. Esta medida se llevarda a cabo cuando el alumno presente un dominio

insuficiente del proceso de elaboracion de informes técnicos.

Tal y como indica el Decreto 74/2007, de 14 de junio, en su articulo 21, estas pruebas

extraordinarias tendran lugar en el mes de septiembre. Cabe decir, que cualquiera de estas medidas

puede ser tomada también durante el curso, cuando un alumno tenga que recuperar una evaluacion.

Asimismo, con un caracter mas enfocado al refuerzo que a la recuperacion, se exigira a

aquellos alumnos cuyas calificaciones finales se encuentren entre el 5 y el 6 la realizacion, durante
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las vacaciones de verano, de cuadernillos de actividades de refuerzo de cara a afrontar el siguiente

Curso.

3.9. Atencion a la diversidad

El Decreto 74/2007, de 14 de junio, en su articulo 14, define la atencion a la diversidad como

“el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades,

ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales,

lingiiisticas y de salud del alumnado ™.

Para dar respuesta a todo ello, teniendo en mente la prevision del contexto que nos

encontraremos en el aula, descrita en el punto 3.1 de este documento, desarrollaremos las siguientes

estrategias y medidas de atencion a la diversidad de caracter ordinario:

1.

Prepararemos y disefiaremos actividades multinivel que permitan a cada alumno
encontrar, respecto al desarrollo de un contenido, actividades acordes a su nivel de
competencia curricular. De esta forma daremos respuesta a los distintos ritmos y

estilos de aprendizaje que puedan darse en el aula.

Emplearemos la estrategia de tutoria entre iguales para ayudar a aquellos alumnos
que presenten dificultades en el idioma. Intentaremos que cada dia realice la funcion
de tutor un alumno distinto, de este modo fomentaremos también su relacion con los

demas miembros del grupo.

Otra medida muy importante, no solo para los alumnos con dificultades en el idioma,
sino también para el resto del alumnado, es la inclusion de las TIC en el trabajo diario
de aula. Esta medida nos facilitara el poder dar una respuesta ajustada a las
necesidades de nuestros alumnos, y mejorara la eficacia de algunas tareas del proceso

de ensefianza y aprendizaje inherentes a la labor del profesor.

Fomentaremos el aprendizaje por descubrimiento, estimulando a los alumnos a

descubrir, a formular conjeturas y a exponer sus propios puntos de vista.

Puesto que el espacio disponible en las aulas-taller imposibilita la participacion de
todos los alumnos del grupo a la vez, se aplicaran desdoblamientos de grupo para

aquellas actividades que requieran del uso de los talleres.
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3.10. Extraescolares y complementarias

Las actividades extraescolares y complementarias son muy importantes para reforzar el

desarrollo del conjunto de las competencias bésicas, sirviendo de enlace entre los contenidos

aprendidos en el aula y el mundo real.

Se consideran actividades complementarias las organizadas dentro del horario escolar,
pudiendo por tanto generar actividades que formen parte del proceso de evaluacion. Por su parte, las
actividades extraescolares, al realizarse fuera del horario lectivo, seran de caracter voluntario para el

alumnado, y, en ningln caso, formaran parte del proceso de evaluacion.

Por ultimo, para aquellas actividades, ya sean complementarias o extraescolares, que exijan la
salida del Centro de algiin alumno o alumna, se requerira la correspondiente autorizacion escrita de

sus padres o tutores para participar en la actividad.

A lo largo del curso creemos conveniente la programacion de las siguientes actividades, en las

que se tendran en cuenta las disposiciones mencionadas anteriormente:
* Visita al Museo de la Siderurgia y la Industria:

Tradicionalmente el eje de la economia asturiana ha sido la mineria y la siderurgia.
Con motivo de la Unidad Didactica 4: Materiales técnicos, pensamos que la visita a
este museo estd mas que justificada y que puede resultar interesante no sélo para que
el alumnado conozca la historia tecnologica de su comunidad, sino también para que
descubra el proceso que lleva al mineral de hierro a convertirse en acero y valore el

impacto ambiental que esta técnica supone.
* Visita a la Feria de las Energias Renovables en Langreo:

Anualmente, en el mes de mayo, suele tener lugar la Feria de Expoenergia, unas
jornadas que se desarrollan en el marco de las Ferias de Primavera que organiza el
Ayuntamiento de Langreo en el entorno de la Estacion de Autobuses de La Felguera.
Se trata de una feria dirigida a mostrar las potencialidades de las energias renovables y
el uso eficiente de la energia, haciendo hincapi¢ en las ventajas del ahorro, la

eficiencia energética, la edificacion sostenible y las energias alternativas.

Esta visita estd muy ligada a la Unidad Didactica 7: La energia y sus transformaciones,

por lo que puede ser una actividad que potencie actitudes de responsabilidad en el
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consumo energético diario y que pueda aportar algunas ideas para el proyecto técnico
de la tercera evaluacion: el disefio y construccion de un refugio ecologico y

autosuficiente.
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3.11. Unidades Didacticas

3.11.1. Unidad Didactica 1: El Proyecto Técnico

1. Introduccion

disefio y construccion de un proyecto.

En esta unidad introduciremos a los alumnos en el proceso de resolucion de los problemas
tecnologicos, centrandonos en los documentos y fases que se llevan a cabo en todo proceso de

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Resolver problemas tecnologicos sencillos
respetando las fases del proyecto técnico y
partiendo de la identificacion de necesidades.
(Obj. Ciclo n°l)

Crl. Resuelve los problemas tecnologicos
propuestos partiendo de la identificacion de
necesidades e incluyendo durante el proceso
cada una de las fases del proyecto técnico. (Crit.
Eval. Curso n°l)

02. Asumir las responsabilidades asignadas y
colaborar con el grupo a la hora de la realizacion
de trabajos en equipo, adoptando una actitud
tolerante y de respeto hacia las ideas y opiniones
de los compaiieros. (Obj. Ciclo n°8)

Cr2. Asume las responsabilidades que le han
sido asignadas y colabora con el grupo en la
realizacion del trabajo propuesto, adoptando una
actitud tolerante y de respeto hacia las ideas y
opiniones de los demas. (Crit. Eval. Curso n°l)

03. Elaborar los documentos técnicos de un
proyecto, adquiriendo en su realizacion un grado
de autonomia cada vez mayor. (Obj. Ciclo n°l)

Cr3. Elabora los documentos técnicos del
proyecto encomendado demostrando cierto
grado de autonomia. (Crit. Eval. Curso n°l)

4. Contenidos

CC2. Analisis de los elementos
de un informe técnico.

técnicos.

CP2. Elaboracion de informes

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
CCl1. Fases del proceso CP1. Resolucion de problemas | CAl. Distribucion de tareas y
tecnologico. tecnologicos. responsabilidades, cooperacion

y trabajo en equipo.

Temas transversales

los habitos de consumo.

El estudio del origen de los objetos, asi como de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable y el respeto por la
naturaleza. En este sentido, permite plantear un andlisis critico de la influencia de la publicidad en

46

Francisco José Rodriguez Carballés



Herramientas para la Motivacion del Aprendizaje

Competencias Basicas trabajadas

5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl1 | C2 C3|C4 C5 C6|CT7) C8

1. Andlisis de diversas situaciones y busqueda en

grupo de las necesidades observadas. X X X
2. Debate sobre las necesidades detectadas por cada X x

grupo.

3. Realizacion en grupo de un proyecto sencillo y

elaboracion de su informe técnico de forma guiada | X X | X | X X

por el profesor.

4. Realizacion de tres proyectos durante el curso y
elaboracion de los respectivos informes técnicos.

CONTENIDOS

CcC1 cC2 CP1 CP2 CAl
o | O1 X X
vy
o | 02 X
=
< | 03 X
@)
©“ | 04 X
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3.11.2. Unidad Didactica 2: Sistemas de representacion

1. Introduccion

En esta unidad nos centraremos en los métodos técnicos de representar objetos e ideas, lo que nos
permitira profundizar en la fase de disefio de un proyecto técnico.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Realizar bocetos y croquis con una
presentacion limpia y clara, empleando escalas,
acotacion 'y sistemas de representacion
normalizados. (Obj. Ciclo n‘4)

Crl. Emplea escalas, acotacion y sistemas de
representacion normalizados en la realizacion de
los bocetos y croquis solicitados, presentandolos
con limpieza y claridad. (Crit. Eval. Curso n°4)

02. Representar objetos sencillos en proyeccion
diédrica: alzado, planta y perfil, y a partir de
dicha representacion obtener la perspectiva
caballera equivalente; y viceversa. (Obj. Ciclo
n‘4)

Cr2. Representa los objetos demandados en
proyeccion diédrica y en perspectiva caballera.
(Crit. Eval. Curso n°4)

Cr3. Interpreta los dibujos presentados en
proyeccion diédrica y los representa en
perspectiva caballera; y viceversa. (Crit. Eval.
Curso n‘4)

03. Manejar de forma adecuada los diferentes
instrumentos de medicion y de dibujo. (Obj.
Ciclo n°2)

Cr4. Maneja de forma adecuada los diferentes
instrumentos de medicion y de dibujo. (Crit.
Eval. Curso n°2)

4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. El dibujo a mano alzada:
el esbozo y el croquis como
herramientas de trabajo y
comunicacion.

CC2. El dibujo delineado y sus
instrumentos.

CC3. Conceptos de escalay
acotacion.

CC4. Analisis de objetos
sencillos mediante la
descomposicidn en vistas.
CCS5. Introduccion a la
representacion en perspectiva.

medicion.

CP1. Representacion grafica de
objetos sencillos utilizando
vistas y la perspectiva caballera.
CP2. Manejo en el taller de los
principales instrumentos de

CAl. Limpiezaen la
elaboracion y presentacion de
las distintas actividades.
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Competencias Basicas trabajadas
5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl1|C2C3 C4 C5 Co|CT7|CS8
1. Representacion de ideas empleando la técnica de
o X X
dibujo a mano alzada.
2. Medicioén de las dimensiones de diversos objetos
con diferentes formas y empleo de los datos X | X
tomados para su acotacion.
3. Ejercicios de cambios de escala. X | X
4. Representacion de objetos en proyeccion
diédrica: planta, alzado y perfil; y en perspectiva X | X
caballera.
5. Ejercicios de transformacion de proyeccion
1. . . X | X
diédrica a perspectiva caballera y viceversa.
CONTENIDOS
CC1|/CC2|CC3|CC4 CC5/CP1|CP2 CAl
o
E 01 X X X
53 02 X | X
S
> | 03 X X
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3.11.3. Unidad Didactica 3: La hoja de calculo

1. Introduccion

En esta unidad aprenderemos a manejar las hojas de calculo y descubriremos las multiples

aplicaciones que se les da en la vida diaria.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Aprender a manejar con soltura una hoja de
calculo, y conocer su terminologia basica. (Obj.
Ciclo n°6)

Crl. Maneja con soltura las aplicaciones
informaticas destinadas a la creacion de hojas de
calculo, empleando correctamente su
terminologia bésica. (Crit. Eval. Curso n°5)

02. Conocer las diversas aplicaciones que se le
puede dar a una hoja de célculo.

Cr2. Describe varias aplicaciones utiles que se
le pueden dar a las hojas de célculo.

03. Generar graficos a partir de los datos de
una tabla empleando una hoja de calculo,
comprendiendo su relacion. (Obj. Ciclo n°4)

Cr3. Realiza graficos a partir de los datos de una
tabla, describiendo y analizando lo que estos
significan y la relacion que guardan. (Crit. Eval.
Curso n°5)

04. Saber emplear una hoja de calculo para
gestionar bases de datos sencillas. (Obj. Ciclo
n()6)

Cr4. Gestiona una base de datos sencilla a
través de una hoja de célculo. (Crit. Eval. Curso
n’s)

4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. Elementos principales de
la barra de herramientas.

CC2. Formato de celdas y
autorrellenado.

CC3. Formulas y funciones.
CC4. Graficos.

partir de tablas.

CP1. Generacion de graficos a

CP2. Gestionar Bases de datos.

CAL1. Valoracioén de la utilidad
de las hojas de calculo.

50

Francisco José Rodriguez Carballés




Herramientas para la Motivacion del Aprendizaje

5. Actividades tipo y tareas propuestas

Competencias Basicas trabajadas

C1

C2

C3

C4

Cs

Ceé

C7

C8

Creacion y edicion de una clasificacion, a partir de
datos de alguna liga de futbol, baloncesto, etc.

X

X

Generacion de graficos a partir de los datos de
dicha clasificacion. Por ejemplo: maximos
goleadores, evolucion de los equipos, etc.

Analizar, mediante el uso de una hoja de célculo,
las tarifas correspondientes a varias compafiias
telefonicas para comprobar cudl resulta mas
ventajosa, economicamente hablando.

Redaccion de un portfolio donde se valore la
utilidad de las hojas de calculo.

X

CONTENIDOS

CC1 | CC2 |CC3

CC4

CP1

CP2

CA1l

01 X X X

02

03

SOAILATdO

04
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3.11.4. Unidad Didactica 4: Materiales Técnicos

1. Introduccion

En esta unidad veremos varios tipos de materiales técnicos empleados en la construccion, como los
pétreos y ceramicos; aunque nos centraremos y le dedicaremos una mayor atencion a los

materiales metalicos.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Conocer el origen y la clasificacion de los
materiales metalicos, pétreos y ceramicos; y
describir su proceso de obtencion y sus
principales caracteristicas y propiedades. (Obj.
Ciclo n°2)

Crl. Demuestra el conocimiento del origen y
clasificacion de los materiales técnicos a través
de la realizacion de mapas conceptuales y otras
actividades, siendo capaz de describir, si se
solicita, su proceso de obtencion.

Cr2. Describe las propiedades basicas
mecanicas, eléctricas y térmicas de los metales,
materiales ceramicos y pétreos, sus variedades y
transformados mas empleados. (Crit. Eval.
Curso n°3)

02. Analizar y evaluar las propiedades de los
diferentes tipos de metales, seleccionando el
mas idoneo para la construccion de un producto.
(Obj. Ciclo n°2)

Cr3. Identifica y evalta las caracteristicas de los

materiales metélicos, ceramicos y pétreos,
seleccionando los més adecuados a cada
aplicacion . (Crit. Eval. Curso n°3)

03. Conocer las distintas técnicas de fabricacion
de productos con materiales metalicos e
identificar el proceso de transformacion mas
apropiado para cada tipo de producto terminado.
(Obj. Ciclo n°2)

Cr4. Enumera las diferentes técnicas de
fabricacion de productos con materiales
metalicos, razonando cudl es el proceso de
transformacion mas adecuado para cada tipo de
producto terminado.

04. Conocer y utilizar adecuadamente las
técnicas de conformacién, unién y acabado de
los metales, respetando las normas basicas de
seguridad y cuidando el uso de herramientas,
maquinas e instrumentos del taller. (Obj. Ciclo
n°2)

Cr5. Conoce y emplea adecuadamente en el
taller las diferentes técnicas de conformacion,
unioén y acabado de los metales, respetando las
normas basicas de seguridad y cuidando el uso
de herramientas, maquinas e instrumentos del
taller. (Crit. Eval. Curso n°3)

la
la

0S. Analizar valorar criticamente
importancia del sector metalirgico en
evolucion social asturiana. (0bj. Ciclo n°9)

y

Cr6. Realiza valoraciones criticas al analizar la
influencia e importancia del sector metalurgico
en la evolucidn social asturiana.
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4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. Origen y propiedades de
los metales.

CC2. Tipos de materiales
metalicos.

CC3. Procesos de fabricacion
con metales.

CC4. Formas de trabajar el
metal.

CC5. Materiales pétreos.
CC6. Materiales ceramicos.

CP1. Mangjo de las
herramientas de trabajo de los
distintos materiales de forma
adecuada y segura.

CP2. Construccion de un
xilofon.

CALl. Andlisis y valoracion de
la importancia de la siderurgia
para la comunidad asturiana.

Temas transversales

Consecuencias sociales y ambientales de la produccion y el consumo de los objetos que forman
parte de nuestra vida cotidiana. Andlisis de la vida de las cosas que usamos todos los dias para
descubrir de donde vienen y adonde van a parar. Con este hilo argumental queremos llevar al
alumno a plantearse el funcionamiento del actual sistema econdmico, que choca con los limites

biofisicos del planeta.

. . Competencias Basicas trabajadas
5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl1|C2  C3 ,C4 C5|C6/|CT7|C8
1. Actividades de elaboracion de mapas
: : X X
conceptuales sobre los diferentes materiales.
2. Actividades de relacionar objetos con el material
mas adecuado para su fabricacion, razonando la X X
respuesta.
3. Inves.tlga’r a través de las TIC las caracteristicas X | X x| X | X
de un xilofon.
4. Construccion en el taller de un xilofon (en X X | X x
grupos).
CONTENIDOS
CC1 | CC2|CC3 CC4 CC5| CCo CP1 | CP2 CAl
o1 | X X X X

o

ET: 02 X X

= | O3 X

<

o | 04 X X X

9]

05 X
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3.11.5. Unidad Didactica 5: Disefio asistido por ordenador

1. Introduccion

En esta unidad nos meteremos de lleno en el manejo de una herramienta informatica para el disefio
grafico: Google SketchUp. Esta herramienta nos permitira representar de forma sencilla, rapida y
gratuita cualquier objeto en 3 dimensiones que se nos ocurra.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Realizar representaciones de objetos y
sistemas técnicos mediante la aplicacion de
disefio grafico por ordenador Google SketchUp.
(Obj. Ciclo n°6)

Crl. Representa a través de la herramienta
informatica Google SketchUp los objetos y
sistemas técnicos propuestos. (Crit. Eval. Curso
n’4)

02. Manejar con soltura la aplicacion de disefio
grafico por ordenador Google SketchUp. (Obj.
Ciclo n°6)

Cr2. Maneja con soltura la aplicacion Google
SketchUp en la realizacion de las actividades
encomendadas.

03. Valorar la utilidad del Google SketchUp
como recurso grafico e incorporarlo a la
elaboracion y presentacion de los documentos

técnicos para el proyecto técnico escolar. (Obj.
Ciclo n°7)

Cr3. Valora de forma critica la utilidad de
algunas herramientas informaticas como el
Google SketchUp y las emplea en el proceso de
disefio del proyecto técnico. (Crit. Eval. Curso
n’4)

4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. Elementos principales de
la ventana de trabajo.

CC2. Barra de herramientas y
funciones principales.

CC3. Trucos para el disefio
sencillo de objetos complejos.
Las superficies de revolucion.

SketchUp.

avanzadas.

CP1. Manejo basico del Google

CP2. Manejo de las funciones

CAL1. Valoracién de la utilidad
de la herramienta Google
SketchUp.
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Competencias Basicas trabajadas

5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl C2|C3 C4|C5/C6|CT7) C8

1. Disefio de objetos sencillos ampliando el grado
de dificultad de forma progresiva (figuras X
poligonales, una mesa, una silla...)

2. Disefio de objetos complejos de forma guiada. X
3. Diseio de objetos a través de superficies de X
revolucion de forma guiada.
4. Disefio de una casa de forma autébnoma y dando
) - X X X
pie a que empleen su creatividad.
5. Disetio libre. X X | X | X

CONTENIDOS
CCl1 | CC2  CC3 | CP1 | CP2 | CAl

S o | X | X | X | X | X

—

3 | o2 X | X

S

2 03 X
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3.11.6. Unidad Didactica 6: Electricidad

1. Introduccion

En esta unidad el centro de interés sera la electricidad, una de las manifestaciones de la energia
mas empleada en la sociedad actual, que introduciré a los alumnos de manera atractiva y
motivadora, a través del trabajo en el taller y del empleo de multitud de recursos graficos que
permiten, a la par que motivar a los alumnos hacia los contenidos de la unidad, ir descubriendo sus
conocimientos previos, sus intereses, motivaciones y realidades.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Conocer las principales magnitudes
eléctricas y la relacion existente entre ellas; y

Crl. Resuelve de forma correcta los circuitos
eléctricos planteados, empleando la ley de Ohm

emplear este conocimiento en la resolucion de|e  indicando los  resultados en  sus
problemas basados en circuitos eléctricos. (Obj. | correspondientes unidades.

Ciclo n°3)

O2. Interpretar y representar circuitos sencillos|Cr2. Interpreta el funcionamiento de los
con la simbologia adecuada, identificando los|circuitos representados, identificando los

distintos elementos que los forman . (Obj. Ciclo
n’3)

distintos elementos que lo forman. (Crit. Eval.
Curso n°6)

Cr3. Representa el circuito planteado en el
problema, empleando la simbologia adecuada.
(Crit. Eval. Curso n’6)

03. Utilizar de forma correcta el polimetro en la
medida de las magnitudes eléctricas bdsicas:
resistencia, intensidad y voltaje. (Obj. Ciclo n°3)

Cr4. Emplea correctamente el polimetro para
medir resistencia, intensidad y voltaje en
circuitos y dispositivos eléctricos. (Crit. Eval.
Curso n°6)

04. Conocer las principales caracteristicas
eléctricas y aplicaciones de los circuitos serie,
paralelo y mixtos. (Obj. Ciclo n°3)

Cr5. Reconoce el tipo de circuito representado y
describe sus posibles aplicaciones.

0S. Aplicar los conocimientos adquiridos al
diseio y montaje de circuitos eléctricos
sencillos. (0bj. Ciclo n°3)

Cr6. Realiza de forma correcta el disefio y
montaje de los circuitos eléctricos planteados.
(Crit. Eval. Curso n°6)

06. Distinguir la corriente continua de la
alterna, analizando sus principales aplicaciones
y caracteristicas. (Obj. Ciclo n°3)

Cr7. Describe correctamente las diferencias
existentes entre los dos tipos de corriente:
continua y alterna, enumerando sus principales
aplicaciones.

07. Comprender el concepto de
electromagnetismo y analizar su funcioén en el
proceso de generacion de la electricidad,
valorando su importancia para la mejora de la
calidad de vida humana. (Obj. Ciclo n°3)

Cr8. Describe y analiza como se genera la
electricidad a través de la induccion
electromagnética, valorando la contribucion de
este fendmeno a la mejora de la calidad de vida
humana. (Crit. Eval. Curso n°6)
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4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. Voltaje, intensidad y
resistencia eléctrica. Unidades.
CC2. La ley de Ohm. Concepto
y unidades de Potencia
eléctrica.

CC3. Circuitos en serie,
paralelo y mixtos.

CCA4. Principales elementos de
un circuito eléctrico.

CCS. Corriente continua y
corriente alterna.

CC6. Generacion de
electricidad: el alternador.

CP1. Realizacion de montajes
eléctricos sencillos.

CP2. Interpretacion de
esquemas eléctricos sencillos.
CP3. Manejo del polimetro
para la medida de las
principales magnitudes
eléctricas.

CP4. Resolucion de problemas
eléctricos en disefios sencillos.

CALl. Contribucion de la
electricidad a la mejora de la
calidad de vida

Temas transversales

La valoracion de la contribucién de la electricidad a la mejora de la calidad de vida nos permite
introducir como tema transversal un problema que a dia de hoy sigue siendo una realidad, la
obsolescencia programada. Esta tematica nos llevara a discutir como este problema repercute en la

destruccion del medio ambiente.

5. Actividades tipo y tareas propuestas

Competencias Basicas trabajadas

Cl1 | C2

C3 | C4  C5|C6 C7)|C8

Actividad de analisis de los distintos aparatos
eléctricos que utilizamos cotidianamente,
investigando a través de las TIC qué
transformaciones energéticas se producen en ellos
cuando dichos aparatos se ponen en

funcionamiento.

Actividad de manejo basico del software de
simulacion de circuitos: Cocodrile

Medicion de las principales magnitudes eléctricas
de un circuito con el polimetro y comprobacion de

que cumplen la ley de Ohm.

Construccion de un puente levadizo accionado

electronicamente (en grupos).
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CONTENIDOS
CC1 | CC2| CC3 | CC4 | CC5 CC6| CP1| CP2 | CP3 | CP4 | CAl

o1 | X | X | X | X X X

. 02 X | X X

Z 03 X X X

= | 04 X

S | 05 X | X X | X

Y X
07 X X

3.11.7. Unidad Didactica 7: La energia y su transformacion

1. Introduccion

Con esta unidad pretendemos ensefiar a los alumnos la gran variedad de fuentes energéticas que se
emplea actualmente en nuestra sociedad para asegurar la produccion eléctrica. Ademas de los
métodos de produccion, veremos como se transporta la electricidad desde la central hasta nuestro
hogar y los efectos que, la produccion, transporte y consumo de la energia eléctrica, tienen sobre el

medio ambiente.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Conocer de qué maneras se obtiene hoy la
energia, y describir el proceso de transporte y
distribuciéon de la energia eléctrica desde los
centros de produccion hasta los lugares de
consumo. (Obj. Ciclo n°3)

Crl. Conoce el funcionamiento basico de las
principales centrales eléctricas y describe como
se lleva a cabo el transporte de energia eléctrica
desde las centrales eléctricas hasta los lugares de
consumo. (Crit. Eval. Curso n°6)

02. Identificar las caracteristicas y el modo de
funcionamiento de los diferentes tipos de
centrales eléctricas que existen, valorando de
forma critica su impacto sobre el medio
ambiente. (Obj. Ciclo n°5)

Cr2. Compara los procedimientos empleados
para producir energia eléctrica en las diferentes
centrales, teniendo en cuenta sus principales
ventajas e inconvenientes y valorando de forma
critica su impacto sobre el medio ambiente.
(Crit. Eval. Curso n’6)

03. Repasar cudles son las fuentes de energia
mas utilizadas en la actualidad e investigar sobre
las fuentes de energia mas factibles en un futuro
mas o menos inmediato, mostrando las
principales ventajas y desventajas de cada una
de ellas. (Obj. Ciclo n°5)

Cr3. Analiza las principales fuentes de energia
de la actualidad, investiga sobre futuras fuentes
y las compara una a una destacando las
principales ventajas e inconvenientes de cada
una de ellas.

O4. Fomentar actitudes de consumo responsable
y de ahorro energético.

Cr4. Clasifica los aparatos eléctricos que
utilizamos a diario en funcion de su elevado o
reducido consumo de energia, valorando la
importancia de un consumo responsable y del
ahorro energético.
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4. Contenidos

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
CC1. Concepto de energia y sus | CP1. Construccioén de un CAL. Sensibilidad ante el
unidades. refugio ecologico y agotamiento de recursos y
CC2. Fuentes de energia y su autosuficiente. necesidad de medidas de
clasificacion. ahorro.

CC3. Generacion, transporte y
distribucion de la energia.

CC4. Analisis del
funcionamiento, elementos clave
e impacto medioambiental de las
diferentes centrales de
produccion de energia.

CCS. El futuro energético.

CAZ2. Valoracion critica de los
efectos de la produccion,
transporte y consumo de la
energia

eléctrica sobre el medio
ambiente.

Competencias Basicas trabajadas
5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl1|C2  C3,C4 C5|Co6/|CT7|C8
Investigacion a través de las TIC y valoracion sobre
las ventajas y desventajas de ciertas fuentes de X X | X | X X | X
energia.
Completar infografias sobre la distribucion
eléctrica o sobre el funcionamiento de las distintas | X X
centrales de energia.
Construc<.:10n de un refugio ecologico y X X | X X
autosuficiente. (en grupos)
Elegir razonadamente qué tipo de energia emplearia
. L X X X X
en determinadas situaciones.
CONTENIDOS
CCl CC2|CC3 ) CC4 | CC5  CP1 | CAl | CA2
8 o1 X X X X
o | 02 X X X
—
Z 03 X X
®)
2 | 04 X X
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3.11.8. Unidad Didactica 8: Internet

1. Introduccion

Esta unidad esta orienta a que los alumnos se familiaricen con el uso de internet y con la multitud
de herramientas que ofrece. También nos interesaremos por el delicado tema de los derechos de

autor y la propiedad intelectual.

2. Objetivos didacticos

3. Criterios de Evaluacion

O1. Conocer y manejar con soltura Internet y los
servicios de comunicacion que ofrece: blogs,
foros, chats y gestores de correo y paginas web.
(Obj. Ciclo n7)

Crl. Maneja adecuadamente blogs y gestores de
correo electronico y se desenvuelve con soltura
en foros y chats. (Crit. Eval. Curso n°7)

02. Valorar la importancia de Internet como via
de comunicacién, manteniendo una actitud
critica y responsable hacia la propiedad y la
distribucion del software y de la informacion.
(Obj. Ciclo n°5)

02. Valora la importancia de Internet como via
de comunicacion, y mantiene una actitud critica
y responsable hacia la propiedad y la
distribucion del software y de la informacion.
(Crit. Eval. Curso n°7)

4. Contenidos

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

CC1. Elementos constituyentes
de una pagina web.

CC2. Gestores de correo
electrdnico, foros, blogs y

CP1. Publicacion de contenidos
en una pagina web.

CP2. Creacion de un blog y
participacion en el foro de la

CAL1. Valoracién de la
importancia de Internet como
via de comunicacion.

CA2. Actitud critica y

chats. asignatura. responsable hacia la propiedad
y la distribucion del software y
de la informacion.
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Competencias Basicas trabajadas
5. Actividades tipo y tareas propuestas
Cl C2|C3/C4 C5 C6 C7]|CS8
Creacion de una pagina web y de un blog
! ; X X | X
personales y publicar contenido en ellos.
Debate en el foro de la asignatura sobre la
problematica en internet de la vulneracion de la
propiedad intelectual en la distribucion de archivos, X XX ) XX X
software, etc.
Difusion de los proyectos y documentos técnicos
. . . X X
realizados a través de blogs y paginas web.
CONTENIDOS

CC1 | CC2 | CP1 | CP2 | CAl | CA2

01 X X X X

02 X X

SOALLAId0O

Francisco José Rodriguez Carballés 61




Herramientas para la Motivacion del Aprendizaje

62

Francisco José Rodriguez Carballés



Herramientas para la Motivacion del Aprendizaje

4. Propuesta de Innovacion: Herramientas para la motivacion
del aprendizaje
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4.1. Diagnostico inicial

En nuestro centro, el 3er curso de la ESO est4d formado por tres grupos, uno de ellos cursando

la modalidad bilingiie. Dado el alto grado de alumnos extranjeros y repetidores en los grupos no
bilingiies, el departamento ha decidido aplicar desdobles en estos grupos, con lo que finalmente
quedan distribuidos en 5 grupos para esta asignatura: Uno de 25 alumnos y los cuatro restantes de

aproximadamente 10-11 alumnos.

Durante el tiempo de practicas en el instituto hemos detectado, principalmente en los 4 grupos

no bilingiies, los siguientes dmbitos de mejora:

1. Se ha observado un bajo grado de motivacion por los estudios y la materia, aunque las

practicas en el taller parecen estimularles.

2. Hemos detectado un nivel bajo en la adquisicién de la competencia basica aprender a
aprender y también en algunas competencias generales como el trabajo en equipo, la

habilidad comunicativa y la iniciativa personal.

3. Se ha observado que a los alumnos generalmente les cuesta aplicar los conocimientos

adquiridos a la resolucion de un problema.

4.2. Marco teorico de referencia

Previamente a abordar nuestro problema, hemos realizado una pequefia investigacion en
busqueda de otras experiencias similares que puedan aportarnos alguna idea de como afrontar esta

cuestion.

Aller, E. y Jiménez, R. (2008) analizan una situacion similar, en la que sus alumnos de Fisica
y Quimica, también de 3° de ESO, presentan un alto nivel de absentismo, desmotivacion, pasividad

y falta de habitos de estudio.

Para mejorar los resultados académicos, fomentar la participacion activa del alumnado en la
construccion de su propio conocimiento, fomentar el trabajo cooperativo, permitir una mayor
profundizacion del alumnado mas capacitado y captar la atencion de los desmotivados, proponen
estudiar y desarrollar una nueva estrategia metodologica que haga mas atractiva su asignatura, que
motive al alumnado, que acerque los fenomenos cientificos a la vida cotidiana de los alumnos y que

permita el aprendizaje de los contenidos de la materia de forma integral, practica y autdnoma.

Esta estrategia, que titulan “Jovenes Cientificos”, consiste en la propuesta de una serie de
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pequefios proyectos cientificos sencillos y llamativos, “que estimulen su curiosidad, y que
requieran para su resolucion de la aplicacion de las etapas basicas del método cientifico”,
favoreciendo la creatividad del alumnado, aumentando su motivacién y mejorando el aprendizaje de

los contenidos. (Aller & Jiménez, 2008, p.4).

“El alumnado implicado mejora su nivel de motivacion y aprendizaje y la
estrategia metodologica aplicada se vuelve positiva”

(Aller & Jiménez, 2008, p.8)

Por otra parte, Aliane y Bemposta (2008) describen una experiencia piloto con un grupo de
estudiantes universitarios que cursan la asignatura de robotica. Relatan que, tradicionalmente, la
asignatura ha sido impartida alternando clases expositivas con sesiones de laboratorio, donde los
alumnos realizaban practicas de programacion de robots y empleo de simuladores, y que los

alumnos acababan desmotivandose por considerar muy sencillas estas actividades.

Esto les lleva a proponerse la introduccion de la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) en su forma de impartir la asignatura. Creen que este método es perfecto para
conseguir lo que se proponen: elevar la motivacion de los alumnos, mejorar su aprendizaje y
desarrollar competencias generales como el trabajo en equipo, la comunicacion, la innovacion y

la iniciativa.

Realizan una investigacion sobre esta metodologia y defienden esta propuesta como la mas

idonea por los siguientes motivos:

1. Al desarrollarse la metodologia en un entorno real y, a la vez, experimental, ayuda a

los alumnos a relacionar los contenidos tedricos con el mundo real.

2. “El alumno toma un papel activo en el proyecto y marca el ritmo y la profundidad de

su propio aprendizaje” (Aliane & Bemposta, 2008).

3. La metodologia de ABP ayuda a motivar a los alumnos incorporando elementos que
hacen maés atractiva la asignatura, por lo que se puede considerar un instrumento para
la mejora del rendimiento académico y fomentar una actitud persistente en los

estudios.

4. El ABP crea un ambiente ideal para el desarrollo de competencias como el trabajo

en equipo, la planificacion, la comunicacion y la creatividad.
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“La metodologia ABP es estimulante. El nivel de entendimiento entre el
profesor y los alumnos es elevado, y se crea un entorno de aprendizaje
marcado por la predisposicion de los alumnos. El nivel de absentismo se
redujo de forma significativa y los alumnos han encontrado alicientes para
ir al laboratorio” (Aliane & Bemposta, 2008)

En este punto, nos surge un interrogante: ;En qué consiste la metodologia Aprendizaje
Basado en Proyectos de la que hablan Aliane y Bemposta? Segin Luna-Cortés, Rodriguez-Sandoval

y Vargas-Solano (2010), podriamos describir esta metodologia de la siguiente forma:

Al comenzar el curso, se les plantea a los estudiantes la ejecucion de uno o varios proyectos,
que deben desarrollar a lo largo del curso académico, en los cuales tienen que aplicar los conceptos
teoricos vistos en clase. Estos proyectos deberian abarcar la mayoria de los contenidos que se

pretendan ensefiar, por lo que su concepcion puede albergar un cierto grado de dificultad.

Una vez seleccionada la tematica, el alumnado parte de una problematica concreta a resolver.
Los estudiantes deben justificar el estudio por medio de informacion econdmica, verificando la
viabilidad y la importancia del proyecto, y si es posible, su impacto a nivel local, regional o

nacional.

A continuacién el grupo de trabajo determina los objetivos del estudio, realiza y organiza la
planificacion, teniendo en cuenta los materiales y los métodos que se van a utilizar, asi como las
fuentes de informacién consultadas. Una vez que se retine la informacion, se debe guiar al equipo

de trabajo.

Finalmente, el grupo de trabajo de cada proyecto de aula planea, organiza y realiza una

magqueta del proyecto, presentando en forma escrita y oral los resultados.

En resumen, si analizamos las soluciones que proponen estas dos experiencias, podemos
concluir que ambas basan su enfoque de intervencion en la metodologia de Aprendizaje Basada en
Proyectos o por lo menos en algunos de sus fundamentos o principios basicos. Esto nos lleva a
pensar que podemos abordar nuestro problema de forma similar, basandonos en sus experiencias y

consejos.
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4.3. Justificacion y Objetivos

Nuestra propuesta de innovacion consiste en la aplicacion del método de Aprendizaje Basado

en Proyectos en la ensefianza de la asignatura de Tecnologias de 3° de ESO. Para ello disefiaremos

una serie de proyectos que englobaran la totalidad de los contenidos que tenemos previsto impartir

y cuyo objetivo es:

1.

Motivar a nuestros alumnos a través de una metodologia activa que ceda el
protagonismo a los alumnos y les haga participes de la construccién de su propio

aprendizaje, fomentado su iniciativa personal y un espiritu de superacion.

Ayudar a la adquisicion de las competencias de trabajo en equipo y comunicacién, a
través de la realizacion en grupo de proyectos, fomentando actitudes de dialogo,

responsabilidad, respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Conseguir que los alumnos descubran que lo que aprenden en clase lo pueden aplicar a
la vida real, empleando para ello proyectos ligados a la solucion de cuestiones de la

vida cotidiana.

En general, que nuestros alumnos logren la adquisicion de las 8 Competencias

Basicas.

Para justificar que la propuesta que presentamos en este documento se puede calificar de

innovadora, a continuacion realizamos un analisis, basado en nuestra propuesta, de los 12 criterios

que, segun el catedratico de la Universidad de Oviedo Samuel Fernandez, debe cumplir cualquier

proyecto innovador en el ambito de la educacion:

1.

Novedad: El proyecto introduce dentro del aula una novedad en cuanto al modo de
trabajar las asignaturas y la forma en que se pretende conseguir la adquisicion de las
competencias basicas. También resulta novedoso el proyecto técnico a realizar: Una

casa ecologica y autosuficiente.

Intencionalidad: Es un proyecto disenado y planificado para la consecucion de unos

objetivos claros y estructurados, por lo que aseguramos que existe una intencionalidad.

Interiorizacion: El proyecto crea un objetivo claro y perseguido con gusto por parte
del alumnado, que es el disefio y la posterior construccion de una casa ecologica y

autosuficiente. Dado que es un proyecto que van a realizar integramente ellos mismos
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y para el cual creemos que estardn muy motivados, el impacto serd muy significativo

por lo que la interiorizacioén de todo el proceso de innovacion esta garantizada.

4. Creatividad: Nisbet (citado por Fernandez, 2011) define la creatividad de una escuela
como la capacidad para adoptar, adaptar, generar o rechazar las innovaciones. La
creatividad se refleja pues en la capacidad para identificar mejoras, fijar metas y

disenar estrategias que aprovechen los recursos disponibles para lograrlas.

Dada esta definicion y si han leido la programacion propuesta, coincidiran conmigo en

que este proyecto demuestra un buen grado de creatividad.

5. Sistematizacion: Se trata de una accion planeada con unos objetivos, una
metodologia, una planificacién cronologica, unas pautas de atencion a la diversidad,
unos criterios de evaluacion, etc. Ademds se lleva a cabo un continuo proceso de

evaluacion del propio proyecto como medio de ensefianza.

6. Profundidad: Creo que este proyecto rompe con los esquemas establecidos
tradicionalmente de hacer las cosas en clase de tecnologia, o por lo menos esa es
nuestra vision después de la experiencia vivida en el centro. Aplicamos el método de
proyectos para abordar casi la totalidad del curriculo, establecido en el Decreto

74/2007, para la asignatura de Tecnologia para ese curso.

7. Pertinencia: El proyecto estd disefiado para ser aplicado en un contexto determinado
y pretende hacer frente a unas necesidades detectadas previamente. Ademas hemos
visto que atiende a la diversidad del alumnado haciendo unos grupos especificos de

trabajo distribuidos en funcién a unas pruebas de conocimientos y habilidades.

8. Orientada a los resultados: Creo que cumple con esta caracteristica ya que la
innovacion sirve para mejorar la calidad y equidad del sistema educativo. En lo que a
calidad se refiere, podemos decir que busca motivar al alumnado, conectar los
contenidos con su aplicacion en la vida real, promover el uso de las TIC, contribuir a
la adquisicion de las competencias basicas y educar en valores. Respecto a la equidad,

intenta atender a la diversidad de la mejor manera posible.

9. Permanencia: Dado que el proyecto se lleva a cabo a lo largo de todo el curso
académico, creo que podemos afirmar que se mantiene durante el tiempo suficiente

para convertirse en la nueva normalidad, interiorizandose en las personas e
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10.

I1.

12.

institucionalizandose en el sistema, por lo que podemos afirmar que nuestro proyecto

cumple esta caracteristica.

Anticipacion: Entendemos nuestro proyecto como un proceso en el que pueden surgir
imprevistos. Por ese motivo se le ha dotado de cierta flexibilidad, con la intencion de
siempre estar en disposicion de modificar los términos de la innovacion cuando los

cambios en el contexto asi lo exijan.

Cultura: Es muy dificil asegurar que un proyecto vaya a crear en el centro una cultura
de innovacion. En parte, es lo que esperamos de nuestro proyecto, que pueda suponer
un ejemplo para otros, que anime al resto de la comunidad educativa a proponer sus
propias innovaciones, que nos ayude a aprender unos de las experiencias de otros, con

la finalidad siempre de mejorar la calidad de la ensefianza.

Diversidad de agentes: No es una amplia diversidad de agentes, pero participan en la
innovacion, ademas de los alumnos y profesores de cada grupo, el departamento de

Actividades Complementarias y Extraescolares.

4.4. Desarrollo

4.4.1. Plan de actividades

Propondremos tres proyectos a realizar por nuestros alumnos, al final de cada evaluacion. La

problematica que habran de abordar en la realizacion de cada proyecto implicard la necesidad de

haber alcanzado una serie de conocimientos y aprendizajes para poder llevarlo a cabo.

El primer proyecto consistird en el disefio, planificacion y construccion de un instrumento

musical: el xilofén. Para su realizacion, los alumnos:

1.

2.

3.

Deberan conocer el método de resolucion de problemas tecnologicos, aplicar sus

fases y elaborar la documentacion correspondiente.

Necesitardan dominar las técnicas de expresion y comunicacion, durante la fase de
disefio del producto, expresando graficamente sus ideas a través de la representacion

de objetos, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados.

Necesitaran haber adquirido las destrezas y conocimientos referentes a la

manipulacion de materiales metalicos, asi como las normas basicas de seguridad en
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4.

el taller.

Deberan aplicar sus conocimientos y destrezas basicas con las hojas de calculo para la

edicion y mejora del informe técnico.

El segundo proyecto consistira en el disefio, planificacion y construcciéon de un puente

levadizo accionado por control electronico. Para su realizacion, los alumnos:

1.

2.

3.

Deberan conocer el método de resolucion de problemas tecnologicos, aplicar sus

fases y elaborar la documentacion correspondiente.

Necesitaran dominar, durante la fase de disefio del producto, las técnicas de expresion
y comunicacion, asi como las herramientas informéticas para el diseifio asistido por
ordenador, expresando graficamente sus ideas a través de la representacion digital de

objetos, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados.

Necesitaran haber adquirido las destrezas y conocimientos referentes al montaje de

circuitos electronicos, asi como las normas basicas de seguridad en el taller.

Deberan aplicar sus conocimientos y destrezas basicas con las hojas de calculo para la

edicion y mejora del informe técnico.

Finalmente, el tercer y ultimo proyecto consistird en el diseflo, planificacion y construccion de

un refugio ecologico y autosuficiente. Para su realizacion, los alumnos:

1.

2.

3.

Deberan conocer el método de resolucion de problemas tecnologicos, aplicar sus

fases y elaborar la documentacion correspondiente.

Necesitaran dominar, durante la fase de disefio del producto, las técnicas de expresion
y comunicacion, asi como las herramientas informéticas para el diseifio asistido por
ordenador, expresando graficamente sus ideas a través de la representacion digital de

objetos, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados.

Necesitaran haber adquirido las destrezas y conocimientos referentes a la
manipulacion de materiales metalicos, al montaje de circuitos electronicos y a la
capacidad de conversion de la energia eléctrica en otras manifestaciones

energéticas, ademas de las normas basicas de seguridad en el taller.

Deberan aplicar sus conocimientos y destrezas basicas con las hojas de calculo para la

edicion y mejora del informe técnico.
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Tras la finalizacion del altimo proyecto dedicaremos lo que quede del tiempo de clases a la

publicacién de los trabajos realizados y de las experiencias vividas en su elaboracion. Para ello,

emplearan lo aprendido en cuanto a publicacion de informacién en internet a través de paginas

web, blogs educativos, etc.

4.4.2. Agentes implicados.

En el desarrollo de esta propuesta se veran implicados los siguientes agentes:

1.

El departamento de Tecnologias del centro, en la imparticion y evaluacion de la
asignatura, el desarrollo de los proyectos y de la experiencia en general, procurando

crear una atmosfera de confianza y fomentar la colaboracion entre los grupos.

El departamento de Actividades Complementarias y Extraescolares, en la planificacion

de las salidas culturales propuestas para esta innovacion.

El resto de profesores del grupo de 3° de ESO, asi como los correspondientes tutores
de cada grupo, aportando ideas y comentarios para la mejora de esta propuesta de

innovacion, a lo largo de las distintas reuniones de evaluacion de los grupos (REDES).

Los alumnos de 3° de ESO, que seran los verdaderos protagonistas de la innovacion,

participando ellos mismos en la construccion de su propio conocimiento

4.4.3. Materiales de apoyo y recursos necesarios.

Para la realizacion de este proyecto necesitaremos los siguientes materiales y recursos:

Aula taller de tecnologias y aula de informatica.

Libro de texto que recoja los contenidos propuestos y su correspondiente version para

el grupo bilingiie.

Blogs de aula donde se recogeran: mapas conceptuales de los contenidos, paginas web
que se deben consultar, videos relacionados, presentaciones, ejercicios interactivos,

trabajo realizado por los alumnos de clase, etc.

Ordenadores para todos los alumnos que dispongan de conexion a Internet y del

software correspondiente (Google SketchUp y Cocodrile).

Materias primas y herramientas para el trabajo de la madera y el metal: tablones de
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contrachapado, tubos metalicos, latas recicladas, laminas de aluminio, cortatubos,
sierras de arco, tijeras de chapa, punta de trazar, taladradora, alicates, limas, soldador,

tornillos, clavos, martillos, etc.

* Herramientas y elementos basicos para el montaje de circuitos eléctricos: motores

eléctricos, cables, pilas, leds, motores, pelacables, tijeras, tornillos, etc.

* Herramientas de medicion: reglas, escuadras, cartabones, calibres, polimetros, etc.

También seran necesarios los siguientes materiales y recursos de caracter extraordinario:

* Autobus para llevar a los alumnos a las distintas salidas culturales, el dia y hora

establecidos para la actividad extraescolar.

* Cuaderno de campo para la actividad extraescolar.

4.4.4. Fases (calendario/cronograma).

uorORN[RAY BISWILIJ

Imparticion de las unidades didécticas referentes al método de resolucion de problemas
tecnologicos, las técnicas de expresion y comunicacion, la manipulacion de materiales
metalicos y el empleo de las hojas de célculo.

Actividad extraescolar: visita cultural al museo de la siderurgia y la industria.

Disefio y planificacion del primer proyecto.

Construccion del primer proyecto.

Elaboracion del informe del primer proyecto.

uoroen[eAyq
epun3og

Imparticion de las unidades didacticas referentes al disefio asistido por ordenador y a la
electricidad.

Disefio y planificacion del segundo proyecto.

Construccion del segundo proyecto.

Elaboracion del informe del segundo proyecto.

UQIOBNRAY BIIOIJT,

Imparticion de las unidades didacticas referentes a la energia y su transformacion y la
publicacion de informacion por internet.

Actividad extraescolar: visita a la 10* Feria de las Energias Renovables en Langreo.

Disefio y planificacion del tercer proyecto.

Construccion del tercer proyecto.

Elaboracién del informe del tercer proyecto.

Difusion por la red de los proyectos realizados.
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4.5 Evaluacion y Sequimiento

El proceso de evaluacion es una de las partes mas importantes de todo proyecto educativo,

puesto que es la herramienta iniciadora del cambio para la mejora docente, vertebrando el proceso
de analisis y de reflexion de la propia practica. Los docentes, mediante este proceso de reflexion y
auto-evaluacion de su actividad, pueden tomar conciencia de los aspectos que funcionan en su

préctica diaria, asi como de los propios errores, y de ese modo mejorar y avanzar.

Cabe mencionar también, la importancia de la participacion de los alumnos en este proceso de
evaluacion. Sus criticas y aportaciones, y en general su participacion activa en la evaluacion, es

decisiva para asegurar una cierta calidad de la ensefianza.

Con el proposito de verificar el grado de consecucion de los objetivos previstos e identificar
nuevas necesidades y puntos de mejora, pasaremos a mediados de curso un cuestionario a los

alumnos para que evalten la experiencia.

Complementaremos esta evaluacion con la realizacion, por parte del profesorado tras finalizar
cada unidad didactica, de una encuesta de auto-evaluacion de la actividad docente. Cada profesor
analizard posteriormente su auto-evaluacion, en busca de puntos de mejora en su forma de impartir

la asignatura.
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5. Anexo 1: Real Decreto 1631/2006
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Bloque 4. Dimeansidn social y cultural.

Por dltime, los alumnos v las alumnas han de recono-
cer y valarar la segunda lengua extranjera comao instru-
mento de comunicacion en el aula, o con personas de
otras culturas, a la waz qua valoran el enriquecimianta
personal qua supone la relacion con personas pertena-
ciantas a atras culturas y el respeto hacia los hablantes de
la lengua extranjera suparando estareotipos.

Deban adquirir conocimientos sobre las costumbres y
rasgas da la vida cotidiana propios de los paises y cultu-
ras donde se habla la segunda lengua extranjera y mos-
trar interes por conocer informaciones culturales diversas
de tipo histarico, geografico o |terario de estos mismaos
paises.

Criterios de evaluacion

La diversidad de posibles nivelas iniciales aconsaja
remitir la evaluacion fundamentalmente al grado de
avance que 58 ha logrado a partir da la situacion da par-
tida da cada uno de los alumnos. En este sentido, los cri-
terios de evaluacion de la primera lengua extranjera
debean utilizarse como referenta tanto para la determina-
cien del punto da partida como para la del nivel final v, an
funcion de ello, del grado de avance experimentado par
cada uno de los alumnos.

Tecnologias

A lo large del altimo sigle, la tecnologia, entendida
coma el conjunto da actividades y conocimiantos cientifi-
cos y técnicos empleados por el ser humano para la cons-
truccion o alaboracion de objetos, sistemas o entornos,
con el objetivo de resolver problamas y satisfacer necesi-
dades, individuales o colectivas, ha ido adgquiriendo una
impartancia progresiva en la vida de las parsonas y an el
funcionamiento de la sociedad. La formacion de los ciu-
dadanos requiere actualmente una atencion especifica a
la adquisicion de los conocimientos necasarios para
tomar decisionas sabre el uso de objetos y procesos tac-
nologicos, rasalvar problemas relacionados con ellos vy,
en definitiva, para utilizar los distintos materiales, proca-
505 y abjetos tecnoldgicos para aumentar la capacidad de
actuar sobre el anmtorno v para meajorar la calidad da vida.

Junto a ello, la necesidad de dar coherancia y compla-
tar los aprandizajes asociados al usoe de tecnologias da la
informacion y la comunicacion, aconseja un tratamisnto
integrado en esta materia de astas tecnologias, instru-
mento an este momanto esencial en la formacion da los
civdadanos. 5e trata de lograr un uso competente de
estas tecnologias, en la medida de lo posible dentro de un
contexto y, por consiguiente, asociado a las tareas especi-
ficas para las que estas tacnologias son Utilas. Y esta obje-
tivo sa logra a traves de su presencia en el conjunto de las
materias del curriculo de la educacidn secundaria obliga-
toria. Pero este tratamiento requiere, ademas, ser com-
platado con determinados aspectos especificos de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, qua par-
miten integrar los aprendizajes obtenidos en cada mata-
ria, darles coherencia, mejorar la comprension de los
procesos vy, en definitiva, garantizar su utilizacion de
rmanera autonoma.

Esta materia trata, pues, de fomentar los aprendizajes
v desarrollar las capacidades que parmitan tanto la com-
prension de los objetos técnicos como su utilizacion y
manipulacidn, incluyendo el manajo de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion como herramientas en
Bste proceso.

Una da |las caracteristicas esenciales de la actividad
tecnoldgica, con mayor incidencia en su papel en la edu-
cacian basica, 25 el relativo a su caracter imtegrador de
diferentes disciplinas. La actividad tecnolagica requiere la
conjugacion da distintos elemantos que provienan dal
conocimignto cientifico y de su aplicacion técnica, pera

tambign de caracter economico, estatico, ete. Todo ello de
manera integrada y con wn referente disciplinar propio
basado an un modo ordenado y metodico de imtenvenir en
el entorno.

El valor educativo de esta materia esta, asi, asociado
tanto a los componentas que intagran ese referente disci-
plinar como al propio madao da llevar a cabo esa integra-
cion. El principal de estos companantas y que constituye
el gje vertebrador del resto de contenidos de la materia,
es al proceso da resolucion de problemas tecnoldgicos.
Se trata dal desarrollo de habilidadas y metodos que per-
mitan avanzar desda la idantificacion y formulacion de un
problema técnico hasta su solucion constructiva, y todo
gllo a traves de un proceso planificado y gue busgue la
optimizacion de los recursos vy de las soluciones. La
puesta en practica da este proceso tecnoldgico exige a su
vaz un componants cientifico y técnico. Tanto para cono-
cer y utilizar mejor los objetos tecnologicos como para
intervenir an allos s necesario poner an jusgo un con-
junita de conocimientos sobre el funcionamiento de deter-
minados fenomenos y sobre los elementos principales
que constituyen las maguinas. Pero también se adquiaren
conocimientos a partir del analisis, disefio, manipulacian
y construccion de objetos técnicos.

La comunicacion juega asimisma un papel relevants
en la relacion entre las personas y lo tecnolagico. Es nece-
saria incidir en ella desde al propio procaso de planifica-
cign, en el gue el dibujo facilita el proceso de creacion y
analisis de distintas soluciones a un problema y su comu-
nicacion de forma clara v concisa; pero tambien por la
necasidad de lograr que se adquiera vocabulano y recur-
s0s para dascribir los problemas, el funcionamianta, los
usos o los efectos de la utilizacion de la tecnologia. Todo
gllo, ademas permite analizar tambiéan mejor al modo en
gue los avances cientificos y técnicos han influido en las
condiciones de vida del ser humano adaptandose a cos-
turmbres y creencias de la sociedad en la que se han desa-
rrollado.

Los contenidos de esta mataria integrados en los dife-
rentes blogues no pusaden entenderse separadaments,
por lo gue esta organizacion no supone una forma de
abordar los contenidos en el aula, sing una estructura que
ayuda a la compransion del conjunto da conocimiantos
gue se pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en
lo que se rafiere a los contenidos asociados a la tecnolo-
gia ganeral, el bloque Proceso de resolucion técnica de
problemas constituye al eje en torno al cual se articula la
materia, de modo gue &l resto de los blogues proparcio-
nan recursos e instrumentos para desarrallario. Los con-
tenidos relacionados con este blogue se tratan de forma
progresiva empaezando por procesos muy simples, can
propuestas concretas y aspecificas, para avanzar hacia
otros mas complejos, detallados y abiartos an sus requisi-
tos. Los contenidos seleccionados y su organizacion
deben promover la adguisicion y aplicacion de concaptos
y procedimiantos para consaguir actitudas y valores que
sitden an buana posicion ante la toma de decisionas. El
contaxto sociccultural ¥y econdmico puede ser fuente de
informacion para la seleccion y elaboracian de propues-
tas de trabajo. Se incide agui en la importancia da orientar
los comportamientos y las propusastas de forma que faci-
liten la adquisicion de habitos de reutilizacian de mataria-
les y ahorro energetico.

El sagundo bloqua, Hardware y sistermas operativos,
constituys también un eje en torno al cual se integran los
comtanidos asociados a las tecnologias da la informacian
y la comunicacion. Se pretende el conocimiento de los
alameantos fundamentales qua constituyen al «hardwaras
de un ordenador, destacando los contenidos de tipo pro-
cedimental, tanto en &l conexionado de dispositivos elec-
tranicos, como an la gastion de documentos, instalacion,
mantenimignta y actualizacion de aplicaciones. Estos
comtenidos se pueden desarmallar progresivamente, pro-
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fundizando en el conocimiento y manajo de diferentes
herramientas informaticas paulatinameanta.

En relacian al blogua Técnicas de exprasion y comuni-
cacion, al comienzo da la etapa se iniciara al alumnado en
técnicas basicas de dibuju y manajo de pragramas de
disefo grafico que utilizaran para alaborar sus primeros
proyectos. Los documentos tacnicos seran basicos al
comianzo, aumnentando su grado de complejidad, especi-
ficidad vy calidad tecnica a lo largo dal tiempo. En este
proceso evolutivo se debe incorporar el uso de haerra-
mientas informaticas en la elaboracian de la documenta-
cion dal proyecto técnico.

El blogue Materiales de uso técnico recogs los conte-
nidos basicos sobre caracteristicas, propiedades y aplica-
ciones de los materiales técnicos mas comunes emplea-
dos en la industria. Tienen especial importancia los
comtenidos de tipo procedimeantal, referidos a tecnicas de
trabajo con materiales, herramientas ¥ maquinas, asi
coma, los de tipo actitudinal, relacionados con el trabajo
cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

Los blogues Estructuras, Mecanismos vy Electricidad
proporcionan elamantos esenciales para la comprension
de los objetos tecnaologicos y para al diseno vy la construc-
cion de proyectos tecnicos. Se pretende, con el primearo,
formar al alumno en el conocimignto de las fuerzas gue
soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan
sometidos los elemeantos que la forman, determinando su
funcian daentro de la misma. El segundo incorpora los
aprandizajes relativos a los operadores basicos para la
transmision de movimientos y el tarcero, por su parte, e
centra en el conocimisnto de los fenamanas y dispositi-
vos asociados a la fuente de generacion de energia mas
utilizada an las magquinas. En los tres casos parace nece-
sario introducir en primer lugar los operadores mas san-
cillos y necesarios para el funcionamiento da un objeto,
aumentando progresivamente el grado de complejidad
de los mismaos, para finalizar profundizando an los princi-
pios fisicos que rigen su funcionamiento. Se ha de fomean-
tar la aplicacion practica da estos comenidos mediante la
elaboracion y construccion de proyectos técnicos.

Los contenidos comespondientes a Tecnologias de la
Comunicacidn. Internet, s cantran en la utilizacion de las
tecnologias de la informacion vy la comunicacion para
pbtener informacion y para comunicarsa con otros. Se
trata de un blogque de caracter basicamente procediman-
tal que parte del conocimiento de la estructura de la red.
Sa pretende la adquisicion de destrezas en &l manegjo de
herramientas y aplicaciones basicas para la bisquaeda,
descarga & intercambio de informacion. Estas destrezas
deben ir indisolublementa unidas a una actitud critica y
reflexiva an la seleccian, elaboracion y uso de la infor-
macian.

El cuarto curso, de caracter opcional, incorpora algu-
nos blogques que permiten avanzar en los aspectos esen-
ciales recogidos en la primera parte da la etapa o bien
integrarios para analizar problemas tecnolagicos concra-
tos. En todo caso, debe senalarse que, aun cuando no
existe explicitaments un blogue asociado a la resolucian
de problemas tecnologicos, siguen siendo validas las
consideraciones anteriores acerca del papel cemtral de
estos contanidos, gua habran side aprandidos al comianzo
de la etapa.

En el caso del blogue de Instalaciones en viviendas,
los alumnos deban adquirir conocimientos sobra los
componentes que forman las distintas instalaciones de
una vivienda emendiendo su uso y funcionamiento. Han
de reconacar en un plana y en el contexto real los distin-
tos elamantos, potenciando el buen uso para conseguir
ahorro enargético.

Los contenidos de Electranica se hacen necesarios en
un mundo que avanza a gran velocidad debido al uso de
dispositivos alectronicos. Los alumnas aprenderan a par-
tir de diferentes componentes y de su empleo en esque-

mas previameants disenados las posibilidades qua ofracen
tamto en su uso industrial como domestico.

El blogue de Control y robotica integra los conoci-
miantos gque &l alumno ha adquirido a lo largo de la etapa
para disenar un dispositivo mecanico, empleando mata-
riales adecuados, capaz de resistir esfuerzos y de producir
movimignto con la informacion gque le transmite el orde-
nador a partir de las condiciones dal entarno. El empleo
de simuladores informaticos o tarjetas contraladoras faci-
lita &l proceso de aprendizaje con montajes sencillos.

El actual desarrolla industrial en el campo da la Neu-
maticaa hidraulica hace necesario gqua el alumno adguiera
conacimientos para identificar en esquemnas las vahwulas
y componentes de los circuitos, asi como entender su
funcionamianto dentro del conjunto. Estos contenidos
estan intimamente relacionados con los contenidos de
electronica v robotica dado que en la actualidad, la indus-
tria emplea robots neumaticos o hidraulicos controlados
madiante dispositivos electranicos.

La imporancia de la informacion hace necesario tra-
tarla, almacanarla y transmitirla. El blogue de contenidos
deTecnologia de la comunicacion desarrolla los distintos
tipos de comunicacion alambrica e inalambrica. Los
alummnos adguisran conocimientos sobra el uso v los prin-
cipios de funcionamiento de los dispositives empleados
&n asta campo.

Con al bloque de contenidos deTacnologia y sociadad
los alumnos reflaxionan sobre los distintos avances a lo
largo de la histaria, sobre sus consecuencias socialas,
sconomicas ¥y madioambientales. A partir da dispositivos
actualas, analizando sus cambios, s& abtiens informacion
e ideas qua se puedan plasmar en al disafao y fabricacion
de prototipos propios, en la compransion del papsal da la
tecnologia y en al analisis critico dal uso de la tecnologia.

Contribucion de la materia a la adquisicion
de las competencias basicas

Esta materia contribuye a la adquisician de la competen-
cia en &l conocimiento v la interaccion con al madio fisico
principalmants mediante al conocimianto y cormpransian de
objetas, procesos, sistamas y entormnos tecnologicos y a tra-
vas del desamollo de destrazas técnicas y habilidades para
manipular abjetos con precision y seguridad. La imteraccion
con un antorna en el que lo tecnoldgico constituye un ele-
meanto esancial se ve facilitada por el conocimianto y utiliza-
cign del proceso de resolucion técnica de problemas v su
aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades,
evaluando el desarrallo del proceso y sus resultados. Por su
parte, el analisis da objetos y sisternas tecnicos desde
distintos purtos da vista parmite conocer camo han sido
disenadaos y construidos, los elemeantos que los farman y
su funcian an el conjunto, facilitando el uso y la conserva-
cidm.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capa-
cidad y disposicion para lograr un antorno saludable y
una meajora de la calidad de vida, mediante el conoci-
mignta y analisis critico de la repercusion medicambien-
tal da la actividad tecnoldgica v el fomento de actitudes
responsables de consumo racional.

La contribucion a la Autonormia a iniciativa persanal
s centra en el modo particular que proporciona esta
materia para abordar los problemas tecnologicos v serd
mayor en la medida en gue se fomenten modos de
enfrentarsa a ellos de manegra autonoma v creativa, se
incida en la valoracian reflexiva da las diferentes alterna-
tivas y 62 prepare para @l analisis previo de las conse-
cuencias de las decisiones que s8 toman an el proceso.
Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos
aspectos de esta competencia: el planteamiento ade-
cuado de los problemas, la elaboracion de ideas gque son
analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la
salucion mas adecuada; la planificacion v ajecucion dal
proyecto; la evaluacian del desarrollo dal misma y dal
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objetiva alcanzado; v por dltimo, la realizacion de pro-
puestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas
oportunidades para al desammollo de cualidades parsona-
les comao la iniciativa, el espiritu de superacion, la parse-
verancia frente a las dificultades, la autonomia v la auto-
critica, contribuyendo al aumento de la confianza en unao
misma y a la majora de su autoastima.

El tratamiento espacifico de las tecnologias de la
infarmacion y la comunicacion, integrado an esta mate-
ria, proporciona una oportunidad especial para desamo-
llar la competencia en el tratamianto de la informacian y
la competancia digital, y a este desarrollo estan dirigidos
sspacificaments una parte de los contenidos. Se contri-
buira al desarrollo da esta competencia en la medida en
qgue los aprendizajes asociados incidan en la confianza en
el uso de los ardenadoras, en las destrezas basicas aso-
ciadas a un uso suficientementa autonomo de estas tac-
nologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse
suficientermente con ellos. En todo caso estan asociados a
su dasarmllo los comtanidos que permiten localizar, pro-
cesar, alaborar, almacanar y prasentar informacion con el
uso de la tecnologia. Por otra parte, debe destacarsa en
ralacian con el desarrollo de esta competencia la impor-
tancia del uso de las tecnologias de la informacian v la
comunicacion camo herramienta de simulacion de proce-
505 tecnologicos v para la adquisicion de destrezas con
lenguajes especificos como al icdnico o el grafico.

La contribucion a la adquisicion de la compatancia
social y ciudadana, en lo que sa refiera a las habilidades
para las relaciones humanas y al conocimiento de la orga-
nizacian y funcionamiento de las sociedades vendra
determinada por el modo en que s& abordan los contani-
dos, especialmente los asociados al procaso de rasolu-
cign de problemas tecnologicos. El alumno tiene mudlt-
plas ocasiones para exprasar y discutir adecuadamente
idaas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar
dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones,
practicando al dialogo, la negociacion, y adoptando acti-
tudes de respeato y tolerancia hacia sus companaros.

Al comocimiento de la organizacion y funcionamianto
de las sociedadas calabora la materia de Tecnalogia desde
el analisis dal dasarrollo tecnaldgico de las mismas y su
influencia en los cambios econdmicos ¥ de organizacian
social que han temido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

El uso instrumantal de herramientas matematicas, en
su dimension justa y de manara fuertements contextuali-
zada, contribuye a configurar adecuadamente la compsa-
tencia matematica, en la medida em gque proporciona
situaciones de aplicabilidad a diversos campaos, facilita la
visibilidad da esas aplicaciones y de las relaciones entre
los diferantes contenidos matematicos v puede, sagln
coma se plantae, colaborar a la mejora de la confianza en
el uso de esas hermamientas matematicas. Algunas de
gllas astan especialmente presentss en esta materia comao
la medicicn v el calculo da magnitudas basicas, al uso de
escalas, la lectura & interpretacion de graficos, la rasolu-
cign de problemas basados en la aplicacian de exprasio-
nes matamaticas, referidas a principios v fanomanos fisi-
cos, qua resualven problemas practicos del mundo
material.

La contribucion a la competencia en comunicacian
linguistica sa realiza a través da |la adquisicion de vocabu-
lario especifica, que ha de ser utilizado &n los procesas de
bisqueda, analisis, seleccian, resumen y comunicacion
de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de
infarmes y documentos técnicos contribuye al conoci-
mients v a la capacidad de utilizacion de diferentss tipos
de textos y sus estructuras formales.

A la adguisicion de la compstencia de aprender a
aprander se contribuye por al dasarrollo de estrategias de
resolucion de problemas tecnoldgicos, en particular
medianta la obtencian, andlisis y saleccidn de informa-

cicn il para abordar un proyecto. Par otra parte, el estu-
dio metodico de objetos, sistemas o entornos propor
ciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve
actitudes y valores necesarias para el aprendizaje.

Objetivos
La ensenanza de las Tecnologias en esta etapa tendra
como finalidad el desamollo de las siguientss capacidades:

1. Abordar con autanomia y creatividad, individual-
meants y 8n grupo, problemas tecnolagicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar &l problama,
recapilar y selaccionar informacion procedente da distin-
tas fuentes, elaborar la documentacion pertinents, conce-
bir, disenar, planificar y construir objetos o sistermas que
resualvan al problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conacimientos
suficientes para el analisis, intervencion, diseno, elabora-
cign v manipulacion de forma segura v precisa de mate-
riales, objetos y sisternas tecnologicos.

3. Amalizar los objetos y sistemas tecnicos para com-
prender su funcionamiento, conoccar sus elementas y las
funcionas qua realizan, aprender la mejor forma de usar-
los y controlarlos y entendar las condiciones fundamenta-
les que han imervenida en su diseno y construccian.

4. Expresary comunicar ideas y soluciones tecnicas,
asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tacnalagicos, recursos graficos, la simbologia y &l
vacabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de
praoblemas técnicos, desarrollando interés v curiosidad
hacia la actividad tecnolagica, analizando y wvalorando
criticamente la investigacian y el desarrolla tecnaldgico y
su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la
salud y an el bisnestar parsonal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes
fisicos da un ordenador asi como su funcionamianto y
formas de conectarlos. Manejar con sohtura aplicaciones
informaticas que parmitan buscar, almacenar, arganizar,
manipular, recuperar y presantar informacion, empleando
de forma habitual las redes de comunicacian.

7 Asumir de forma critica y activa el avance y la apa-
ricion da nuevas tecnologias, incorporandalas al gqueha-
cer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogants, flexible y responsable
en al trabajo en agquipo, en la bdsqgueda de soluciones, en
la toma de dacisiones y an la ejecucion de las tareas enca-
meandadas con actitud de respeto, coope racion, tolerancia
y solidaridad.

CURSOE PRIMERD A TERCERD
Contenidos

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tec-
naldgicos.

Fases del proyecto técnico. Elabaracion de ideas y
busgueda de soluciones. Distribucion de tareas y respon-
sabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

Realizacion de documantos tecnicos. Diseno, planifi-
cacion y construccion de prototipos o maquetas madiants
el uso de materales, harramiantas 1,riséll::nl'l::el*s adecuadas.

Evaluacion del proceso creativo, de disafo y de cons-
truccion. Analisis v valoracion de las condiciones dal
entorno de trabajo.

Utilizacian de las tecnologias de la informacian y la
comunicacion para la confeccion, desarrollo, publicacian
y difusian del proyecto.

Blogue 2. Hardware y sistamas operativos.

Analisis de los elementos de un ordenador y otros
dispositivos electronicas. Funcionamienta, mansjo basico
y conaxionado de los mismos.
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Empleo del sistama operative como interfaz hambra-
maguina. Almacenamisnta, organizacian y recuparacion
de la informacion en sopores fisicos, locales y extrai-
bles.

Instalacion de programas y realizacion de tareas basi-
cas de mantenimiento del sistema. Acceso a recursos
compartidos en redes locales y puesta a disposicion de
los mismos.

Bloque 3. Matenales de uso técnico.

Analisis da matariales y técnicas basicas e industriales
empleadas en la construccian vy fabricacion de objetos.

Madera, metales, materiales plasticos, ceramicos y
petreas. Trabajo en el taller con matariales comarciales y
reciclados, empleando las herramientas de forma ade-
cuada y segura.

Bloque 4. Tecnicas de expresion y comunicacion.

Uso de instrumentos de dibujo vy aplicaciones de
disefo grafico por ordenador, para la realizacian de boce-
tos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de
reprasentacion normalizados.

Conocimianto y aplicacian de la tarminalagia v proce-
dimigntos basicos de los procesadores de texto, hojas de
calculo v las herramiantas de presentacionss. Edicion y
mejora de documentos.

Bloque 5. Estructuras.

Elamentos de una estructura y esfuerzos a los gue
estan sometidos. Andlisis de la funcion que desempenan.

Disefo, planificacion y construccian en grupo da estruc-
turas utilizando distintos tipos de apoyo v triangulacion.

Bloque & Mecanismas.

Mecanismos de transmision y transformacion de
movimiento. Relacion de transmision. Andlisis de su fun-
cidn an maguinas.

Use de simuladores para recrear la funcion de astos
operadores an el diseno de prototipos.

Diseno y construccion de maguatas qua incluyan
mecanismos de transmision y transformacion del movi-
mignto.

Bloque 7. Electricidad.

Experimantacion de los efectos da la corrienta aléc-
trica: luz, calor y elactromagnetismo. Determinacion del
walor de las magnitudes elactricas madiante instrumantos
de medida.

Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos.
Circunto electrico: funcionamiento, elamantos, Eimbnlngia
v diseno.

Empleo da simuladores para la com probacian del fun-
cionamianto de diferentes circuitos eléctricos. Realizacian
de montajes de circuitos caracteristicos.

Valoracion critica da los efectos del uso de la enargia
eléctrica sobre al medio ambienta.

Bloque 8. Tecnmologias da la comunicacion. Internat.

Internet: concaptos, tarminologia, estructura v funcio-
namiento.

Herramientas y aplicaciones basicas para la bisquada,
descarga, intarcambio y publicacion de la informacion.

Actitud critica v responsable hacia la propiedad y la
distribucion dal ssoftwares y de la informacion: tipos de
licencias de uso y distribucion.

Criterips de evaluacion

1. Valorar las necesidades dal proceso tecnologico
empleando la resolucidn técnica de problemas analizando
su comtexto, proponiendo soluciones alternativas y desa-
rrallando la mas adecuada. Elaborar documentos técnicos
empleando recursos verbales y graficos.

Con este criterio se trata de evaluar &l conocimiento
del alumnado sobre la actividad técnica. Esta capacidad
s& concreta en la elaboracion da un plan de trabajo para
gjacutar un proyecto técnico: conjunto de documentos
con un ordan logico de oparacionas, con la pravisic'm de
tiempos y recursos materiales, con dibujos, calculos
numericos, presupuesto, listas de piezas y explicacionss.
58 ha de evaluar |la cooperacion y el trabajo en aguipo en
un clima de tolerancia hacia las ideas y opiniones de los
demas. S8 deba valorar, asimismo, &l empleo da un voca-
bulario especifico y de modos de expresion técnicameants
apropiados.

2. Realizar las operacionas técnicas previstas en un
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y orga-
nizativos con criterios de economia, seguridad vy respeto
al medio ambianta y wvalorando las condiciones dal
entarma de trabajo.

Sa pretende avaluar la capacidad de construccion dal
alummnado, siguiendo el orden marcado en el plan de tra-
bajo. Las pautas para alcanzar el grado de desamollo
fijado son: al cuidade en &l uso de herramiantas, magui-
nas a instrumentos, el aprovechamiento de matenales, al
uso de alementos reciclados y el trabajo respetando las
normas da seguridad y salud. E| grado de acabado dabe
mantanerse dentro da unos margenes dimensionales v
esteticos aceptables.

3. |dentificar v conectar componantas fisicos de un
ordenador y otros dispositivos alectronicos. Manejar al
entarmo grafico de los sistemas operativos comao interfaz
de comunicacian con la maguina.

58 busca walorar la adguisicion de las habilidades
nacesarias para administrar un sisterna informatico per
sanal. Los alumnos han de ser capaces de conactar dispa-
sitivos externos & interconectarlos con otros sistemas,
personalizar los entornos graficos, gestionar los diferen-
tes tipos da documentos almacenando ¥ recuperando la
informacion en diferentes soportes. Deberan, asimismo,
realizar las tareas basicas de instalacion de aplicacionas,
mantanimianta y actualizacion que mamtengan &l sisterma
an un nivel de seguridad y rendimiento.

4. Descrbir propiedades basicas de materiales técni-
cos y sus variedades comerciales: madera, metales, mate-
rigles plasticos, ceramicos y petreos. ldentificarlos en
aplicaciones comunes y amplear técnicas basicas de con-
formacion, union y acabada.

Con este criterio se busca evaluar el grado de conoci-
mignto de las propiedades mecanicas, eléctricas y térmicas
de los matariales empleados en los proyectos; relacionar
dichas propiedades con la apllcal::lcln da cada material en la
fabricacion de objetos comunes, asi como conocer y utili-
zar adecuadamenta las técnicas de conformacian, unian v
acabado empleadas en su proceso constructivo, mante-
mienda critarios de tolerancia dimensional y seguridad.

5. Representar mediante vistas y perspectivas obje-
tos y sistemas tecnicos sencillos, aplicanda criterios de
normalizacion.

Sa trata de valorar la capacidad de los alumnos para
reprasentar objetos y sistemas tHE-I'IICCI'S en pruve::mun
diedrica: alzado, planta y perfil, asi como, la obtencian de
su parspectiva caballera, como harramienta en el desarro-
lla de proyectos técnicos. Se pratande evaluar la adquisi-
cion de destrezas para su realizacion tanto a mano alzada,
como medianta instrumeantos da dibujo y aplicaciones de
diseno grafics por ordenador. Para allo se dabaran saguir
los criterios normalizados de acotacian y escala.

6. Elaborar, almacenar y recuperar documeantos en
soparte electronico que incorporen infarmacion textual y
grafica.

Sa pretende evaluar las habilidades basicas para la
realizacion de documentos que integran informacian tex-
tual, imagenes vy graficos utilizando hojas de caloulo v
procesadoras de texto. Para lograrlo se han de aplicar los
procedimientos y funcionalidades propias de cada aplica-
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cign para obtensr documentos progresivaments mas
complejos ¥ de mayor perfeccion en cuanto a estructura-
cign y presentacion, almacenandolos en soportes fisicos
locales o remotos.

7. Analizar y describir en las estructuras dal entorna
los elementos resistentes vy los esfusrzos a gue estan
sometidos.

Se trata da comprobar si el alumno ha logrado com-
prender la funcion de los elemeantos que constituyen las
estructuras: wigas, pilares, zapatas, tensores, arcos a iden-
tificar los esfuerzos a los que astan somatidos: traccian,
compresion y flexion walorando el efecto de dichos
esfuerzos sobre los elementos estructurales de los proto-
tipos fabricados en al aula-taller.

8. |dentificar y mangjar operadores mecanicos ancar-
gados de la transformacion y transmisian de movimientos
en magquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto v,
gn sU caso, calcular la relacian de transmision.

Se pratende evaluar el conocimiento de los distintos
movimientos empleados an maguinas: rectilineo, circular
y da vaiven. Conocar los maecanismos de transfarmacian
¥ transmisidn da movimientos, asi como su funcion den-
tro del conjunto de la maguina. Los alumnos deben ser
capaces de construir maquetas con diferantes operadores
mecanicos y de realizar calculos para determinar la rela-
cign da transmision an sistemas de poleas y angranajes.

9. Valorar los efectos de la energia sléctrica y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones enar-
geticas. Wilizar comectamente instrumentos da medida
de magnitudes eléctricas basicas. Disenar y simular cir-
cuitos con simbologia adecuada y montar circuitos for-
mados por operadores elamantales.

La finalidad de este criterio es la de comprabar la
importancia de la energia eléctrica en al ambito domés-
tico e industrial, asi como valorar el grado de conoci-
miento y habilidad para disefar y construir circuitos
electricos. El alumno debe adquirir dastrezas an el uso y
manejo del palimetro. Esto implica determinar: tension,
corriante, resistencia, potencia y energia  eléctrica,
smpleando los conceptos v principios de medida y cal-
culo de magnitudes.

10. Acceder a Internet para la utilizacian de servicios
basicos: navegacion para la localizacian de informacian,
corren electronico, comunicacian intargrupal v publica-
cign da informacion.

Se persigus valorar el canocimiento de los concaptos
y tarminologia referidos a la navegacian por Internat v la
utilizacion eficiante de los buscadoras para afianzar tacni-
cas que les permitan la identificacian de objetivos de
bisgueda, la localizacion de informacion relevante, su
almacenamiento, la creacion de colecciones de referan-
cias de interés y la utilizacion de gestoras de corrao elac-
tranico y herramientas disenadas para la comunicacian
grupal.

CusATO CURSD

Tecnologia

Cantenidos
Bloque 1. Imstalacionas en viviendas.

Amnalisis da los elameantos que configuran las instala-
ciones de una vivienda: elaectricidad, agua sanitaria, eva-
cuacidn de aguas, sistemas da calefaccion, gas, aire acon-
dicionada, domatica, otras instalaciones.

Acomatidas, componentas, normativa, simbaologia,
analisis, diseno y mantaje en equipo de modalos sencillos
de estas instalacionas.

Analisis de facturas domésticas.

Ahorro enargetico en las instalaciones de viviendas.
Arguitectura bioclimatica.

Blogue 2. Electranica.

Elactronica analdgica. Componentes basicos, simbo-
logia, analisis y montaje de circuitos elementales.

Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a
problemas tecnologicos basicos. Puertas logicas.

Uso de simuladores para analizar &l comportamianto
de los circuitos electranicos.

Bloque 3. Tecnalogias de la comunicacion.

Descripeion de los sisternas da comunicacian alam-
brica e inalambrica y sus principios técnicos, para trans-
mitir sonido, imagen y datos.

Utilizacion de tecnologias de la comunicacion da uso
cotidiano.

Bloque 4. Contral y robotica.

Experimantacicn con sistamas automaticos, sensoras,
actuadoras y aplicacion de la realimantacion en dispasiti-
vas de control.

Diseno v construccion de robots.

Uso dal ordenador como alemento de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos para verifi-
car y comprobar el funcionamianto de los sistemas dise-
nados.

Blogue 5.  Meumatica & hidraulica.

Descripcian y analisis de los sistermas hidraulicos y
neumaticos, de sus componentes y principios fisicos de
funcionamisntao.

Diseno mediante simuladores de circuitos basicos
empleando simbaologia especifica.

Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales.

Desamollo de proyectos tacnicos en grupo.

Bloque B. Tecnalogia y sociedad.

Valoracion del desamollo tecnoldgico a lo largo de la
histaria.

Anilisis de la evolucion de objetos técnicos e impor-
tancia de la normalizacion en los productos industriales.

Aprovechamianto de materias primas y recursos natu-
rales.

Adguisicion de habitos que potencien al desarrollo
sostenible.

Criterios de evaluacion

1. Dwscribir los elementos que companan las distin-
tas instalaciones de una vivienda y las normas gue ragu-
lan su disefio y utilizacion. Realizar disefos sencillos
empleando la simbalogia adecuada y montaje da circui-
tos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al
ahorro  energético, habitabilidad v estética en una
vivienda.

Sa trata de valorar la capacidad de imterpretar y mane-
jar simbologia de instalaciones eléctricas, de calefaccian,
aire acondicionado, comunicacionas, suministro da agua
y saneamiento. Para ello sa han de poner de manifiasto
los conocimientos sobre los elementos, normativa basica
v las destrezas para al montaje y la comprobacion de ins-
talaciones sencillas. Los alumnos deben sar capaces tam-
bien de analizar los elemeantos com ponentes da las factu-
ras de los diferentes suministros y conocer y aplicar las
técnicas actuales de ahorro energético.

2. Describir el funcionamiento v la aplicacion da un
circuito elactronico y sus componentes elameantales y rea-
lizar &l montaje de circuitos electronicos previaments
disenados con una finalidad utilizando simbaologia ade-
cuada.

Sa pretends evaluar la capacidad para comprender &l
funcionamiento de circuitos electronicos analagicos san-
cillos & intarvenir sabre ellos para modificarlos. Para ello
se han de conocer las caractaristicas y funcion de sus
componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
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transistor, a partir del analisis, la simulacion y &l montaje
de circuitos.

3. Realizar operaciones logicas empleando &l alge-
bra de Boole, relacionar planteamiantos Iuglms Con pro-
cesos técnicos v resolver mediante puertas logicas pro-
blemas tecnologicos sencillos.

Con esta criterio s& trata de evaluar la capacidad de
disefar circuitos con puertas |Ggicas para resolver un pro-
blema logico sencille, empleando el algebra da Boole
para obtener la funcion Ic'rgic,a simplificada gque da solu-
cion al problema. Se valorara el conocimianto v uso de la
simbalogia y funcionamients de las puertas logicas.

d. Amnalizar y describir los elementos y sistemas de
comunicacion alambrica e inalambrica y los principios
basicos qua rigen su funcionamianta.

S& pretends valorar la comprension del principio de
funcionamienta de los sistemas da comunicacian
mediante la pussta en practica da distintos dispositivos.
Fara &llo se ha da conocer los diferentes medios de trans-
mision de informacion y sus caractaristicas, tipos de
sefales, elementos y procesos de transmision, transfor-
macion y proteccion de la informacian.

5. Analizar sistemas automaticos, describir sus com-
ponantas y mantar automatismos sancillos.

Con este criterio se pretende valorar la capacidad de
analizar &l funcionamiento de automatismos en diferan-
tes dispositivos técnicos habituales, difarenciando los
sistemas de contral en lazo abierto y cammado. Se pra-
tende, asimismo, conocar si 58 sabe represantar y mon-
tar circuitos sancillos, empleando esta tipo de compo-
nentas en sistemas electricos, hidraulicos, neaumaticos y
MECAnicos.

6. Desarrollar un programa para controlar un sis-
tema automatico o un robot y su funcionamiento de
forma autonoma en funcion de la realimentacion gue
reciba dal entorno.

Sa& trata de wvalorar si se es capaz de desarrollar,
mediante lenguajes de programacion simples, un pro-
grama que ejecute las instrucciones an un dispositivo
técnico da fabricacion propia o comercial.

T Conacer las principales aplicacionas de las tacno-
logias hidraulica y neumnatica e identificar y describir las
caractaristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
Utilizar con soltura la simbologia ¥y nomenclatura necesa-
ria para represantar circuitos con la finalidad de disenar y
construir um mecanismo capaz de resalvar un problema
cotidiano, utilizando energia hidraulica o neumnatica.

Se ha de evaluar la capacidad para disafar y construir
sisternas hidraulicos o neumnaticos sencillos, Para ello el
alumnado ha de ser capaz de analizar aplicacionas habi-
tualas hidraulicas v neumaticas, conocer los elamantos
gue componen astos sisternas, sus simbolos y funcian.
Represantar esquemas smpleando la simbologia v la
nomeanclatura adecuadas y comprendiendo los principios
fisicos de funcionamianto.

8. Conocer la evolucion tecnologica a lo larga de la
historia. Analizar objetos técnicos v su relacion con el
entorno y valarar su repercusion en la calidad de vida.

Con esta criterio se pretende valorar la elaboracian de
juicios de valor frente al desarrollo tecnolagico a partir del
analisis de objetos técnicos. Se trata también de estable-
cer la capacidad de relacionar inventos y descubrimiantos
con el contaxto en el que se desamollan interpretando las
maodificaciones tecnologicas, econdmicas y sociales en
cada periodo historico.

Historia y cultura de las religiones

El fendamano religioso ha sido y es una de las dimean-
siones personales de muchos hombras y mujeres, a la vaz
que uno de los elementos fundameantales en la configura-
cion de los grupos humanos v de las sociedades en al
tiempo y an el mundo da hoy. Ademas de constituir un

canjunto de creencias, praceptos y ritos para los fieles
que las practican, las religiones adguieren una dimension
cultural por su influencia en el mundo del pensamienta y
del arta, por las raices religiosas de muchas estructuras,
costumbres y usos sociales actuales, asi como par influir
en los codigos da conducta individual y colectiva deriva-
dos de sus respectivas concepcianas del hombre y dal
mundo.

Esta perspectiva dota al fendomeana religioso de un
papel relevants an el conocimignto de las sociedades a lo
largo del tiempo y de su parvivencia en elementos da la
cultura presanta. Ahora bian, en el mundo actual se asista,
mas que en otras apocas, a un pluralisma que afecta tam-
bien a las creencias. Simultaneamanta se da una progre-
siva secularizacion de la sociedad y un incremanto dal
pluralismo religioso. De este moda, la realidad contempa-
ranea incluye una gran variedad de creencias religiosas y
na raligiosas y un no menor pluralismo religioso que
muastra, ademas, cambios en el papel e importancia de
las distintas religiones.

La mataria da Historia y cultura de las religianas, que
B8 cursa con cardcter woluntario, concibe el estudio de las
creancias religiosas, y mas concretamente de las religio-
nas organizadas, como un elemanto da la civilizacion. Su
estudio trata de acercar al alumnado al conocimiento de
las principales religiones y da sus manifestaciones en
relacion con otras realidades sociales y culturales, asi
como a la comprensian de la influencia gque cada raligion
ha tenido en el pensamiento, la cultura y la vida social en
las distintas epocas y espacios.

Esta conocimiento de las caracteristicas fundamenta-
les da las grandas religiones enmarca la axpresion rali-
giosa an su realidad historica concreta, con sus proyec-
ciones positivas y negativas, tanto an la configuracion de
las sociedades en las gque surgen y se desarrallan como
en las relaciones entre los puablos. También aborda las
claves culturales que configuran las manifestaciones da la
religiom y los condicionamientos religiosos gue han
influido en los hechos politicos, sociales y culturales de
cada civilizacion.

La materia hace un estudio de las raligiones con un
enfoque no confesional, ni de vivencia religiosa ni de apo-
logia de ninguna de ellas, tampoco desds una defensa de
posturas agndsticas o ateas. Se pretends mostrar al alum-
nado &l pluralismo ideologico y religioso existente en al
mundo en que vive, desde el conocimiento de los rasgos
relevantas de las principales religiones y su prasencia en
el tiempo y en las sociedades actuales, a la vez que se da
impartancia a la libertad de las conciencias y a la libartad
religiosa como elementos esenciales de un sisterna de
convivencia. Asimismo se busca desarrollar actitudes de
tolerancia hacia las personas con creencias o sin ellas, en
el respeto de los derachos reconocidos en la Declaracion
Univaersal de los Darechos Humanos y en el marco da la
Constitucion espanola. Sa trata, en suma, de proporcio-
mar un major conccimiento da la realidad del mundo en
gue se vive, a la vez gque se favorece la convivancia en la
actual sociedad pluralista.

En los tres primeras cursos de |la etapa se pare de la
diversidad de respuestas anta el hacho religioso v dal
marco aspacial y cuantitativo en la distribucion de las rali-
gionas en el mundo actual; el ndcleo fundamental lo
constituye la caracterizacion de las principales religiones
y &l reflejo de las mismas en las manifestaciones artisticas
v &n gl modo de vida. La importancia de algunas religio-
nes histdricas concretas en la configuracion de nuastra
cultura ¥ en la caracterizacion del mundo actual exige
profundizar an las grandes religiones monoteistas y, an
particular, en aquéllas que s8 encuantran en la basa de la
mayoria de las manifestaciones artisticas y culturales dal
mundo occidental.

En cuarta curso s& aborda el estudio de las religiones
desde un analisis que ayude a la compransion de la
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