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Resumen:

MIC es una propuesta de trabajo en la que se hace
énfasis en la Informacién Matemadtica y su Comuni-
cacion por parte del alumnado y el profesorado. En
este articulo me centraré en la herramienta del video
como facilitadora de esta transformacion de la infor-
macion y su comunicaciéon. Comenzaremos por pe-
quenios momentos puntuales de aula y terminaremos
con video creaciones por parte del alumnado que les
permitan entrar en el proceso de pensar, explicar y
comprender desde la tranquilidad de su escritorio. Si
ademds, el curriculo actual respalda este tipo de tra-
bajo ;debemos incorporar en clase, con estas nuevas
herramientas, nuevas metodologias?

Introduccioén. ;Por qué?

Después de unos lustros dedicado a esta profesion
sigo buscando el camino que nunca encontraré, la
clase perfecta, el método infalible...;Nada de eso va a
pasar! Soy consciente que lo realmente importante es
permanecer en la busqueda y sentirme lo mas como-
do posible en este cambio constante.

En esta lectura, intentaré compartir algunas ideas al-
rededor de una herramienta tecnolégica como es el
video, que ha hecho cambiar mi manera de comen-
zar una sesion de clase, el modo de interactuar con el
alumnado y sobre todo mi forma de evaluar siendo
ya parte imprescindible de mis situaciones de apren-
dizaje.

Pero... ;Por qué el video? En un principio, obnubila-
do por los avances tecnologicos cometi el “error” de
ponderar las siglas TIC con el “acento” en la “T” de
Tecnologia, siendo ésta la protagonista. Quizas eran
otros tiempos y era necesario hacernos con las nuevas
herramientas (PowerPoint, Flash, Editores web, Clic,

GoogleMap,...). A lo largo de los afios he ido cam-
biando y, como muestra el diagrama, hoy en dia creo
que lo fundamental pasa cuando el alumnado entra
en un proceso de creacion y transformacion de la In-
formacién, matemdtica en mi caso, que ademas debe
Comunicar y difundir. Ahi es donde entra el recurso
del video que incita a unas Matematicas de la Infor-
macion y la Comunicacion (MIC).

Ademas todo esto queda refrendado por los criterios
de evaluacion de los dltimos curriculos LOE y LOM-
CE con mucha claridad.

3° ESO-Matematicas orientadas a las ensefianzas aca-
démicas. LOMCE

Criterio Evaluacion-1: “..analizar y describir de for-
ma oral o mediante informes, el proceso seguido, los
resultados, las conclusiones, etc., a través del lenguaje
matematico.”

Criterio Evaluacion-2: “Utilizar las tecnologias de
la informacién y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje, buscando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes para elaborar
documentos propios, mediante exposiciones y argu-
mentaciones y compartiéndolos en entornos apropia-
dos para facilitar la interaccion..”

El video, de pequefios momentos a grandes creacio-
nes. ;Como?

Pasamos a describir distintas posibilidades en la in-
corporacion de este recurso en el aula, desde peque-

nos momentos a grandes creaciones por parte del
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alumnado.

Momento 1: Pequeiio fragmento de video que nos sir-
ve para activar conocimientos previos o para lanzar de
forma sorpresiva una situacién de aprendizaje.
1°ESO. Introduccion a la Probabilidad. Fragmento
de un capitulo de la serie de television “Numbers”. El
enigma planteado provoca un debate en clase que co-
necta directamente con nuestro tema.

Video Numb3rs - Juego matematico:
https://www.youtube.com/watch?v=pqJBTWolkbA

Para ver el debate inicial que provoca este video en un
grupo de 1°ESO seguir el siguiente enlace:
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eco-
blog/sdarbea/2014/03/29/probabilidad-jugamos/

4°ESO. Teorema de Tales. Semejanza. Pequeio video
en el que un personaje real o ficticio (como en este
caso) plantea al alumnado un reto, un problema, una
situacion que debe ser resuelta. En este caso, el Direc-
tor del CSI-CANARIAS nos pide ayuda para resolver
3 casos.
https://www.youtube.com/watch?v=4QoJHoK89mQ

La investigacion llevada a cabo por el alumnado se
debe reflejar en un informe y en un video explicativo

momento pero podemos ver un ejemplo de produc-
to final en el que explican como resolver este caso:
https://www.youtube.com/watch?v=yTgutKECFVY &
feature=youtu.be

Momento 2: Puede ser de gran ayuda para el alumna-
do que el profesorado realice Video explicaciones para

aclarar dudas que hayan surgido en clase.

3°ESO. Resolucion de Problemas de probabilidad.
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eco-

blog/sdarbea/2014/10/21/el-problema-de-los-espa-

rragos/

Momento 3: En una estructura de aula como es la
Flipped classroom o clase invertida se trata de facilitar
al alumnado una serie de explicaciones y tutoriales, la
mayoria en formato video, que le ayudan a adquirir
unas destrezas que posteriormente se afinan en el aula
con el profesor y el resto del alumnado.

3°ESO. Potencias. A través del blog del profesor, se le
facilita al alumnado todos los materiales y videos ex-
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2000 trabajadores dentro.
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Hechos: Se ha detectado un virus en algunes trabajadores de una delastorres de KIO en Madrid, las
autoridades han declarado alerta nacional y han decidido cerrar herméticamente esa torre con casi

Dato requerido: Necesitamos saber conla maxima urgencia cuanto tiempo podran resistir antes de
que se agote el oxigeno del edificio. También necesitamos saber tudnto pesa el cristal que recubre la
torre ya que barajamos la posibilidad de que no resista.

Observaciones: El acceso a la torre esta cortado y no podemos hacer los célculos in situ.

Departamento de Crimipalistica |

realizado por equipos. Mas adelante hablaré de este

plicativos que debe ver tanto en casa como en clase




Policia cientifica CSI - Canarias

Codigo Delito: TNH-6587923 7

Hechos: Se hadetectadounvirusen ileum”uabiadoves deunade las torres de KIO en Madrid, las
autoridadzs han declarado zlertanacional y han decidido carrer herméticame nte e<a torre concasi
2000 trabsjscor=s dentro. ¥ \

Dato requerido: Necesitamos saber conla mdxima U rgenciacudnta tiempo godrdn resistir antes de
guese agote el oxigeno cel edificio. Tembién nec2sitamos szber cudnto pesaz|cristal que recubrela
torre yaque barajamas |3 posivilidad de que no resista.

Observodones: El acceso s o torre estd cortado y na podemoshacer los cilculosin situ

Departamento de Crimi nal stica

INFORME: Codign del Grupo: =

iguandoel ti que podren resistir (os antes de que se sgcte ol axigeno
aelatorre. Fary ¢1lo calcularemas Cuanto SHEEno respra UNg PErsans de med b 3l MINUto ayudinaonas por
=sta formuls: 185,5 mifkgTmin Sati=ndo que de madis, =28 60 &g, y hay 3
mulzplicaramos fa férmula anterior por esos 50 k2 v 105 2000 trabala dores ooten2ndo asiel comumo
medic por minutode cxigend de todos las trabojadores”

1855 {mijdg"min) = eoA = 2000 personas= 22,26 w7 /min

Para saber CLnto Tiem o podrdn resistr, cicularemos ef volumen de la Torr |que es el volumen de aire
que hay dentro) y &1 21% e £5te velumen €5 ¢l oxigeno. Pora calcular ef volumen de (3 Torre, nos guisremos
CON 125 semejanzas enlre uns Magueta 6 €sta y12 10f12 en 2 Wida real. Para caicular icha volumen,
mulzplicaremos fa base par 2 aiturs. Para calcular 12 superficle 62 12 base 2n 13 vids real, se multiplica ia
superficie de | base de ls magu=ta por le razén al cusdrads [|a slturs en ls vida resl (114 m) =ntre | alturs
£ |3 magquets (0,097 m) que nas 82 1175,25) y nos da 1243, 11 m?. Finalmencs haliamos el volumen de |3
torre multiplicando Iz suparficie per ln altura, 141714, 54 m* y asta la valvemas 2 multiplicar poral 21% de
axigeno que hay en el aire y noz de 28750,1 m* de oxigens, Finelmente, este volumen de axigenolo

divieh mos ener 010 por MINUto de oKl todos 1o 5 Estonas aejo 13
respu=sta. |as trabajsdores d spondran de 133592 minutos,

Para calcu ar =l peso de los wristal es delatorre, calculames [ supesficie delos cuatroi sdos del edificio. Para
510, METpllcImes 13 supericie oe UNo 6 105 1des ¢ 1 MaqueTa por 13 razénal cddraty, asrdoncs I
superficie =0 |8 vids real de U lado del sdificio. Este se mudtiplics por custroy nos ds |s supeficie tots) de
|05 CuSra 13305 Con Cristales 02 edificio. S abiendo que 1m* de cnsti pesa 1S ke, mulaplicamos los metres al
cusdrado de I superficie total de los asatro lados por 15. Esto nos da que pesa 248616, 26 kg,

0,003m¢ * 117525 £143,64m®  4143,64"2=1657455m° 16574, 55m' *15kg= 248618 26 kg

(tabletas). Mientras tanto trabaja de forma auténoma
con una ficha. El profesor supervisa el trabajo y re-
suelve dudas que surjan.

Potencias (Flipped)

I jarbea el 22 1 re, 2015 Posteadc 2° £S0. 3* ESO. 4" ESO

Este tema lo realizaremos Invirtiendo |5 clase. Estos materiales te ayudaran a entender la teoria
realizar algunas ejercicios:

En PDF:

o Apuntes (PDF paginas 20 a 28)
= Efercicios resueltos (PDF 1}(PDF 2)

En VIDEO:

¢Que es una potencia? {video)
Propiedades de las Potenclas (video1)

(video2)

Potencla de exponente negativo (video)
Prueba on-line para practicar (Thatqui
Notacion Cientifica. Ejemplos (Video list

ngo qu ir he utili a técni

Tengo que decir he utilizado esta técnica a lo largo del
presente curso con un éxito mas bien exiguo. Tendré
que volverlo a intentar cambiando algunas cosas.

3°ESO: Noticias basadas en las graficas del £ Pals

= 13 Aplicando las matematicas 3°ESQ .E.S Realejos

Momento 4: El alumnado explica conceptos, procesos
concretos, investigaciones, rudimentos. En este caso,
Pilar Jiménez y Lara Niebla de 3°ESO nos explican
como resolver algunas ecuaciones
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eco-
blog/sdarbea/2015/05/24/video-ecuaciones/

Otro ejemplo, la explicacion, en tono periodistico, de
una gréfica estadistica sobre la crisis de los refugiados:
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/eco-
blog/sdarbea/2015/10/13/video-graficas-refugiados/

Momento 5: En este altimo momento, el alumnado
explica capturando, en forma de video, la pantalla del
ordenador mientras habla. Existen multitud de pro-
gramas y apps gratuitas que nos permiten hacerlo
(screencast o matic, AtubeCatcher,...). Un ejemplo
muy claro de la riqueza de este proceso seria en la
entrega de presentaciones, cambiando el envio de la
presentacion en si por un video en el que el alumnado
defiende dicha presentacion.

La combinacion de este momento con el programa de
Geometria dindmica GeoGebra ha generado trabajos
como la generacion de logotipos, de fractales y nos ha
permitido escuchar a las alumnas y alumnos, desde la
tranquilidad de su escritorio, mas alld de la premura
del aula. En la imagen se muestra el esquema seguido
en este tipo de trabajos:

Les animamos a abrir el siguiente enlace donde el
alumno Esteban Batista de 4°ESO, IES Teobaldo
Power, realiza una investigacion sobre la funcién cua-
drética v como influyen los coeficientes en su grafica:

http://www3.gobiernodeca-
narias.org/medusa/ecoblog/
sdarbea/2015/06/19/funcion-
cuadratica/

Conclusiones
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Creemos que el trabajo con video amplia las posibili-
dades diddcticas en el aula, desde pequefilos momen-
tos aislados hasta las actividades donde el alumna-
do alcanza ciertos aprendizajes a través de la accion
(aprender haciendo). Dicha actividad fomenta la
creatividad e imaginacién en los productos finales
haciendo que se expresen en un medio tecnolégico
natural para ellos. Hasta hace poco sélo unos pocos
tenian acceso a programas eficaces de grabacién y
edicién de video de forma que las creaciones estaban
asociadas a los profesionales del sector. En el siglo que
vivimos el alumnado debe ser creador y manipulador
de contenidos, creemos que estas herramientas deben
formar parte de nuestras aulas y transformar forzosa-
mente ciertos aspectos metodolégicos, que ademas el
curriculo oficial respalda.

Por ultimo, tenemos que decir que a raiz de estas ex-
periencias ha nacido el concurso de Videos en GeoGe-
bra al que les invitamos a formar parte y cuya infor-
macion podran ampliar en: http://www.sinewton.org/
igcanarias/?page_id=306

Centro: IES Realejos.

A CONCURSO Videos

. Instituto GeoGebra de Canarias

COIVPRENdER,
CREAR. explcar’

oy Instituto de Geogebra de
Canarias

\. SCPM “Isaac Newton”
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