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Sinopsis

El alumnado, através de esta tarea, recorrera un lugar imaginario que el/la docente ha creado especialmente para ellos/as, " El Linguarium™. Alli conocera, de forma cooperativay ludica, las
diferentes variedades y usos de la lengua, sus rasgos més destacados, |os diferentes registros lingtiisticos y las principales reglas ortograficas, asi como laimportancia de saber lenguasy la
dificultad que tiene comunicarse en una lengua que no se conoce, através del andlisis, comprension y modificacion de textos adaptados a su nivel.

Datos técnicos

Autoria: AliciaMargot Pérez Gonzalez

Centro educativo: IESEL MEDANO

Tipo de Situacion de Aprendizaje: Tareas

Estudio: 1° Educacién Secundaria Obligatoria (LOE)
Materias: Lengua Castellanay Literatura (LCL)

I dentificacion

Justificacién: El objetivo fundamental de esta Situacidn de Aprendizaje consiste en mejorar la competencia linguistica del alumnado, asi como la social y ciudadana, y la de aprender a
aprender, mediante un aprendizaje cooperativo y a partir de un tema que suscite su interés, al tiempo que conoce y valora el carécter plurilinglie de nuestro pais, la diversidad linglistica como
riqueza cultural, la necesidad de conocer y aplicar la norma linguistica en los textos escritos a través del conocimiento y la aplicacion de las normas ortogréficas y €l especia uso de lalengua
gue se hace en la Literatura. En este sentido, se favorece la ayuda mutua, €l respeto alas diferencias de raza, cultura, lengua, etc. y un clima de convivencia positivo, pilares basicos de nuestro
PE, del Programa de Mejorade la Convivenciay del Proyecto de Solidaridad. Por todo ello, y dado el carécter generalista de los contenidos trabajados, nos ha parecido oportuno desarrollarlaal
inicio del primer trimestre.

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion para Lengua Castellanay Literatura

SLCLO1CO7 | Componer textos, en soporte papel o digital, tomando como modelo un texto literario delos leidosy comentados en € aula o realizar alguna transformacién sencilla
en esos textos.

Lafinalidad de este criterio es comprobar |a capacidad de las alumnas y los alumnos para utilizar en los propios escritos, presentados en soporte papel o digital, los
conocimientos literarios adquiridos, mediante |la composicion de textos de intencidn literaria como un relato breve, un poema con ciertas caracteristicas ritmicas o retéricas,
imitando modelos utilizados en clase o realizando alguna transformacién sencilla con un propésito determinado. No se trata de evaluar la calidad literaria de los textos
elaborados, sino la utilizacion de los conocimientos adquiridos y la intencionalidad artistica.

SLCLO1CO8 | Conocer larealidad plurilingiie de Espafiay las variedades del espafiol, en especial la hablada en Canarias.

Este criterio persigue verificar si las alumnas y los alumnos conocen la diferencia entre lengua y dialecto; si valoran la diversidad linglistica de Espafia como una
manifestacién de identidad comunitariay como muestra de su riqueza cultural; y si reconocen la variedad del espafiol hablado en Canarias a través del conocimiento de las
principal es caracteristicas fonicas, gramaticales y |éxicas de su norma culta.
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SLCLOICO9 | Aplicar los conocimientos sobre la lengua y las normas del uso lingiiistico para solucionar problemas de comprension de textos orales y escritosy para la
composicion y la revision dirigida de los textos propios de este cur so.

Con este criterio se trata de constatar si €l alumnado utiliza determinados conocimientos sobre lalenguay las normas de uso en relacién con la comprension, la composicion
y larevision de los textos con los que se trabaja en € curso. Se atendera especialmente alas marcas de la enunciacion (modalidades de la oracion, y pronombres personal es);
a los conectores textuales; a los mecanismos de referencia interna pronominales y 1éxicos; a las formas verbales de la narracién; a la insercién de expresiones con valor
explicativo y ala correcta formacion de las oraciones de acuerdo con el significado de los verbos. En las normas ortograficas se atendra a las reglas generales de la

acentuacion, laortografia del vocabulario mas usual, los usos elementales de la coma (enumeraciones, vocativos, incisos), €l uso del punto para separar oracionesy los signos
del didogo.

Fundamentacion metodol 6gica/concr ecién
M odelos de Ensefianza: Deductivo, Ensefianza directiva

Fundamentos metodol égicos. Se empleard una metodologia activa, participativa, motivadora, cercana a los intereses del alumnado y que favorezca su conocimiento y respeto del entorno,
basada en una ensefianza directiva en la que el alumnado serd el protagonista buscando soluciones a problemas situados en un contexto relevante para ellog/ellas, cercano alavidareal, partiendo
de alguna actividad motivadora (juego de las peliculas) y planteando el andlisis de historias que favorezcan el acercamiento alos conceptos-clave de lengua, bilingiiismo, etc.

Se propiciard, a su vez, un aprendizaje significativo através de la realizacion de actividades variadas (de busqueda de conocimientos previos, motivadoras, de desarrollo, de ampliacién o
refuerzo, de recuperacion, etc.) segun las necesidades detectadas y €l grado de dificultad en su desempefio, atendiendo ala diversidad del alumnado, pero favoreciendo una ensefianzainclusiva;
y através de la utilizacion de diferentes organizaciones del aula en funcion de latarea que se vaya aredlizar (parejas, pequefios grupos, gran grupo...), priorizando el aprendizaje cooperativo

mediante |os agrupamientos y €l trabajo en equipo, esenciales para favorecer €l intercambio comunicativo, la mejora de las relaciones interpersonales y, por consiguiente, el buen climaen €
aula.

Actividades de la situacion de aprendizaje

Como actividad motivadora de acercamiento ala Situacion de Aprendizaje, el/la docente plantea larealizacion del juego de las peliculas como punto de partida en el recorrido del Linguarium.
Se hacen cuatro equipos, se les asigna un nimero del 1 a 4, se lanza un dado con solo estos nimeros y el nimero que sale indica €l equipo que empieza el juego. El equipo piensa el nombre
de una pelicula famosa y uno/a de sus miembros se lo dice a oido a un/a miembro del equipo contrario. Este tiene que conseguir, solo por gestos y sin decir ni una palabra, que sus
compafieros/as adivinen de qué pelicula se trata. Si acierta, consigue una pista para que su equipo pueda completar €l Linguariumy puede volver ajugar, si no regalala pegatinay también el
turno a equipo que ha acertado. Asi hasta que todos |os equipos hayan participado al menos unavez. A continuacion, el/la docente genera un coloquio entre el alumnado sobre lo dificil que
es, aveces, que los demas nos entiendan, teniendo en cuenta las dificultades que han encontrado a realizar la actividad, que han puesto en comun dentro de cada equipo y que han presentado

al gran grupo através de la técnica "Numeros iguales juntos'. El/la docente asigna un nimero del 1 al 4 a cada uno de los miembros de cada equipo, selecciona uno al azar y el/lamiembro de
cada equipo que tenga el nimero seleccionado debe presentar a gran grupo las dificultades que su equipo ha encontrado a realizar la actividad.

- Coloquio - Grupos Heterogéneos 12 Pizarra y rotuladores,| Aula
crondmetro
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El/la docente plantea varias cuestiones a |os diferentes equipos que deberan resolver aplicando latécnica "1-2-4". El/la docente planteaa alumnado, sucesivamente y a través de una PPT, una
serie de cuestiones. El alumno/a debera responder, sucesivamente y cada 5 minutos, a cada una de las siguientes cuestiones: 1) ¢En cuantas lenguas eres capaz de expresarte y mantener una
conversacion? 2) ¢Te cuesta mucho aprender lenguas? 3) ¢Crees que es importante saber lenguas? ¢Por qué? 4) Aparte de las que ya estudias en clase, ¢qué otralengua te gustaria aprender? 5)
¢A qué paiste gustariavigar?

Finalizado € tiempo, cada alumno/a recogera las respuestas de su compafiero/a de la derechayy, transcurridos 8 minutos, las del/la compafiero/a con el/la que se encuentra en diagonal. Unavez
concluidos los 8 minutos restantes, cada equipo pone en comuin sus respuestas y €l/la docente planteala técnica "El nimero" parala exposicion de las mismas ante el gran grupo: seleccionaun
nimero del 1 al 4y el/lamiembro de cada equipo que tenga el nimero seleccionado expondré |as respuestas ante el gran grupo.

A continuacion, el/la docente propone al alumnado la lectura en voz alta de la "Historia del marinero Urkizu" y larealizacion de una serie de preguntas de comprensién y reflexion sobre el
texto, aplicando la técnica "El folio gira': muestra una diapositiva con cuatro preguntas que asigna a cada uno de los miembros de cada equipo enumerandolas del 1 a 4, igual que los
miembros de cada equipo: 1) ¢Cuantos viabajan en el pesgquero? ¢Qué objetivos tenian? 2) Indicalos tres adjetivos que mejor definen a protagonistay quién es el narrador del texto 3) Indica
el significado de alguna expresion del texto 4) Seflala como se aprende mejor unalengua: estudidndola o vigjando y relacionandose con otras personas que la hablan. El/la miembro que tenga
€l nimero 1 responderd ala cuestién nimero 1y asi sucesivamente hasta la pregunta nimero 4. Los/las miembros que no estén escribiendo ayudaran, asesoraran y corregiran si fuera necesario
al que esté escribiendo. Dispondran de 5 minutos para responder a cada pregunta. Transcurrido el tiempo, el/la docente plantea la puesta en comun aplicando la técnica "El ndmero",
seleccionando un nimero del 1 a 4 y el/la miembro de cada equipo con el nimero seleccionado expondra al gran grupo las respuestas de su equipo.

- Exposicién oral - Grupos Heterogéneos 2 Fotocopias del texto "Historia | Aula
del marinero Urkizu, extraido
de la obra Las bambullisticas
historias de Bambulo, de
Bernardo Atxaga, y recogido
en el libro de texto Lengua
castellana y Literatura. 1°
ESO. Azacan, ed. Almadraba,
pp. 244-247, folios en blanco y
boligrafos, crondmetro online

A partir de lalecturade la"Historia del marinero Urkizu", el/la docente plantea al alumnado que hemos llegado a una parte importante de nuestro recorrido por el Linguariumy les propone
una serie de pruebas que les permitira conseguir nuevas pistas y acercarse alarealidad linglistica del espafiol y de lamodalidad canaria en particular, teniendo como apoyo su libro de texto.
12 prueba. El/la docente, mediante la técnica "L apices a centro”(se coloca todo el material en el centro para fomentar la atencién, les indica que tendran cinco minutos para ordenar las
palabras que forman la definicién de lengua y dialecto, y que visualizaran en una diapositiva una vez comience el tiempo. Solo podran coger el material cuando crean saber la respuesta.
Escribirén la respuesta en sus cuadernos y, solo cuando todos la hayan escrito, el/la portavoz levantara la mano y dira "Hecho". Si |a respuesta es correcta, conseguirén una pista para
completar el Linguarium, si no comienza el tiempo de nuevo hasta que se dé la respuesta correcta.

22 prueba. El/la docente propone, aimitacién del juego "Preguntados’, una serie de preguntas sobre cuatro categorias. Lenguas de Espaiia, Registros linglisticos, Modalidad canariay Lenguas
del mundo. Para ello, se forman grupos de expertos de cada categoriay dispondran de 10 minutos para conocer todos |os aspectos de su categoria consultando Internet. Finalizado el tiempo,
regresaran a sus equipos bases y por turnos iran explicando a sus compafieros/as 1o que han aprendido de su categoriay comienza el juego. Comenzara aquel equipo que por azar tenga €l
nimero que €el/la docente extraiga al azar. Cada pregunta acertada permitira conseguir una pista para el equipo que acierte. Dispondran de 5 minutos para responder cada pregunta.

3 prueba. El rompecabezas. El/docente distribuye entre 1os equipos un mapa mudo de Espafiay una serie de pistas que les permitiran indicar en el mapa cuadles son las lenguas que se hablan
en nuestro paisy en qué comunidades se hablan. Aquellos equipos que tengan pistas extras de | as pruebas anteriores podran utilizarlas. El equipo que complete adecuadamente el mapa en
primer lugar obtendra 5 puntos; en segundo lugar, 4 puntos; en tercer lugar, 3 puntos; en cuarto lugar, 2 puntos; y en quinto lugar, 1 punto (si son 5 grupos, si no se distribuyen los puntos en
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base al nimero de equipos, de tal forma que todos |os equipos obtengan puntos).

42 prueba. El/la docente, a partir del visionado de un sketch de "En clave de Ja', propone al alumnado que identifique, con ayuda de su libro de texto, los rasgos de la modalidad canaria que
emplean los distintos persongjes (si es necesario, una vez finalizado el visionado, se les proporciona la transcripcion del sketch para que puedan realizar la actividad). Transcurridos 10
minutos, se procedera ala correccion de la actividad aplicando la técnica"El nimero": se selecciona un nimero a azar de entre todos |os/las miembros del grupo-clasey el/la alumno/a que
tenga dicho nimero corregira la actividad ante el gran grupo y asi sucesivamente hasta que se hayan identificado todos los rasgos de la modalidad canaria presentes en el sketch propuesto.
Finalmente, mediante la técnica "NUmeros iguales juntos”, se seleccionaal azar un nimero del 1 al 4 y los/las miembros de cada grupo que tengan €l nimero seleccionado haran entrega de su
cuaderno al/la docente para su correccion. La calificacion obtenida corresponderd a todo su equipo.

- SLCLO1C08 | - Resolucién tareas - Grupos Heterogéneos 3 Cuaderno del alumno/a, | Aulay Aula Medusa para la
- Grupos de Expertos Internet libro de texto (material | busqueda de informacién

de apoyo), fotocopias de mapa
mudo de Espafia, ordenador y
cafion, boligrafos, cronémetro
online.

El/docente plantea a alumnado que van a continuar recorriendo el Linguarium, pero en este caso se adentraran en el arrecife de la ortografia, contemplando y analizando las reglas generales
de ortografia en grupos de expertos de los tres tipos de palabras por su acentuacion: agudas, llanas y esdrijulas. Podréan consultar el Internet para repasar este tipo de palabras. Dispondran de
10 minutos para ello y concluido €l tiempo, regresaran a sus equipos base y explicaran al resto de compafieros/as €l tipo de palabra que les ha tocado conocer.

A continuacién, el/la docente les propone realizar €l juego "Hundir laflota, les proporciona una plantilla en la que en el margen derecho colocarén el tipo de palabra (aguda, I1ana o esdrijula)
y en laparte superior p. €. con tilde, sin tilde, acaba en vocal, acaba en n, acaba en s. Cada equipo colocara 5 barcos que ocupen una sola casillay comienza el juego. Ganara el equipo que
hunda més barcos y conseguira un punto en la calificacion.

Finalmente, el/la docente ofrece a todos |os equipos un listado con unos 100 términos a los que tendrén que colocar latilde cuando sea necesario eindicar si se trata de una palabra aguda, Ilana
o esdr(jula. Tendran 10 minutos para hacerlo. Al concluir el tiempo, mediante la técnica "El nimero", el/la docente selecciona al azar un nimero de entre todos los que conforman el grupo-
clase y aquel/la alumno/a que tenga dicho nimero serd el/la encargado/a de presentar la solucion de la prueba o de parte de la misma, seguin las indicaciones del/la docente, al grupo-clase.
Intervendra el nimero de alumnogs/as necesarios/as. Finalizada la correccidn, el/la docente, en esta ocasion aplicando la técnica "NUmeros iguales juntos’, extrae un nimero al azar y el/la
alumno/a de cada equipo que lo tenga entregara su cuaderno para su correccion. La calificacion obtenida seréa la correspondiente a su equipo.

- SLCLO1C09 | - Listado de palabras - Grupos de Expertos 1 Cuaderno del alumno/a), | Aulay Aula Medusa para la
correctamente acentuadas Internet, cafdn, ordenador y | busqueda de informacién
pantalla (activacion-
motivacién)

El/la docente explica al alumnado que ahora le toca el turno en nuestro recorrido por €l Linguarium a un un arrecife muy peculiar, el del texto literario, donde conoceran e identificaran
aquellos rasgos que le aportan su gran bellezay variedad a partir del andlisis de algunas muestras (fragmentos de textos literari os que completarn, por €jemplo, con adjetivos, cuya abundancia
y variedad es uno de sus rasgos principales). Les propone un poema, por ggemplo, "A un olmo seco” de Antonio Machado, que modificaran con otros adjetivos.
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[5]- EL TEXTO LITERARIO: EL ARRECIFE MASBELLO Y CREATIVO

CriteriosEv. ProductogInst.Ev. Agrupamiento Sesiones | Recursos Espacios/contex. Observaciones.
- SLCLO1CO7 | - Andlisisy modificacion de 1 Cuaderno del alumno/a, libro | Aula
textos literarios breve de texto del alumnado

(material de apoyo), pantalla,
ordenador y cafion.

[6]- EVALUAMOS NUESTRO RECORRIDO

El/la docente propone al alumnado realizar una valoracion del recorrido por el Linguariumy les plantea completar la espiral de la metacognicion mediante la técnica "El folio gira"
respondiendo a cada una de |as siguientes preguntas por turno dentro de cada equipo y siguiendo € sentido de las agujas del reloj: 1° ;:Qué hemos aprendido? Cuando todos los miembros han
respondido, se pasa ala siguiente pregunta: ¢Como lo hemos aprendido? Y asi sucesivamente con las preguntas restantes: ¢Como nos hemos sentido y/o actuado? ¢Qué necesitamos hacer para

mejorar? Finalmente, se ponen en comdn las respuestas y, mediante la técnica "NUmeros iguales juntos', el/la miembro de cada equipo que tenga el nimero seleccionado al azar expondra las
conclusiones a gran grupo.

CriteriosEv. Productog/Inst.Ev. Agrupamiento Sesiones | Recursos Espacios/contex.

Observaciones.

- Espiral de metacognicion | - Grupos Heterogéneos 1 Fotocopias de la Espiral de | Aula
metacognicion

Fuentes, Obser vaciones, Propuestas

Fuentes:
Observaciones:
Propuestas:
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