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Sinopsis

Realizacién de un stop-motion basandonos en las emociones e ilustrado con dibujos de la pelicula.

Datos técnicos

Autoria: Tomas Farifia Farifia, Lourdes Diaz Gonzdlez y Ana Correa Esponda
Centro educativo: CABO BLANCO

Tipo de Situacion de Aprendizaje: Tareas

Estudio: 1° Educacién Secundaria Obligatoria (LOMCE)

Materias: Practicas Comunicativasy Creativas (PVY)

I dentificacion

Justificacion: SA incluida dentro del Proyecto Wall-e. Partimos de los criterios 1, 2 'y 4 de la materia. Trabajamos el andlisisy la reflexion sobre distintas emociones empezando con la propia
experiencia del alumnado y su relacion con aquellas que se plasman en la pelicula. Se plantea un proyecto creativo grupal en el que el alumnado exprese una emocién determinada a través de
imagenes en movimiento, usando la aplicacion Stop Motion Studio. Se valorarala capacidad de identificar y expresar esa emocién, el empleo de medios tecnol 6gicos adecuados al nivel parala
realizacion del producto y, sobre todo, €l comportamiento social, solidario, respetuoso, asertivo y responsable, durante el trabajo en equipo.

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion para Practicas Comunicativasy Creativas

SPVYO01C01 | Expresar y comunicar emociones, sentimientosy estados de animo, propiosy ajenos, mediante el uso de elementosy codigos artisticos, para potenciar la dimension
cognitiva, emocional y motriz en los ambitos personal, social y escolar.

A través de este criterio se pretende constatar que el alumnado es capaz de gjecutar producciones creativas (collage, photocall, mandala, sketch, dramatizacion musical,
danzas sencillas, cuentos musicados...), aplicando técnicas de composicion y creacion en diferentes materiales, soportesy aplicaciones digitales, y atendiendo al manejo
consciente de los gjercicios de relgjacion y respiracion, la atencién y la concentracion. Asimismo, se comprobaré que el alumnado puede diferenciar entre la simpatia, la
identificacion y la empatia, y asi mejorar €l aprendizaje y las estrategias disponibles en la resolucion de problemas en situaciones abiertas. Todo ello con lafinalidad de
profundizar y fortalecer las capacidades afectivas, cognitivasy motrices del alumnado en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas.

gelompfteﬂd & | Comunicacion linguistica, Competencia digital, Competencias sociales y civicas, Concienciay expresiones culturales.
criterio

SPVY01C01
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SPVYO01C02 | Mostrar motivacion, compromiso y cooperacion mediante la realizacion de proyectos colectivos inclusivos, a través de la asuncion de tareasy responsabilidades
paradesarrollar la autonomia en diver sas situaciones y contextos educativos y sociales.

Con este criterio, se comprobara que el alumnado se integra en dinamicas de grupo creativas que se reflgjan en conductas observables (asimilacion de roles, participacion en
diferentes actividades y grupos, reparto de tareas igualitarias, escucha activa...). De este modo, se fomenta un comportamiento social, solidario, respetuoso, asertivo y
responsable, que lo ayude a superar inhibiciones, miedos y obstaculos comunicativos y expresivos, desarrollando y consolidando una convivencia positiva, habitos de estudio
y trabajo individual y en equipo, y preparandose asi para €l gjercicio responsable de la ciudadania democrética, donde la participacion sea la estrategia para lograr la
corresponsabilidad en las decisiones y propuestas en diferentes contextos de aplicacion, como medio de desarrollo personal y social.

gelompfteﬂd a8 | Aprender a aprender, Competencias socialesy civicas, Concienciay expresiones culturales.
criterio

SPVY01C02

SPVYO01C04 | Crear producciones artisticas individuales y colectivas con la ayuda de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, mediante la planificacion y desarrollo
de su proceso creador, a partir de las experienciasy vivencias generadas en € aulay su entorno, para incrementar su capacidad creativa y expresiva, rechazando
ester eotipos 'y promoviendo el esfuerzo voluntario y la asertividad.

Con este criterio, se pretende que el alumnado sea capaz de aplicar las fases del proceso creador en la realizacion de proyectos y participar en propuestas artisticas (piezas
teatrales, flashmob, teatro de sombras, lipdub, videos musicales...), empleando medios tecnol 6gicos como instrumentos de expresion visual, plastica, musical y escénica, con
un sentido critico y ético, disfrutando y valorando los diversos elementos que las constituyen. Se comprobara asimismo que es capaz de diferenciar ritmos musicales y
compositivos, e identificar los valores éticos en las producciones artisticas, manifestar un juicio razonado sobre estas propuestas y relacionarlas con otras, de manera que
demuestre sensibilidad ante la aplicacién del Arte como un medio de intervencion, transformacion de larealidad y conciencia social para rechazar estereotipos.

Competencias | Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia, Competencia digital, Aprender a aprender, Competencias sociales y civicas, Concienciay

del criterio X
SPVY01C04 expresiones culturales.

Fundamentacion metodol 6gica/concr ecién
M odelos de Ensefianza: Ensefianza no directiva, Formacion de conceptos, Simulacion

Fundamentos metodol égicos: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo. Ensefianza globalizada para que €l objeto de conocimiento se acerque al &mbito de interés del alumno.
El alumnado esta en una fase de aprendizaje activo, en la que ya es capaz de aprender mediante pensamiento abstracto, si necesidad de recurrir a aprendizaje concreto. Al alumnado se le
demostrara que lo que aprende tiene una utilidad, y que podréa aplicarlo para entender su entorno.

Actividades de la situacion de aprendizaje

El profesorado explicarda alumnado el producto arealizar, un stop motion vinculado al proyecto Wall-e de concienciacion del medio ambiente que se esta trabagjando de forma integrada en el
centro. A través de un coloquio inicial preguntaraa alumnado qué conocen sobre esta técnicay mostrara una breve explicacién de la misma, acompafiada de videos ilustrativos.

Laclase se dividiraen grupos de cuatro alumnos/as y se hard un brainstorming grupal sobre emociones que se les ocurran. A continuacion realizaremos un vaciado en la pizarra.

Se dividiran las emociones sel eccionadas entre | os grupos para que las definan con sus propias palabras y se contrastaran posteriormente con las definiciones que aparecen en € diccionario.

El equipo debereflgjar en el producto final € trabajo realizado en cuanto ala expresion de emociones. En este sentido evaluaremos € criterio 1.
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[1]- Descubriendo emociones
CriteriosEv. ProductogInst.Ev. Agrupamiento Sesiones | Recursos Espacios/contex. Observaciones.
- SPVYO01C01 | - definicidn de emociones - Grupos Heterogéneos 2 Y i d e o} .| Aulade misica
https://www.youtube.com/watc

h?v=61lat-L3auWU,
diccionario y folios.

[2]- Cudl estu emocion.

De entre todas |as emociones planteadas se asigna una a cada equipo. Esa emocion serala protagonista del stop-motion.
El alumnado debera dibujar, colorear y recortar |as letras que formen la palabray los dibujos y e ementos que utilizaran en el stop motion.
Elaboraran un boceto o story board del stop motion y realizarén las fotografias con las tabl etas utilizando la app Stop Motion Studio.

Durante esta actividad evaluaremos el trabajo en equipo, la capacidad de cooperacion, €l reparto de roles, la participacion activa,etc. através de la observacion directa del profesorado y con
unafichafinal de autoevaluacion del trabajo (acta del trabajo en equipo).

Criterios Ev. Productog/Inst.Ev. Agrupamiento Sesiones | Recursos Espacios/contex. Observaciones.
- SPVY01C02 | - actatrabajo del equipo - Grupos Heterogéneos 4 Folios, lapices de colores, | Aulade masica

- trabajo eguipo tijeras y tabletas (app Stop

- boceto o story board Motion Studio).

[3]- Vemos los stopmotions

Se proyectaran los trabajos realizados y se comentaran en gran grupo. Se hara una coevaluacion en la que cada alumno/a val ore distintos aspectos de |os productos de sus compafieras y
comparieros asi como el proceso vivido en equipo.

CriteriosEv. ProductogInst.Ev. Agrupamiento Sesiones | Recursos Espacios/contex. Observaciones.
- SPVY01C04 | - stop motion - Gran Grupo 1 Ordenador y proyector. Aulade musica

Fuentes, Observaciones, Propuestas

Fuentes:

Observaciones:

Propuestas: Esta SA forma parte de un proyecto integrado. En el catd ogo publico de ProlDEAC podra encontrar las SA asociadas:
El mundo de Wall-e: la descripcion (PROYECTO WALL-E) LCL

Descubriendo la geometria con Wall-e (Proyecto Wall-E) MAT
Stop Motion emociones (Proyecto Wall-e) PVY
Si latierraenferma, yo también (Proyecto Wall-e) GEH
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