¢Es verdad que se producen mas

nacimientos en la luna llena?

-Una experiencia en el aprendizaje basado en problemas-

por Mario Manuel Hernandez Corujo

Resumen

Dentro del proyecto Travesia en el
IES Arico se ha desarrollado esta
situacion de aprendizaje utilizando
por primera vez las estrategias
metodoldgicas del aprendizaje
basado en problemas. Esta
experiencia se realizé en la
materia de Informatica con 17
alumnos/as de 4° ESO tratando
de abordar los contenidos
relativos al uso de hojas de
calculo y de software de
presentacion por diapositivas de

una forma novedosa. La excusa

para ello fue la busqueda de la |ntrOdUCCién

respuesta a la pregunta que da

titulo a este articulo. La Dentro de la formacion de los DAP en el

aceptacion de esta nueva proyecto Travesia durante este curso escolar

herramienta por el alumnado y los se incluyeron herramientas como el

resultados logrados han sido aprendizaje basado en problemas o en

realmente buenos. proyectos. El primero nos parecié menos
explorado en nuestro centro y nos decidimos
a aplicarlo en un grupo mixto formado por

alumnado de 4° ESO de Diversificacion
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Curricular junto con otros compainieros de la
opcion A de Ciencias.

Como mencionamos anteriormente, el
planteamiento inicial fue responder a la
pregunta: “; Es verdad que se producen mas
nacimientos en luna llena?”. No se trataba de
realizar un trabajo de investigacién en la red
de las conclusiones a las que habian llegado
otros autores sino que fueran ellos mismos los
que, a partir de datos propios, respondieran a
la pregunta y crearan una conclusion.
Basandonos en el método de aprendizaje por
problemas, el alumnado en grupos de dos
personas debia: buscar informacion al

99

respecto, ver qué datos y herramientas les

serian necesarias para averiguar su solucion,
planificar su trabajo y, finalmente, ponerse
manos a la obra y exponer sus resultados.

Con esto planteamos una forma diferente de
aprender a utilizar los recursos basicos de una
hoja de calculo (tablas, formato de datos,
operaciones aritméticas, funciones,
generacion de graficas, etc.) asi como las
pautas de una correcta presentacion oral de
los resultados obtenidos haciendo uso de
cualquier herramienta de presentacién. Se
tratd de que el aprendizaje fuera lo mas
auténomo posible, interviniendo el profesor
s6lo cuando habia que introducir conceptos
nuevos de cierta dificultad.
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Criterio 3: Elaborar, almacenar,

recuperar y transmitir documentos en
soporte electrénico que incorporen
informacioén textual y grafica, con una
presentacion, estilo y calidad
adecuados. Se pretende evaluar las
habilidades basicas del alumnado para la
realizacion de documentos que contengan
informacién textual, imagenes y graficos,
utilizando hojas de calculo y procesadores
de texto. Para lograrlo se han de aplicar
los procedimientos y funcionalidades
propias de cada aplicacion, a fin de
obtener documentos progresivamente mas
complejos y de mayor perfeccion en su
estructura y presentacion, almacenandolos
en soportes fisicos locales o remotos y
enviandolos por correo electrénico a su

-€C

Criterio 6: Disefiar y elaborar

presentaciones. Se pretende evaluar la
capacidad del alumnado para de
estructurar mensajes complejos con la
finalidad de difundirlos publicamente,
utilizando el ordenador como recurso. Se
valorara la correcta seleccion e
integracion de elementos multimedia,
segun el contenido del mensaje, asi como
la correccioén técnica del producto final)
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Desde el punto de vista del curriculo, nuestro
objetivo inicial era evaluar los criterios 3 y 6 de
la materia de Informatica de 4° ESO.
Concretamente, el criterio 3 fue evaluado
observando el proceso necesario para generar
las graficas que dieron lugar a la conclusion.

El criterio 6 se evaluo a partir de la
presentacion final, tanto la parte oral como la
elaboracion del documento. De este modo
contribuimos al desarrollo de las competencias
CTID, CL, CM y CCA, esta ultima en menor
medida.

Desarrollo:

La propuesta.

Reunidos en grupos heterogéneos de dos
personas, partimos de una presentacion
motivadora para el alumnado que planteaba el
problema a resolver. Tras el desconcierto
inicial de la clase, dada la poca conexion que
a priori se le preveia a este problema con la
materia, se comenzo haciendo un analisis del
mismo: ¢, Como nos afecta la luna? Con los
equipos del Aula Medusa se les dio un tiempo
para buscar en Internet posibles efectos de la
luna sobre la vida en la Tierra. De ahi se hizo
una puesta en comun que revelaron aspectos
como las mareas, la relacion con el ciclo
menstrual femenino y cambios en el
comportamiento de animales y, en su caso,
personas. Seguidamente, nos hicimos la
pregunta: ¢ Qué necesitamos saber para
resolver el problema? Tras una lluvia de ideas
se concluyod que harian falta tres cosas
principalmente: una base de datos con fechas
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de nacimiento, una aplicacion para conocer la
fase de la luna en cualquier dia y una hoja de
célculo para colocar los datos y realizar las
graficas que nos llevarian a una conclusion.
Fue en este momento donde realmente el
grupo se percato de la relacion de esta
experiencia con el curriculo de la materia. A
continuacion, se les plante6 un calendario de
trabajo tras el que debian llegar a una
respuesta insistiendo en el reparto de
tareas dentro del

Los criterios numéricos encontrados
estuvieron relacionados con los dias del ciclo
lunar, el brillo del disco lunar, el angulo de la
orbita y la distancia Tierra-Luna. Durante
varios dias los grupos se dedicaron a calcular
los resultados para cada criterio y fecha de
nacimiento. Al final de este periodo no todos
los grupos llegaron a calcular los resultados
criterios

de los dos

escogidos
para todas las

grupo. fechas de
Finalmente, , nacimiento.
) Ciclo Luna’ &= 4
cada grupo 1 Nacimien Toda esta
deberia informacion
mostrar sus fue
resultados Y, SaroCrecert® otal:32 incluida
tras una 3 aroMes en hojas
comparacion de
entre todos, calculo.
llegar a una Al
conclusion. tiempo
que se iban
El proceso.

Planteamos al

grupo-

clase donde podriamos encontrar una base de
datos en que se reflejaran fechas de
nacimiento reales. La respuesta estaba entre
nosotros: nuestro centro serviria como base
de datos, con fechas de nacimiento de 321
alumnos conseguidas a partir de Pincel
Ekade. La parte mas complicada de esta
experiencia para el alumnado comenzo al
tener que elegir qué criterios tomar para
determinar la fase de la luna en cada dia. Se
le solicité que buscaran dos criterios por grupo
y que éstos fueran numéricos, o sea que, por
ejemplo ., la fase cuarto menguante se
pudiera representar por un numero. Esto
facilitaria su tratamiento posterior y
aumentaria la precision de las conclusiones.
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necesitando mas conocimientos
de dichas hojas el profesor las iba aportando,
llegando finalmente a la elaboracién de
histogramas.

Primeros resultados.

Cada grupo creé con la hoja de calculo dos
graficas a partir de los histogramas generados
para cada criterio. Llegado este momento se
evalué la actividad mediante una rubrica que
valoraba por separado el proceso para
obtener los datos, mas ligada con la CTID, y la
generacion de las graficas, que potencia la
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CM. El criterio 3 de la materia fue la
fuente para elaborar esta rubrica.

Elaboramos las presentaciones y
€exponemos.

La motivacién lograda en el alumnado
animé a que se extendiera la situacion de
aprendizaje inicial a la elaboracion de las
presentaciones necesarias para que cada
grupo explicara a sus compareros como
habia conseguido sus datos y expusiera
sus resultados. Empleando la aplicacion
Powerpoint de Office, cada grupo elaboro
una presentacion en la que se valoraron
ciertos aspectos que fueron introducidos
previamente: un fondo y tipo de fuente
adecuado; uso de animaciones,
transiciones e hipervinculos y el empleo
de botones de accion. El uso con sentido
de estas herramientas y la originalidad
también se tuvieron en cuenta. La
presentacion oral de los resultados finales
de cada grupo fue evaluada
conjuntamente con una rubrica comun por
el profesor y el resto de grupos
espectadores. El criterio 6 de la materia
inspird la evaluacién tanto del documento
como de la presentacion oral, que
desarrollaban la CTID y la CL,
respectivamente.

Conclusiones:

Tras finalizar esta experiencia podemos concluir
lo siguiente:

» El aprendizaje basado en problemas
facilita la integracion de contenidos
usando contextos reales y nos permite
desarrollar las destrezas previstas de una
forma novedosa.

» El alumnado se siente motivado y ofrece
una buena disposicion a participar en
estrategias de este tipo.

+ Propicia el aprendizaje autbnomo y el
pensamiento critico.

A pesar de que el objetivo de este tipo de
situaciones es aprender a lo largo del proceso,
en este caso resulta interesante destacar las
conclusiones a las que se llega observando las
graficas conseguidas por los grupos: en aquellos
grupos que trabajaron con una muestra de datos
mas completa se detecta un mayor indice de
nacimientos tanto en luna llena como en luna

nueva.
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