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OTRA GEOMETRIA ESPACIAL

JUSTIFICACION

Xiste cierta aversion, por parte del alumnado de
Secundaria,y también en lo que respecta a su pro-
fesorado, a trabajar los contenidos relacionados
con la Geometria. El enfoque que se puede dar a
:esta importante rama de las Matemiticas es muy
variado: formal o aplicado, sintético o intuitivo ...
Sin embargo, nos parece que sea cual sea su trata-
miento, la realidad constata que casi siempre se
dedica un tiempo insuficiente a la Geometria, o se
la deja para el final del curso (es decir,para no ense-
fiarla).

Creemos que con la ayuda de las Nuevas
Tecnologias es posible afrontarla de una manera
muy préctica, entretenida para alumnos/as y
docentes, y sobre todo, productiva desde el punto
de vista de la asimilacion de determinados conte-
nidos muy importantes, asi como en todo lo refe-
rido a la visualizacién de imégenes, figuras y rela-
cion entre las mismas.

Justificamos nuestro empefio de tratar la
Geometria (espacial en este caso) con otro enfo-
que, por lo mucho que reporta al alumnado con
relacién a conocer y describir lo que le rodea,
haciéndolo participe del conocimiento de esa rea-
lidad.

OBJETIVOS

* Dinamizar la Geometria y sus elementos.

» Desarrollar y trabajar las percepciones de tri-
dimensionalidad.

*» Motivar al alumnado mediante actividades

atrayentes, involucrandolo en una dindmica
participativa.

CONTENIDOS

* Representacion con sensacién de perspectiva
de un cuerpo tridimensional.

*Vértices, caras y aristas: reconocimiento y
recuento de los mismos.

* Clasificacion de cuerpos distinguiendo entre
poliedros (prismas, piramides y poliedros
regulares) y cuerpos redondos.
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* Poliedros rectos y oblicuos.
* Paralelepipedos y ortoedros.

s Desarrollos planos: transformacién de un
desarrollo plano en el correspondiente cuer-
po y asociacion del desarrollo plano con el
nombre del cuerpo.

* Esfuerzo y actitud de superacién en la repre-
sentacion de cuerpos en el plano.

RECURSOS MATERIALES

« Cubos de madera, todos iguales con unos 2
cm de arista.

* Juego de poliedros y cuerpos redondos, de
plastico.

* Retroproyector.
* Aula de Informatica.

* Programa Clic 3.0 (que se puede descargar
gratuitamente por Internet), con el paquete
de actividades Geoclic, el cual engloba 40 blo-
ques de actividades relacionadas con diversos
temas geomeétricos.

METODOLOGIA

Empleamos 4 sesiones para ensefiar-impli-
car al alumnado en los contenidos citados mas
arriba. Es importante destacar que el alumnado
con el que trabajamos ya tenia ciertas nociones del
tema que nos ocupa,por las Matemdticas del curso
anterior y otras asignaturas, pero preferimos par-
tir de ideas muy bdsicas.

|. Como primera toma de contacto, nos
introdujimos en la geometria espacial manipulan-
do los cubos de madera. Pedimos al alumnado que
formara con ellos todos los posibles tetracubos, es
decir, figuras formadas por cuatro cubos yuxta-
puestos. Después tuvieron que representarlos en
una trama isométrica que les proporcionamos.
Con ello pudimos observar las dificultades que
entrafa la representacion plana de cuerpos,lo cual
potencia la necesidad y la importancia de dar la
sensacién de perspectiva a aquellos cuerpos u
objetos que “no caben” en el plano. No perdamos



OTRA GEOMETRIA ESPACIAL

de vista que dibujar un cuerpo supone transmitir-
le una informacion a quien mira ese dibujo.
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2.Sin embargo, estos pequefios cubos (es
probable que los alumnos/as no sepan ni el nom-
bre) no son los (nicos que se pueden dibujar de
esa forma. Entonces, ;cudles son los diferentes
cuerpos que se podrian representar asi? ;Y qué
nombres y caracteristicas tienen? Para responder
a estas cuestiones recurrimos al contacto direc-
to con esas formas: les dimos un juego de polie-
dros y cuerpos redondos y, sin mas, les pedimos
que los clasificaran o agruparan segun el criterio
que creyeran mas conveniente.Ahi nos encontra-
mos con variadas tendencias: unos ordenaban
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por tamanos, otros por similitud en las formas,
otros contando los “lados”, ... Esto generd la
necesidad de clasificar segin un criterio mas for-
mal y uniforme, implicando que tuviéramos que
hacer mencién de conceptos tales como cara,
arista y vertice.Asi, unas transparencias ensefa-
ron la localizacion de esos elementos en diferen-
tes cuerpos (que resultaban ser poliedros).

3. Con este mismo recurso mostramos
algunas de las familias mas comunes de poliedros:
prismas, pirdmides y poliedros regulares. Una vez
asentada esta teorfa elemental (y al mismo tiem-
po visual y dindmica gracias al retroproyector)
pasamos a trabajar con el ordenador. En las acti-
vidades Geoclic, el paquete 30 nos permitié: clasi-
ficar los mencionados poliedros entre gran varie-
dad de situaciones y posiciones,nombrar los ele-
mentos principales de los poliedros, distinguir
paralelepipedos y ortoedros, y diferenciar entre
poliedros rectos y oblicuos. Estos ultimos térmi-
nos fueron introducidos sobre la marcha,justo en
el momento en que el alumno/a se encontraba
con actividades que requerian de la correcta
interpretacion de esos conceptos.

Cabe destacar que el programa presenta la
posibilidad de verificar los errores que cometen
los alumnosf/as al realizar las actividades, asi como
contabilizar el tiempo que tardan en hacerlas.Otra
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caracteristica es que tenemos la opcién de elegir
el nivel de dificultad de los ejercicios dado que
podemos seleccionar los que nos interesen de
entre toda la gama que ofrece y mandar que se rea-
licen esos y no los dems.

En el bloque 31 encontramos actividades
especificas sobre poliedros regulares,y en el 32 un
repaso de lo anterior junto a interesantes ejerci-
cios de recuento de caras, aristas y vértices.
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También trabajamos la transformacién de
un desarrolio plano en una figura espacial, con los
bloques 34 y 35, los cuales nos hicieron visualizar
diferentes cuerpos y sus desarrollos planos, distin-
tos desarrollos planos que dan lugar al mismo
cuerpo o que no generan ninguno, e incluso, desa-
rrolios imposibles. La importancia de estas activi-
dades radico en el esfuerzo de visidén espacial que
requerian.
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‘ Identifica par sus L los polied

4.En lo que se refiere al estudio de los cuer-
pos redondos, hicimos una presentacion similar a la
de los poliedros: primero mostramos las caracteris-
ticas basicas mediante unas transparencias y después
acudimos a un paquete de actividades (el 33) del
Geoclic.El amplio abanico de figuras que nos muestra
el programa y su correcta representacion nos per-
mite poder hablar de cuerpos que seguramente evi-
tariamos dibujar en la pizarra dada su dificultad.

Dicha variedad, incluso, puede dar pie a
sugerir investigaciones sobre otras familias de
cuerpos que usualmente no se mencionan o se
desconocen (bipiramides, antiprismas, toros, .. .).

El juego que nos da el programa Geoclic es
mucho mayor, por ejemplo para explicar el célculo
de superficies en cuerpos tridimensionales, pero
no creimos oportuno explotar tanto el recurso
del ordenador porque después podria resultar
complicado que el alumnado volviera motivado a
la dindmica usual de clase (por cierto,necesaria) de
explicacién, papel y 1apiz.

CONCLUSION

La experiencia que hemos mostrado se rea-
lizé con alumnado de 4° ESO, en nuestro afan de

cerrar el conjunto de conocimientos geométricos
basicos de la Secundaria Obligatoria, antes de que
cursen estudios posteriores.También se trabajo en
2° ESO a unos niveles mds simples propios de la
geometria plana pero con el mismo resultado:
todos los alumnos/as se mostraron interesados en
estas clases. Ese ha sido, sin duda, el mayor benefi-
cio que hemos obtenido gracias al uso de recursos
como el ordenador: haber logrado captar la aten-
cion del alumnado y que esto se convirtiera en una
intensa participacién.

Ademis, a la hora de realizar los controles
se demostré que preguntas tan simples como
dibujar o nombrar determinados poliedros y
cuerpos redondos (cuyos porcentajes de acier-
to eran bajisimos en cursos anteriores) eran res-
pondidas en su totalidad, y con mucho mayor
acierto.

El uso del retroproyector y sobre todo del
ordenador constituye una via muy interesante
para acceder al interés del alumnado asi como a
una metodologia mas prictica y enriquecedora,no
solo en el campo de la Geometria sino en otros
muy variados de la Matematica.



