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Introduccion

Desde el surgimiento y la ascension de la Industria Cultural, vivimos en un mundo
multisemioético que, de acuerdo con Moita Lopes (2004) es un mundo lleno de colores,
sonidos, imagenes y todos los elementos que construyen significados, ya sea en los textos
orales, escritos o también en los hipertextos.

Hoy dia, los recursos tecnologicos forman parte constante de nuestro espacio
cotidiano y muchas de nuestras relaciones sociales, afectivas e interactivas ocurren por
medio de estas herramientas. En este sentido, teniendo en cuenta la actual realidad,
nosotros, como docentes, también necesitamos acompanar este mismo ritmo, incorporando
los nuevos instrumentos a las practicas pedagogicas, con el objeto de que nuestras clases
sean mas atractivas a los alumnos que nacieron en la cuna de la tecnologia.

De este modo, considerando que muchos de esos estudiantes estin a todo el
momento conectados al universo virtual por medio de ordenadores, moéviles y ahora
también las tabletas, iphones, ipads, creemos que esos materiales son excelentes recursos
auxiliares a la labor docente, que pueden auspiciar el desarrollo de las destrezas escritas y
orales de los aprendices de una manera ltidica y significativa.

Asi, considerando esa nueva necesidad en el ambito educacional, la bisqueda por un
nuevo método para la ensenanza de una lengua extranjera es cada vez mayor y, proponer
al alumno algo que le motive, llame su atenciéon y que, ademas, sea placentero no es una
tarea muy facil, pero si optamos por las 77C, quiza no sea tan dificil.

Mucho ha sido el avance de la tecnologia si pensamos en los ultimos diez anos, por
ejemplo, en el cual las computadoras son cada vez mas leves y estrechas, la gran variedad
de moviles que se encuentra en el mercado, el ficil acceso a las informaciones locales e
internacionales, el cambio de las relaciones interpersonales a causa de la redes sociales y
también en la educacion, donde escuelas estin buscando métodos/materiales digitales y
otras ofreciendo cursos/formacion virtuales.

Para tanto, con el despegue de la tecnologia, surge en la sociedad la necesidad de
perfeccionamiento de las habilidades en la utilizaciéon de equipos para todas las personas,
desde los ninos hasta los ancianos.

El desarrollo de las competencias y habilidades relacionadas con la tecnologia, es un
factor de suma importancia en la globalizacion de ideas, de experiencias acumuladas a lo
largo de los siglos, ya que se producen equipos con alta capacidad productiva y con bajo
costo operacional, necesitando, asi, de personas calificadas que sepan usarlos. El profesor
es una de esas personas y le toca a €l adaptarse a este nuevo mundo, una vez que los
alumnos ya estan inseridos en este universo tecnologico.

Pero, ;qué son las TIC?

Antes de seguir con el tema, tenemos que aclarar bien la definicion de las 7IC. Segin
Mercado (1999), las TIC (Tecnologias de La Informacion y Comunicacion) son medios
tecnologicos que abarcan el uso de computadoras y redes telematicas (Internet), es decir,
son todos los medios que utilizan la computadora y la internet, sean herramientas de
informaciones, canales de comunicacion, productos y/o procesos originados de la
informatica.

Se consideran las 7IC como medios didacticos que pueden viabilizar nuevos cambios,
posibilidades de interaccion alumno-profesor, alumno-alumno y con la realidad social por
medio de sus principales herramientas con la internet, puesto que ellas presentan o poseen
un impacto en el proceso de ensefanza y aprendizaje.

Para que sea adherida esta modalidad, es esencial que los aprendices perciban o se
sientan como estudiantes activos de este proceso y no al revés, simplemente como
receptores pasivos de la informacion.

Por lo tanto, como afirma Cortelazzo (2002), para que haya éxito en el resultado, es
importante que, primeramente, los profesores planeen la integracion de la tecnologia en la
cultura de la escuela y que luego, no sélo utilicen esas tecnologias, sino también reformulen



sus clases y sean el estimulador, animando/atrayendo a sus alumnos a participar de modo
activo de nuevas experiencias.

Las TIC y el proceso de enseflanza y aprendizaje

La ensenanza de lenguas extranjeras, a lo largo de los anos, esta siendo auspiciada por los
instrumentos derivados de las nuevas Tecnologias de La Informacion y Comunicacion (77C)
y, en los ultimos afios, la utilizacion de esos recursos didacticos es un asunto demasiado
discutido en las ponencias que tratan sobre cuestiones relacionadas al proceso de
enseflanza y aprendizaje de lenguas.

De acuerdo con esa nueva realidad que se nos es planteada, no podemos rechazar,
por lo tanto, la relacion inexorable que hay entre la tecnologia y la educacion. Es imposible
ignorar el vinculo que las personas, principalmente, los jovenes, mantienen con los aparatos
electronicos; conectados a la internet, leen libros, ven videos, juegan, charlan con amigos,
haciendo que este universo cibernético se convierta en su mundo de relaciones
socioafectivas.

En lo que se refiere a la inclusion de la 7IC en el ambiente escolar, su utilizacion se
evidencia aiin mas importante, puesto que, segin nos aclara Franco (1997:14), “el dominio
de las nuevas interfaces tecnologicas se convierte cada dia mds esencial para la
supervivencia del individuo en la sociedad”. En este sentido, el empleo de esas
herramientas se muestra fundamental tanto para colaborar con la ensenanza de lenguas,
como también para dar el soporte necesario al alumno sobre el correcto uso de las 7IC,
puesto que, con el paso de los anos, nuestras vidas estaran cada vez mas entrecruzadas con
las nuevas tecnologias.

De esta manera, en lo que concierne a la ensefianza de lenguas, las 7IC ganan ain
mas espacio en este contexto educacional, pues, esas herramientas permiten que los
alumnos hablen con personas de otros paises, vean peliculas y lean periédicos en lengua
extranjera, posibilitando, asi, la integracion de las cuatros habilidades: oir/hablar,
leer/escribir y todo eso por intermedio de la computadora (Leffa, 2006).

Sin embargo, aunque las 7IC sean materiales muy valiosos, eso no quiere decir que la
computadora, por ejemplo, sustituya al profesor y promueva, sola, los avances en el proceso
de ensenanza y aprendizaje. Es necesario aclarar que la computadora tiene que ser vista
como un material facilitador, que auxilia el docente y el alumno en este proceso,
contribuyendo a la construccion del conocimiento.

No obstante, si pensamos en el modelo actual de ensenanza, el profesor ain ocupa el
papel central, determinando, en la mayoria de las veces, el ritmo del aprendizaje. Por otro
lado, si nos servimos de las nuevas tecnologias en las escuelas, la funcion del estudiante
serd mas relevante, siendo posible un aprendizaje mas cercano a ¢€l, mas dindmico y mas
significativo.

En este sentido, las 7IC despiertan un gran interés en los aprendices, pues motiva,
haciendo que el libro didactico no sea la Gnica herramienta usada por el profesor, al romper
con lo tradicional y abrir puertas para nuevos abordajes de ensefianza.

Ademais, hay que poner de relieve que, el uso de esos recursos tecnoldgicos en las
clases de ELE tiene que estar amparado en una planificacion de calidad para que el
aprendizaje sea realmente efectivo pues, de lo contrario, la utilizacion de esta herramienta
seria solamente entretenimiento, no cumpliendo, por lo tanto, con su funcién de recurso
didactico-pedagogico.

Con relacion a los beneficios que las 7IC pueden ofrecer al proceso de ensefianza y
aprendizaje de lenguas hay que subrayar: (a) el rompimiento de la barrera geografica entre
los aprendices de una lengua extranjera con los hablantes naturales de dicha lengua; (b) el
mayor desarrollo de la competencia comunicativa (oral y escrita); (¢) la creacion de nuevos

En el original: “o dominio das novas interfaces tecnologicas torna-se a cada dia mais essencial para a sobrevivéncia do
individuo na sociedade” (Franco, 1997: 14).
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espacios que posibilitan al individuo/alumno expresarse en una gran variedad de diferentes
contextos comunicativos (Chun, 1994, apud Souza, 2004).

Aun en lo que se refiere a las ventajas que conlleva el consciente uso de las nuevas
tecnologias, subrayamos que, al igual que los elementos antedichos, uno de los factores
imprescindibles para el éxito de las 7IC en las aulas se debe al tipo de las actividades
planteadas a los estudiantes, es decir, la computadora tiene que ser un instrumento que
permita que el aprendiz experimente situaciones que lo involucren en las actividades para
que €l pueda construir su conocimiento de manera auténoma, responsable, dejando que su
parte afectiva y humanistica también formen parte de su aprendizaje (Valente, 1993).

De igual manera, las nuevas tecnologias contribuyen a la interaccion entre el alumno y
la informacién, o sea, fomenta un espacio en el que se desarrolla el alfabetismo digital del
estudiante, quien busca estrategias y tiene la oportunidad de explotar el universo
cibernético para que, al navegar en los mares digitales, vaya construyendo su propio
crecimiento educativo (Dias, 2009).

Asi, en este contexto en el que las 7IC estin vinculadas a la ensenanza de lenguas, el
docente tiene que tener la actitud de un investigador permanente, que impulsa el
intercambio de conocimiento y direcciona el trayecto del alumno hacia un aprendizaje
significativo y constante (Lévy, 1999).

Por lo tanto, teniendo en cuenta la influencia que las 7IC ejercen en todos los dambitos
de nuestra vida, no podemos complacernos con una simple lectura de signos verbales, dado
que hoy dia coexisten diferentes tipos de lenguajes, sean verbales o no verbales. Asi,
conscientes de esta realidad, nosotros, profesores de lenguas, tenemos que ampliar nuestra
vision y estar abiertos y atentos a los nuevos lenguajes que surgieron en el ciberespacio
(Camara, 2010).

Desde nuestro punto de vista, saber interactuar con las nuevas tecnologias ya no es
una opcion sino una orden, una de las exigencias de la modernidad vy, si muchas personas
ya estan inseridas en el mundo cibernético, los contextos educacionales también tienen que
caminar en consonancia con esos progresos tecnolégicos. Por consiguiente, es cada dia mas
notable que los docentes de lenguas extranjeras tenemos que ser lectores, autores e
investigadores plurales en medio a este variopinto universo virtual.

Propuestas de actividades

Senalamos que las propuestas que sugerimos a continuacion consisten en la utilizacion de
ipads como herramienta de ensefianza y aprendizaje de ELE. El motivo que nos llevo a
escogerlos es porque en Brasil este recurso es ain demasiado nuevo en las escuelas v,
mediante estas propuestas, pretendemos ofrecer algunas ideas para que los profesores que
trabajan o van a trabajar con esos materiales puedan explotarlos con sus alumnos, teniendo
aqui una fuente de consulta para complementar sus clases de lenguas. Subrayamos que la
sugerencia de las actividades didacticas serd presentada de manera secuencial y metédica.

El publico, cuyas actividades proponemos, son alumnos de la ensefanza media (o
secundaria) que ya saben usar los aparatos tecnolégicos, y son un poco mas maduros en
relacion a otros segmentos.

Sugerencia de actividad 1: Aplicativos digitales en uso

En esta primera actividad, la propuesta es que el profesor trabaje con la ensefianza
media utilizando ipads, desarrollando, en esta ocasion, la Comprension Escrita (C.E), bien
complementando contenidos pragmaticos y socioculturales. El objetivo es que los alumnos
tengan mejor conocimiento sobre los paises hispanohablantes poco estudiados/explorados
en los materiales didacticos. Se espera que la actividad sea hecha en dos clases de 70
minutos, pues se trata de seminarios y de un simulado de quiz, hecho por medio de un
aplicativo titulado Nearpod.
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Nearpod es un aplicativo que en el momento que las clases se volvian mas
tecnologicas y el aprendiz mds vinculado a las nuevas herramientas y con eso, surge en APP
Store este aplicativo que promete auxiliar a los profesores a desarrollar clases interactivas
por medio de ipads y/o iphone. La herramienta es gratuita. Para accederla en las clases, los
alumnos necesitan poseer dispositivos iOS para que vean y sometan al contenido en tiempo
real, bajarlo y crear una cuenta, un registro simple y gratis. No obstante, el aplicativo es
inglés y los alumnos tienen que descargar la version Nearpod Student.

Primeramente, el profesor trabajard con seminarios, proponiéndoles a los alumnos que
presenten, en 15 minutos, acerca de uno de esos paises hispanohablantes: Puerto Rico,
Cuba, Ecuador y Republica Dominicana. En cada presentacion, ellos tendran que abarcar
topicos culturales, regionales, politicos, economicos y curiosidades del pais. El desarrollo de
la investigacion se dara como tarea a los alumnos, haciéndola en el programa Powerpoint y
seria marcado un dia para que todos las presentasen al grupo, debatiendo sobre lo que fue
presentado.

Después de las presentaciones, en la segunda clase, el profesor les entregara un ipad a
cada alumno, les pedira que accedan al aplicativo Nearpod Student, hagan el registro y
busquen la red del profesor para conectarse. Tras eso, el docente tendra acceso a todos los
ipads del grupo, es decir, podra manejar lo que aparece o no en las pantallas de los
alumnos.

Enseguida, les propondrd un quiz de 30 preguntas sobre los seminarios presentados
en la clase anterior como una evaluacion general de lo que fue presentado. La idea es que
el profesor dé poco tiempo a los alumnos, por ejemplo, a cada cuestion del guiz, 30
segundos para contestarla.

Dado el quiz, el profesor recibe en su aplicativo un informe con los datos de
desempefio de cada alumno, cudntas cuestiones erraron y acertaron, las que dejaron en
blanco, el total de aciertos y errores y, ademas, un grafico con el desempeno general del
grupo. El profesor tiene la posibilidad de enviar a su correo electronico este informe vy
analizarlo mejor en su casa.

Después de finalizarlo, el profesor puede enviarles via aplicativo Nearpod el quiz con
las respuestas, pidiéndoles que las verifiquen con el grupo que presentd sobre el pais
propuesto, promoviendo de este modo una clase mas interactiva.

Sugerencia de actividad 2: j;Imagen y accion!

En esta actividad, el profesor va a trabajar con los alumnos por medio de la ipad el
género referente a la campana publicitaria, abordando desde las caracteristicas inherentes al
género hasta las tematicas que €l trata.

De acuerdo con las etapas que subdividen esta actividad, creemos que el maestro
podra desarrollarla en cuatro o cinco clases de cincuenta minutos para que haya una buena
explotacion. Si por si acaso el docente dispone de menos tiempo, las actividades podran ser
aplicadas en mas de cinco clases, adecuandolas al tiempo disponible.

Primeramente, el profesor va a pedirles que todos los estudiantes se conecten a su
Ipad, pues van a ver un video en youtube™ que tiene como titulo: Si yo puedo, tii también,
una campafa publicitaria en contra de la anorexia, llamando la atencion sobre problema de
la bulimia.

Sin embargo, antes que los aprendices vean el contenido de la publicidad, el docente
les va a preguntar de qué piensan que la campana va a tratar, teniendo en cuenta que, en
este momento, solo tienen como informacion el titulo y la figura de la actriz mexicana
Anahi Giovanna Puente Portilla.

En esta parte, se espera que los alumnos utilicen su conocimiento de mundo, ya que
esa actriz ya vivio la triste realidad de pasar por la anorexia y varios medios de
comunicacion transmitieron a todo el mundo esa informacion.

* Link del video en youtube: Disponible en: http://www.youtube.com/watch?v=I0Hz8ffFc_c



http://www.youtube.com/watch?v=l0Hz8ffFc_c

54

Enseguida, tras las posibles respuestas de los estudiantes, el profesor les va a pedir
que todos juntos con sus ipads vean el video y, después de verlo, digan si las respuestas
coincidieron o no con el contenido de la campana.

Luego, el maestro va a pedirles a los aprendices que formen un circulo para que
argumenten sobre la tematica planteada en la publicidad: anorexia y bulimia. Esta propuesta
de discusion es importante para que el docente discuta con los alumnos sobre los temas
transversales que, segin Brasil (1998), es papel fundamental de los profesores de LE llevar a
sus clases tematicas que forman parte de la vida de los estudiantes, para que el aprendizaje
adquiera sentido y les ayude a reflexionar mas sobre sus comportamientos, los valores y la
ciudadania.

Después de que los aprendices hayan expuesto su punto de vista y hayan compartido
sus opiniones y/o experiencias sobre el tema, el maestro va a pedirles que vuelvan a sus
lugares y, con sus ipads en manos, van a conocer un poquito sobre la estructura de una
campana publicitaria.

Con relacion a los géneros, sabemos que, de acuerdo con Bakhtin (1994) su estructura
se subdivide en tres: contenido temadtico, estilo y forma composicional. Asi, teniendo en
cuenta las partes que lo constituyen, el profesor va a explotar con los estudiantes sus
caracteristicas. De este modo, aclarara a los alumnos que una publicidad siempre presenta
un contenido tematico vy, esta, por ejemplo, aborda la cuestion de la bulimia y la anorexia,
tematicas que ellos ya discutieron anteriormente.

Posteriormente, el docente les va a preguntar si la actriz utiliza en la campana el estilo
formal o informal en su discurso y, asi, se espera que los estudiantes contesten que es
informal, a causa de las conjugaciones en la segunda persona del singular: “eres, sabias,
viste, conseguiras”, etc. Aqui, el maestro puede preguntarles por qué creen que ella utiliza
este estilo de tratamiento, incitando a que los aprendices piensen que, si la publicidad esta
dirigida a un publico joven y, en especifico, a chicas entre 10, 15 y 20 anos, se utiliza el
tratamiento informal para acercarse a ellas, para que ellas sientan que es un consejo de una
amiga, de alguien que también ya vivid eso y que no quiere que ellas, “sus amigas”,
también sufran. Asi, el profesor es quien va a conducir las preguntas para que los alumnos
reflexionen sobre todas las cuestiones y lleguen, por si solos, a las respuestas.

Tras estas preguntas, el docente les preguntara a los estudiantes cudles son las partes
que constituyen una campafia publicitaria. En este momento, el maestro puede
preguntarseles qué elementos suelen utilizar las campanas para llamar la atencion de las
personas; asi, el profesor puede pedirles que vean nuevamente la campana en sus ipads,
para que puedan observar y contestar a las preguntas. De esta manera, se espera que los
aprendices mencionen algo como: colores, imagenes, sonidos (cuando se encuentran en
videos), personas conocidas como actores y/o cantantes, el uso del imperativo, frases cortas
y contundentes y todos los elementos mds que el docente quiera afadir, puesto que el
objetivo es hacer que el alumno reflexione sobre los rasgos de este género.

Después de que los estudiantes hayan visualizado el video, hayan comentado sobre la
tematica y hayan explotado algunos elementos constituyentes de la campana publicitaria, el
profesor los llevara al laboratorio de informatica para que ellos, posteriormente, puedan
producir su propia campana. En el laboratorio, el maestro les explicard como utilizar el
programa movie maker, puesto que lo usaran para hacer sus videos. Tras las explicaciones,
el docente les solicitard que, en parejas, produzcan una campafa publicitaria sobre algunas
tematicas como, por ejemplo: agresion contra la mujer, drogas, discapacidad fisica/mental,
homosexualismo, explotacion infantil, acoso sexual y todos los temas que el profesor juzgue
pertinente trabajar, de acuerdo con la edad de los alumnos.

El maestro distribuird tematicas diferentes a cada una de las parejas para que estas
produzcan sus campanas publicitarias relacionandolas con la tematica que les toco. La
publicidad contara con la participacion de los propios alumnos, es decir, ellos van a
producir y también van a ser los personajes; ademas, van a utilizar sus tabletas para filmar y
producir todo el video utilizando el programa movie maker. Como toda campana
publicitaria audiovisual, el profesor les va a aclarar que el video tendrd como maximo 1:30
para que no sea muy exhaustivo.
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Después de que los aprendices hayan producido su campana y esté completa, todos
los estudiantes van a visualizar las producciones de sus companeros por medio de sus ipads
y, si el docente quiere, puede elegir las publicidades mas creativas y regalarles un premio a
ellos.

Deseamos, con esta actividad, explotar las habilidades orales de los alumnos, desde la
Comprension Oral (CO) por medio de la audicion del video, hasta la Produccién Oral (PO)
en el momento en que ellos vayan a producir sus campanas.

Asi, mediante esta propuesta, esperamos que el profesor logre llamar la atencion de
los aprendices utilizando como recurso didactico el ipad que, hoy dia, forma parte de la
realidad de muchos jovenes y que también podemos incorporarlo a nuestras clases, puesto
que la motivacion extrinseca, segin Callegari y Fernandez (2010), es un factor determinante
en el aprendizaje de una lengua.

Ademas, elucidamos que es fundamental que los docentes expliciten a los estudiantes
que los géneros son instrumentos de comunicacion social, histérica y culturalmente
construidos por personas que forman parte de una sociedad que estd en rapida
transformacion y, por eso, los géneros presentan un caracter flexible y maleable, ya que
estin imbricados y estrechamente relacionados con las acciones sociales que
constantemente se modifican (Bakthin, 1994).

Pretendemos, por lo tanto que, por medio de esta actividad, el profesor explote con
los alumnos las tematicas planteadas utilizando los ipads, con la intenciéon de propiciar un
espacio de discusiones para que los discentes puedan ejercer la criticidad y la ciudadania vy,
a la vez, sentirse motivados a participar, ya que podrin usar sus propios aparatos
electronicos durante las clases De este modo, esperamos que el proceso de
ensenanza/aprendizaje sea mucho mas significativo, eficaz y auténtico para los aprendices
con el auxilio de las nuevas tecnologias.

Sugerencia de actividad 3: De la lectura a la dramatizacion

Asi como en las actividades anteriores, ésta también requiere mas de una clase para
que los profesores y alumnos logren explotar todos los elementos que la propuesta sugiere.

Primeramente, el docente va a entregarles a los estudiantes el libro EI monstruo
peludo, escrito por la escritora francesa Henriette Bichoniier y traducido al espanol por
Miguel Azaola.

El libro cuenta la historia de un monstruo peludo que vivia solo en la oscuridad de
una caverna y que, de tan cansado de comer solamente ratones, decide comer a las
personas. Un dia, delante de su caverna, pasoé un rey vy, al verlo, el monstruo lo captur6
pero no se lo comi6, ya que la majestad le convencié de que si €l no lo comia iba a traerle
el primer nifio que encontrara. Sin embargo, el primer niflo que el rey avisté fue su hija vy,
aunque intenté encontrar maneras de librarla no lo consiguié y asi ella tuvo que ir a la
caverna de la criatura. Ya en la caverna la nina no demostré tener miedo del monstruo v,
después de mucho enfadarle, le ocurrié algo magico y el monstruo se convirtié en principe,
siendo libertado del hechizo que lo aprisionara durante anos por detrds de una extrana
apariencia.

Después de que los aprendices individualmente lean la historia, el maestro va a
preguntarles si entendieron cudl es la moraleja de la historia y, aqui, se supone que ellos
digan que no podemos guiarnos por las apariencias, ya que la apreciacion externa que
hacemos sobre una persona, no siempre es de todo correcta.

Posteriormente, es interesante que el profesor proponga una discusion a los alumnos
para que ellos argumenten sobre las siguientes frases: las apariencias enganan y el habito
no hace al monje. Asi, el maestro pedird a los estudiantes que expresen sus opiniones con
relacion a las frases planteadas, preguntandoles si ya les ocurrié alguna situacion parecida.
Ademas, este es un excelente momento para que el docente aborde la cuestion de las redes
sociales, ya que existen muchas personas en internet que simulan ser algo que no son,



llamandoles la atencion sobre la cuestion sobre los secuestros, los estupros y diversas
situaciones horribles provenientes de simulaciones de falsas apariencias.

Enseguida, es muy importante que el docente explote la Comprension Escrita (CE) del
aprendiz, haciendo que €l accione todos sus conocimientos previos como, por ejemplo, el
bagaje linglistico y sociocultural que posee y los relacione con los elementos inherentes al
texto con la intencion de que el estudiante consiga obtener una plena y efectiva
comprension textual (Fuenmayor, 2008).

Sin embargo, una buena comprension textual no se resume solamente en la utilizacion
del conocimiento linglistico y sociocultural que el alumno posee y sus relaciones con los
elementos textuales, sino que el profesor también necesita incitarles a los cuestionamientos
frente al texto, para que los ellos reflexionen acerca de lo que leyeron y asuman una
posicion critica delante de las informaciones que les son planteadas, para que haya una
interaccion entre el texto y el aprendiz, al hacerle activo en el proceso de la lectura
(Cassany, 2000)

Posteriormente, tras la parte de la lectura, el maestro va a decirles que ahora que ya
conocen la historia van a dramatizarla, pero que, antes de interpretarla, van a producir sus
propios guiones. En este momento, el profesor, juntamente con los estudiantes, va a definir
el papel de cada uno en la historia y, después que hayan decidido los personajes que van a
representar, los aprendices van a redactar su propio guion de acuerdo con su papel en la
historia.

Asi, nos parece importante aclarar que, durante el proceso de la produccion de los
guiones el docente siga las etapas referentes a la destreza de la Produccion Escrita (PE)
sugeridas por el Marco Comun Europeo de Referencia de las lenguas (MCER) que son las
siguientes: la planificacion, la ejecucion, la evaluacion y la reparacion (Quadro, 2001).

De este modo, a priori, los alumnos van a reunirse en grupos para que ellos
intercambien ideas de como seran sus hablas, como se daran los turnos, cuando apareceran
0 no en las escenas y todos esos detalles mas técnicos concernientes a la dramatizacion.

Asi, la produccion de los guiones en grupo es para que los estudiantes hagan una
planificacion de lo que efectivamente van a describir después de que las ideas estén
ordenadas. En esta parte, el objetivo es que los aprendices escriban sus ideas, hagan
apuntes, afiadan y/o retiren informaciones, como si fuera una especie de borrador de lo que
pretenden posteriormente hacer.

A posteriori, 1os alumnos haran la parte de ejecucion, es decir, tras ordenar las ideas
apuntadas en la primera etapa el estudiante pondra en el papel el resultado de los esbozos
anteriores de manera secuencial y bien articulada.

Enseguida, después de que los aprendices terminen la parte de ejecucion, el docente
va a recoger las producciones para que pueda corregirlas y, posteriormente, dar la
retroalimentacion a los alumnos acerca de su produccion escrita, siendo esta la parte de
evaluacion.

Por ultimo, después de que el maestro entregue las producciones corregidas, los
estudiantes van a hacer la reparacion, es decir, van a rehacerlas nuevamente corrigiendo los
equivocos cometidos, para que tomen consciencia de sus fallas, reflexionen acerca de ellas
y crezcan con sus propios errores, una vez que creemos que estos no pueden ser
entendidos como algo negativo, sino como oportunidades que posibilitan al aprendiz su
crecimiento y la madurez de sus habilidades escritas.

Sugerimos que los profesores sigan las cuatro etapas planteadas por el MCER, pues
pensamos que la PE no puede ser considerada como un producto acabado (Hedge, 2000),
sino como un proceso (Grabe y Kaplan, 1996), que se constituye de diversas partes, desde
el momento en que el alumno esboza sus ideas hasta llegar a su ultima version, o sea, el
enfoque aqui no es la planificacion, la reparacion o la organizacion, el enfoque esta en
como planifican, como reparan y como organizan su escritura, siendo mas importante todo
su trayecto que efectivamente la llegada a su destino.

Después de haber hecho todas las etapas anteriores, los estudiantes podran ensayar la
pieza, realizando parte de los ensayos en sus casas y parte de ellos en clase, para que el
docente pueda acompafiar el desarrollo de los aprendices a lo largo de este periodo.
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Por ultimo, tras todos los ensayos, los alumnos van a dramatizar la historia y el
profesor va a filmarles por medio del ipad para que después ellos puedan verse en la
pantalla. Ademas, otra opcion que sugerimos a los docentes es que, en lugar de pedir a los
estudiantes que dramaticen el libro que leyeron, produzcan una pieza en la que solamente
se basen en la historia, haciendo una relectura, al tomar como ejemplo nuestros dias
actuales, incluyendo elementos del mundo moderno en las escenas.

Pretendemos, con esta actividad, desarrollar la habilidad escrita en los aprendices de
una manera agradable, en la que ellos vean la lectura y la produccion de textos como algo
placentero e interactivo. La propuesta de la dramatizacion y su grabacion es para que ellos
puedan expresar sus emociones, interactuar con los companeros y, la vez, practicar el
idioma en una situacion mas dinamica, en la que juego de roles se convierte en diversion y
resulta en el aprendizaje.

Por fin, la funcion de las 7IC en esta actividad desempefia un importante papel pues,
avisados de que van a ser filmados durante la dramatizacion los alumnos haran lo maximo
que puedan para que todo salga perfecto y eso se refiere tanto a los procesos de lectura y
escritura como a los procesos de oralidad por medio de los ensayos. Por lo tanto, aqui el
recurso tecnologico va a ser el registro, la memoria, el producto final de todo el proceso
que ellos pasaron para lograr obtener un buen resultado.

A modo de cierre

Verificamos, como el resultado de esta investigacion, que las actividades descritas
anteriormente que fueron trabajadas con los alumnos de la ensefianza media, sélo
comprob6 lo que fue observado a lo largo del texto, que son muchas las posibilidades
encontradas en las 77C que pueden ser aplicadas en el proceso educativo, con el intento de
experimentar avances notables y variadas posibilidades de intercambio e interaccién, como:
motivar a los aprendices, diversificar e innovar en las clases, fomentar el proceso individual
de aprendizaje (autonomia), proporcionarle al alumno retroalimentacion inmediata,
compartir conocimientos, fomentar el interés, crear y expandir el habito de lectura,
desarrollar la aptitud artistica y hasta promover e incitar a la reflexion y criticidad de los
alumnos.

Desde nuestro punto de vista, con las actividades propuestas y haciendo Ila
transposicion de la teoria a la practica, consideramos que utilizar las 77C en este proceso de
enseflanza y aprendizaje de espafnol como lengua extranjera solo amplia el abanico de
posibilidades del profesor al exponer y desarrollar los contenidos lingliisticos, pragmaticos y
socioculturales con los aprendices, auxilidandoles no solo en el proceso de aprendizaje del
espanol, sino preparandoles para la realidad con la que van a encontrarse o en la que ya se
encuentran sumergidos.
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