“La Talega Literaria™

EL PIRATA CABEZA DE PERRO

Leyenda canaria y competencias

Siempre me ha perecido que nuestros alumnos/as deberian
conocer mas sobre la cultura e historia de nuestras islas.

Los alumnos/as leen en sus libros de texto muchas historias,
cuentos, etc y la mayoria de ellas solo sirven para conseguir
objetivos secundarios. Por tanto, por qué no partir de histo-
rias y leyendas canarias con las que no solamente se pueden
conseguir esos objetivos sino dar a conocer parte de nues-
tra historia. Para llevar a cabo esta tarea elegi la leyenda de
El pirata Cabeza de perro”, por varias razones entre ellas
porque los piratas despiertan la imaginacion de los alum-
nos/as y porque el personaje tiene su origen, (nacio, vivio,
emigré y regresd) en Tenerife.

I. Los objetivos

- Conocer historias canarias

- Comprender y construir un comic cuidando el orden,
limpieza, caligrafia y ortografia

- Participar en el grupo colaborando en el desarrollo del
trabajo

- Representar la historia usando el cuerpo como medio
de expresion

2. Los criterios de evaluacion, competencias y
contenidos trabajados de las areas
LENGUAJE
Criterios

- Reconocer ideas principales y secundarias

- Conocer y valorar textos canarios

- Cuidar las normas gramaticales y ortograficas
Contenidos

I. Comprension de textos escritos

2. Construccion de textos escritos utilizando elementos
graficos

3. Interés por el cuidado y la presentacion del texto (orden,
limpieza, caligrafia y ortografia)

Competencias

Competencias: lingiiistica, aprender a aprender y cultural y
artistica

EDUCACION ARTISTICA
Criterios

I. Crear y realizar producciones artisticas en grupo.
Contenidos

I. Creacién y elaboracién de comics

2. Interés y participacion en la planificacion y el desarrollo
del proceso de elaboracion
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3. Asumiendo las tareas y respetando las normas que, en su
caso, el grupo establezca.

Competencias

Competencia cultural y artistica, aprender a aprender, autonomia
e iniciativa personal, matemadtica, social y ciudadana, lingiiistica

EDUCACION FiSICA
Criterios

|. Utilizar el cuerpo y el movimiento como medio de
expresion para representar historias de Canarias.

Contenidos

I. Uso del cuerpo y el movimiento como instrumentos de
expresion.

2. Representacion motriz de personajes reales y ficticios y
sus contextos dramaticos.

Competencias

Competencias: lingiiistica; matemdtica, interaccién con el mundo
fisico, social y ciudadana, cultural y artistica, aprender a aprender,
autonomia e iniciativa personal

3. La tarea

Se trata de una tarea interdisciplinar ya que se trabaja el
area de lenguaje, la de educacion artistica y la de educacion
fisica.

La tarea comienza en el aula formando grupos de 5 6 6
alumnos/as.Tras formar los equipos, se pasa a leer la leyenda
de “El pirata Cabeza de perro.”

Una vez leida, cada grupo de alumnos debe realizar un
comic de 6 vifietas; para ello se reparte a cada grupo una
cartulina blanca que se divide en seis trozos iguales. Cada
grupo tendra que tomar decisiones sobre como distribuir el
trabajo y que van a disefiar en cada vifeta; sera importante
una planificacion previa.
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LA GAVETA

Una vez realizados, los comic seran expuestos en clase o en
algin panel del centro.

Para finalizar en la sesion de educacion fisica se realizara una
representacion de la leyenda por parte de cada uno de los
grupos.

Subtareas Cémic:

- Division en grupos

- Lectura del texto

- Sacar ideas principales

- Planificar que va en cada vifieta y que se pone en cada
una de ellas

- Repartir el trabajo

- Elaborar el comic
Subtareas Representacion:
- Reparto de papeles
- Ensayos

- Representacion

4. Contexto

Educativo, pues trabajaremos objetivos y contenidos de las
diferentes areas.

Social, el trabajo en grupo ensefa a alumnos/as a cooperar,
escuchar, opinar, etc. que sirve para mejorar sus relaciones.

5. Materiales
Cartulinas, tijeras, colores
6. Procesos cognitivos

Aplicacion y analisis al tratar de resumir la leyenda en
las vinetas y creacion al realizar tanto el comic como la
representacion.

7.La leyenda
El pirata Cabeza de perro

Corria el afio 1800, cuando nacid, en Igueste de San Andrés,
en una casita blanca proéxima al mar, un nifio llamado Angel
Garcia.

Angel nacié con una cara muy diferente a los otros nifos,
tenia una nariz chata, una boca larga con separados dientes,
ojos pequenos y hundidos y una cabeza grande.

Los ninos del pueblo no querian jugar con él y se burlaban
de su aspecto. Asi un dia le pusieron de apodo “Cabeza
de perro”. Angel se avergonzaba y siempre estaba solo; su
caracter fue cambiando y se volvié agresivo pegando a los
nifos que le insultaban.

A los diecisiete afios, decidié marcharse a América, utilizando
una capucha negra para ocultar su rostro. Pasaron muchos
afios, y nadie sabia nada de Angel, hasta que un dia un barco
de vela enorme llegd al puerto de La Orotava, cargado de
aceite, marfil y esclavos negros. Los marineros eran piratas, y
su jefe era Cabeza de perro.

Angel Garcia fue a ver a sus padres y les contd que se habia

convertido en un famoso comerciante.

Su domicilio fijo estaba en La Habana, Cuba. Alli Cabeza
de perro tenia una panaderia, donde guardaba los tesoros
que robaba y donde se decia que su cocinero, Placido, hacia
dulces con los nifios que capturaba. Seguramente eran
historias inventadas para alejar a curiosos de la casa.

En los mares era uno de los piratas mas temidos. Con
su barco El invencible abordaban todos los barcos que se
les ponia por delante, durante los asaltos que efectuaban
mataban a todos los tripulantes y pasajeros de los barcos
para que no quedaran testigos y tras robar todo lo valioso,
hundian el barco.

Solo una vez no mato a una mujer y a su hijo, que se habian
escondido durante el asalto a su barco, sino que, cuando
ambos fueron descubiertos los arrojé al mar, al tiempo que
hundié el barco y emprendié la retirada. Afortunadamente,
un velero italiano los recogio y la sefiora acusé a Cabeza de
perro como el autor de aquella matanza.

Cabeza de perro empezé a tener pesadillas con el llanto
del nifo y como estaba envejeciendo rapidamente, pensé en
abandonar la pirateria e incluso entregarse a la justicia, pero
su hijo lo convencié para que no lo hiciera pues descubriria
a todos.

Tras pensar mucho decidié volver a su antigua casa en
Tenerife donde dedicaria su tiempo a labrar la tierra y a
observar los barcos navegando por el mar. Fue asi como
vestido con un traje blanco, sombrero, anteojos de hombre
respetable y acompafiado por una cotorra embarcé en El
Triton.

Al llegar al puerto de Santa Cruz de Tenerife, desembarcé
y su feo aspecto fue motivo de burla por una multitud de
chiquillos, Cabeza de Perro los apartd con su paraguas y
estos le tiraron piedras hasta dejarlo herido en el suelo.

Cuando llegaron los guardias para protegerlo,lo encontraron
intentando defenderse con un cuchillo, cuyo mango en forma
de cabeza de perro, lo delato y fue encarcelado.

A partir de este episodio, paso largo tiempo en el Castillo de
Paso Alto a la espera de la resolucion de su condena.
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8. Evaluacion

Se evalta el comic y la interpretacion; utilizaremos los siguientes plantillas:

GRUPOS COMPONENTES

EVALUACION COMIC Curso:

Son capaces de: GRUPO | GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4 GRUPO 5

Reconocer ideas
principales

Planificar y repartir tareas

Cuidar las normas
gramaticales y ortograficas

Participar en la
elaboracién en equipo

TOTAL PUNTOS

EVALUACION REPRESENTACION Curso:

Son capaces de: GRUPO | GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4 GRUPO 5

Hacer entender lo que
quieren comunicar

Utilizar todo el cuerpo
para expresar

w
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Utilizar bien el espacio

Participar todos por igual

TOTAL PUNTOS

PUNTUACION NIVELES: | BAJO,2 MEDIO, 3 ALTO, 4 MUY ALTO

De 20 a 18 puntos- Sobresaliente
De 18 a 14 puntos - Notable
De 14 a 12 puntos - Bien

De 12 a 10 puntos — Suficiente
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9. Otros

Esta experiencia fue llevada a cabo con los alumnos de 4° A de primaria del Colegio Chapatal, cumpliéndose los objetivos en
un alto grado; resulté sorprendente el gran entusiasmo que mostraron en todo momento por la realizacién de la actividad,
asi como la organizacién y distribucion del trabajo dentro del grupo.

10. Ampliacion
Esta tarea puede ser ampliada y relacionada con el area de Conocimiento del Medio pidiendo a los alumnos/as:
Buscar informacién sobre Igueste de San Andrés.

Buscar informacion sobre los piratas.

Buscar informacion sobre el afio 1800 y el modo de vida en Tenerife.
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